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Notebook con processore Intell«fi®s\ /n\ / n\2 / o\4 



Ciò che gli altri hanno... FORSE: 


• PROCESSORE lntel486®SX / lntel486®DX / lntel486®DX2 / lnlel486®DX4 INTERCAMBIABILE 

• 4 MB RAM (Espandibili a 8 /12 /16 / 20 / 24 / 36 MB) 

• FLOPPY DISK DRIVE 1.44 MB 

• HARD DISK 2.5'' 340 / 540 / 730 MB ESTRAIBILE 

• DISPLAY 9.5” BIANCO E NERO /10.3" COLORE DUAL SCAN / 9.5" COLORE TFT INTERCAMBIABILE 

• SLOT PER SCHEDE PCMCIA TIPO IV (UNO TIPO II E UNO TIPO III) 

• SERIALE,PARALLELA,PRESA PER MONITOR ESTERNO, PER TASTIERA / TASTIERINO, 

PER DOCKING STATION 

Ciò ehe gli altri forse : tO\ hanno: 

• TRACKBALL INCORPORATA DA 25 mm 

• 120 KB CACHE DI SECONDO LIVELLO 

• 128 KB ROM FLASH (AGGIORNABILE DA DISCHETTO) 

• SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS 1 MB RAM CON ACCELERATORE PER WINDOWS 

• FUNZIONAMENTO SU MONITOR ESTERNO (FINO A 1280 x 1024) IN CONTEMPORANEA 

• SCHEDA MUSICALE COMPATIBILE SOUND BLASTER INCORPORATA CON USCITE 
IN,OUT,MICROFONO 

• SCHEDA MADRE VESA LOCAL BUS CON POSSIBILITÀ DI DOCKING STATION VESA 
CON 2 SLOTS VESA 32 BIT, 4 SLOTS ISA 16 BIT, POSTI DA 5.25" E 3.5".USCrrA SCSI 
E 2 ALTOPARLANTI (STEREO) 

"The Intel Inside Logo is a registered trademark of Intel Corporation" 






Quando è troppo... 



Minale ddruu-iw 


^TAKA£ 


M/ / J~J~J llmimlml&ill l I I 


XZXS3X 


Presenti a 

SMAU 

Padiglione 17 
Stand A26 


VERSIONE basata sulla tecnologia PENTIUM** di Intel: 

t M/B PENTIUM* CON 4 SLOTS PCI LOCAL BUS 

2 PROCESSORI PENTIUM 75, 90,100 o 120 MHz FUNZIONANTI CONTEMPORANEAMENTE 
• MEMORIA DRAM DA 4 MB FINO A 768 MB 
• CONTROLLER PCI CON 0 SENZA CACHE 

VERSIONE basata sulla tecnologia Intel486® : 

• M/B 486 CON 2 SLOTS VESA LOCAL BUS + 3 SLOTS PCI LOCAL BUS 

• PROCESSORE Intel486” SX-33, Intel486* DX-33, Intel486” DX2-66, Intel486 DX4-100, PENTIUM' OVERDRIVE 
• MEMORIA DRAM DA 4 MB FINO A 128 MB 
• CONTROLLER VESA 0 PCI CON 0 SENZA CACHE 


E PER TUTTE LE CONFIGURAZIONI: 

• CACHE DA 256 KB (ESPANDIBILE A 512 KB) 

M SCHEDA VIDEO S3 868 PCI LOCAL BUS CON 1 MB (ESPANDIBILE A 2 MB) 

I» FANTASTICHE RISOLUZIONI: 1600x1200 (256 COL.), 1280x1024 (256 COL.), 1024x768 (65535 COL.), 640x480 (OLTRE16 MIL. DI COI 
U » HARD DISK DA 420, 540, 850, 1280 MB CON CACHE INTERNA 
)• MOUSE STAKAR CON 3 TASTI E TAPPETINO 

TASTIERA STAKAR A 102 TASTI CON SOFT-SWITCH 
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3COM ITALY 

AASHIMA ITALIA srl Via degli Orefici, 175 
40050 CENTERGROSS - FUNO (BO) 

ACCA srl Via Michelangelo Cianciulli, 41 

83048 MONTELLA (AVI 

ANTEA SHD Via Piazzi, 54/L - 10129 TORINO 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE SOFTWARE spa 

Via Esterle, 9-20132 MILANO 

ATD srl Viale Forlanini, 36 

20024 GARBAGNATE MILANESE (MI) 

ATM INFORMATICA sas Via Consalvo, 169 Lotto 9 
80126 NAPOLI 

AVT srl Via Mosca. 77 - 00142 ROMA 
BITLAND srl Via G. da Verrazzano, 133 
PONSACCO (PII 

BORLAND INTERNATIONAL FRANCE sari 2. 
rue Maurice Hartmann - 92137 ISSY-LES- 
MOULINEAUX CEDEX (F) 

CENTRO HL srl Via Luca Landucci, 5 - 50136 FIRENZE 
COMPUTER DISCOUNT Via Tosco Romagnola, 61 
56012 FORNACETTE (PI) 

COFAX TELEMATICA srl Viale dei Colli Portuensi, 92 
00151 ROMA 

COREL 1600, Carling Avenue 
K1Z 8R7 OTTAWA ONTARIO (CDN) 

D8iD COMPUTERS srl Via Luca Valerio, 22 
00146 ROMA 

D. TOP EUROPE srl Via Tezze, 20/C-G 
36073 CORNEDO VICENTINO (VI) 

DATAMAT1C spa Via Agordat, 34 - 20127 MILANO 
DIGICOMP srl Viale L. da Vinci, 305 - 00145 ROMA 

E. GI.S. Via Tuscolana, 261 -00181 ROMA 
EASY COMPUTER Via Alba, 63 - 00182 ROMA 
EDITRICE REFLEX srl Via di Villa Severini, 54 
00191 ROMA 

ELDIS srl Via F. Cavallotti. 14/A 
25023 GOTTOLENGO (BS) 

ERICSSON TELECOMUNICAZIONI spa 

Via Anagnina, 203 - 00040 ROMA 

FACAL PRODUCTS srl Via Silicella, 84 - 00169 ROMA 

FINSON srl Via Montepulciano, 15-20124 MILANO 
G-BYTE Via Michele di Landò, 81 - 00162 ROMA 
HELP ITALIA srl C.so del Mezzogiorno, Km 1 
71100 FOGGIA 

HYUNDAI ELECTRONICS EUROPE GMBH 

Mergenthaler Allee 79-82 - ESCHBORN (D) 

IMPEX ITALIA Via Disraeli, 14 - 42100 REGGIO EMILIA 
INF.IT.Into thè Quality srl Via Giulio Galli, 66 c/d/e 
00123 ROMA 

INFO SERVICE sas Corso Venezia, 30 -10155 TORINO 
INFOWARE srl Via M Boldetti. 27/29-00162 ROMA 
IPS ENGINEERING srl Via Mantova, 3 -10153 TORINO 
JEPSSEN ITALIA srl Via Dottor Palazzolo, 33 
94011 AGIRA (EN) 

KERNEL CONSULTING srl Via di S.Giovanm Laterano, 

262-00184 ROMA 

LOGIC srl Strada Statale dei Giovi, 34 

20030 BOVISIO MASCIAGO (MI) 

LOTUS DEVELOPMENT spa Via Lampedusa, 11/A 
29141 MILANO 

MEDIA DIRECT srl Viale Asiago, 83/A 
36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) 

MICRO 8i MEGA Via dei Savorelli. 22 - 00165 ROMA 
MICRO WELL srl Via Benevento, 3 - 20142 MILANO 
MICRO-LINEA srl Via Giovanni Marradi, 20 
00137 ROMA 

MICROCHIP ITALIA srl Via San Bartolomeo, 13 
00046 GROTTAFERRATA (RM) 


34 

MICROFORUM c/o LIFE COMPUTER snc 

Via Italo Belardi, 79 - 00045 GENZANO (ROMA) 

37 

MICROLINK srl Via Luigi Morandi, 29 

0141 FIRENZE 

105 

MICROSOFT spa Via Cassanese, 224 Pai Tiepolo 

20090 SEGRATE (MI) 

llcop.-3 

MICROSYS ELECTRONICS srl Via Pìermarim, snc 

06132 SANTANDREA DELLE FRATTE (PG) 

115-117 

NEC ITALIA srl V ie Leonardo da Vinci, 97 

20090 TREZZANO SUL NAVIGLIO (MI) 

143 

ODIS srl Piazza di Ponte Lungo. 31 - 00181 ROMA 

121 

P.C.C. COMPUTER HOUSE snc Via Casilma, 283/D 
00176 ROMA 

98 

PARTNER DATA srl Via P. Marocco, 11 

20127 MILANO 

166-167 

PC WARE srl Via Carlo Pirzio Biroli, 60/60A 

00043 CIAMPINO (ROMA) 

70 

PUNTO SOFT sdf Via del Forte, 13/4 

38040 MARTIGNANO (TN) 

55 

QUOTHA 32 Via Portogallo, 2 - 47037 RIMINI 

321 

REED MIDEM ORGANISATION 179, 

Avenue Victor Hugo - 75116 PARIGI (F) 

53-73 

ROLAND ITALY spa Viale delle Industrie, 8 

20020 ARESE (MI) 

207 

SALES & MARKETING PARTNERS ITALY 

Via Milano. 150 - 20093 COLOGNO MONZESE IMI) 

40 

SARITEL spa SS 148 Pontina Km 29,100 

00040 POMEZIA (ROMA) 

26-27 

SBF ELETTRONICA srl Via Cumana, 19/A 

80126 NAPOLI 

72 

SDG ELETTRONICA APPLICATA srl 

Via S, Gaetano, 1/3 - 82100 BENEVENTO 

79 

SIEMENS NIXDORF INFORMATICA spa 

Centro Dir.Lombardo Via Roma, 108 Pal.A 

20060 CASSINA DE' PECCHI (MI) 

261 

STUDIO NUOVE FORME srl Via Mancinelli, 19 

20131 MILANO 

112 

SYSTEMS COMUNICAZIONI srl Via Olanda, 6 

20083 GAGGIANO (MI) 

Inserto 

T.V.C. ITALIA srl Via Roma, 28 

33087 PASIANO DI PORDENONE (PN) 

24 

TECNO DATA IMPORT snc 

Via Tarqumio Prisco, 62/64 - 00181 ROMA 

lllcop. 

TECNOWARE srl Via Lisbona, 9 

50065 PONTASSIEVE (FI) 

31 

TEXAS INSTRUMENTS ITALIA spa Via Pacinotti, 7 
67051 AVEZZANO (AQ) 

382 

TREPI Pubblicità srl Via di Porta Maggiore, 95 

00185 ROMA 

203 

TULIP COMPUTERS ITALIA spa Via Mecenate, 76/3 
20138 MILANO 

87 

ULTIMOBYTE EDITRICE srl Via Aldo Manuzio, 15 

20124 MILANO 

133 

UNIWARE SISTEMI srl Via Matera, 3-00182 ROMA 

42 

7-13-15-17 

V.A.I.VIDEO APPLICAZIONI INDUSTRIALI srl 

Via della Meccanica. 2/B - 04011 APRILIA (LT) 

19-29 

VIDEO COMPUTER spa Via Antonelli. 36 

10093-COLLEGNO ITO) 

Inserto 

VOBIS MICROCOMPUTER spa Viale Matteotti. 4 

20095 CINISELLO BALSAMO (MI) 
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Files di Windows 

vi porto 



? 


Ce l'ho lattai Ti allego la relazione, l'ho Unita In 
tempo perché l'ho trasferita sul mio Psion e me 
la sono portata in viaggio. Ora l'ho rimessa sul 
PC e la mando In stampa Questo Psion è for¬ 
midabile, anche perchè é cosi facile, passi dal 
foglio di calcolo al word processor al dala-ba- 
se, all'agenda (che sembra proprio una vera 
agenda! e quando sei stanco giochi 



...in tasca! 


Invita i tuoi files di Windows a viaggiare con te. 
PSI-W1N li carica nel tuo Psion e poi li riversa nel PC. 


con me.. 


La relazione da finire, i consuntivi che 
non ti convincono, i grafici su cui vuoi ra¬ 
gionare ancora... mettiteli in tasca e lavo¬ 
raci con calma, a casa o in viaggio. Puoi 
aprire qualsiasi file nato in Windows, mo¬ 
dificarlo, crearne di nuovi. Quando torne¬ 


back-upl). E l’intera gamma di font 
Truetype del PC diviene disponibile per la 
stampa dal tuo Psion. 

Se vuoi avere sempre tutto bene in mano, 
Psion + PSI-WIN sono i tuoi strumenti più 
formidabili. 


UN VERO PC IN TASCA, 
FACILE DA USARE. 


rai al tuo tavolo potrai riversarli nuova¬ 
mente in Windows semplicemente trasci¬ 
nandoli con il mouse, senza perdere né i 
contenuti né i formati. 

Anzi, tutto il tuo archivio Psion, compresa 
l’agenda degli appuntamenti, si trasferi¬ 
sce sul tuo PC (un rapido e completo 


PSI WIN traduce da e verso Word lor Windows 2.0 e 
6.0, Works for Windows 3.0. WordPerfect 5.1,5.2 e 
6.0 per DOS e Windows, Ami Pro 3.0, RTF. Excel 4.0 
e 5.0, Lotus 123 WK3 e WK1, Quattro prò 5.0 for 
Windows, ACT! 2.0. Lotus Organiser 1.0 e 1,1, 
Microsoft Schedule^- 1.0, dBase III e IV e Foxpro. 
delimited text e Windows Clipboard. 

Richiede un PC con Windows 3.1 o superiore. 



Dhi'iiMKII 1 PRESSO: 
negozi Budelli 
neg. Computer Union 
Mister Pomi 


Psion Pomi 

principali computer shop 
distribulorì autorizzati 
Computer 2000 1 Della. 


CHIEDI AL NUMERO VERDE 
IL RIVENDITORE PIÙ VICINO 



Distributore nazionale: 

Vitleo Computer S.p.A 
V. Anlondli .16.10093 COLLEGNO-TO 
Tel. (Il 1/40340 ra. Fax 011/4033325. 































BESTSELLERS 



Umnstauìr 2 IT 

DBNSTAUA QUALUNOUE 
«od iamma da Windows 

3,1, AUTOMATICAMENTE, 

Osa in hauaio 1 

U.98.000 


IlAUAN ASSISIANT 

per Windows it 

FnAIMENTE IN VERSIONE 
IIAUANA II PIÙ VENDUTO 
TRADUTTORE BOREZXJNAIi 
ITAIIANO-NOESE. 


Upcrade gratuhoalla 
VERSIONE 3.0 ITA 


L/T. 166.000 



EcoBox 

Ricariche ecologo* per 
CARIUCC f A GETTO DI 
nchostso (HP, Canon, 
KC.). 

DA Lir.38.000 


Hard Disk esterno 

3,5" CCUEGAMi AUA 
PORTA PARAMELA (EPP] 


SYQUEST 270 Mb 

Kll ESTERNO PER PORTA 
PARALLELA EPP 

Cartuccia esclusa 

Ut. 1.1680.000 


548 M# Cartuccia 270 Mb 


Ut. 721.000 Or. 125.000 


1080 Mb 

Ut. 1.469.700 
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Kljk & Play 

Finamente Si (U0 
INVENTARE E 
REAUZZARE II 
VIDEOGIOCO DEI 
VOSTRI SOGNI. 

Ut. 93.000 



Blood Bowl 

Entra nel campio¬ 
nato eantasy DI 
eootbau america¬ 
no più violento 

IN ASSOLUTO. 

Scoro primario: 
sopravvivere! 

Ut. 93.400 



Unnecessary 
Roughnsss '95 

Camivonato NFL 
Tutti i grano gio¬ 
catori, STATISTICHE 

E GRAME SPETTA¬ 
COLO. 

Ut. 81.800 



Maabus 

Ótre IIOOam- 
MA2CNI in 3D, P 
er questa avven¬ 
tura asrauTTA su 
ben 3 CD 
Ut. 99.000 



Great Naval 
Batteis III 

Continua ia tcr- 
ijjnata SERIE. 
Comprende anche 
uh editor di 

SCENARI, 

Ut. 111.100 



Mhsumi 
QUADRUPLA VELOCITA 

In versione interna IDE, 

SI COLLEGA IN UN ATTIMO. 

Ut. 349.000 


Fax mooem Zoom it 

2400/9600 m In. 118.000 
2400/9600 est Ir. 149.000 
InquV BrFax s BitCom Wn 
14.400 MAO Ir. 226.000 
14 400‘S-u-o Ir. 339.000 
14.400 Voce nt. Ir. 392.000 
14 400 Voce ro Ir. 484.000 
28800VF«-nt Ir. 399.000 
289MVFas.es- Ir.499.000 
28 800 V 34 >.t Ir. 449.000 
28.800 V 34 est k 609.000 



Mpeg Reai Video 

Fuu motton mo, 24 bit 
tra COLOR. 1024.768. 
audio a 16 in, sw DOS 
E Wmxws 

Ut. 377.300 



Ut. 59.000 



Ctclones in 

Un nuovo 

ARCADE N 3D 
SUU'CACA DEL 

successo di 
Doom 

Ut. 52.200 



Dtscworldtt 

Drenoete ia citta 
dall'invasione dei 


tERRl&UlE C 
C'ÉBISOG 


E DRAGO. 

E BISOGNO W UN 
NUOVO EROE.., 


Ut. 119.000 


ULTIME NOVTTA 

CD-ROM 



NOVITÀ E GRANDI SUCCESSI 
SU CD-ROM: 

ECCO UNA SELEZIONE DEI 
TITOU DIPONIBIU 

PREZZI Al NETTO DI IVA 1 6 % SUI CD. 19% SUGLI ALTRI PRODOTTI 



Fughi Unumued 

Se SOGNAI! 01 

IMPARARE A VOLARE 
QUESTO E « 
PROGRAMMA TATTO 

HRVa. 

Ut. 84.400 



Mortai 
Komsat II 

Ritornate 
nell'arena e 

AJfRONTATE NUOVI 
E PERICOLOSI 
AVVERSARI. 

Ut. 74.700 



Rise oe thè 
Truld 

Uno oe migliori 

CLOM" DEL MIRCO 

Doom. Splatter 

VERAMENTE 

IM«!SS»ONANT!. 

Ut. 77.500 



NBA Uve 95 

Finalmente su 
PC uno 
SKEND lDO 5 
CONTRO 5 SU 

CAMPIONATO 

AMERICANO. 

Ut. 112.000 



BlOfORGE 

Alone e 

AVVENTURA MOLTO 
CONVaOENTl 
AMBIENTAR NEL 
IUIURO. 

Ut. 111.000 



Iron Assault it 

Una nuova 

VARIANTE DEL 

NODssiMO Doom. 
Una awwcente 
IOTTA TRA ROBOT. 

Ut. 109.000 


Zi »I<K 


Return io 

ZORK IN 

Un gioco 
d'azione ira i più 

PREMIAR. 

Ut. 43.000 




RICHIEDETE L'ELENCO COMPLETO DELLE 
RIVISTE INTERNAZIONALI DISPONIBILI 
UN NUOVO SERVIZIO PER ESSERE SEMPRE 
INFORMATI 


Jovanotti 
Il Ballerino tt 

Video, musica, 
GIOCHI, IIISR DELLE 
CANZONI DEGÙ ULTI- 
Ml 4 ALBUM,NIER- 
VISTE. 

Ut. 81.500 

Princs 

Interactive in 

Il NUOVO DISCO 
NTERAlTrvO DI 

Prke m Wn- 
dctwseMac. Da 

NON fERDEREl 

Ut. 89.000 

Jump David 

Bowie 

Interactive 

Musica, fumar, 
interviste, SIIOE 
show. Potrete 
anche suonare 
con Davio Bowie 
Ut. 99.000 

X-com 2 
Terror From 
The Deep 

Ecco il seguito di 
Ufo, Strategia e 
azione SEMPRE Al 
MASSIMI UVEUI. 

Ut. 101.700 

Fuu Tmrotui 

Granoe ritorno 

Al GENERE ADVEN- 
TURE OELIA LùCAS. 

Spettacolare. 

Ut. 85.000 


MrStorm 

■s==»nr 


Operaron 
Arstorm in 

SIMULA TCRLE CON 4 
AEREI, 8 MISSIONI CL 
VOLO, INCREDBAE 
REALISMO IN 3D. 

Ut. 59.000 


Backroad 


Racers in 


Bscfcroad 

Racers 

■ ~~1-7;rr7.7i TI 


Ptiolo Gallepy 






JTOMCWUSRCHE 
NIERAniVE IN 3D 

CON ANIMAZXONI, 
VIDEO, AUDIO ! 
PARLATO. 

Ut. 59.000 

3000 

Photo Gauery 

Raccolta di 3000 

POTO PROEESSICNAU 

per Winoows e 
Macmosh 

ROYALTY EREE. 

Ut. 59.000 


PlNBAU 2000 IN 

Provate la nuova 
generazione di 
eupeer. Movimenti 

REAUSTKI E GRANO! 
EFFETTI SPECIALI. 

Ma attenti ai TILTI 

Ut. 44.000 


GRANDE NOVITÀ 
DA LOGIC! 



































































SCONTO 
ULTERIORE 5% 

Al POSSESSORI 
DELLA LOGIC 
MASTER CARD 
Con un oroine di almeno 
I n. 500.000 «ceveuai ia Logc 
Master Caso e potrai acquista¬ 
re TUTTI I PROOOTTl CON UN ULTE¬ 
RIORE SCONTO DEL 5% 
(PAGAMENTO CONTRASSEGNO, 
SONO ÉSC1USEIE SOLE PROMOZIO¬ 
NI speciali). 

EDUCATION: 
PREZZI SPECIAU 
RISERVATI 
A STUDENTI E 
INSEGNANTI 

CONDIZIONI STRAORDINARIE SU 

pRoooni Borland, Lotus, 
Microsoft, Wouram Resear¬ 
ch, WordPerfect e Wordstar 

RISERVATE A SCUOLE, INSTITUTI, IN¬ 
SEGNANTI E STUDENTI, 

UPGRADE: 

TUTTI A 

PREZZI SCONTATI! 


CD 


PREZZI FRESCHI! 
TELEFONACI 
PER CONOSCERE 
LE ULTIME 
QUOTAZIONI! 

Nel NOSTRO SETTORE I PREZZI SONO 
SOGGETTI A CONTINUE VARIAZIONI. 

La periodicità di questa rivista 

NON O CONSENTE, A VOLTE, DI 
INDICARE L'ULTIMO PREZZO DISPO¬ 
NIBILE. Se HAI TROVATO UNA QUO¬ 
TAZIONE MIGLIORE, PRIMA DI AC- 
QUSTARE TELEFONACI 

RICHIEDI IL 
CATALOGO 
COMPLETO 
SU DISCHETTO! 

Con sole ur.9.500 iva com¬ 
presa (+ ur.5.500 per contri¬ 
buto spese (ostali) riceverai ('edi¬ 
zione AGGIORNATA DEL CATALO¬ 
GO Generale. Otterrai il rim¬ 
borso COMPLETO AL ESUMO AC¬ 
QUISTO. li Catalogo è gratis ad 
ogni acquisto. 



NUOVI ARRIVI 
TUTTE LE SETTIMANE 

SE NON TROVI QUI IL CD-ROM 
CHE TI INTERESSA TELEFONACI, 
ABBIAMO UN MAGAZZINO 
FORNITISSIMO! 




AH3 


Corei 
Collezione 
25 CD 

Ogni collezione 
contiene 2.500 

TOTO PROFESSIO¬ 
NALI IN FORMATO 

PhotoCD. 

In. 294.000 

Ultimati Games 



successi 
in italiano 



Morgan 's Trjvia 
Machini in 

Ottimo gkxo 
EDUCATIVO (/• 1 4 

ANN) CON ANIMA¬ 
ZIONI E VIDEO CUPS 
DI QUALITÀ. 


Multimedia Hcu»! 

Una compieta 
goda Al MONDO 
MUlTlMEDlAlf ED 
UNO STRUMENTO 
(NDISPENSAME PER 
TESTARE ED 
OTTIMIZZARE II 
VOSTRO SISTEMA. 

Ut. 59.000 




Astronomi 

GoLDEomoNN 

Uno dei 100 CD 

VENDUTI NEGU 
SECONDO 
Magaznf 
AMERICANO. 

Ut. 129.000 

Global 
Explorer in 

Atlante mcnoiaie 
CON IA CARTINA DI 
TUTTE IE NAZIONI E 
Q CURE 100 OTTA. 

In. 128.000 


Giochi 

Boom II (coc.it.) 

Dragon's La» 

Enccre (3 gcch) 

Fifa International Soca» 
IBERNO 

Orni Bc Adveniuse 
Magic Caput 
Nasca» Racng (ax it ) 
No/aStcrm 
Simcity 2000 CD 
Sindacate CD-Rom 
Thime Para CDRgm 
Uitima Vili Pagan (ooc.it ) 
Umvtsse 

U.S.Navy Fcmiebs (ooc.it ) 
WoOWUF ANO THE 
SCrtvBBLE OF AZM/TH 

Vari 

Homo Sapiens 
Bosch Italiani 
Il Corpo Umano 
O*N0Q0PHXA 2 
Ccrel Draw 3.0 CD-Rom 
Ecolafoa 

Ei<vaa«iA,L'600aEco 
Gu ammali cola Savana 
Grafo arieti db XX secolo 
Dzxdnaro a Italiano Wn 
Il Monco ctGU Ammali 

Il ALLA 

Qjattroruote 1000 Auto 
Viaggio no monco del- 
l'konomia - Sole 24 Ose 


84.000 
76.000 
78.700 
100.000 
104.500 
129.000 
134 000 
109900 
99 900 
118.000 
131.000 
104 000 
131.000 
61.000 
109 000 

134.000 


105 000 
50 700 
72.300 
109000 
148.000 
117.000 
299.900 
148.000 
88000 
145000 
43,000 
102 000 
107 900 

147000 


Travii Planner 

lo STRUMENTO MIATI- 
ME0LALE Wf VIAGGIARE 

IN USA Canada e 
Messico. Stampate 

LA CARTINA COMPUTA 
CEKE INOICAZIOM SUL 
PERCORSO. 

Ut. 59.000 



Lnux 4 CD 

Ultima E Piu 

COMPLETA VERSI»* 
DEL MOTO SISTEMA 
OPERATIVO. 

Ut. 52.200 


Tutti i maschi sono registrati dai rispettivi proprietari 



Parliamo 
Inglese n 

Il pai venouio 
CORSO multimeeka- 
IE DI UGLESE AME¬ 
RICANO su CD. 

Ut. 89.000 


CONDIZIONI DI 
VENDITA 

HOT MA ESCLUSA CWiRTI VAI» IRÒ A E5AU- 
RMENLO SCORTE CON RISERVA t> VADIA30F4 DI 
MEZZO SENZA PREAVVISO. PAGAMENTO CON- 
T1AS5EGPOO CON CARIE t» OBITO CARUSI. 
VISA, MASTERCARO. ApPLBCAN ExPVESS (SCLC 
obdpfi senni, shuzcp* a mezzo ccmurb 
ESPRESSO L15.000* IVA ONORE A AAEZZO PO¬ 
STA 1,7.000+PM. LE PRCMOZOM NON SCNO 
CUMUAMI. LE COPtfEZCM POSSCRIO OREERSE DA 
QUELLE PAOSLRATE. LE CCTOZOM RLTEGRA1I DI 
VEFOTA SONO CONTENUTE MI CATALOGO. 


INFORMAZIONI 
E ORDINI TELEFONICI 

0362/55.94.07 r.o. 

VIA FAX 

0362/55.94.15 r.o. 

PER POSTA 

LOGIC, SS DEI GIOVI 34 
20030 BOVI SIO M. 
MILANO 


AL PREZZO 

•■U BASSO 
DEL MERCATO!’ 


TRASPORTO MAIWO 
ACQUISTANDO UN ALTRO PRODOTTO 


BESTSELLERS 


Ultimo Minuto 

Tp* Iast Dinasti 118.800 

Virtual Gres 85.400 

HtOctani 110.300 

FixxtSwulatc«5.1(0(xIt) 90.500 
«—"'O* .AAAa. 81.800 


. * f 

Skom 


Corel Draw 5.0 ir 

Fuu Ut. 929.900 

&‘o$' 4 

3 



MS Orna ir 

AGGIORNA IN 

4.2 Standard 

Ut. 729.000 

4.3 PrOFESSCNAL 

Ut. 784.000 


Tutti questi prodotti sono 

ACQUISTABIU ANCHE PRESSO 



B0V1SI0 MASC1AG0 (MI) 

SS DEI GIOVI. 34 TE10362/559407 



MILANO 

GAUFIA BUENOS ■ ARES. B/IO ■ 1102/29523008 

TOSINO 

C SO V1TTOWO • EMANUEIE1.212/B ■ IR 011/7713191 

BRESSOj " 

VIAVUCS 27 



-110421/383897 


AREZZO 

VIA XKV APRILE. 2 • TEL0575/370999 

CREMA (CR) 

P ZZA MARCONI, IO-110373/80205 

JESOLOUOO[VE1 

VIA DANTE AUGHERI. 95 - 

IODI (MI) 

VIA GUIDO ROSSA. 8 -110371/432368 

LUGANO CENTRO 

VIA AMOSTO, 6 - TI 91/227001 

GARBAGNATE M. (MI 

VIA PEIORITANA, 52 - TEL02/99025041 

MONTEVARCHI (ARI 

VIALE DIAZ 160/A 11055/9102735 

MONZA (M) 

VIA VISCOKni 39 - TEL039/2302203 

NAPOU 

VIA S. CAIO, 14 ■ HOB1/425788 

REGGIO CALABRIA 

VIA FOSSDONEA, 59 -110965/894300 





















































La via più veloce per 
collegarsi al pianeta 



Da Logic,una linea completa di fax-Modem per PC e 
Macintosh. Disponibili nelle versioni internala tavolo e 
PCMCIA, i FaxModem Zoom vengono forniti con i software 
BitFax e BitCom per Windows in italiano; le versioni Macintosh 
includono i software di 
comunicazione Microphone LT, 

Fax STF e l'apposito cavo di 
interfaccia. I modelli con 
funzionalità Voice hanno in 
dotazione anche il software Fax 
Works Voice per trasformare il 
vostro PC in una segreteria 
telefonica, un centro di servizi di 
posta elettronica vocale ed il fax- 
back. La versione PCMCIA è 
collegabile direttamente al 
vostro cellulare con gli 
appositi kit opzionali 


‘Esclusi i modelli 
AFC, AFX, PCMCIA e Macintosh 
forniti con software inglese 


Caratteristiche 

Modelli 

Offerta 

Fax 9.600/4.800bps 

Modem 2.400bps RPI-based 

AFC9624 interno 

Lit. 

118.000 

V.42bls/MNP 

AFX9624 esterno 

Lit. 

149.000 


AFX9624 esterno Mac 

Lit. 

149.000 

Fax 14.400bps 

VFP14.4K interno 

Lit. 

226.000 

Modem 14.400bps, V.42bis, MNP5 

VFX14.4K esterno 

Lit. 

339.000 


VFX14.4K esterno Mac 

Lit. 

353.000 

Fax 14.400bps 

Modem 14.400bps. V.32bis. V.42. 

VFPV14.4K Voice interno 

Lit. 

392.000 

V.42bis, MNP5, funzionalità Voice 

VFXV14.4K Voice esterno 

Lit. 

484.000 

Fax 14.400bps 

Modem 28.800bps. V.Fast Class. 

VFP28.8K V.Fast interno 

Lit. 

399.000 

V.32bis, V.42bls, MNP5 

VFX28.8K V.Fast esterno 

Lit. 

499.000 


VFK28.8K V.Fast esterno Mac Lit. 

579.000 

Fax 14.400bps 

VFP28.8K V.34 interno 

Lit. 

449.000 

Modem 28.800bps, V.34. 

V.Fast Class. V.32bis. V.42bis. MNP5 

VFX28.8K V.34 esterno 

Lit. 

609.000 


VFX28.8K V.34 esterno Mac 

Lit. 

629.000 

Fax 14.400bps 

Modem 14.400bps, V.32bis, V.42, 
V.42bis. MNP5, cellular ready 

CARD PCMCIA 14.4K 

Lit. 

488.000 



SS Dei Giovi 34 
Bovisio Masciago. Milano 
Tel. 0362-559407 
Fax 0362-559415 


Disponibili anche 
presso i negozi 
It's Logic! 
Richiedete l'elenco 



PREZZI IVA ESCLUSA - OFFERTE VALIDE RNO AD ESAURIMENTO SCORTE 














PROGETTA IN 3D! 



Dal Layout... 

tutti gli strumenti per creare 
rapidamente la piantina di casa, 
dell'ufficio o del negozio, e per 
disporre con facilità porte, 
finestre e arredi. 

Straordinario! 

Permette di creare edifici muttipiano, 
puoi osservare un piano per volta o tutti 
insieme! Consente di creare anche 
soffitti a volte.Contiene oltre 200 
elementi di arredo predisegnati e 21 
esempi modi-ficabili per partire subito! 


.ala realtà virtuale! 

con un semplice click il tuo layout si trasforma 
subito in un ambiente tridimensionale 

che puoi perconere e osservare 
da ogni punto, anche 
dall'esterno! 


Anche i 

E con 3D Landscape puoi 
progettare anche il verde del 
giardino! Più di 300 tipi di 
alberi, arbusti e accessori già 
pronti! Viste prospettiche da 
ogni angolo e altezza! 


Tutti i niobi 
già (fisegnati! 

Con 3D Forniture potrai disporre di oltre 400 pezzi 
d'arredamento da utilizzare con 3D Home Design! 


PUOI TROVARE QUESTI ED ALTO 40 PRODOTTI EESl DA: 


DISTRIBUTORI: 



MILANO - BOVTSIO MASCIAGO 

TEL (0362) 55W07 - FAX (0362) 559415 


COMPUTER 


se 


TEL (02) 525781 ■ FAX (02) 52578201 

AESSE PERIFERICHE 

MILANO 

TEL (02) 55190396 - FAX (02)55191014 


Italsel 


BOLOGNA - S. LAZZARO DI SAVENA 

TEL (OSI) 452562 - FAX (051) 450274 

MACR0 GEN ITALIA 

NAPOU-CASORIA 

TEL (081) 7576200 - FAX (081) 77576644 



GAMBA BUENOS AKR 8/10 
IH 02/29523008 

MILANO - BUSSO 

VIA vuota 27 


in look 

CASH i CA««T 
MILANO 

tomo MASCIAGO 

55 DEI GIOVI. 34 
7H 0362/559407 


rrs look 

NEGOZI tuiumUAn 

Aiazzo 

MAXXVAPRLE. 2 
IH 0575/370999 

CREMONA -CREMA 

P2ZAMA8CON, 10 
a 0373/80205 

VENEZIA 

jEjoiomo 

MA DANTE Al*>«! 95 
IH 0421/383897 

lodi 

VIA GODO ROSSA 8 
® 0371/432368 

LUGANO CENTRO 

MA ARIOSTO. 6 
a 91/227001 

MILANO 

GARBAGNATEM. 

MA PBO07ANA. 52 
a 02/99025041 

a nino 

MONTEVARCHI 

VIALE DIAZ 160/A 
a 055/9102735 

MILANO-MONTA 

MA MSCONH 39 
a 039/2302203 

NAPOLI 

MA 5 CARIO, 14 
a 081/425788 


TORINO REGGIO CAI A PRIA 

CSO VITTORIO EMANLBER2I2/B M4IOSSOOCA. 59 

a 01 1/7713191 a 0965/894300 


(IVIMMICMH 
EX FERI 


ALESSANDRIA 
CASALI MONFERRATO 

computer center 
a 0142 426700 

ASCOU PICENO 

COMPUTER PONI 
a 0736 256661 

ASTI-SDAMIAMO 

SOS TECNCA 
a 0141 975212 

BERGAMO - JOB» 

EOE SERVICE 
a 035 498570 

BOLOGNA 

CASALKCHIO DI RENO 

INFOMA57ER 
a OSI 462080 

BRUCIA UNO 

8.F SOFTWARE 
a 030 9038345 

CASIRTA 

MARTONE GIOVANNI 
a 0823 4724 00 
CATANIA 
IDt. SYSTEM 
a 095 55 38 98 

CATANIA - RAMACCA 

GRAFEMA STURO 
5ERVTCE 

a 095663328 

CHICT1 VASTO 

MM 

a 0873 362371 

COMO - FKSINO 5. 

DASKA10S 
TEL 8 1491 

COSENZA - SCALZA 

TECNOSISTEMI 
a 0985 20942 


CREMONA 

ERRE NFORMAKA 
a 0372 460476 

CUNEO AUA 

ALBA INFORMA ICA 

a 35470 

FIRENZE 

DEDO SISTEMI 
a 055 42365 

PORLI' 

HOME A PERSONAL 
COMPUTER 
a 0543 35209 

GORIZIA ■ RONCHI DEI 
LEGIONARI 

SPHEIA COMPUTERS 
a 0481 475370 

IMPERIA 

SEMMECI 2000 
a 666963 

IMPERIA - SANREMO 

CENTRO Nfl MDEO 
a 0184 506500 

1A SPEZIA 

emmepiesse 
a 5138 64 

L'AQUILA 

AVtZZANO 

COMPUTER TWE 
a 413768 

LATINA 

POHT OFFICE 
a 0773 610827 

UCCE 

GUKE FRANCESCO 
a 0382 34 98 91 

MILANO 

RNOIA 

TEL 669.4160 


A1COR 

a 02 583 00 442 
AtCOR I 

a 02 23.60015 

MILANO 

OSANO MADERNO 

SYSTECH 

a 0362 52 1224 

MILANO 

MELSGNANO 

LAMICO DEL COMPUTER 
a 02 9838341 

MILANO RHO 

THESI 

a 02 93072 40 

MODENA 

VKO TIME SYSTEMS 
a 059 34 33.30 

NAPOLI 

AL 9000 

a 081 54921 15 

AZUFFOO 
a OSI 552.25.30 

CDWORID 
a OSI 2394925 

COMPUTER GROUP 
B OSI 714 13.46 

OC 

a OSI 57991.51 

PITAGORA 
TEL 081 5562393 

ORISTANO 

SO OSE 
a 0783 73.960 

PADOVA 

GALUIRA VENETA 

OTC COMPUTERS 
a 049 94.70.8CO 


PALERMO 

SCI 

a 091 691 0915 
SOIN 

a 091 30 9927 

PERUGIA 
BASTIA UMBRA 

EDITINO ONE 
a 075 8002422 

PERUGIA ■ S ERAOITO 
DI EOUGNO 

EMMEDUE 
a 0742 670647 

RAGUSA 

5WUS INFORMATICA 
TEL 0932 24 4777 

RIETI 

COMPUTER GRAPHC 
SYSTEM 

TEL 0746 2710.02 

RIMIMI 

DIGIT INFORMATICA 
TEL 0541 39.09 16 

ROMA 

a DATA 

a 0766 501184 

CAPRIOLI ALDO 
a 06 70474292 

SO SJNFO.TEC 
a 06 591.70.19 

SA1ERNO - OTTAT1 

HARD S SOFT HOUSE 
a 0828 30.39.65 

SASSARI 

BUREAU SYSTEM 
a 079 28 0670 

SIENA 

SlOG SISTEMI LOGO 
TEL 0577 44 296 


TARANTO 

ESSEO SISTEMI 
TEI 099 314132 

WINSOET INFORMATICA 
a 099 4533144 

TORINO 

AB COMPUTER 
TEL 011 650.33.03 

TEMA SISTEMI 
a Oli 61935.03 

TRENTO - ARCO 

HARD TECH 
TEL 0464 519500 

TRENTO - ROVERETO 

SFIDATI 

IL 0464 43 01 30 

TRIESTI 

MURRISOFT 
a 040 3694.41 

VARISI 

INFORMATICA AMICA 
a 0331 824767 

VERCELLI ■ ROPPOLO 

FA RP ELETTRONICA 
TEL 0161 987540 

VERONA 

ARES 

a 045 834565 

VERONA 

COLOGNOLA Al COLLI 

MGCONSULT 
a 045 61.51022 

VERONA 

MAR7EUAGO 

PRIMA INFORMATICA 
a 041 53.40.120 

UDINE 

TERMINAI SYSTEM 
TEL 0432 47.13.66 


PREZZI IVA ESCUJSAOFFERTE VAUOE FINO AD 
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L'alta fedeltà, l'informatica, gli orologi: non hanno segreti per i nostri lettori. Migliaia di pa¬ 
gine di cultura, di tecnica, di attualità, di splendide immagini, di giudizi e consigli dei migliori 
esperti dei rispettivi settori, guide sicure per orientarsi nell'uso o nell'acquisto di ciò di cui 


Le vostre 
passioni 
sono anche 
le nostre. 


avete bisogno, o di ciò che amate. Per chi vuole saperne di più: per cultura, per lavoro. 

technimedia O per passione. 


Technimedia. Pagina dopo pagina, le nostre passioni. 







Computer 

Union? 




fwrm 


(METTI 

/SOFTWARE 

INCLUSI NEL PREZZO 


I nostri Clienti già lo sanno: chi ha scelto Computer Union (più di 200.000 persone nel 1994) ha 
potuto verificare direttamente la qualità dei prodotti e del servizio. Ai Clienti nuovi diamo il 
benvenuto garantendogli la massima soddisfazione per tutte le loro esigenze informatiche. E' 
una promessa confermata dai fatti: Computer Union ha raggiunto in breve tempo una posizione a domicilio' 
di vertice in Italia, conquistandosi la fiducia degli informatici, sia professionali che amatoriali. 



«tre 1008- 

artieri fa proata 

TORINO Via Oulx 14/C 
0)1/77154SN 
TORINO 2 

V Voiptraji (almo IR 
011/6509531 
MI UNO 
VlGaldfooS 



02/33105690 


V Molano 4) fori 38 0541/782540 

BOLOGNA 

V Da-Canni 4 051/375682 

ANCONA 

V. Da Gasp*) 22 071/83607 

Chiedi il punto vendita 
più (ontodo per te rt gratuita 
al numero * CHI * I 

verde 

CONSEGNA 

IN 24/48 ORE OVUNQUE 




PUNTI VENDITA 
Torino Super Union 
Torino Super Union 
Milano Super Union 
Varese 

Veronal—^ 
Treviso 
Genova 
Lo Spezia 

Bologna Super Union 

Rimini Super Union 

Ancona Super Union 

Rieti 

Bari 

Salerno 

Cosenza 

Catania 

Palermo 


011/6509531 

011/7715658 

02/33105690 

0332/830001 

045/8003531 

0438/412372 

010/417957 

0187/513864 

051/375682 

0541/782540 

071/83607 

0746/205161 

080/8775450 

089/339466 

0984/75741 

095/436221 

091/6259119 


tettonica 

AVITA. 




DinzioNt Vinoni, Distribuzioni, Magazzino: 
Via Anlonelli 36, COLLEGNO (T0) 

Tal. 011/4034828 r a. fax 011/4033325 r.o 


f? 




Lo Qualità come scelta di base. 

Computer Union segue la strada 
della Qualità nello scella dei 
j componenti come nel collaudo dei 
prodotti finiti. Solo cosi può offrire 
ai suoi clienti 3 anni di garanzia sui 
Desktop PC. 

Una straordinaria convenienza. 

Ollrre alle quotazioni più convenienti 
sul mercalo, Computer Union include 
nel prezzo di ogni PC 9 pacchetti 
software per un valore di oltre 2,5 
milioni. 

A richiesta presso 1 dente. 

I Alla garanzia sul prodotto si 
(aggiunge lo possibilità opzionale di 
essere assistili o domicilio do tecnici 
altamente specializzali. 

Tre strumenti interattivi a 
disposizione 24 ore su 24. 
L'assistenza telefonica a vita, 

valido per lutti i dienti, fornisce un 
aiuto rapido su problemi grandi e 
piccoli. 

BBS: per avere sul proprio PC, vio 
modem, vari files tecnici e 
opplicozioni "shareware". Per chi 
acquista un modem-fax Computer 
Union il collegamento alla BBS é 
compreso nel prezzo. 

Infofax: con una telefonata da 
qualsiasi apparecchio fax a toni si 
ricevono sul proprio telefax (con un 
menu guidato) listini, offerte, 
aggiornamenti, cataloghi, recensioni 
sui prodotti, moduli d'ordine e altro. 
OHEDta IL NUOVO 

CATALOGO GENERALE 
PRIMAVERA 1995 

COMA USTMO PUZZI 
AU'MTBtNOt 


Solo Computer Union Può Darti Questa Qualità a Questi Prezzi. 



PC UNION 
486 DX2 66 

Case Minilower • Moinboard 486 DX2 66 
VESA Locai Bus • RAM 4 Mb • HD 420 Mb 
• Scheda SVGA Locai Bus (16 milioni di co¬ 
lori) • Tastiera Ila • 9 pacchetti Software 
inclusi nel prezzo. 

£ 1.399.000 


PREMIUM 75 

Mainboard Pentium 75 MHz PCI • 8 Mb 
RAM. • HD 540 Mb • Scheda VGA 
1280x1024 PCI (16 milioni col.) «Control¬ 
ler FDD/HD PCI (seriali veloci e parallela 
bi-direzionale EPP/ECP) • Tastiera Ita • 9 
Pacchetti software compresi nel prezzo. 

£ 2.598.000 


PC UNION 
486 DX4 100 

Case Minilower • Mainboard 486 DX4 100 
VESA Locai Bus «RAM 4Mb* HD 540 Mb 
• Scheda SVGA Locai Bus (16 milioni di co¬ 
lori) • Tastiera Ita • 9 pacchetti Software 
inclusi nel prezzo. 

£ 1.^90.000 


ALTRI PC UNION PRONTI PER TI 
A PREZZI SORPRENDENTI: 

486 DX4 75*486 DX4 100* 
Pentium 75 • Pentium 90 • 

Pentium 100. 


Prezzi IVA estimo 







































CHIEDI 

LA 

LUNA. 



V1DEORAJ 


Oggi è possibile per 
tutti vivere l'emozione 
di avere la luna, la 
stessa emozione di chi 
25 anni fa riuscì a 
conquistarla. Basta 
avere la videocassetta 
della storia delle 
missioni Apollo che, 
oltre alle immagini 
dello storico sbarco 
trasmesse sulla terra, 
contiene i filmati 
originali a colori girati 
dagli stessi astronauti 
sul suolo lunare. 


Per ordinare la videocassetta (lire 29.000) compilate il modulo pubblicato nell’ultima pagina della rivista indicando il numero di codice A&E 001. 


ORcpAs- 




Tutta Itaìu X N. N. 

Chiedi il punto vendilaV 
più comodo X. 

perle »«gghN 

ol numero 1 MiVjftmJ 
verde t®==4===^ 

Cmtau ■ 24/a Oh OffMuV 

DaaiOM Vmom, Dnnuwncnn, Maurino: 

Vio Antonelli 36. COLLEGNO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.o. • Fax 011/ 4033325 r.o 


Scegli il tuo Pentium secondo le tue esigenze: Video Computer te lo rende non solo multimediale 
ma anche collegabile on-line, per entrare in Internet, accedere alle banche-dati, mandare e 
ricevere fax e posta elettronica in tutto il mondo... Pentium è il processore INTEL che mette le ali al 
PC (166 mil. di istruzioni al secondo) e lo rende paragonabile alle workstation più sofisticate. Computer 
Union te lo offre con la sua prestigiosa gamma PREMIUM, con qualcosa di straordinario in più: 
modem-fax e CD-ROM interni compresi nel prezzo! E' un'offerto esclusivo Computer Union. 


LA GAMMA PC PREMIUM con processore Pentium vtg*. 


PREMIUM 60 ♦ CD-ROM hi nnHi. 

Moinboard Pentium 60 MHz PCI • 8MbRAM. • HO 540 Mb • Schedo VGA 1280x1024 
PCI (16 milioni di col.) • Controller F00/H0 PCI (seriali veloci e parallela bi direzionale 
EPP/ECP) • Tostiero Ito • 9 Pocchetti software compresi nel prezzo. 

£ 2.599.000 

PREMIUM 75 «CD-ROM hi MMJ0*. 

Mainboord Pentium 75 MHz PCI • 8 Mb RAM. • HO 540 Mb • Schedo VGA 
1280x1024 PCI (16 milioni col.) • Controller FDD/HO PCI (seriali veloci e parallela bi¬ 
direzionale EPP/ECP) • Tostiero Ita • 9 Pocchetti software compresi nel prezzo. 

£ 2.090.000 

PREMIUM 90 « CD-ROM hi «Magia 

Moinboard Pentium 90 MHz PCI • 8 Mb RAM • HO 540 Mb • Schedo VGA 1280x1024 
PCI (16 milioni di col.) • Controller FDO/HD PCI (seriali veloci e parallela bi direzionale 
EPP/ECP) • Tastiera Ita • 9 Pacchetti software compresi nel preno. 

£ 3.590.000 

PREMIUM IM « CDROM M 

Moinboard Pentium 100 MHz PCI • 8 Mb RAM • HO 850 Mb • Scheda VGA 
1280x1024 PCI (16 milioni di col.) • Controller FDD/HO PCI (seriali veloci e parallelo 
bi direzionale EPP/ECP) • Tastiera Ila • 9 Pacchetti software compresi nel prezzo. 

£ 3.900.000 

PREMIUM I2R « CDROM k «n#i. 

Moinboard Pentium 120 MHz PCI Triton • 8 Mb RAM. • HD 1 Giga • Scheda VGA 
1280x1024 PCI (16 milioni di col.) • Controller FDO/HD PCI (seriali veloci e parallelo 
bi direzionale EPP/ECP) • Tastiera Ila • 9 Pacchetti softwore compresi nel prezzo. 

£ 4.690.000 

SORDA M0MMAXft40t PS bdan ad prezza. 

Collego il computer tromite linea telefonico ad altri elaboratori, banche-doti, BBS, 
Internet. Massime prestazioni grazie al buffer 16.550 on board. 

E (DROM befane ad piazza. 

: speed IDE ATAPI. 300KB/sec. Multisessione, compotib. Photo Cd e Cd-I. 


MODEM- FAX 


a domicilio 

APACCHETTI 
/SOFTWARE 

INCLUSI NEI PREZZO 


1 CD-Rom Microsoft Sampler con 50 

ogrammi demo Microsoft Home, 8 giochi per 
indows e i driver multi-mediali per 
Windows Home Service. 


Perché Computer Union? 

Perché Ti Regala 
il Modem-Fax e il 
Lettore CD-ROM, 
se Scegli Pentium. 



















Per ordinare 

"Roma Misura del Tempo" 
servirsi del tagliando 
pubblicato in fondo alla rivista, 
indicando il codice Roma 
Il prezzo è di 160.000 lire. 

Il volume è in vendita anche presso 
le migliori librerie di Roma. 


technirnedia 


ATTRAVERSO I SUOI 
OROLOGI E, 
SOPRATTUTTO, 

LE STORIE LEGATE 
AD ESSI. NELLE 352 
PAGINE, AMPIAMENTE 
ILLUSTRATE, 

SI ALTERNANO I 
MONUMENTI PIÙ 
FAMOSI E GLI 
ANFRATTI PIÙ MINUTI, 
NOTI SOLO A QUEI 
POCHI APPASSIONATI 
E STUDIOSI DI ROMA 
CHE HANNO SAPUTO 
DEDICARE TANTO 
MINUZIOSO IMPEGNO 
ALLO SCOVARNE 
I SEGRETI. 






Via C. Perrier, 9 - Tel. 06/418921 
Fax 06/41732169 00157 ROMA 







DOS 6.22, Windows 3.11, Windows 


Striali, Muttìmodki, SCSI II, 
LAN, PCMCIA III, 
ModomAm, Cor Adaplw, 
Docking station. 


Afntun in ' 
Tutta h*iu 

Chiedi il punto 
più comodo 
petto 


: »«m » 


al numero 
verde r 

Consìcm m 24/41 Oh Ovumh n 

DniziONi Virrom, DnniiuzKwi, Mjguzwo: 

Via «monelli 36, COLLEGNO (Torino). 

Tel. 011/4034828 r.a. - Fox 011/4033325 r.o 


Perché Computer Union? 

Per un Notebook 
Multimediale 
ed Espandibile 
Che Rivaluta il Tuo 
Investimento. 


Componi il tuo Notebook nel modo più adatto al¬ 
le tue esigenze attuali. In seguito potrai sempre 
cambiore ogni suo elemento - il display, l'HD, la 
CPU - e aggiungere sempre nuovi moduli e sche¬ 
de che aumenteranno incredibilmente le sue pre¬ 
stazioni, lo tuo soddisfazione e, insieme, il valo¬ 
re del tuo investimento. 

UPGRADECPU 

CPU DX4 75 ♦ 80.000 

CPU DX4100 ♦ 229.000 

UPGRADE HARD DISK 

HD 420 Mb ♦ 249.000 

HD 540 Mb ♦ 349.000 

UPGRADE DISPLAY 

da mono a colore duol-scan ♦ 1.190.000 

do mono o colore matrice attivo * 1.990.000 

ACCESSORI 

modulo 8 Mb 798.000 

modulo 16 Mb IJ90.000 

modulo 20 Mb 2.980.000 

modulo box HD 89.000 

key pad 99.000 

cor odopler with chorger 298.000 

battery charger toM onoro 

battery pack 249.000 

battery pack lungo duralo 359.000 

ext. bottery crack supplem. 498.000 

secure dato box 580.000 

Modulo seriale 89.000 

Modulo multimedia 898.000 

Modulo Cor Adapter 149.000 

Modulo SCSI II 199.000 

Modulo PCMCIA III 298.000 

Docking Slotion 749.000 

Modulo UN 398.000 

Modem/Fox 14400_ 379.000 


Notebook Pentimedìa II 

£ 4.890.000 


CD-ROM 

incorporato 

i 


• CPU 486/DX4 75 • 4 Mb RAM. 

• Display colore Dirai Scan 
•HD 340 Mb «Drive 1,44 
•CDROM Doublé Speed 

• Seriole Hiogh Speed 

• Parallelo EPP/ECP 
•Schedo Audio 16 Bit 
•Modulo PCMCIA III 

• CPU upgradabile o DX4100 
•HD upgradabile o 420/540 Mb 
•LCD upgradabile a TFT attiva. 


Notebook 486 SKD3 

£ 2.590.000 

CPU 486/0X2 66 • 4 Mb RAM. • Display monocromati¬ 
co CCR10' • HD 340 Mb • Drive 1,44» Mouse Trock • 
Seriale + Porollelo • CPU e HD espandibili. 

VERSIONE MULTIMEDIALE 
(sch. audio 16 Bit, porta CD ROM est., 
modulo PCMCIA III) 

+£ 200.000 « 

(sciustvoi ^ 


int.riambiabil. 

Mono-Duo!-TFT 


Sound Mestar compatibile 











Tecnica, 

installazioni, 

concorsi, 

prezzi. 

Per il vostro impianto auto non c'è che 
ACS-AudioCarStereo, la rivista full optional 
che ogni mese vi offre tutto il mondo del- 
l’Hi-Fi Car chiavi in mano. 

I professionisti del settore e i semplici 
appassionati troveranno nelle sue pagine 
tutto ciò che serve a soddisfare le loro 
curiosità sulle tecnologie per l'auto. 


OGNI MESE. 
L'ALTA FEDELTÀ 
IN AUTO. 

Chiavi in mano 


Perché le recensioni di ACS-AudioCar- 
Stereo, sempre puntuali e sempre dagli alti 
contenuti tecnici, oltre a trattare le appa¬ 
recchiature, le problematiche delle instal¬ 
lazioni e l'informazione sui concorsi, 
affrontano i settori della telefonia cellulare, 
dei sistemi di navigazione e degli antifurto. 
E tutto è completato da rubriche musicali 
e dall’AUDIOGUIOAw, l'aggiornatissima 
guida all'acquisto. 

technimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostre passioni. 



«GUIDA 


Amplificatori 

Audio Art. Audison. Zapco 

Altoparlanti 

Coral, Phonocar, Pioneer. 
Rockford Fosgate 

Il "subwoofer di scorta" 

Il trofeo ACS-ECAP 


Questo mese 
gli indirizzi di oltre 
700 installatori 
specializzati. 


ORcoAnsociatl 






Prezzi iva esclusa 


SUPER UNION IL 1° 
SUPERMERCATO 
DELL'INFORMATICA 

TUTTO CIO' CHE SERVE PER IL PC IN PRONTA CONSEGNA OLTRE 2.000 
ARTICOLI TRA SOFTWARE, HARDWARE E ACCESSORI 





fraisi particolari ti aspettano noi nostri negali 


SCREEN SAVER SCAN 

Programma di Screen Saver con scansione 
anlivirus durante i periodi di inattività del 
sistema. Screen Saver Scon integro il 
modulo di scansione PCSCAN, già presente 
in PC-tillin, con le relative capacità di 
rimozione di virus mutanti e di verificare 
l'eseguibilità del codice virale. 

L. 58.000 


I SUPERMERCATI SUPER UNION IN ITALIA 

TORINO SUPER UNION 011/6509531 PUNTI VENDITA PALERMO 091/6259119 

TORINO SUPER UNION 011/7715658 GENOVA 010/417957 VARESE 0332/830001 

MILANO SUPER UNION 02/33105690 LA SPEZIA 0187/513864 VERONA 045/8003531 

BOLOGNA SUPER UNION 051/375682 BARI 080/8775450 TREVISO 0438/412372 
RIMINI SUPER UNION 0541/782540 SALERNO 089/339466 RIETI 0746/205161 
ANCONA SUPER UNION 071 /83607 COSENZA 0984/75741 

Se nella tua città non c'è un nostro negozio, chiedi il punto vendita più comodo 
per te al numero verde. Telefona per conoscere i punti vendita aperti ad agosto 


CM.-MAT. OfitììUg, 


TREND violi s..,. vii. 

Vjovh aP ? 

•' S 


TI PROPONE 3 FANTASTICHE 
NOVITÀ 1 DELLA TREND 


PC - CILLIN versione 4.1 

Sistema antivirus d'avanauardia comprend 
per DOS e WINDOWS, un TSR 


un programma di 

scansione per UUS e WINUUW5, un I5K residente di terza 
generazione a “TRAPPOLE INTELLIGENTI'' che intercetto anche i virus 
futuri prima che possano infettare il sistema, e una componente 
hardware da inserire sulla porla parallela contenente una memorio 
nella quale vengono salvali i dati del settore di bool e della 

C izione. 

jisili di sistema * IBM PC o compatibile • MS-DOS 3.3 o superiore 
• 440 KB RAM • Windows 3.) o superiore (versione Windows) 


L. 230.000 


freni particolari ti allettano noi noctri negoii 


MOBILE PROTECT 

Primo programmo di trasferimento file con 
scansione antivirus durante il trasferimento. Studiato 
pensando appositamente ai problemi degli utenti di 
notebook, comprende sia una versione DOS che una 
Windows. 

Requisiti di sistema • IBM PC o compatibile • 
MS-DOS 3.3 o superiore • 640 KB RAM • Windows 

31.»,.». L 230.000 


II ?§»»* 


‘dal 4 settembre è possibile avere l'UpGrode a Windows'95 a L199.000 













Da! 20giugno, /inniprenotare le versioni in italiano di Windous 95, Office 95 e Works 95proso ipunii tendila Compatir Discount. 


ANCONA • Vis M «III Resistenza 66 Te( 071-2800 991 
AREZZO • Via M Perenna. 58 Tal 057521259 

BARI • Va G Caproni. 126 rei. 080-5561 044 

BERGAMO • V.s Bonome/ii 17 Tel 035270 940 

BOLOGNA • Va Bovi CampeggMiefdM TM 051-555 371 
BOLOGNA • Pia XX Settembre. ili* Tei 051-248 060 
BRESCIA • Cono Cavour.62 Tel 030-3774 640 

BUSTO ARSIZIO • Via A Voto I Tel 0331-627 661 

CAGLIARI ■ Via Pessina. 7/B Tel 070-307.237 

CATANIA • Vale Alnca, 120 - Tel 095535.696 

CATANZARO • Va Pugliese. 18.. . Tel 0961-727 721 

COMO • Viale Masia 16118 Td 031-571 704 

COSENZA • Via P. RoMi. 15 Od Tel. 0984-71.230 


FERRARA • Va Bologna. 55.Tel. 0532-762.188 

FIRENZE • Vale MatteoRi.9 Tel 0555000101 

FIRENZE • Va» Taicnli. 53/55 Tel 055 716 888 

FORI!' • C so della Repubblica. 171/e TM 0543-31 701 
GENOVA-Vie fingala Stagno. 27/r Tel 010-564 474 
LA SPEZIA • Via» S BarlMomeo. 87/89 TM 0187-514 999 
LATINA ■ Va 6M Lido iCenW Comi Moto») Tel 0773624 894 
LECCE • Va Braccio Monello, 26 Tel 0832-397.029 

LIVORNO ' Scali Caldini. 49 (Scali DAzegloI TM 0586-210 230 
LUCCA • Va» R Margherita. 167 TM 0583-490 591 

MESSINA • Va La Fama. Sìa TM 090-2927 212 

MILANO • Va Cenis»12 TM 02-3310 0204 

MILANO - Va Padova. 26 |MM Loreto) TM 02-2614.7077 


MILANO • Va Casale. 3 (MM Pia Genova) TM 02-5811.4983 
MILANO • Va» BAgny, 15 TM 02-58310122 

MILANO • Stai. Cene ■ Lalo Pzza IV Noventve possala aperWa 
MILANO • Pzza Principessa Clotilde prossima apertura 
MILANO • Pua Cadorna. 13 prossima apertura 

MILANO • Va Cenisk), 61 - ang. pila Canova, prossima apertura 
MODENA - Vale A Gramsci. 263/265 TM. 059-450 474 
MONZA - Via Azione Visconti. 35 TM 039-2302 975 

NAPOLI • Va P Tosti, 2800 (UscTang Vtaneiol TM 081-5604 210 
NOVARA • Ve Bigben. 4/M TM. 0321613 020 

PADOVA • Va Giotto.29 TM 0496761 590 

PALERMO-VeAusonia. 114 Tel 0916703.101 

PARMA • Via Trento, 1/b .Tel. 0521-272.017 


PAVIA • Corso Canon, 57. .TM 0382-35.900 

PERUGIA - Va Sicilia. 11 TM 0755000 019 

PESARO -Va GaWS. 33 _ prossima aperetura 

PESCARA ■ Va G Marconi 130/132 Tel 085693 570 
PISA • Via A. Gramsci. 13 TM 05041580 

PISA • Va Materico. 36/38 prosata aperetaa 

PONTEDERA • Pzza Mari» della Ubera. 25 TM 0587-56 738 
PRATO • Va» Montegrappa, 155 TM 0574-575 770 
RAVENNA • Va Rubicone, ili TM 0544470 697 

REGGIO CALABRIA • Va Vitlorto Veneto. 35 TM 0965255 81 
REGGIO EMILIA ■ Va Ernia Ospizio. 52/a7b TM 0522-333.470 
RIMIRI • Va XX Settembre. 1 TM 0541-786 672 

ROMA • V» Marco F NoMiore. 16/22 Tel 06-7100 502 











Dal 20 giugno, la 

parola d'ordine è 

Windows 95 


Passa da Computer Discount 
a provare Windows® 95, 
prenotalo e ritira subito lo 
zaino, 

:o di 199.000 lire*. 



Il 4 settembre, data della sua 
uscita, tutta Italia 
impazzirà per averlo. 


Start 


E tu, non dovrai aspettare nep¬ 
pure un giorno. 



Microsoft Windows 

la nuova parola d'ordine 
dell'informatica, sarà 
tutto per te e per il tuo PC. 

Presentando il coupon che trovi qui sotto, avrai subito diritto allo zaino compreso nel prezzo. 


ROM*. Via Anali» ir. 338/340 
ROM* ■ Vu Montana. 245/c 
ROM» • Via Nomenlana lang Via Tripoli) 
SALERNO • Via San™ Mota» 5365 
SASSARI -Va Duca Mi AUnuzi, 48 
SIENA • Ha Caroto. 28 
TORINO • Cono Emù».8 
TORINO-Via Lara. 15 
TRENTO • Largo Narano Sauro. 6 

TRIESTE • Cono Carota, St ....„.— 

UDINE -vleEiaooaUnila, 120/122 
VENE2UUMESTRE • Via Torino, l/a 
VERONA-Via Giovanni Della Casa II. 
VIAREGGIO • Via Ganlwltli 76 


Tel 06-3938 7285 
.Tel 06-4740 289 

.Tel 06-8607924 

Tel 089-790999 
Tel 079-274 600 

.Tel. 0577-40 553 

.Tel. 011-593 776 

..Tel. 011-2261 790 
Tel 0461-231116 
Tel. 040-365242 
Tel 0432-512570 
Tel 041-5311 377 
Tel 045-8031.409 
Tel 0584-944.726 


aa mi 



Prenoto la mia copia di Windows'95, lasciando un acconto 
di lire 50.000, e ricevo subito lo zaino** Ineluso nel prezzo. 



COMPUTER 

DISCOUNT 

la catena italiana 
dell' informatica 


• IV4 aduui PdWmeitoi ih iimunn (Jffrru zatm tnhda fim> ad naurmentu Ktrit .Munroy} e HìnJ.*n 95 inno marchi rtyumiU COMETE 
















" REGALATI IL GRANDE SOFTWARE 
A PICCOLI PREZZI 

CD ROM: LA PIÙ VASTA SCELTA DI TITOLI ITALIANI ■ SCIENTIFICO-DIDATTICI I 


•Viaggia In INTERNET ed « 

nel Negoilo Virtuale . 
MEDIA DIRECT per ordinare 
WINDOWS « all'Indirizzo 


MICROSOFT 



Crenodopedall 

IT W 

109 

Animai da scoprire 

IT W 

US 

Coiumbut 

IT W 

129 

1 AnriemUnds 

IN W 

79 

Dante PC Talk 

IT W 

65 

! AnGallery 

IN W 

79 

DmosaurAdwnture 

IT W/D 85 

Cremami 95 

IN W 

79 

Bvis on CD ROM 

IT W 

39 

; Complete Baseball 

IN W 

65 

Englnh In Touch 

IT W 

li: 

Complete NBA Batket 

IN W 

65 

Etofandia 

IT W 

117 

i Compoter colleeoon 

IN W 

129 

Enciclopedia Mutomedale Penino 

ITW 

290 

; Dmosaurs 

IN W 

79 

Galico 

(T W 

129 

! Encana *95 

IN W 

159 

Gena! 

IT W 

M 

: Euptorapeda Word 

IN W 

51 

Gerias Universale 

FI W 

319 

: Golf 

IN W 

38 

Genia! - voi 2-7 cad. 

IT W 

149 

, late Asimo. 

) Ma® Schoof-Sus Human Boby 

IN W 

79 

Giornate veneziane 

IT W 

129 

IN W 

69 

Goto: la Cappata degl Scovai 

IT W 

199 

Maj< School- 8 iis Solar System 

IN W 

69 

auto 

ITW 

MB 

Mulbmedu Beethoven 

IN W 

79 

HomoSapient 

IT W 

110 

Mulomeda Bootahe» I99S 

IN W 

164 

1 boschi naia» 

IT W 

59 

Muiomeda Mozan 

IN W 

79 

1 Grandi Artisti del 900 

IT W 

88 

Multimedia Schuben 

IN W 

79 

#Ba#ertsod|ovannom 

ITW 

76 

Multimedii Strami 

IN W 

79 

8 Bel Paese 

IT W 

37 

Mulomcdia Stramsky 

IN W 

79 

Ita» 

IT W 

114 

Multe! Insuuments 

IN W 

79 

Il dillonino Devoto e Oli 

IT W 

153 

Ulsmate Frank 

IN W 

79 

Il coprpo umano 

IT W 

K 

CD ITALIANI 



Il mondo degli anima# 

IT W 

46 

3-DBodyadventure 

IT W/D 8 S 

Il Scremo (Umbnerto Eco) 

IT W 

299 

Adam nel mondo de numen ad. 

ITW 

79 

Il Sole 24 Ore 

IT W 

147 

Ansologi defU letteratun italana 

IT W 

99 

1 Prometti Sposi 

IT W 

II) 

Aureae Latmlnts 

IT D 

780 

1 Vangeli 

IT W 

95 

Bella Malia Firenze 

IT W 

29 

Insecs Adventure 

IT DfWBS 

BtboPCTi® 

IT W 

65 

Rata Design 

ITW 

75 

Brdwatcheig 

ITWiM 37 

Kkk Domano mukmedale 

IT W 

4! 


La Dima Commedia - Completa 
La Dm™ Commedia - Memo 
La Dmna Commedia • bradi» 

La Dòma Commedia • Piagnono 
Le Fiabe II leone racconta 
Le Fiabe II lupo racconta 
Le Fiabe La volpe racconta 
Le parole dell'aire 
L'Egitto de Faraoni 
Letteratura Italiana Zanche* |UZ| 
Odissea 

Paesi® ■ Il paese delle melange 

Brocche 

Pompei 

Quattroruoce • iCWauto 
Roberto Rosse®™ 

Sitar. 

Statale Elettronico 
Stefc. Fbaneb e dlitomi 
TuttofeAm 
Via® nd Mondo 
WhataWatch 


IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT W 
IT D 
IT W 
IT WM 37 
IT W 67 
itw n 

ITWiM» 
IT D 75 
ITW/M80 
IT D SSO 
ITW 55 
ITW 81 
ITW 45 
ITW I» 


CHIMICA 

ChemWmdow 3.0 
CSChemDravrìI 
CS CbemOBce Pro 10 

FISICA 

Interjctivt Phyiics 1S 

MATEMATICA 

Canea» 

Cabri Gdometre 
Derive 3.0 

Derive 3.0 Protesomi XM 
MatbCADSO 
lì MatbCADSO 
B Mathematica 12 Stand. Studenti 
Mathematica Star 12 DOSIWm 
Mathematica Enhanced 122 

STATISTICA 

SPSS Base System 6.01 
Statgraptuca 



IN W 540 


IT D 
(T D 
INO 
INO 
INW 
IN W 
IN 
IN 

IN W 


132 

s: 

lì: 

440 

399 

« 

350 

1170 

1.890 


Multimedia ToolBook 3.0 

Manuale italiano W L 1.365 

0 Manuale italiano W LI. 140 

ToolBook 3.0 

ir Veruor* Inglese W L 32S 

SS!®”?*, a Versione Inglese W L 250 





spidefrog w r*r Ts 


ITW 1.350 
IN W 1.180 

Il catalogo piu 
completo ai 
mondo di software 
tecnicolscien tifico 
(oltre l»0 
prodotti) 


MT 



Corel OFFICE Companion 

La Suite di Corel composta da 

COREL FLOW 
WEB&FAX 

PERSONAL MANAGER 
500 FONTS 

MULTIMEDIA UTILITIES 
COMPLETE REFERENCE 
15.000 CLIPART 

Veruone Inglese W L 189 

Errta Corrige 2.0 (NEW) 

Vcrs Italiana W L 229 
a Versione Italiana W L 215 
«* Aggiornamento W L 99 


ECCO LE CARTE DI WINDOWS 95 



PREPARATI A WINDOWS 95 

In anteprima il libro che ti svelerà tuno 
su Windows 95. Acquistalo! 

Riceverai un buono sconto di 
L 40.000 per acquistare Windows 95, 



TRASPORTO GRATUITO* 


Windows95 ^ UB 

Ordina oggi stesso Windows 95 
Aggiornamento italiano e riceverai 
immediatamente un carnet di 

BUONI SCONTO per un valore di 

L. 189.000 

Ogni buono sconto da diritto allo sconto per l'acquisto del 
prodotto a cui 6 riferito. L'olFerti t validi fino al 21 i I WS. 


CAD/CAM 


Dengue 4.1 Ti»RcmPA 


IN W 


COMUNICAZIONE 


LapLmkAO 

PC Anyware Hosolemote 5.0 
ProcommPlus 201 
WinFax PRO 4.0 


IT W 
IT D 
INO 
IN W 


£3 Oboe V DOS 
«• Obese VWaiA® 
T? «►DbaseVDOSAgg 
fdeMitar Proli 
Few Pro 1* 

209 Fa* Pro 16 

irò Pavido* 5.0 

ira lì Paradox 50 
Ql*40 


FOGLI ELETTRONICI 


355 Q Wordstar 7.0 StudenoOnseguno 
2 % 

296 

279 1-2-3 Windows 5.0 

219 1-2-3 2.4 

14) 1-2-3 34a 

273 3 1-2-3 
249 face! 50 

359 


IT D 


INTEGRATI 


COMBINAZIONE PRODOTTI ■ DESKTOP PUBLISHING 


MS Office 42 Std 
MS Office 42 $td Con» 
3 MS OfRce 4 2 Std 
MS Office 4 J Prof. 

MS Office 4.3 Prof. Con». 
3 MS Office 4 3 Prof 
Lotus SmanSuite 11 
3 Lotus SmartSuite 3.1 


IT W 925 

IT W 749 

(T W S28 

IT W 1.169 

IT W 
IT W 
IT W 
IT W 


CoteVenon 42 CD 
CordVemsn 5.0 Con». Upg 
Pne Arasi 
PagemikerSO 


119 

399 

89 


832 a Pagemaker 5.0 


578 

719 

4L0 


Publisher 20 
Quarti XPress 


IT W 
IN W 
IT W 
IT W 1.839 
IT W 990 
IT W 235 
IT W 2250 


l EvdSO Compunta 
a.» Excel SO A® Cff 
Iq Licei SO f/ J 


IT W 
IT D 
IT D 
IT D 
IT W 
IT W 
IT W 
(T W 


CtvaWortu 1.0 
573 Frameworit IV 
512 a Framework IV 


Works Windows 3.0 
Works Windows 3.0 
Works 3.0 


IT W 
IT D 
IT D 
IT W 
IT W 
IT D 



TextBridje 10 


LINGUAGGI 


189 
720 
299 

23! _ 

167 Project 4.0 

189 9 Project 40 

LotutOrganiaerll 


iTW 
IT W 


PERSONAL MANAGEMENT 


wvr 
IT W 
IT W 


GIOCHI/INTRATTENIMENTO 


Ridx Smulator 5.1 
MS Evenni Ben Pack 
Space Simuliior con Manuale II 


INO 
IN W 
IN D 


89 


DATABASE 


ELABORAZIONE TESTI 


Acceu 20 
Accesi 20 Comp. 

9 Access 20 
. Access 10 A® CCP 
Access 10 Oeveloper's Kit 
CA-B 6 G BOX 52 
CAJKSOXVwAObRO 
DbaseVDOSWm 
jDbaseVWm 


193 

89 w-wCorelDRAW! 50 Agg. dalla ver.4fl 
Mtropah Wmdows Draw 3.0 
Photoshop 30 


_ AMproì.l ' |T W 

IT W 619 Creative Wntev IT W 

IT W 239 Er-itaComge 20 IT W 229 

ITW 199 Itafian Assistane IN W 139 

(T W 245 Word Pt 6.0 IT D 619 

IN W 64S lì Word Pc 60 IT D 390 

IN W 599 Word per Vdndows 60 ITW 619 

IN W 839 aworbperWInOowi 60 IT W 379 

IT 675 Word per Wv-oowi 60 A® CCP IT W 255 

IT W 1S9 WordPerfect 61 TraéeUp IT W 325 __ 

Wordstar 7.0 IT D 579 HPowerpont 40 


1 GRAFICA CREATIVA 

CorelDRAW! 3,0CD 

rr w 

120 

CorelDRAW 1 40 CD 

IT W 

236 

CorelDRAW' 5.0CD 

IT W 

899 


rr w 
in w 
rr w 1.839 


ARITY 

K LI «lenirete IN D 590 

LAND 

Borlande*» 42 ITW 

so a Borlande** 45 ITW 

« Borland C** 6 Datatale TooMi IN W 

a Borland C«1 Database TooMi IN W 

Delphi IT W 

a Delphi IT W 

Turbo C** 30 (T D 

3 Turbo C** 3.0 IT D 

329 Turbo Pascal 70 IN D 

ISj H Turbo Pascal 7.0 INO 


SISTEMI AMBIENTI OPERATIVI 


Ma-Dot A® 612 
Windows 111 
47B B Windows 311 
299 
615 

399 Windows NT 35 Worksuoon 
648 H Windows NT UWorkwron 
349 IBM OS/2 W»r» J 0 CD 

135 
99 


iWortrofìllAddOn 
Windows NT 35 Server 


UTILITÀ 


IT D 179 

IT D 109 

IT W 91 

FT W 1249 

IT W 599 

IT W 
IT 


245 

129 


GRAFICA DI PRESENTAZIONE 


Corel Flow 

riarrard Grapòcs 20 twap 
PowerPoint * 0 

Powerpoms 40Ccv» 


PER PRODOTTI E AGGIORNAMENTI NON PRESENTI CONTATTATECI! 


Microsoft Scennscad 
Pc Toofs 90 
Pc Toois Windows IO 
QMM 38672 
Starter 4.0 *QEMM 386 
The Norton Commander 50 
a The Norton Commander 5.0 
,,, The Norton Udibes 8.0 
ioa aTheNortonUbh 0 ei 8 O 
Ya Unwtaler 20 

“ XTreeGoldIS 

' Solo per prodotti Windows95 Tramite posa Per corrinreL 15000* (VA 


IT W 
IT D 
IT W 
IT W 
IT W 


MICROSOFT 

Forra Prof. De» Sys 5.1 
B Forra Prof. De» Sys 5.1 
H 9 Visual Basic Stand. Wm. 3.0 
25 , B «noi Basic Stand. Wn 30 
419 Visual Baie Wm Prof 30 

289 Vomì OC** 10 

379 3 Visual OC** 10 


IN D 
IN D 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 
IN W 


IN W 
IN D 
IT W 
INO 
IN D 
WD 
IN D 
IT D 
IT D 
IT W 
IT D 


FO = FIOPPT DISK CD = CD ROM 


waao prua 11 lUMO'IVAy fatturi aMrtao perora» mariani LSCOWHVA Inni (rea eoi espressi n r>0ia O UzNA esani, rimo nomo magro c uM I vuMo Tuta ipaunsu uro nifrucvnnp-uie ito presa ubai, «t lenou pu ncns «sptnèù ho™» t proa peneranno per riera 


«mio (L. 

'Coverai 


limaci Sodi Eni 


PER ORDINAZIONI E INFORMAZIONI A 

,w TEL 0424/504650 - FAX 0424/504651 Jtf = 

£ MEDIA DIRECT - 36061 BASSANO DEL GRAPPA (VI) - Viale Asiago. 8S ™ Bec / /ZI 


ORARIO APERTURA 

LUNEDÌ /VENERDÌ 9.00-19.30 
SABATO 9.00-13.00 


LEGENDA. 0 * DOS W = WINDOWS ^MACINTOSH X-MEN Butano 





















Menti capaci sollecitano soluzioni 



Sia che optiate per un PC della serie 5000 o uno 
della serie 5100 HYUNDAI, avrete comunque a 
vostra disposizione un processore Pentium Intel 
Sono disponibili in versione Desktop e Tower. L'alto 
rendimento è assicurato dalla tecnologia PCI-Local 
Bus Mediante l'integrazione di schede d'interfac¬ 
cia, nell'ambito del sistema di rete i singoli compu¬ 
ter si trasformano in potenti Workstation di comuni¬ 
cazione. veloci Workgroup PC e operosi Server Per 
tutte le applicazioni: dall'elaborazione di testi alle 
attività multimediali mediante ISDN e Fax fino al 
Datex-P. Indipendentemente dal tipo di problema 
che intendete risolvere - alla HYUNDAI troverete il 
vostro computer personale 



pentium 



La soluzione definitiva 


HYUNDAI ELECTRONICS EUROPE GmbH 
Telefono +49/6142/921-0 «Telefax +49/6142/921-290 
DATA POOL 

Telefono (06) 7 23 22 62 • Telefax (06) 7 23 22 63 

Il Ioqo IN IR INSIDE • PROCESSORE PENTIUM' s» ratti resistali «la WR CQW0RMI0N 


"HYUNDAI 

WE KNOW HOW 


PR FABRIK 







MCGATAON 


Computers di gran marca ad un prezzo... di un assemblato anonimo!!! 


EXECUTIVE - 436 VESA 


OFFERTA ESTATE 1995 

Cabinet Desk /Mini Tower 
Ram 4 MB (Esp 128 MB) 

Mono Boaro Vesa LB 256 Kb 
Floppy Drive 1.44 Mb 
HD 540 MB 10 MS, Corner 
SVGA Cirriis CL 5428 VESA LB 
CTRL VESA LB + 2 SER/PAR/CAME 
Tastiera 102 tasti + Mouse 




i 1non 


1 .. 

PX4-100 1. 1.255.000 

i 


PENTIUM 75 L 2.099.000 
PENTIUM 90 L. 2.249.000 
PENTIUM lOO L 2.429.000 


Cabinet Desk/Mini Tower 
Mother Boaro SIS PCI 256 Kb 
RAMSMb Esp 128 Mb 
Floppy- Drive 1.44 Mb 
HD 850 MB 8 MS 
SVGA ET 4000 W32P1 MB PCI 
CTRL PCI + 2 ser/par/game 
Tastiera 102 tasti + Mouse 


PROFESSIONAL - 436 PCI 


PROFESSIONAL PENTIUM 


OFFERTA ESTATE 1995 

Cabinet Desk/Mini Tower 
Ram 4MB(Esp 128 MB) 

Mother Boaro PC1/VESA 256 KB 
Floppy Drive 1.44 Mb 
III) 540 Mii 10 ms Corner 
SVGA TRUE COLOR PCI 1Mb 
CTRL PCI EIDE12 ser/par/game 
Tastiera 102 tasti + Mouse 



M 

U*-\ Al 


DX2-66 L 1.265.000 

DX4-TOO L. 1.355.000 , 

1 


PENTIUM 75 L. 2.399.000 

PFKtl ll IK.4 FW i O PxAQrWÌ 


■ r tm IUM rXJ L. .Doy.CAX/ i 

1 PENTIUM lOO L 2799.000 



OFFERTA ESTATE 1995 

Cabinet Desk /Mini Tower 
M. B. Intel ZAPPA PCI 256 Kb 
Ram 8 Mb Esp 128 Mb 
Floppy Drive 1.44 Mb 
HD 1.3 GB EIDE 7 ms 
SVGA ET 4000 W32P1 Mb PCI 
CTRL PCI + 2 SER/PAR/GAME 
Tastiera 102 TAsn + Mouse 


Monitor 


14- COMPUSA Mona 1024 X 768 ......169.0(11) 

14" COMPUSA 1024 X 768 D.P. 0.28.379.000 

14" COMPUSA 1024 X 768 D.P. 0,28 N.l. LR.429.000 

15" COMPUSA 1280 X 1024 D.P. 0.28 N.l. I.R.579.000 

I T COMPUSA 1280 X 1024 D.P. 0.26 N.l. LR. 1.149.000 

15" SONY SE 1280x1024 D.P. 0,25 NI I.R.950.000 

ir SONY SF 1280x1024 D.P. 0,25 NI I.R. 1.890.000 

Monitor NF.C • Philips - ADI • Sony intera gamma. Telefona»: 


□ 



Stampanti 


OLIVETTI JP150 WS INK JET 300 dpi...... 384.000 

OLIVETTI JP 360 INK JET COLOR 300 dpi_539.000 

CANON BJ 200 EX INK JET 360 dpi-529.000 

GYN'ON BJ 4000 INK JET COLOR 360 dpi.699.000 

OKI LASER OL 400 EX 1MB 4 ppm. 300 dpi.860.000 

OKI USER OL 4 IO EX 1 MI) 4 ppm 600 dpi_ 1.090.000 

NEC LASER SS 610 ♦ 6 ppm 300 dpi...840.000 

NEC USER SS 660 6 ppm 600 dpi--- 1.145.000 


Cabinet Desi Di' Luxe 200W Display New Line.85.000 

Cabinet Mini Tower De Luxe 200 W Display New Line.85.000 

Cabinet Big Tower De Luxe 230 W Display New Line. 145.000 

Cabinet Desk Multimediale con Speaker 2x20 watt-I99.0IX) 

Simm 4 Mb 60/70 ns 72 pln---269.000 

Simili 16 MB 60/70 ns 72 pin___899.000 

Mother Board 486 256 Kb Vesa L.B. ZIF... 129,000 

Mother Board 486 256 Kb Vesa LB/PC1 ZIF___159.000 

Mother Board PENTIUM 75-100 256 Kb tCTRL M I/O.369,000 

CPU 486 Dx2 66 Mhz Cyrix/lnlel. 169/250.000 

CPU 486 Intel Dx4 100 Mhz AMD/Intel... 260/420.000 

CPU PENTIUM 90 Intel---799.000 

CPU PENTIUM 100 Intel___949.000 


Floppy Drive 1.44 Mb Mitsumi/SONY- 

HD 540 Mb W.D./CONNER EIDE lOms.. 

HD 850 Mb W.D./CONNER EIDE 8ms. 

HD U GB W.D./CONNER EIDE 8ms.. 

SVGA I Mb Vesa LB. Cìrms CL5428 Exp 2MB_ 


-52.000 

-309.000 

-419.000 

_599.000 

_149.000 


1 Estratto Listino Componentis 

tica 

SVGA 1 Mb Vesa LB. S3 Exp 2MB__ 

... 169.000 

SVGA 1 Mb Vesa L.B ET4000 W32 Exp 2MB. 

SVGA 1 Mb PCI ET4000 W32P Exp 2MB. 

SVGA 1 Mh PTI83/864 Fvp 7MR 

... 199.000 
... 229.000 
... 239.000 

Controller VL BUS + Multi I/O___ 

.31000 

Controller VL BUS EIDE 4 HD + Multi 1/0_,_ 

.49.000 

Controller PCI EIDE 4 HD ._. .. 

.49.000 

Controller VESA Locai Bus Cache 0 Kb RAM Exp 16MB.... 
Tastiera ITA 1(12..„..,.. 

....139.000 
.... 29.000 

Tastiera ITA 102 M Swith.—.-...- 

.39.000 

Txsliera ITA 107 M Rwilh ■* Tr.vlih.ill 

.59.000 

Mouse 3 Tasti da....... 

.19.000 

Si ricercano qualificati rivenditori 

PER ZONE LIBERE 

ACCURATO SERVIZIO INGROSSO 


Joystick vari modelli Quick Shot da. 

.25.000 

CD ROM Doublé Speed ATAPI. 

.. 199.000 

CD ROM Quadra Speed ATAPI. 

.329.000 

Unità Backup Conner 250 Mb. 

.279.000 

Modom/Fax 28800 Int. MNP5. 

. 259.000 

Modem/Fax 28.800 Esl MNP5. 

.329.000 

Scheda Radio FM Reveal. 

.79.000 

SK Audio Mozart 16 Bit OPL3. 

.129.1X10 

Sound Machine (SK Audio 16 MCD + Casse + Joy). 

Kit Reveal (CD ROM 2x + SK Audio 16 + casse). 

...179.000 

.319.000 

Caco» Arustìche Amplificate 2S-120W. 

.da 49.000 

Handy Scanner 64/256 toni grigio Mustek 

Handv Scanner color Mustek. 

.119.000 

. 259.000 

Scanner A4 Mustek Paragon 600.- . 

.799.000 

MS Dos 6.22.”. 


Ms Windows 3.11 WG.-. 

t?9 non 

Floppy Disk Bulk 720 Kb Formatted (min. 100 pz)........ 

.-.460 

Floppy DLsk Bulk 144 Mb Formatted Imin. 100 pz.)_ 

.560 


'fecjTJO JDtfld s.n.c. 

Via Tarquinio Prisco, 62/64 - 00182 Roma 
Tel. 06/78.03.879 - Fax 06/78.09.097 


DISTRIBUTORI M.R.S. COITipUt©! s.r.l. 

4UTORIZ7ATI Via Luciano Manara, 5 - 00044 Frascati (RM) 
___ Tel. 06/94,26.684 - Fax 06/94.09.618 






















































































































JE Notes 

c^n in ]>iù la ppteTTz 
di 5 applicativi 


|con m piti la 
potenza 

ìli Notes? 


D’altronde, con un 

ritorno sugli 

investimenti 
del 189 %, 

a chi importa? 




l.olus NotesSuite promette di rendere molto più 
facile la vita a voi che avete a cuore la produttività 
della vostra azienda. NotesSuite è la logica combina¬ 
zione di due collaudate tecnologie: gli strumenti 
per office automation contenuti in SmartSuite inte¬ 
grati con lo standard nel groupware, cioè Lotus 
Notes. Le società che usano Lotus NotesSuite hanno 
realizzato un ritorno medio sull'investimento del 
I 89%. Mica male, no? 


NotesSuite For Team Computing 


E 


Lotus NotesSuite contiene tutte le più 
recenti versioni per Windows del loglio 
elettronico 1-2-3, del word processor 
Ami Pro. del database Approach, del 
prodotto di presentazione e grafica 
Freelance Graphics e del personal 
Information manager Organlzer. il tutto 
integrato con Lotus Notes, la più 
straordinaria Innovazione nel mondo del software! NotesSuite 
Starter Pack è disponibile In Italiano al prezzo di L. 2.850.000. 



Quando Notes e SmartSuite lavorano assieme, 
SI VERIFICA UNA POTENTE SINERGIA! Notes fornisce 
l'ambiente di lavoro, SmartSuite gli strumenti, 
NotesSuite offre un livello tale di integrazione che la 
rende più potente e più efficace di qualsiasi altra 
suite, e di questo vi accorgerete subito. NotesSuite 

COMPRENDE ANCHE UNA COLLEZIONE DI DIECI ESCLUSIVE 
APPLICAZIONI STUDIATE PROPRIO PER RENDERE PIO PRO¬ 
DUTTIVO il vostro gruppo di lavoro. E proverete cosi 
i benefici del "team computing"! Chiunque, a qualsiasi 
livello, potrà dare il suo contributo, diventerà un 
vero collaboratore, un vero compagno di lavoro. 

Immaginate ad esempio di velocizzare il pro¬ 
cesso di costruzione del budget attraverso il contri¬ 
buto simultaneo di tutti i vostri collaboratori sullo 
stesso foglio elettronico; oppure di creare un data¬ 
base ricco di informazioni sui nuovi prodotti, con 
prestazioni di vendita e profili dei clienti perfetta¬ 
mente consultabile e aggiornabile dai vostri colla¬ 
boratori, non importa 


dove si trovino. Le 
PERSONE E I GRUPPI DI 
LAVORO SI SENTIRANNO 

piu forti. Perché per 
LA PRIMA VOLTA, LO 


Lotus 


Working Together* 


SARANNO VERAMENTE. 

La soluzione per le vostre esigenze di team 
computing noi ce l’abbiamo già. Altri possono solo 
promettervi che un giorno l’avranno. Volete saperne 
di più su Lotus NotesSuite? Chiedete a Lotus, telefo¬ 
nando al numero 02/895912 17, oppure esplorale 
Lotus su Internet all'indirizzo www. Lotus, coni. 


Lotus SmartSuite. Lotus Notes e Lotus NotesSuite sono marchi registrati 
della Lotus Dcvelopment Corporation. 















SBP elettronica Distributore di Dualità! 


Siamo aSmau95 
Pad 20. Stand d04 


/Ti 

( TECHNOIOG/ES INC. 


Perfecting thè PC 


The state of art in Graphics 
con 5 anni di garanzia 



Genoa™ 

SYSTEMS CORPORATION 


La più grande qualità a I 
miglior prezzo 



I più venduti per la vostra 
più grande garanzia. 



Supporta i più diffusi sistemi operativi (Dos, 
Windows, Windows Nt, Os/2, Unix). 

Eccezionale rapporto qualità prezzo 

Con 2 Mb consente di visualizzare fino a 16.8 

mil di colori a 800x600 e raggiunge i 1280x1024 


Genoa Phantom 64 


• Drivers per le più diffuse applicazioni. 

' Eccezionale rapporto qualità prezzo. 

• Compatibilità con le norme Energy star 

• Con 2 Mb consente di visualizzare fino a 16 8 
mil. di colorì a 800x600 e raggiunge i 1600x1200 


PCI 




SIDE junior prò 


* Funziona Plug and play Optimi!»' par regolata a 
migliorala IHard-Disk nel tuo astenia Vaso locai Bus 

* Supporta il Mode 3 protocol, transfer rate di 11 MB/s 

* 2 Seriali bufferizzate Uort 16550 ECPEPP ed uno 
Parallela bidirezionale veloce. 


ÀTI Win turbo 


• Supporta i più diffusi sistemi operativi (Dos, 
Windows, Windows Nt, Os/2, Unix). 

• Grandioso prestazioni in Windows od Autocad 

• Con 2 Mb vrorn consento di visualizzare fino o 16 8 
mil. di colori a 800x600 e raggiunge i 1280x1024 



Genoa Videoblitz III AV 


• Drivers por lo più diffuse applicazioni. 

• Tecnologia di accelloraziono di filmati AVI 

• Compatibilità con le norme Energy star 

• Con 4 Mb vrom consente di visuolizzaro fino a 16.8 
mil di colori a 1280x1024 o raggiungo i 1600x1200 




SIDE Adaplec 2940 SCSI2 


• Consento alto prestazioni nell' I/O per rispondere 
nel modo più veloce allo continuo richieste di doli 
do parte dello applicazioni multitasking 
■ Supporta il Fast SCSI ad il Bus Master DMA per un 
transfer rate di 133Mb/soc attraverso il Bus PCI 


ATI Graphics Pro Turbo 


* Supporta i più diffusi sistemi operativi (Dos, 
Windows, Windows Ni, Os/2, Unix). 

* Correzione cromatica professionale 

* Con 4 Mb vram consente di visualizzare fino a 16.8 
mil di colori a 1280x1024 e raggiungo i 1600x1200 


Genoa Platinium Motherboard 


• Supporta Pentium 75, 90, 100, 120, 133 

• 4 slot PCI e 4 slot ISA per.la mossimo espandibilità 

• 256 Kb di cache espandibili a 1Mb 

■ Ram espandibile fino a 128 Mb on board 

• Controller PCI integrato, 2 sor, 1 par veloci 


SIDE Pentium Motherboard 


■ Supporta Pentium 75, 90, 100, 120, 133, 166 

• 4 slot PCI e 4 slot ISA per la massimo espandibilità 
a 256 Kb di cache espandibili a 1Mb 

• Ram espandibile fino a 128 Mb on board 

• Controller PCI integrato, 2 sor, 1 por veloci 



s 



Milano - 20125, Viale Monza 1 75, Tel. 02/282 82 52, Fax. 02/261 40 415, solo per rivenditori 
Napoli - 80126, Via Cumana 19/a, Tel. 081/239 56 63, Fax 081/593 02 97, BBS 081/593 02 20 


Ih \opof. 




































PC SBF Green: garantitevi un futuro tranquillo... 


...la tranquillità dell'esclusiva garanzia SBF per 2 lunghi anni. 


Q qrotulto sui PC 


€53 


O r'i i 

b i:::* I 



Powr Inside 

marchio die distingue 
ogni sistema equipaggialo 
con una scheda madie c 
una scheda vide»» cnlnimhc 
largale Genoa. 






Pc SBP 0X415 e 100 [Genoa ULB] t Side PCI] 


Configurazione base 

| CPU Intel DX4 75 o l(K) Mia. 8 Mb Ram. CaviarHDD da 
850 Mb 8 ms Enh.IDE, FDD da 3.5" 1.44 Mb Sony. 2 seriali 
bulferizzate veloci uan 16550. cd una parallela bid. veloce 
ECP/EPP, Mouse originale Microsoft. Case Desktop o Mini 


VIP] 

Tower. Tastiera Cheto- italiana 102 tasti. Ms-Dos 6,22 + WFW 3.11 
con manuali in italiano, floppy e licenza d'uso. Ganin/ia totale di 2 anni 
Componenti per PC GENOA VI.B 
Piastra madre Genoa Turhocxptvss 486 Vlg x4 Green, cache 256 esp. 
a 512 Kb, Ram esp. a 64 Mb, upg. a Pentium overdrive, Controller 
VLB SIDE jr. prò. Enh. ide. ATA 2. Mode 3. 11 Mh/s. 4 HDD 
Componenti per PC SIDE PCI 

Piastra madre SIDE 486 PCI/VI.B Green, cache 256 Kb esp. a I Mb, 
Ram esp. a 256 Mb, upg. a Pentium overdrive. Controller PCI inte¬ 
grato Enh.Ide ATA 2. Mode 3. 11 Mb/s, 4 HDD 
A scelta scheda video ATI o GENOA 
Genoa Plianlom 64 ( S3 864) PCI/VI.B .'Mb Win. accel. 161X1x1280 
Ali Technology (Mach 64) PCI/VLB 'Mb Win. accel. 1280x1024 

l)X4 75 Mhz 8 Mb L. 2.950.000 
DX4 100 Mhz 8 Mb !.. 3.150.000 
Su 1)X4 da 8 a 16 MI) !.. 500.000 


PRODOTTI SIOC 


MB DX4 SIDE 3Pci/l Vlb, Zif 256 Cache u^. I Mb 


MB P54 SP Pentium 100 256 Ch esp ad 
MB P54 SP Pentium l(M) 256 Ch esp a 512 Trilon 
MB l’Sl SP con Adatte SCSI2 + ladc + 16500 ECP/EPP 
Side 1.4 Adaplcc Fast SCSI/IDE Vlb multi I/O 
S.k a pntl’ii fi » multi Ut) fusi. IIMhMIugi: llttv VLB 
Side ir. I. En. IDE multi I/O fast. 11 Mb/s, VLB 
Side 2910 PCI En. IDE, 11Mh/s 
Side Adaptec AHA 2940 SCSI 2 PCI 
Side 2615 IDE 4 ser. vel. 2 par. bid. ISA 
Side 2610 IDE 2 scr. vcl I par. bid ISA 
Side 2605 2 scr. vel. I par. bid. ISA 


340.000 
555,000 
650.IXX) 
1.230.000 
305.000 
150.(XX) 
105.000 
60.(XX) 
495,(XX) 
180.000 
90.000 
68,(XX) 


PRODOTTI GCnOO 


MB DX4 T.cxpress 486 3Vlb + Zif 256 Cache £. 
MB Platinimi) Penlium 100 PCI 256 Cache Trilon £. 
Vga24 Turbo* 5429 esp. a 2 Mb 1280 Vlb 24 bil £. 
Phantom M (S3v864) 2Mb 1600 Vlh/Pei irne color £. 
\ uloitilii/ III SI ')f»X 4Mb Vi,un I6ttt> IVi Irne . oloi £. 
GVision-Dx C.L. 5434 con decoin. Mpeg CD-I £. 


327.000 

616.000 

259,000 

455.000 

1.217.000 

980.000 


. dp ,28 1024 ni MPR2 £. 
I dp .28 1280 ni MPR2 C 

I 7l. .In 'R ORO ni VIP 


Monilor 14" Philips dp .28 I 024Ì MPR2 
Monitor 15" Sonv sf Jn .25 1280 ni MPR2 
Monitor 15" Philips I5A dp .28 1024 ni MPR2 
Monitor 15" Mitsubishi I5ls dp .28 1024 n 
Monitor 17" Sonv sf dp .25 1280 ni MPR2 
Monitor 17" Sony se dp.25 1600 ni MPR2 
Monitor 17" Philips I7B , 

Monitor 17" Mitsubishi I7fs dp .28 1280 ni MPR2 £. 

Monitor 17" Mitsubishi I7lx dp .25 1600 ni MPR2 £. 

Monilor 20" Sony se dp .30 1600 ni MPR2 £. 

Monitor 21" Philips 21A dp.28 I6(X) ni MPR2 £. 

Monilor 21" Mitsubishi 2IT dp .31 1280 ni MPR2 £. 

CD-Rom Philips Pca 2Icr doppia velocità IDE atapi £. 

CD-Rom Philips Pca 41 cr quadrupla velocità IDE atapi £. 

CD-Rom Sony 55E doppia velocità IDE 250 ms £. 

CD-Rom Sony 55S vcl. 2.4x SCSI 220 ms £. 

Milano Costermano (VR) 

20125. Viale Monza 175 37010. Via Ca’ Del Ponte 4 

Tel. 02/2828252 Tel. 045/6200410 

c... m/wurun Fax. 045/6200449 


580.000 
1.190.000 
980.(XX) 
870.(XX) 
2 . 220.000 
2.750.000 
1.795.000 
1.730.000 
2.840.000 
4.830.000 
5.305.000 
4.750.01H) 
260.(MX) 
380.(XX) 
290.000 
410.000 


ptr 



* 




1 

Pc SBP Pentium PCI 15.90. IDD [GGnOfl] [SIDE 



Riuenditori SBP 


i 


Configurazione base 

CPU Intel Penlium 75. 90. 100 Mhz. Ram 8 Mb 72 contatti esp. a 
128 Mb. Cache 256 Kb esp a 512 Kb. Ctrl. PCI integralo Enh. ide. 
ATA 2. Mode 3. 11 Mb/scc. 4 HDD. Caviar HDD da 850 Mb 8 ms 
Enh.lDE. FDD da 3.5" 1.44 Mb Sony. 2 seriali bullerizzate veloci 
uan 16550. unti parallela bid. veloce ECP/EPP. Mouse originale 
Microsoft, Case BigTower(250 W), TastieraCherry italiana 102 tasti. 
Ms-Dos 6.22 + Wl-W 3.11 con manuali in italiano, floppy e licenza 
d'uso. Garanzia di totale 2 anni 
Componenti per PC GENOA 

Piastra madre Genou Green, 4 slot PCI e 4 ISA. line «>l I Tu. Supporta 
anche i processori Pentium 120.133Mhz 

Componenti per PC SIDE 

Piastra madie Siile Green, 4 slot PCI e 4 ISA. l'Inj' imi CI iv Supporta 
anelici processori Pentium 120,133.150. l66Mhz 

A scelta scheda video ATI o GENOA 

Genoa Phantom 64 < S3 864) PCI .'Mb Win. accel. 1600x1280 
Ali Technology (Mach 64) PCI .'Mb Win. accel 1280x1024 


Penlium 75 Mhz !.. 
Penlium ‘MI Mhz L. 
Penlium 100 Mhz !.. 

3.500.000 

34100.000 

4.100.000 

Hard Dish ITJestenDigital 

tua ine. li 

HDD da 850 Mb slim 9ms Wcsien Digital Caviar £. 550.000 
HDDSh^J Giga slim 9ms Westcn Digital Caviar £. 8(X).(XX) 
HDD daTN^iiga slim 9ms Wcslcn Digital Caviar £. 1.490.000 

PRODOTTI ATI 

luainc. | 

ATI Xprcssion 2Mb Nam PCI/VLB 1280 16.8 M. 
ATI Win-Turbo 2Mb vram PCI/VLB 1280 16.8 M 
ATI Pro-Turho 2Mb vram PCI/VLB 1280 16.8 M 
ATI Pro-Turho 4Mb vram PCI 1600 16.8 M. 

...... ....... . . ... - ! .. . _ 

£. 565.000 
£. 813.000 
£. 955.(8X1 
£ 1.345.000 



Roma 

00167. Via Calisto II 16 
Tel. 06/3054472 
Fax. 06/6279393 


80126. Via Cumana 19/a 
Tel. 081/2395663 
Fax 081/5930297 


Piemonte 

Roteilo ITO) lei. 0121-5477% 

Rlvurolo Canoe esc (TOl tei (Il'4-4244'-» 

Asti (ATI tei OI4I.355.U6 

i .imiti» 

elettovi. (Otl le) 1110 408744 
Scitu Riccò(GEticl OIO-7I8I65 
Carvurc (SV) lei 014.512172 
l.oano <SV) lei. 1)19671944 
Sa/zana(SPI lei (MK7.627K42 
I.olii hard la 

Milano (MI) lei 02-76008728 
Milano (MI) lei «2-26141136 
Bergamo(BG)lel 035-615937 
Bircia (BS) lei 030-3702361 
Blese la (BS) lei 030- 3366461 

Tremino Allo Adige 

Cordolo di Tremo (TNl lei 0461 -960213 
Vendo 

Villafrancn di Verona (VR) lei lM5-63<M04n 
Mestre (VE) lei. 041-%2266 

( ani|HHlarsegno (PI)» lei 041 5412304 

rime (PD) lei. 0429-601651 

Bussano del ('nappa (Vii lei 0424 500216 

Rosi (VI) lei. 0424-582091 

Treviso (TV) lei IM22-434456 

Tritili Vrnr/Ja Giulia 

Gorizia (GO) lei («HI-537790 

Tniiliu Roniugnu 

Modena (MO) lei. 059-441543 

l.ugo(HAi tei 0545-33355 

Torli (HO) tei 0543-795050 

Toscana 

Prnlo (PR) lei 0574-5747IH 
Lazio 

Roma IRM ilei. «6-6637777 
Roma (RMnel 06-7820166 
I alma (I Tnel 0773-664616 
S.Giorgio a lin (FRI lei 0776-911191 
Almi//» 

Pescata (Pf.) lei. 085-64013 
Molise 

Campohuvto (('BMcl. (W74-66766 

Basilicata 

Nova sin (MT) lei 0835-536470 

Puglia 

Ban (HAi lei. 080-5575399 
(oralo (BA) lei OHO-H72I577 
Tannilo (TAl lei 099-314214 
Grollaglie (TA) lei 09») -863881 » 

Lecce (LE) lei. 0832-349891 
Calabria 

Calanzoro (CZ) lei 0961 743451 

Sardegna 

Cagliari (CA) lei 070-341444 
Cagliari (CA) lei 070-401919 
Nuoro(NU)icl 0784-37005 
Sassari (SS) lei. 079-281134 

Sicilia 

Palermo <PA> lei 091-625800» 

Canni (PA nel. 091-8660286 
Catania (CT) lei 095-387221 
GiarTc (CT) lei 095-7794190 
Mislerhianco (CT) lei 095-236425 
Stonila (CT) lei. 095-650147 
Messina (ME) lei. 090 312054 
Messina (ME) lei. 090-679188 
Messina (ME) lei. 090-711256 
S. Alessio Sìculo (ME) lei. 0942-750764 
Casielveirano (TP) IcL 0924-903001 

Marsala (TP) 
91025. Corso Gramsci. 25 
Tel. 0923/715330 
Fax 0923/715330 


TUBIi nurvtu lappc-oi/i .qvak-ny»»<.n hvittimi pn^vutjni^fni 4Mhili ram jgpia*>vi m-t* mi IJHIII II cr*u*-IV- «>»t*nir .n»t.W . i *»•*• Jk 


























SE ALTRI VI 
DICONO SOLO 
COSA C'E 1 DA COM- 



PERCHE 1 


Perché vi presenta ben 7.000 prodotti accuratamente 
selezionati. Perché vi guida nella scelta del vostro impian¬ 
to ideale con ben 70 pagine di consigli, Perché vi indica 
470 rivenditori qualificati. Perché gli appassionati dell'Ho- 
me Theater troveranno una sezione completamente de¬ 
dicata ai nuovi prodotti. Perché i prezzi di AudioGui- 
da sono aggiornati mensilmente su AUDIOreview. 


PRARE, AUDIOGUIDA 


HI-FI VI DI¬ 


CE ANCHE 


AUDIOGUIDA HI-FI E HOME THEATER. UNA SONORA LEZIONE. 















INCLUSI NEI ftiZZO 




Acquaviva delle Fonti |BA) C.E.P.S.I.080/758079 
Acqui ferme (AL) Informarkel 0144/356115 
Albenga (SV) Laser Computer srl 0182/555399 
Avigliano (TOl C.I.0.A.1 011/9367422 
Alzano Decimo (PN) Biasin Denis 0434/633135 
Cagliari Micro&Drive srl 070/653227 
Costelvelrono (TP) Centro Computers 0924/906626 
Catania C.D.M.P. 095/7159147 
Foligno (PG) Informatica 2001 0742/24461 
Genova A.B.C. Telematica 010/876066 
Luino (VA) C.T. Service 0332/510900 
Maglie (LE) C.I.S. Computers 0836/21544 


ESPORRE II MARCHIO 
MASTER POINT VUOL DIRE 
PROPORRE Al PROPRI CLIENTI 
UNA SERIE DI SERVIZI E 
OFFERTE CHE SOLO UNA 
AZIENDA LEADER NELLA 
PRODUZIONE DI PERSONAL 
COMPUTER PUÒ DARE. 


Uast» 


Se vuoi ricevere insieme al nostro catalogo generale un biglietto 
omaggio per il 32 ? SMAU (valore L.20.000) compila il coupon e invialo 
alla VIDEO COMPUTER Spa- Via Antonelli 36 - 10093 Collegno (TO) 

Nome.Cognome. 

Età.Indirizzo. 

.Tel. 


.CAP. 


UN 

MASTER 
POINT 
HA MOLTI 
PRIVILEGI 


i UIIU. riuvmuu .. 

| Società.Professione. 

I Desidero essere contattato da un Vostro commerciale per offerte 

I 


Cosa trovi più interessante nei nostri Personal Computer? 


I Quali ulteriori servizi vorresti ottenere?. 

I . 


T 

iTui 


Tutti i marchi appartengono ai legittimi proprietari 


PC MASTER 486 DX2 66 

CASE MINITOWER - MAINBOARD 486 DX2 66 - VESA 
LOCAL BUS - RAM 4 MB - HD 420 MB - SVGA LOCAL 
BUS 1 MB 16 M1L. DI COLORI - TASTIERA - DOS 6.22 - 
WINDOWS • WINDOWS FOR WORKGROUP 
• 6 SOFTWARE PER WINDOWS 


L. 1.399. 


PC MASTER 
486 DX4 100 


CASE MINITOWER 
- MAINBOARD 486 DX4 100 
LOCAL BUS - RAM 4 MB - HD 540 MB - SVGA LOCAL BUS - TASTIERA 
- DOS 6.22 • WINDOWS - WINDOWS FOR WORKGROUP - 6 
SOFTWARE PER WINDOWS 


L. 1.690. 


PC MASTER PREMIUM 75 

MAINBOARD PENTIUM 75 MHZ PCI - RAM 8 MB - SCHEDA VGA 
1280X1024 PCI (16 MIL. DI COLORI) - CONTROLLER FDD/HD PCI - 
HD 540 MB - TASTIERA ITA. - DOS 6.22 - WINDOWS - WINDOWS 
FOR WORKGROUP - 6 SOFTWARE 
PER WINDOWS 


RICHIEDI LTNDIRJZZQ.OEIPIU VICINO 
MASTER POINT IT NUMERO VERDE. 
TELEFONA PER SAPERE I PUNTI VENDITA 
APERTI AD AGOSTO. « 1 —* 


NU«* 


L. 2.598. 


VtQ£O.COMPUTEfrS.|«r 
‘Via Antogplli, 36-- 10093 Collegno* " ^ 

Cavalcavia dicorsairantia-Iorino-fTOf*" “ 
Tel.OTT/45p8,2jU18.linee r.r »Y 


FcBTOT 1 


ASSISTENZA 


A DOMICILIO 


Mlllt 
«EUFONICA 
% A VITI 

tv « i wmoo« 


TELEFONACI 
ALLO 011/4034828 


PUNTI VENDITA MASTER 


'TiJ.rj 










































H n tutto mondo 
Greenwich è il riferimento uni¬ 
co per misurare il tempo. Ma 
da noi c'è qualcos'altro. Un ri¬ 
ferimento per conoscere e 
scegliere gli strumenti che lo 
misurano: Orologi. Una rivista 
pensata con passione; nelle 
sue pagine il mondo del tem¬ 
po, in tutte le sue forme: tec¬ 
nica. storia, curiosità e futuro. 
Splendide immagini di orolo¬ 
gi moderni e antichi accom¬ 
pagnano informazioni preci¬ 
se e articoli attenti e puntuali 
sulla tecnica, la cultura del 
tempo e sulle rarità. Insomma 
una guida sicura che non ha 
paralleli: proprio come il meri¬ 
diano di Greenwich. 


fechnimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni. 


Il riferimento 
più autorevole 
dopo 

il meridiano 
di Greenwich. 



Ulysse Nardin: 
la tecnica del Tellurium 


fcreti di 
Silberstein 


Orologi. I primi sui secondi. 










Il nuovo TravelMate 5000 integra la poten¬ 
za del processore Intel Pentium a 75 MHz 
con l'architettura a Bus PCI, concentrando 
le prestazioni di un desktop in un leggero 
notebook. 

Pentium e Bus PCI rappresentano oggi la mas¬ 
sima espressione nell’evoluzione dei personal 
computer. E Texas Instruments ha reso tutto 
questo portatile, dandovi la libertà di utilizza¬ 
re le più sofisticate applicazioni multimediali 
ovunque vi troviate. In un mondo frenetico, 
dove il tempo è la componente più preziosa, 
poter contare sul massimo disponibile signifi¬ 
ca ottenere fondamentali vantaggi rispetto ai 
vostri concorrenti. E inoltre, la qualità Texas 
Instruments ed il rispetto degli standard di mer¬ 
cato. sono la migliore garanzia a protezione del 
vostro investimento e future implementazioni. 
Ma TravelMate 5000 non è solo questo. 



Mobile 
Desktop 
con Pentium 
e PCI 



EXTENDING YOUR REACH 

^ Texas 
Instruments 


Per saperne di più, rivolgetevi ai 
Rivenditori Qualificati Texas Instruments 
o contattateci 

Tel. 039/6084487 - Fax 039/6084494 
o rispedire il coupon a: Casella Postale 097 
20059 VIMERCATE (MI) 

• Processore Pentium 75 MHz con Bus PCI 

• Display a 65.536 colori: 10.4" TFT e 10.5" 
Dual Scan 

• 8 MB Rarn espanbile a 32 MB 

• Dischi da 772 MB e 500 MB in Locai Bus 

• Slot per schede PCMCIA 

• Audio a 16 bit 

• Sistema intelligente con 2 batterie agli ioni di 
litio 

• Interfaccia a raggi infrarossi per 
comunicazione senza cavi 







D 

a undici anni 
MCmicrocomputer è la rivi¬ 
sta più ricercata in ogni am¬ 
biente: tutti i maggiori sistemi 
operativi trovano spazio ogni 
mese nelle sue pagine. 
Perfetta con le sue prove, le 
recensioni che danno il qua¬ 
dro completo di tutto ciò che 
accade nel software e nel- 
l'hardware; utilissima con i suoi 
articoli tecnici e l'aggiorna¬ 
mento costante di tutti i prez¬ 
zi. E' per questo che chiunque 
abbia un computer, piccolo o 
grande che sia, troverà in 
MCmicrocomputer la rivista 
ideale per essere a proprio 
agio in ogni ambiente. 

Per scegliere il PC, il softwa¬ 
re, la nuova stampante o per 
fare un passo qualsiasi nel 
mondo dell'informatica è me¬ 
glio fame prima quattro fino al¬ 
l'edicola. Per acquistare 
MCmicrocomputer: la voce 
più autorevole del settore. 


technimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostro passioni 


Introdotta 
in ogni 
ambiente. 



MCmicrocomputer. Dal 1981, diffusa abitudine. 
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Welcome to 


BIT /AND 


* 


Stampanti 
MicroLaser 

Risoluzione 600x600 dpi, 
PostScript Level 2 
emulazione Laser Jet 

L. 1.738. 

IVA ESCLUSA 


. . Texas 
Instruments 


TM 4000M 

Una gamma di portatili multimediali, 
schermo a colori, matrice attiva o Dual scan 

L. 4.236.000 
IVA ESCLUSA 


Benvenuti nel paese dove si parla la vostra 
lingua, qualunque essa sia, dove la terra è fertile di 
novità e di proposte fatte su misura per voi, la gente 
è disponibile e onora i propri impegni. 

Qui l’informatica è il nostro pane, l'assistenza 
tecnica e commerciale è una realtà. E il sorriso con 
cui vi accogliamo è sincero perchè riusciamo a 
essere competitivi sul mercato delle migliori marche. 

Non dovrete fare molta strada per trovare questo 
luogo straordinario: domani avrete un angolo di 


Bitland in tutte le città. 

Vi aspettiamo per farvi conoscere i prodotti e le 
novità Texas Instruments. 

P.S.: Se qualcuno volesse prendere la nostra 
cittadinanza, costruire il proprio paradiso 
commerciale e portare mi pezzo di Bitland nella 
sua città può telefonare ai numeri 0587.730993 e 
0522.331706, c'è un passaporto pronto che aspetta 
solo il vostro nome per essere completato! 


ABRUZZO 


L'AQUILA : DIGITAL SISTEMI . AVEZZANO . Tel. e Fax 0863.41364 I - 


EMILIA ROMAGNA 


FORLl : NERI . FORLl Tel. 0543.25001 • MODENA : CENTRO CALCOLO 
SOFTWARE . CARPI Tel. 059.640066 • PARMA : POLARIS FIDENZA . Tel. 
0524.81189 . Fax 82207 • REGGIO EMILIA .SISTEM 83 . REGGIO EMILIA . 
Tel. 0522.383252 • 


LAZIO 


RIETI : CENTRO VENDITA COMPUTER . RIETI . Tel. 0746.270915 . Fax 270980 
• ROMA : ERREZETA . ROMA . Tel. e Fax 06.3010467 • EURO SOFTWARE . 
ROMA . Tel. e Fax 06.87140604 • OTS ELETTRONICS . ROMA . Tel, e Fax 
06.3232892 • 


LOMBARDIA 


BRESCIA : MASTER INFORMATICA SRL . BRESCIA . Tel. 030.3773693 • 
MANTOVA : CLICK ON . GOITO . Tel. 0376.689090 • SONDRIO : 
FOTONOVA INFORMATICA . BERBENNO VALTELLINA . Tel. 0342.492319- 


PIEMONTE 


TORINO : ALEX COMPUTER -TORINO .Tel. 011.4031114 ■ ALEX COMPUTER 
. TORINO Tel. 011.352262 • ALEX COMPUTER SHOPVILLE LE GRU 
GRUGLIASCO .Tel. 011.7708951 • 


SICILIA 


RAGUSA VESAV-MODICA ALTA Tel. e Fax 0932.761096 • CALTANISETTA : 
TECNOFORNITURE . GELA . Tel. 0933.822849 . Fax 930952 • MESSINA : DHS 
INFORMATICA . MESSINA Tel. 090. 59424 . Fax 090.59442 


TOSCANA 


FIRENZE .-TELEINFORMATICA TOSCANA FIRENZE. Tel. 055.714884 Fax 
713973 • LOGO . CASTELFIORENTINO .Tel. 0571.631612 . Fax 632951- MASTER 
ELETTRONICA . PRATO . Tel. 0574.34352 . Fax 36652 • LIVORNO: 
ETÀ BETA COMPUTER . LIVORNO . Tel. e Fax 0586.886767 • FUTURA 1 SG 
LIVORNO . Tel. 0586.210311 . Fax 888764 • ETÀ BETA COMPUTER. 
PIOMBINO . Tel. 0585.220739 • LUCCA : MULTIMEDIA INFORMATICA. 
ARANCIO . Tel. e Fax 0583.950985 • IL COMPUTER . LIDO DI CAMAIORE . 
Tel. c Fax 0584.618200 • PISA : EFFEGI. PISA Tel. 050.573875 . Fax 573864 • 
TECNO C . CASCINA Tel. 050.703311 Fax 050.703928 • BASE 
FORNACETTE . Tel. 0587.422242 Fax 422243 • PISTOIA : 
DEMO . BORGO A BUGGIANO .Tel. 0572.32000 . Fax 33660 • SIENA : 
TRUST MONTEPULCIANO . Tel. 0578.757650 Fax 757614 • 


TRENTINO 


TRENTO : INFOSYSTEM . PERGINEVALSUGANA Tel. 0461511596 • MUSIC 
CENTER . GARDOLO .Tel. 0461.96001 I • TECNOSERVICE . RIVA DEL GARDA 
Tel. 0464.556080 


UMBRIA 


PERUGIA : ALL COMPUTERS . SPOLETO . Tel. 0743.45901 .Fax 220066 • 
FULL SEVICE . TODI . Tel. 075.8948731 . Fax 8942687 • TERNI : 
BACK UP . TERNI . Tel. 0744.403454 . Fax 404083 • 


VENETO 


VENEZIA : 4C SYSTEM . GARDIGIANO DI SCORZÉ . Tel. e Fax 041.5830127 
•VERONA: COMPUTER POINT . BUSSOLENGO . Tel. 045.6700677 . Fax 
6702299 • 















§ uida 


c Klabele 




Non smarritevi nel cyberspazio 
della nuova Babele. 

Lo strumento più efficace per 
la gestione di INTERNET è ora 
a vostra disposizione. 

YELLOW INTERNET PAGES 

Oltre 14.000 siti 
WWW, FTP e 
GOPHER gestiti da 
un programma in 
lingua Italiana che 
permette la ricer¬ 
ca OFF-LINE per 
argomenti e cate¬ 
gorie, è lo stru¬ 
mento ideale per 
organizzare la 
navigazione in INTERNET 
senza appesantire la bolletta 
telefonica, è aggiornato 
annualmente e vale molto più 
del suo costo. 

YELLOW INTERNET PAGES 
In vendita in tutti i negozi 
Computer Discount, nei miglio¬ 
ri computer-shop e librerie. 
Disponibile su CD-ROM o su 
Floppy Disk. 














C OREL DMM 

Il meglio per la grafica e 
l’editoria elettronica 






Potente editoria elettronica 


Grazie ai nuovi effetti 
lente di Core IDRA IV 5 
è possibile creare effetti 
fotografici sorprendenti 
quali trasparenza, 
ingrandimento, scala 
di grigio, luminosità, 
inversione, mappatura 
calore ed altri ancora. 

È possibile ottenere 
inoltre speciali effetti 
dinamici attraverso il 
morphing, i filtri artistici 
e le maschere. Con 60 
nuove texture frattali. 

Core IDRA W 5 consente 
la creazione di un numero 
infinito di immagini. 


Morphing sorprendente 


Gestione grafici avanzata 


All'interno di un'interfaccia utente integrata, CorelDRAW S 
combina la potenzialità grafica di CorelDRAW con le funzioni 
avanzate di editoria di Corel VENTURA 5. Dotato di un sistema di 
gestione colore rivoluzionario e grazie a prestazioni ampliate e a 
numerosi miglioramenti, CorelDRAW 5 garantisce una facilità d'uso 
che caratterizza tutti i prodotti Corel, CorelDRAW 5 è il software di 
grafica ed editoria elettronica più stimolante e di miglior resa che si 
possa trovare sul mercato. 

COMPRENDE 

8 w: • CorelDRAW 5 

VI ' • Corel VENTURA 5 

f J? • Corel PHOTO-PAINT 5 

I V SlLì • CorelCHART 5 

Nuovi filtri lutti da scoprire • CorelMOVE 5 

• CoreISHOW 5 

INOLTRE 

• 825 font 

• 22.000 immagini clipart e 
simboli 

• 100 fotografie ad alta risoluzione 


CorelDRAW 5 - •‘ulteriormente 
migliorato.'” 


“UNICO! Corel lì R-I W è il migliore 
pacchetto ili grafica su computer 
disponibile sul mercato!" 

PC Aniwwv uvann uhm u k 


MODO S.r.l. 

Ingram Micro S.p.A. 

Computer 2000 

J Sott S.r.l. 

eoe Poinl SpA. 

Tel: 0522/512828 

Tel: 02/957961 

Tel: 02/525781 

Tel: 039/6899802 

Tel: 0587/422022 

Fai: 0522/516822 

Fai: 02/95796401 

Fai: 02/52578201 

Fai: 039/6899784 

Fax: 0587/422266 


c 


'COREL 

1678 74791 













Informatica Italia 


LUGLIO/AGOSTO 1995 



Stampanti Inkjetj ^Monitor Multisyncj 


m PACKARD 

Deskjet 320+ASF.520 

Deskjet 540.580 

Deskjet 660C .845 

Deskjet 850C .1.070 

Deskjet 1200 C.1.620 

Deskjet 1600C.2.360 

mmm 


KJ venditori* 

Autortaalo 

IVrsonal 

Periferiche 



NEC 

XV14 (14" 1024 x 768 n.i.)....549 
XV15 <15" 1024 x 768 n.i.)..750 
115" 1280 x 1024 n.i.).1.030 
(17" 1152 X 870 n.i.)..1.770 
(17" 1600 X 1200 n.i.)..2.330 
(21" 1152 X 870 n!)..3.190 
(21" 1600 X 1200 n.i).4.790 


00123 Roma - Via G.Galli 66c/ZONA CASSIA 
Telefono (06) 30311643/4 Fax (06) 30311641 

ezzi sono IVA esclusa si effettuano spedizioni in tutta Italia con DHL 
Orari di Apertura Lun. - Ven. 9-00/18-00 l prezzi sono soggetti a variazioni 5 1680 

lEMsasiiaEs — . . 


XE15 

XE17 

XP17 

XE21 

XP21 



Ji Stampanti Laser 


Kàl HEWLETT 

PACKARD A4 

4L 300 dpi,4 ppm.l Mb .970 

4ML 30(1 dpi, 4 ppm,4 Mbps, 1.880 
5P 600 dpi, 6 ppm, 2 mb...l .610 
5M Pool) dpi,6 ppm,4 mb PS2 1.920 
4PÌUS 600 dpi,12 ppm,2 Mb. 2.760 
4MPlus 600dpi,l2 pm,h Mbl’S.3.650 

Whnl HEWLETT 

1 SEM PACKARO A3 

4V 600 dpi,lo ppm,4 Mb .3.980 

4MV 6(X1 dpi,lo pm,12 MbPS..5.790 


WLZ | HEWLETT 

* Packard Designjet 

230 600 dpi, Al 4 Mb Mouo.4.120 
230 600 dpi, ao i Mb Mono.5.440 
250c 61X1 dpi, Al 4 Mb Color..5.190 
250c 600 dpi, A0 4 Mb Color..6.790 


A, HP SCANNER A4 


3P (400 dpi mono. OCR >....925 
3C (600 dpi col. OCR +Photo).1.750 


X Monitor TARGA 


TM3610 (14" 1024 X 768 n.i.).390 
TM3820 (15" 1280 X 1024 n.i.1.549 
TM4220 (17- 1280 x 1024 n.U.995 

HSSE5SE&SGES 

NEC 

CDR 501 (interno 4x).705 

CDR 4XK (Interno IDEI..320 

CDR 6X1 (interno 6x).829 

CDR 6XE (Esterno 6x).995 

namEsmm 

1X400 (Interno 4x).315 

P2Q (MI col.360 dpi. 192 cps)..310 
P3Q (136 col.360 dpi. 192 cps)..490 

LQ100 (80 col.360 dpi (67 cps)...340 
LQ150C (80 col.360 dpi 180 cps)...450 
LQ570+(80 col.360 dpi 225 cps)....569 
LQ1070+I136 col.360 dpi 225 cps)925 

HHES232ES33 

Stylus 1000 A2 360 dpi Autocad.970 


Concessionario 

Autorizzato 


Serie Bravo LC+ MON.14" 

4/66d 8 Ram Hd 543 Win.2.570 

Serie Bravo MS /L 

4/66d 8 Ram Hd 543 Win.2.680 

P/75 8 Ram Hd 543 Win... .3.030 
P/75 16 Ram Hd 1000 Win. .4.090 
P/90 8 Ram Hd 543 Win... .3.600 
P/90 16 Ram Hd 1000 Win. .4.590 

MULTIMEDIA BY AST 
Adventure 4066D DX2/66 Mhz., 
8 Mb/Hd 540, SVGA Loc. Bus. I 
Mb.VRAM, CD4x, S.Blaster 16 bit, Mie. 
Casse Monitor 14" SVGA ALL IN 
ONE,Modem Fax int.,Dos, Win, 
Encarta, Golf, Cinemania, Works. 
SOLO 2.850.000 

msm 


Performa 630 8/soo CD. 2.520 

Perforala 52 0 0 8/500 CD.3.890 

Rivenditore 


^ ^ Affiliato 


m 

-5 


6100/66 8/350+Monl4".3.790 

7100/80 8/700CD+Monl7"...7.190 
8100/100 16/700CD+Monl7"..10.490 
Disponibile Tutta la gamma 
Power Mac Tel. x Preventivi. 


E 


StyleWriter 1200.590 

StyleWriter Portable.630 

Color Stylewriter 2400...890 
Personal Lasewriter 300.1.150 
Personal Lasewriter 320.1.550 
LaserWriter Select 360..2.580 
LaserWriter 16/600 PS..3.800 


comPAa 



Ji Scanner Manuale 


Trust 400 dpi 256 grigi + ocr..95 
Trust 400 dpi 256 color + ocr..270 


Rivenditore Associato 


SERIE PROLINEA 486 

4/66d 8 Ram Hd 340 Win.2.680 

4/66d 8 Ram Hd 525 Win.2.820 

4/1 OOd 8 Ram Hd 340 Win..3.040 
4/100d 8 Ram Hd 525 Win..3.120 

PROLINEA PENTIUM 

P/75 8 Ram Hd 420 Win..3.340 
P/75 16 Ram Hd 720 QW..4.490 
P/90 8 Ram Hd 420 Win..3.690 
P/90 16 Ram Hd 720 Win..4.390 


y 


^Autodesk 


Authorized Dealer 


Autocad 13 Z-9fllT “►5.900 
Autocad LT iWtrfl -► 950 
Autovision -►1.120 
Autoarchitet Jr&fà “►2.330 
□ Disponibili tutti gli aggiona- 
menti alla ver. 13 di Autocad e 
tutti gli applicativi CAD-CAM- 
CAE. Per informazioni tecniche 
puoi consultare la nostra HOT- 
LlNEal n° 0336/613197 


SPECIALE NOTEBOOK-SPECIALE NOTEBOOK 



AST 

< iiMi’iiirn 


ASCENTIA 700 N 

4/33S 4 Ram IID 200 Mono.2.190 

ASCENTIA 810 N 
DX2/66 4 Ram HD 253 C. M.P..4.320 
DX2/66 4 Ram HD 343 C. M.P..4.470 
DX2/66 4 Ram HD 543 C. M.P..4.700 

ASCENTIA 910 N 

DX2/50 8 Ram HD 343 C. M.P..4.990 
DX4/75 8 Ram HD 513 C. M.P..5.990 
DX4/75 8 Ram HD 513 C. M.A..8.900 

comma 


Rivenditore 
Qualificalo 


Contura 410 

DX2/50 4 Rain HD 250 MONO.3.080 
DX2/50 4Ram HD 350 Col M.P.4.140 
DX2/50 (Ram HD 350 Col MA.5.190 


Travelmate 4000M 
DX2/50 4 Ram HD 340 C. M.P..4.090 
DX2/50 4 Ram HD 455 C. M.A..5.320 
DX4/75 4 Ram HD 455 C. M.P..4.910 
DX4/75 4 Ram HD 340 C. M.A..6.590 
DX4/100 4Ram HD525C. MA.8.150 

Travelmate 5000M 

P/75 8 Ram HD 500 C. M.P..8.990 
P/75 8 Ram HD 772 C. M.A..10.230 


EPSON ACTION NOTE 

DX2/50 4 Ram HD 340 Mono....2.590 
DX2/66 4 Ram HD 340 Col.MP.3.510 
DX2/66 4 Ram HD 340 Col.MP.3.920 


ACCESSORI PCMCI 

MODEM/FAX14400 + Sof(ware..390 
Scheda Ethernet Lanl0Base2..320 
Controller Fast SCS12..43(^ V (2Ó 
Scheda S.Blaster 16 bit..490 

MODEM/FAX 

14400 ESTERNO + Software..190 
14400 INTERNO + Softwaro..l50 
28800 INTERNO + Softwarc.,350 
28800 ESTERNO + Software.,360 

MULTIMEDIA 

SounBlasler 16 bit Creative..180 
SounBlaster 16 bit SCSI2 Creative.290 
SounBlaster AWE 32 Crcative-350 
Kit Creative CD 16 btt.390 

Game Blaster CD 16 Creative.530 
Video Blaster Creative.450 
Reveal Radio PC Card.80 
Reveal TV 300 PC Card.450 

Casse 25 Watt.50 

Casse 80 Watt.95 


MICROSOLUTIONS 
backpack Novità assoluta 
SU PORTA PARALLELA 

-ROM 4X.745 

Backup 250 Mbyte.610 

Backup 900 Mbyte.999 

Hard Disk 420 Mbyte....928 
Hard Disk 850 Mbyte.1.180 
I prodotti microsolutions sono 
tutti drive Esterni funzionanti 
su porta parallela ideali x 
Notebook e Desktop. 





























































Credevate di poter andare in ferie tranquilli? 


Avete sbagliato!! 

Da oggi dovete pensare a mìoosoh 



- 


Windows 95 

è prenotabile fin da subito 
e prenotarlo conviene, 
perchè sarete i primi ad averlo a settembre 

aggiornamento su floppy m - 
aggiornamento su CD y«9- 

Ma non è tutto: 

Windows 95 non è solo perchè arriva insieme a 

Office 95 aggiornamento 539. m 
per Windows 95 aggiornamento 9Sr 

Prenotare i prodotti è facile: 
basta chiamare Microlink al n.ro 055/42.24.670 
o inviare un fax al n.ro 055/42.24.679 

F t Attenzione!! 

In previsione deN’enorme richiesta di prodotti, Microlink ha attivato 
una nuova linea fax attiva 24 ore su 24 specifica per Windows 95 

* 055/42.24.669 


UN NOI 1>K 

a 


"VIENI A TROVARCI! 

TI FAREMO PROVARE IL PRODOTTO 

Adesso potete andare in ferie tranquilli... tranquilli che al vostro ritorno troverete Windows 95 


MICROLIIIK SHOPS 
IN ITALIA 


Tagliando di prenotazione per Windows 95 

Prodotto Q.ta Prezzo 


Nome/Rag. sociale _ 

Responsabile 

Indirizzo - 

CAP _ Città _ 


Tel. _ 


Prov 

P.l__ 


Pagamento: 

Contrassegno 

Visa nr. 

Amex nr. 
Scadenza 


Modulo da compilare e spedire per fax allo (055) 42.24.669 o consegnare in uno dei microlink shops più vicini 


Sede centrale via L. Morandi, 29 - Firenze - Tel. 055/4224670 - Fax 055/4224679 


FIRENZE 

MILANO (P.dMno 0.) 

ROMA 

AOSTA 

BARI 

BERGAMO 

BOLZANO 

LIVORNO 

LUCCA ILumta) 

MONSUMMANO TERME 

NAPOLI 

ORVIETO |TR| 

PAVIA 

PERUGIA 

PISTOIA 

PRATO 

S.GIOVANNI V.NO mi 
PISA (GliaaMO) 
POGGIBONSI (SI) 

REGGIO EMILIA 
RIMIRI 

SIENA IBol.iid.) 

TORINO 

VALIECROSIA(IM) 


VI. M to.lt, 4 IH. M‘flUO.1 

VI. .ni. ritMia. T LI DiVMDUl 

VIm Ima., MI T.l Munii} - UU 

vi. RtoH., n hi. aimuji 


VI. Marea, in t.l DS/15DM 
VI. IU.IV., n M. MT.tl.U14 
vu 1. Curerei, 1. M. UMIDI. 

, I7« hi UUMJDD 
1* IM. M7tV5J.11 
Vh luci QhreaM, SI hi. U1VWSU 
Uh lanh to Mmu.ii, I. hi. DM1.11. 
Vhh VmIIvIm. 1. hi. non. 

VI. ..iimu.lt 1 hi. DV MUDI 

vhh uu, id tm. kimmds 
n. si Min. snm hi. umoiuj 
Vh I. hreg.lnl. !.. TM. DMM1 VIDI 

V.. cmUcm. a. im. «armi 

Urea UMIU. 15 hi. Militino 
VU Jurere. 1A >M. «5&51 JM5 
Vii FmcoN jr/A Tei. 0541.-397777 
Via Sicilia, 9 Tal. 0977/91114 
Via tnlm. JS* Tal. 011/4U9080 
Via MI. Aprati!. 904 lai. 0194.790090 


Otterrà valida Tino ad esaurimento scorie - Salvo .1 venduto - Prezzi IVA esclusa e validi solamente per pagamento cash 























LETTORI 

CD-ROM 



Letton «itemi Mullistandard a doppia o 
quadrupla velocità. interfaccia IDE Sup- 
porfano MPC2, Pttolo CD Multisesslon, 
CD-Ai,dio. CO-'Video, CD-I. 

Interno IDE 2x 
Interno IDE 4x 


tilt 


»ZTEH 


Letton esterni per porta parnlletn a dop- 
pia e qoadiupla velocità, supportano 
MK2. Photo CO MJtt»scn.CD-Audo, 
Msnwgonoilcdlegornentoconlastani- 



The PC Store 


Milano _ 

TC centroMilano 

largo Corsia Dei Servi 
tt tei,02/760841 
Geprin 
via Sauli 23 
tei 02/2828221 

All'Informatica Shop 

vialeTroya6 
tei 02/48955094 

Cerro Maggiore (MI) 

Master Bit Line 

via Roma 23 
tel.0331/421360 


Garbagnate Mil.se 

TC Store 

viale Fotlanini 36 
tel.02/99514215 

Villasanta (MI) 

Computer Area Sri 

via Carducci 2 
tel.039/2050770 

Bresc ia_ 

TC Centro Brescia 

via Malta 12 
tei,030/2421184 

TC Store 

via Vittorio Emanuele 

tel.030/2421184 




PER NAVIGARE 

MEfWT 


Modem-Fax E-Tech, con compres¬ 
sione dati e correzione d'errore, 
disponibili nelle versioni pocket, da 
tavolo ed interno. Includono software 
di comunicazione BitCom e BitFax 
in italiano. 

Pocket 14.400bpsV32bis fTTJ-J 
Desktop 14.400bps V32bis fM' ‘Itti 
Interno 28£00bps V34 HsJ 

PCMCIA 14.400bpsV32bis fTTTEl 


Modem-Fax Bullet 100E 
28.800 bps V34 ■ J '*-J 

Modem-fax esterno da tavolo, velocità 
28.800 bps, 115.200 bps con 
compressione dati MN P5 
V,42bis conforme V.34, 

V.32ter, V32bis. 

Correzione d'errore 
MNP4 V.42, compres¬ 
sione dati. Fax 
14.400bps, gruppo 3 


SCHEDE 

AUDIO 



Sound Galaxy Pro 16 II _ 

Multi CD ■ UT-téd 

Scheda nudo stereo 16blt 4/48KHZ, sin- 
«calore Yamaha OPL3 a 20 voci, 4 
operatori Interfaccia CD-Rom Aztech, 

Sony, Panasonic e Mitsumi. MIDI 
MPU40I e SoundBlaster MIDI, Compa¬ 
tibile Sound Blastor, AdUb. MS Sound 
System Includo 3 software audio. 


Sound Galaxy Wave Ri der 32-» 
Multi CD/IDE VC-i'AùJ 

Scheda audio stereo 16M 
4/48KHZ, sintetizzatore inte¬ 
grato a 32 voci, 128 strumenti 
melodici, 69 percussioni. 

Interfaccia CD-Rom Aztech, 

Sony, Panasonic, Mitsumi e 
IDE, Interfaccia MIDI MPU40I 
e SoundBlaster MIDI, Compa- - i 

libile Sound Blaster. AdLib. MS Sound ^5*4.1 
System. Include MidlsottRecortìlngSes- 
sion *5 software audio. 

MIDI Kit Extra 

Cavo MIDI • Midsofl Recording Session 

Casse FX20 

Casse Amplitene Stereo collegabili 
direttamente alla scheda audio 



AZTECH 


Reai Magic Lite ■-)')< Naìil 

Scheda Video MPEG per la nproduzio- 
ne di CD-V8ideo a CD-I Interattivi. De¬ 
comprime I segnali audio c video In 


Encoder VGA/PAL V’fi-kU 

ConverteilsognalevideoVGAdoI com¬ 
puter In un segnale televisivo PAL. Per¬ 
mette di rtversare su videocassetta o su 
televisore le Immagini e le sequenze 
provenienti dal PC, Segnale in usala 
vtdeo-composrfo o S-vIdeo PAL 


PC-TV ES 

Trastorma il PC In una TV a schermo 
pieno per DOS e Windows. Fino a 120 
canali telecomandati da software. Se¬ 
zione audio HI-FI, Passaggio rapido 
dall'applicazione di lavoro alla modalilà 
TV via lasllera. 



Ponte S. Pietro (BG) 

Seltron 

via Ganbaldi 62 
tet.035/614265 

Cremona _ 

DSM Digiuni e Marchesi 

via Dante 196 
tel.0372/461946 

Mantova _ 

Esedra 

via Bedani 78 
lel.0376/221892 

Pavia _ 

M3 Computers 

viale Brambilla 64 
tei,0382/527111 


San Martino Sìcc. (PV) 

TC Centro Pavia 
via Gabba 19 
tel.0382/4971 

Saranno (VA)_ 

Fincopy 
via Varese 126 
tel.02/9620815 

Busto Arsizlo (VA) 

Euroutticio Bustese 

via Dante 1 

tei .0331/635414 

C antò (CO) 

TC Data 

via G.Da Possano 2 
tel.031/715924 


Lecco ( CO) 
Fumagalli 

via Cairol 48 
lel.0341/363341 

Sondrio _ 

EDP Sondrio 

via Caimi 46 
tei.0342/512640 

Trento 

Delta Informatica 

via Brennero 98 
tef.0461/007 111 

Torino _ 

Indata 

via Reggio 21 

teJ. 01 1/850102 


Orbassano (TO) 

Messa Ulflcio 

via AJlien 3/B 
lel.011/9012886 

Brà (CN) 

AEC. sas di Cotaglia 

p.zzaRoma 14 
tel.0172/421392 

Mondovi (CN) 

Garelli Computers 

corso dalia 24 
tel.OI 74/42922 

Genova _ 

Mips Informatica 

via Pozzo 4/1 
lel.010/3621584 


Mi 


AOvanced Technology Dstntwton 
Viale Foriarw* 36 Ga-Dagnale Milanese 
Ttì.02/99025957 Fax 02/99514 399 


STAMPANTI 

COLORE 

Primera 

Stampante a trasterfmento tomuco 

Primera _ 

Photorealistic ITTT^*J 

Stampante a sublimazione 

Primera Pro 

Stampante a sublimazione ad alla defi¬ 
nizione con risoluzione 600»300dpi 

Pictura 310 A3 l 


Stampante a sublimazione. 300dp» 
fonnato A3 



FRRGO 

Sanremo (IM) 

Sintesi 

via Peiranze 5 

lei. 0184/574432 

Imola (BO) _ 

Spazio Bit 

p.zza Codronchl 1/A 
tet.0542/34595 

Firenze _ 

Mips Informatica 

via Senese 195 
tei. 055/2321671 

Querceta (LU) 

Sintesi Toscana 

viaFederigi 113 
tei. 0584/760540 




Lugano 

PC Store Massagno 

via S.Gottardo 77 
tel.0041/91/584545 





























378. 


71. 000 


VIDEO, AUDIO, TV E CENEMA 

TUTTO IN 
IM SCHEDA 


Video Galaxy Gamma 

Cattura, elabora e riproduce sequenze e 
filmati video provenienti da TV, 
videocamere, videoregistratori e lettori 
Laser Disc. Supporta risoluzioni 800x600 
64K colon e 1024x768 32K colon alla 
velocità di 30fps. Permette di applicare effetti speciali quali 
solarizzazione, colorkey, mirroring ecc. 

Esporta immagini nei formati PCX, Tiff, Targa e BMP. 
Audio stereo output. Include software Video Studio. 


Modulo MPEG per Video Galaxy Gamma 

Modulo aggiuntivo per la riproduzione di Full Motion 
Video CD, MPEG 1, Karaoke CD. Velocità supportate: 
30fps NTSC. 25 fps PAL. Riproduzione Audio 16 bit 
stereo 32/48KHz _ 


Modulo Televideo per Video Galaxy Gamma 

Supporta tutte le funzionalità televldeo. Permette di 
trasferire i testi televldeo in applicazioni Windows. 


SCANNER 

COLORE 


PCMCIA 


MULTIMEDIA 



Ratays linea 0 scanner da tovolo a 
piano risso. 16 milioni di colon a 2*11x1, 
256 livelli di gncw Dova TWAIN Inter- 
'acciaSCSiil Tuttii modelli includono il 
software di totontocco i-PhotoPlus 


Avec 2412 2400dpi 

Rsdunone ottica 300x1200 dpi, 2400 
dp«impelati Vetóataccl 45sec /mcro 
tOsec. |A4SOOdpl| 

Avec 4816 4800dpi 

Risoluzione ottica 400x1600 dpi, 4800 
dpintapoUti Velocitami 12Ssec /mono 
35 soc (A4,400 dpi) 





Reli 9624 9600dpi E 

Risoluzione ottica 600x2400 dpi, 9600 
dpi interpolali. Velociti* 39 soc. ( A4,300 
dpi ) lettore Integrato per Dia. Fotocotof 
e trasperenze. * a . 


RELISYS 


Software a prezzo speciale 

Prodotti acquistatoli esclusivamente in 
abbinamento con uno scanner Relsys 


Photoshop 
Picture Publisher 
Wordscan 
Recognita 
Image Pals 


Elsa 


235 eoo 
180. 000 


■LTJ-éJ 



Scanner manuale 
PCMCIA II 




Risoluzione 400dpi, 256 livel di grige 
Compatibile TWAIN, non richiede at- 
menlazioni aggiuntive 


Voice-Fax-Modem _ 

PCMCIA 9624 

Trasforma il luo computer in una sogre- 
teoatetelorxca capace diregistraremes- 
saggi vocali nascoltaDili anche da un 
accesso remolo Manda fax su richiesta 
del chiamante con selezione dial-tone. 

Trasferisce filo con il modem integrato 



Lettore card PCMCIA _ 

per PC desktop M'I ( mi 

Pemiette di utilizzare i vostn dispositivi 
PCMCIA tipo 1,11,11! sul vostro computer 
da tavolo. Consente ' 

un rapido scambio di 
dati e programmi tra 
desktop e notebook. 

Si inserisce in un al¬ 
loggiamento per dn- 

ve da 36’ 0 5,25’ 



Hard Disk PCMCIA 

130/260MB 

170/340MB 



Hard Disk PCMCIA Tipo III. 
Capacita 130MB o 170MB 
(260MB'340MB) con Stacker 
fornito m dotazione Tempo 
di accesso medio 15ms. 





Multimedia Kit 
Sound Galaxy Stellar ■ 

Kit muiWnediale conforme MPC2. Inclu¬ 
de scheda audio stereo a I6b4 44KHZ. 
lettore CD-Rom Doublc Speed. casse 
acustiche stereo, 2 CD (Professor Mul¬ 
timedia. Leam to use Windowsl. il gioco 
Doom e 12 programmi muttimediak (Au- 
■i.WinOAT.Aud 


MK'2 

Mullinxxlui IT 

n 


drostation.V 


T.AudoCalendareccI 


POCKET 
HARD 
DISK 


Richiedi subito 
la tua copia gratuita 
del nuovo Catalogo 
Generale The PC Store 

Spedisci questo tagliando 
|, compilato ad ATD, viale Sottanini 36, 

20024 Garbagnate-Mi, riceverai 
f 1 gratis una guida completa di 52 pagine 
sulle mille cose che puoi (are 
con il personal computei 
| Cognome n Nomo/A/ionda 


Hard Disk portatile per por¬ 
ta parallela Tempo medio 
d'accesso I6ms 
Mantiene * collegamento 
con la stampante 

PHD 340MB 
PHD 520MB 


Prezzi in lire IVA esclusa. Offerte valide fino a esaurimento scorte 


r/i C 0/-06/95 
























C${0© 

Il nome è già tutto 
un programma. 

Via libera al mondo 
delle immagini sul tuo computer. 
Senza CD, senza scanner, 
senza costi aggiuntivi. 


Le immagini sono più potenti 
e seduttive della scrittura. 
PcPhoto è una linea di prodotti 
software che permette al tuo 
computer di trattare le immagi¬ 
ni, oltre che i numeri e 
le parole, senza ulteriori sup¬ 
porti informatici. 

Basta una scheda Super VGA ed 
un limitato spazio dì memoria 
nell'hard disk. 



PcPhoto Album 

Consiste in un programma di 
archiviazione dei tuoi album 
fotografici per ordinare, ricer¬ 
care, visualizzare e perfino 
stampare le fotografie inserite. 






PcPhoto Service 

(negozi di foto ottica con il 
marchio PcPhoto ). Possono, 
mediante la compressione frat¬ 
tale, riversare su un semplice 
floppy disk, fino a 48 immagini 
ad alta definizione, riprese dai 
tuoi negativi o diapositive. 
Inserisci quindi il floppy disk nel 
tuo computer, ed ecco apparire 
sullo schermo le tue foto. 


PcPhoto Catalogue 

Il video catalogo su misura. 
Facilissimo da usare, efficacissi¬ 
mo per lavorare. 


PcPhoto Toolbox 

E' l'interprete istantaneo delle 
tecnolgie. 

Ti permette di selezionare ed 
inserire l'immagine di un album 
in una applicazione Microsoft 
Office, visual Basic ed in altri 
programmi Windows senza 
nessuna operazione intermedia. 




PcPhoto Terminal 

Le immagini on line. 
Collegando il tuo PC alla rete 
telefonica, potrai interscambia- 
re le tue fotografie con altri 
utenti PcPhoto, o banche dati 
immagini. 


j/SARITEL 

Tr TELEMATICA ITALIANA 


Saritei $pa 
S S. 148 Pontina km 29,100 
00040 Pomezia (Roma) 



PcPhoto Pro 

Il fai da te del trattamento delie 
immagini. 

Se hai già uno scanner o una 
telecamera digitale, potrai effet¬ 
tuare l'intero processo di com¬ 
pressione senza rivolgerti 
ai PcPhoto Service. 


Come hai potuto vedere 
PcPhoto è tutto un programma 

K er la tua professione o il tuo 
obby. 

Telefonaci al 67-015712 
e riceverai, anche via fax 
tutte le informazioni sui 
prodotti PcPhoto. 
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DESIGNote 

Un partner modulare e potente adatto a tutte le applicazioni 







CPU Intel SL Enhanced sostituibile 486 SX. DX2. DX4 
Memoria R AM da 4MB a 20MB 
HARD DISK remo libile 120.. 810MB 


SOUND Card integrata su tutti i modelli 

• Creative Sound Blaster compatibile 

• microfono e speaker interni 

• connettori per microfono e casse esterni 


DISPLAY 9.5” sostituibile 

• Mono STN 64 livelli di grigio 

• Color DSTN 256 colori 

• Color TFT 512 colori 


Super VGA Locai Bus IMB RAM. Windows accelerator 


Floppy disk 3.5” 1.44MB interno 


PCMCIA slot tipo II & III 


Accumulatori NiMH 


Docking station 


DIRECT SERVICE 


SERVIZIO DI VENDITA E ASSISTENZA A DOMICILIO 
SPEDIZIONE TRAMITE CORRIERE A NOSTRO CARICO PER INTERVENTI TECNICI 


486SX-33 

486DX4-75 

48GDX4-75 


MONO STN 4MHD120 
MONO STN 4M HD340 
COLOR DSTN 4M HD340 


486DX4-100 MONO STN 4M HD340 
486DX4-100 COLOR DSTN 4M HD340 
DSTIVHTFT matrice attiva 9.5” 


L. 2.250.ooo 
L. 2.680.ooo 
L. 3.590.ooo 
L. 2.950.ooo 
L. 3.890.ooo | 
+ L. 1.300.ooo s 


Modulo RAM 4MB L. 390.ooo 
Modulo RAM 16MB L. 1.45Q.000 


HD 340-*520MB + L. 350.000 % 
HD 340^810MB + L. 590.ooo l 


ANTEASHD 


Via Piazzi. 54/L 10129TORINO 

Tel. (Ili I ) 3199.922 Fax (011 ) 3198.98(1 




VIA FAX! 011-3198.980 


o inviale per posta questo tagliando a ANTEA SUD - Via Piazzi. 54/L - 11)129 Torino 
per ricevere tutta la documentazione che Vi interessa sul DESIGNote. 


Cognome_Nome_Società_ 

Indirizzo_CAP_Città_ 

Tel_Fax_ 

Desidero ricevere: □ la documentazione completa e il listino prezzi del DESIGNote 

□ informazioni su come effettuare l'acquisto del DESIGNote che mi interessa 

□ un'offerta dettagliata tramite □ posta o □ fax per la seguente configurazione: 

CPU:_RAM:_Hard Disk:_Display:_ 

Software:_ 


















asta un dito 

per avere libero accesso 


1 1 controllo degli accessi fino ad 
oggi è stato affidato ai tradizionali 
sistemi di sicurezza. 

Ora con i verificatori biometrici, 
strumenti ad altissima precisione 
capaci di riconoscere elementi 
esclusivamente personali, è possibile 
garantirsi totalmente dalle intrusioni 
indesiderate in ambienti o sistemi 
informatici. 

FINGER SECURITY è un sistema 
di sicurezza basato sul riconoscimento 
dell’impronta digitale. Basta un dito, 
il vostro, per accedere nell’ambiente 
protetto. 

L’alta tecnologia di FINGER SECU¬ 
RITY non ammette contraffazioni e 
riconoscerà soltanto un dito vero! 

VAI SICUREZZA è inoltre: Voice 
security (verificatore biometrico della 
voce), carte ottiche e magnetiche. 



AAI 


TECNOLOGIE PER IL FUTURO 


VAI - Video Applicazioni Industriali s.r.l. 

Via della Meccanica, 2/B - 04011 Aprilia (LT) 
Tel. 06/9282718 r. a. - Fax 06/9282723 


PRESENTI 
ALLO SMAU 
Pad. 16 - Stand C3 


SI CERCANO CONCESSIONARI PER ZONE UBERE. 











MCI 53 



256KB cache wrrte Back. 3 slot VLB 
Zoccolo ZIF. Pentium Overdnve ready 
8MB RAM espandibili a 128MB 
Contenitore Desktop o Mmrtower 
alimentatore TUV 200W, ventola 
silenziosa controllo temperatura 


Porte: 2 seriali. 1 parallela. 1 joystick 
Controller Hard Disk VESA Locai Bus 
Floppy disk dnve 3"1/2 1.44MB 

Hard disk 540MB EIDE 
Schedataftca Sun Tracer ET4000- 
W32PJ»v1B DRAM. VESA Locai Bus 
Color 1280.1024 75Hz 


Mainboard Intel Plato 3.3V 
Cache 256KB, wnte back WrfT, 
3 slot PCI 

8MB RAM espandibili a 128MB 
Contenitore Desktop o Minitower 
alimentatore TUV 200W, ventola 
silenziosa, controllo temperatura 
Tastiera italiana o USA 
Mouse 3 tasti DEXXA 
Porte: 2 seriali 16550.1 parallela 
Controller Hard Disk PCI 
Floppy disk drive 3T/2 1.44MB 
Hard disk 540MB EIDE 
Scheda grafica ATI MACH 64 2MB 
DRAM PCI, True Color, 1280x1024 
75Hz 


Krrte- 2 secali, 1 parallela. 1 loystick 
Floppy disk drive 3“1/2 1.44MB 
rHard disk 540MB 
SVGA 1 MB VESA Locai Bus 
True color CL5428.1024x768 74Hz 


POWERCalc Pentium 90 

Mainboard California Graphics SunRay II Pro 256KB 
cache chipset Intel THton cpu clock fino a 180MHz 

• 8MB RAM espandibili fino a 128MB 

• Hard disk W.D. 850MB lOms EIDE 

• Scheda grafica California Graphics Sun Tracer II 
processore W32P, 2MB RAM, HIGH-REFRESH 

• Monitor PHILIPS Brilliance 15A dot 0.28 mm 
controlli digitali, 0SD, casse stereo interne, MPR-II 

• Microsoft DOS 6.22 e Windows Workgroup 3.11 

in italiano con manuali, dischi, licenze 
•GARANZIA 2 ANNI 

• pronta consegna, in offerta fino al 31 Agosto 1995 


SONY t-H 


290x224x52.5 mm 
fcmj®X/OX2/DX4 


CPD17SF117" dot 0.25 


GDM17SE 17- dot 0.25 mm 


EIDE VI Bus 
^Belino a 1GB 
■Bali. 1 parallela 
Pore tastiera: AT e PS/2 
ile: LAN controller (NE2000 comp.) 
«panatone: 1 ISA 16bi1 
■^3 5" 144 MB 
^^Wit dozo Uu“|j. sur, penti 


■ 

tùli : • • 

17C : ■ MPR II rfflH 

17B ,l..l 'I 28 MPR-II 

17A Br.lltance dot 0 27 mm. MPR-i^^B 
20B dot 0.28 mm. MPR-II. multisync iSB 
21B dot 0.28 mm, MPR-II. multisync 1600i 


SVGA CL5428 1MB osp. 2MB. VLB 

Calltomla Graphics Sun Tracer W3 
/Tl Graphics MACH64 Win Btx^ 

/fi ■ .-. -aflB 

molrON MGA-lmptession Lit^H 
llUMOhD Stealth 64 2MB VRAM. VLBn 

California Graphics Terminator S3- 


Nuova: FAST MOVIE MACHINE FPS60 

trame grabber S-VHS / VHS YUV 4:2:2,24bit 
overlay full screen fino a 1280x1024 
compressione M-JPEG 60 frame/s 
Adobe Premiere 4.0 

L soluzione completa per montaggio 
video digitale di qualità 

L. 1.200.000 


540MB tOms, Maxtor EIDE 
850MB 10ms. W.D. EIDE 
1080MB lOms. W.D. EIDE 
1280MB 10ms, W.D. EIDE 
2000MB Quantum Capello^ 
4300MB Quantum Aii.i^M 


PC200 MK II. 49 tasti 


L. 340.000 
L. 360.000 
U 795.000 
L. 400.000 


Valve L. 449.000 
240.000 COI 6 DtsGovery L. 465.000 
360.000 CD Upgrade Kit L. 300.000 


1522 SCSI-ll * FDD ISA 
1542CF SCSI-Il * FDD ISA 
1542CF SCSI-ll . FDD ISA . sw kit 
2825 SCSI-ll . EIDE . FDD VL-Bus 
2842 SCSI-ll * FDD VL-BUS 
2940 SCSI-ll PCI bulk 
2940 SCSI-ll PCI * software kit 
APA-460 PCMCIA SCSI-ll 
T348 SCSI porta stampante ♦ software 


Ruta 4.4x. traB 
MB/s), tempo dr 
Buffer, cassetto r 


Psco SONY 128MB 
Disco SONY 230MB 


6L. 55.000/230, 
IZ L 100.000/440. 


SCANNEHffW Artiscan 

fomiti con PHOTOOTLER V2.0 In Italiano, 
controller SCSI, driver TWAIN 
6000C 600/1200 dpi 
8000C 800/1600 dpi 
12000C 1200/2400 dpi 
Illuminatore diapositive 


L. 990.000 
L. 1.090.000 


POWERCalc 486DX4-75 L. 2.100.ooo 
POWERCalc 486DX4-100 L. 2.350.ooo 


ale 486D 
ale 4P 


ONE digitale a basso costo 


HARD DISK 


Controller ADAPTEC 


>M RECORDER 


multisesalone. audio 


PHILIPS PCA41CR4x ih-ide 


SONY CDU-55E IDE L. 250.000 

SONY CDU-55S SCSI-ll L. 340.000 

velocita 2 4x. 410KB's. 220ms. cassetto motoria 


POWERCalc Pentium 

75 

L. 2.850.ooo 

POWERCalc Pentium 

90 

L. 3.100.ooo 

POWERCalc Pentium 100 

L. 3.350.ooo 


VIA FAX! 011-3198.980 


o inviate per posta questo tagliando per 
ricevere la documentazione che Vi interessa 


Società: 

Tel.: 


Fax: 

Indirizzo: 


C.A.P.: 

Città: 


Desidero ricevere tramile □ posta o □ fax la documentazione e il listino prezzi relativo a: 

□ POWERCalc □ LITECalc □ DATABOOK □ MULTIMEDIA □ Scanner □ Parti staccate 

□ Drive Magneto-ottici □ lettori CD-ROM □ MovieMachine □ Roland computer music 

□ CD-ROM Recorder □ _ 



ANTEASHD 


Via Piazzi. 54/L • 10129 TORINO 
Orario: lunedì-sabato 9.30/13 • 15,30/19,30 

Tel. 011-3199.922 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
TRAMITE POSTA O CORRIERE 

Prezzi IVA esclusa 





















































0 UNIBIT 



(Caravaggio) NTM Computar s 

BOLOGNA 


i negozi UNIBIT in Italia 

BARI 

(Putignano) Lonuzzo Domenico tei 080 - 731933 

BERGAMO 

let. 0363 - 3606 IO 
lol OSI - 973555 
le/ 0471 ■ 977224 
tei.030 - 43358 
le I 0874 - 411330 
lei 070 ■ 841 388 


lol 0984 ■ 413450 
lol 0985 - 90069 
101 0872 - 635365 
lei. 0175 - 43443 
lei. 0930 - 000401 
lol 050 ■ 486701 


lei 02 - 70638984 
lol OSI - 5285963 
lei 0784 - 34346 
lol 0521 - 994250 
lol 075 - 8848731 


(Piove di Conio) Tocnodata 

BOLZANO 

(Citlùì Samu 

BRESCIA 

(CiltùI Nuova PDM 

CAMPOBASSO 

(Citl.'i) Ecom System 

CAGLIARI 

(Selarglus) S.C.R.I.I.N. 

CATANZARO 

(Lamella TormeI Slpre Elettronica lei 0968 ■ 29081 

COSENZA 

(Oliai Hard 4 Sod 

COSENZA 

tScaloel General Office 

CUNEO 

(Possano) Systoni Sorvlco 

CUNEO 

(Saluzzo) Expo Computar 

ENNA 

(Città) Delta Computer 

FIRENZE 

(Cimi Soluzioni EOP 

GENOVA 

(Chiavati) Computer Service lol 0185 - 323213 

LA SPEZIA 

(CHIÙ) Copllocnica lei 0187 ■ 509566 

MILANO 

(C..nm M.njjfi.i Master Bit Line lei 0331 -421360 

MILANO 

(Città) Magnolie Media 

NAPOLI 

(Poggiomnnno) R.B.F. 

NUORO 

(Cittò) digamma 

PARMA 

(Città) Meccanografica 

PERUGIA 

(Todi) Full Sorvlco 

PESCARA 

(CHIÙ) Il Pianola del Computer tei 085 - 692349 

PISA 

(Madonna DellAcguel Euroloc Pise tei 050 - 890889 

REGGIO CAL. 

(Palmi) Inforama tal 0966 - 45690 

ROMA 

r'oKIA Archlrn ° d ° ln,or "” Uc « 06 - 88641655-4 

'Osimi UNIBIT Cash 4 Carry tei 06 - 5610419 

TRAPANI 

(Alcamo) Coelda Info lei 0924 - 507497 

TRENTO 

(Citta) Informatica e Servizi lei 0461 - 982420 

TRENTO 

(Vigo di Fassa) Fassa Computer lei 0462 - 6374-1 

TREVISO 

(Fdi Viliorba) Intelligence Software lei. 0422 - 420237 

TRIESTE 

(CHIÙ) T.H.E. 90 

VARESE 

(Busto Arzillo) Magnolie Media 

VENEZIA 

(Centro) K551 Jupller 

VERONA 

(Alimi Carli 4 Pizzo! 

VERONA 

(Pedemonte) Service 

PADOVA 

(Conimi C.R. Elettronica 

VICENZA 

(Altavilla) Progetto CAD 

VICENZA 

(Ammano) C.R,M. Informatica lei 0444 - 873771 

VICENZA 

(Arzlgnano) Contro Servizi Ini. lei 0444 671048 

VICENZA 

tBastano del Grappai Eurosort lol 0424 522810 

VICENZA 

(Brossanvldo) Soluzioni Intorni lol 0444 ■ 660950 

VICENZA 

(Diluvium Tuttoutflclo Cortes lei 0444 750170 

VICENZA 

(tclnol Perigeo lol 0445 ■ 527998 

VICENZA 

I Thleno) Genero Anne lei 0445 ■ 380433 


lei. 040 -024974 
lei 0331 - 686328 
lei 041 - 5229383 
lei 045 - B600377 
lei 045 - 6801056 
lei 040 ■ 601066 
lei 0444 -574799 



UNIBIT by D. TOP EUROPE srl 


36073 Comedo (VI) 
tei. 0445-953900 
fax. 0445 - 953722 

167-018116 

INTERNET 

mai! (d. top @ ‘ qpnet.it) 

|f www. cipnei.iUcl. top/unibit. htni) 


se vuoi diventare un rivenditore UNIBIT 
chiama gratuitamente il n° verde 167-0181 16 








mesta stazione multimediale 
è un Personal Computer 
UNIBIT che può diventare: 
TELEVISORE, TELEVIDEO,AU 

TORADIO, LETTORE MULTI 
MEDIALE DI ENCICLOPEDIE 
SALA DI REGISTRAZIONE 
VIDEOeAUDIO. MODEM. 

può entrare in @ internet 
e scoprire i segreti di tutto il 
mondo. 

&MINITOWER486DX266 4MB 
HDD 420MB SVGA5428 1MB 
CD R0M2X, MOZART full softw, 
MOVIE MACHINE MODEM FAX 
14400 SPEAKERS 4W, 
MONITOR 1024x768 Low 
Radiation Dos e Windows 3.11 

6 software CA- preinstallati e 
puoi scegliere un CDrom tra 
Divina Commedia, Bibbia, Aida. 



MULTIMEDIA 



KIT COMPLETO DI: 

Mozart, CDROM, Speakers 
L. 348.000 


MOVIE MACHINE 

da L.580.000 • n a > & * a a ì «■ - 





7 CD PLAYER MULTICD 


PERSONAL STAMPANTE 

FUJTSU 

L.399.000 



PERSONAL STAMPANTE 
CANON BJC 4000 
L.740.000 


Siamo presenti allo 



Pad. 17 Stand B 30 


tutto questo lo puoi trovare nei 
nostri punti vendita a sole: 

L.3.498.OOO 

assieme a molti altri prodotti per 
la tua WorkStation. 


Canon 

new 


PERSONAL 
STAMPANTE 
CANON BJC 70 
L.640.000 
































Il Buono, il Furbo 
e il Grande Fratello 

Mercoledì 28 giugno 1995 Giovanni Buttarelli, magistrato in carica presso l'Ufficio legislativo del 
Ministero di Grazia e Giustizia, noto ai nostri lettori come fermo sostenitore della necessità di 
approvare in tempi strettissimi la legge di attuazione della normativa comunitaria sulla privacy, ha 
regalato ai partecipanti al convegno "Comportamenti e norme nella società vulnerabile " un vero e 

proprio scoop. 


Giunto all'ultimo minuto direttamente da Bruxelles, ha annunciato l'approvazione in sede tecnica 
<quella definitiva è attesa per la prossima riunione del consiglio dei ministriI del resto definitivo di 
una direttiva comumtana secondo la quale la responsabilità di quanto viene fatto e scritto 
attraverso un sistema telematico è dell'abbonato, piuttosto che del proprietario o del gestore 

del sistema. 

Si tratta di una significativa vittoria del buon senso, che dovrebbe essere salutata con 
soddisfazione da tutti coloro che. dopo il blizt di Pesaro, hanno temuto che i diritti costituzionali alla 
segretezza della corrispondenza e di espressione del pensiero potessero essere in qualche modo 
limitati attribuendo al gestore responsabilità che questi non può ragionevolmente assumere 

Una direttiva comunitaria in corso di approvazione non è ancora una legge dello Stato, ma occorre 
tenerne conto tanto in sede legislativa che. eventualmente, di giudizio civile II quadro normativo si 
avvia verso quel completamento e quel chiarimento che da tempo auspichiamo, ma manca ancora 
un importante tassello: perchè una persona Ifisica o giuridicaI sia responsabile di qualcosa occorre 

sapere chi è. 

Una volta stabilito il principio di responsabilità dell'abbonato lo, piu in generale, di chi viene 
ammesso all'uso di un sistema telematico), in caso di giudizio spetterà al gestore l'obbligo di 
collaborare con le autorità all'identificazione del responsabile Per avere un'idea di quelli che la 
magistratura potrebbe considerare gli obblighi del gestore in fatto di identificazione dei propri 
abbonati, basterebbe quindi attendere che la prima causa per "danni telematici " arrivi in giudicato 

A parte ogni considerazione di incommensurabilità tra i tempi della Giustizia italiana e quelli della 
telematica, /'"ognuno faccia come crede, poi si vedrà" non è però né una soluzione civile né una 
soluzione adatta a soddisfare quel diritto all'anonimato sul quale si è di fatto stabilita una singolare 
alleanza tra "libertari Cyberpunk " e chi punta su una deregulation di fatto per pura strategia di 
affari Quanti, in buona o cattiva fede, sostengono che l'anonimato può essere garantito proprio 
dalla assenza di regolamentazione sull'identificazione dell'abbonato, o si preparano ad essere 
molto furbi o rischiano però di emanare con un palmo di naso. 

I gestori di sistemi telematici che puntano sulla facilità e la rapidità della registrazione elettronica in 
rete lo via taxi dei propri abbonati, non possono infatti ignorare che è fin troppo facile creare una 
falsa identità con un nome ed un indirizzo prelevato più o meno a caso da un elenco del telefono 
Cosi come è fin troppo facile addebitare il costo del collegamento ad un ignaro portatore di carta di 
credito che Iforse) dopo un mesetto segnalerà l'addebito irregolare, sarà per questo rimborsato e 
potrà anche citare in giudizio il proprietario del sistema per essere divenuto celebre, su tutte le reti 
del pianeta, come pedo filo incallito 

Per coprirsi le spalle di fronte ad eventuali azioni di responsabilità, qualche fornitore di accessi 
telematici si ripromette di verificare la congruenza tra nome del sottoscrittore del servizio 
telematico ed intestatario delle licenze del software installato sulla macchina Qualcuno di questi 
fornitori potrà dichiararlo apertamente in nome del "consenso informato" previsto dalla legge sulla 
privacy in corso di approvazione Ma questo non impedirà a qualche stuolo di ragazzini incoscienti 
(chiamarli hacker sarebbe un onore immeritato) di sottoscrivere abbonamenti a nome del titolare di 

licenze clonate. 

Altro che libertà di espressione, altro che libertà di frequentare in anonimo i newsgroups erotici 
"alt sex": poniamo che abbiate comprato un sistema operativo e che qualcuno l'abbia clonato, a 
vostra insaputa, sulla sua macchina o su decine di macchine, se non si regolamenteranno in tempi 
rapidissimi i doveri dei gestori di sistemi telematici ed i diritti dei loro abbonati in tema di identità 
della persona fisica e giuridica, potreste trovarvi a rispondere di reati quali l'accesso e/o il 
danneggiamento di sistemi informatici, la diffamazione, l'aggiotaggio ere commessi da qualcuno 
che. invece del telefonino, vi ha donato il computer 

E cosi, in stile Far We.st telematico, avremo il Buono (quello che si presenta con nome e cognome 
veri), il Furbo (che conosce gli elementari trucchi grazie ai quali è possibile crearsi una falsa identità 
telematica) ed II Grande Fratello che, in nome dei suoi interessi commerciali, inguaierà il Buono (ed 
il Furbo di mezza tacca I) per coprire, in nome dei propri interessi, le colpe del Furbo Vero. 

È chiaro che cosi non va ed è proprio in nome della libertà e della tutela dei singoli che urge 
regolamentare senza ambiguità l'identificazione degli accessi Sfortunatamente, per quante 
soluzioni telematiche ed informatiche si possano escogitare, l'unico modo per avere una discreta 
certezza di responsabilizzare il titolare di un accesso telematico è fargli presentare i documenti di 
persona e di fargli mettere un paio di firme su una lettera di sottoscrizione. Il che non impedisce, 
comunque, di offrire, sotto la responsabilità del gestore di sistema telematico, qualche forma di 
anonimato protetto a chi ne ha piacere o bisogno. 

Paolo Nuti 
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THE WORLD OH UNE 


dal 18 aprile 1995 

MC-link a Milano 

il telefono del concentratore urbano di Milano è 

(02)27005444 

N.B.: il telefono del concentratore urbano di Milano potrà 
cambiare in concomitanza con la programmata espansione 

5 modi per accedere ad MC-link 

Gli abbonati possono accedere ad MC-link sia attraverso 
i nostri concentratori (attualmente presenti a Roma e Mi¬ 
lano, ma è prevista l'attivazione nei prossimi mesi di alme¬ 
no altri 5 nodi) sia attraverso le reti Itapac, Internet, Sprint 
e GNS (BT). 

- 1 accesso attraverso i concentratori di MC-link. I nu¬ 
meri di telefono da comporre sono: 

Roma (06) 4180440 (fino a 14.400 bps V32 bis. e 19.200 
ZyXel) 

Roma (06) 4513900 (fino a 28.800 bps V34, Vfast, Vterbo) 

Roma (06) 4501515 (fino a 28.800 bps V34, Vfast. Vter¬ 
bo) - per entrare in modalità tradizionale, dopo la risposta 
del modem digitare «mclink». In alternativa è possibile en¬ 
trare in modalità PPP digitando direttamente il proprio codi¬ 
ce abbonato e, successivamente la propria password. 

Milano (02) 27005444 (fino a 28.800 bps V34, Vfast, 
Vterbo) 

- 2 accesso attraverso la rete Itapac 

caso A: i non abbonati alla rete Itapac possono utilizzare 
Easy Way Itapac, («numero verde telematico»); il costo di 
Itapac verrà addebitato ad MC-link che a sua volta lo riad¬ 
debita all'abbonato. 

Il numero di telefono da comporre è: 

1421 

(per tutto il territorio nazionale) alla risposta premere due 
volte 

<invio> 

quindi comporre 

26410420Pccccccpppppp 

con cccccc = codice abbonato di 6 caratteri e pppppp = 
password di 6 caratteri (rispettare le maiuscole e le minu¬ 


scole della propria password). La lettera P deve essere ob¬ 
bligatoriamente maiuscola. 

La velocità massima dei nodi che fanno capo al numero 
1421 è 2.400 bps. 

L'accesso attraverso Easy Way Itapac comporta l'addebi¬ 
to di UN solo scatto telefonico (indipendentemente dalla lo¬ 
calità e dalla durata del collegamento) e di una «tariffa a tem¬ 
po e volume» che, in media non supera complessivamente 
le 6.000 lire/ora per i collegamenti che hanno inizio tra le 7 e 
le 22 dei giorni feriali e le 4.000 lire/ora per quelli che hanno 
inizio le 22 e le 7 dei giorni feriali o nei giorni festivi. 

caso B: l'abbonato ad MC-link è già abbonato anche alla 
rete Itapac. 

In questo caso può chiamare direttamente la NUA 
26410420 

I costi del collegamento Itapac saranno addebitati diret¬ 
tamente da Telecom Italia 

3 - accesso attraverso la rete Internet 

Chi ha un accesso «telnet» alla rete Iternet può collegar- 
si ad MC-link stabilendo (secondo le procedure in vigore 
sul proprio nodo) un collegamento TELNET a: 

mclink.mclink.it 

L'accesso a mezzo telnet non comporta alcun addebito 
supplementare 

4 - accesso attraverso i concentratori urbani della rete 
Sprint (fino a 14.400 bps V32 bis) 

L'elenco dei 28 concentratori Italiani, il loro numero di 
telefono e le modalità di login sono indicate nel messaggio 
163 dell'area MC-news. 

II costo per l'accesso attraverso i concentratori italiani 
della rete Sprint è di 145 lire + IVA al minuto e viene adde¬ 
bitato all'abbonato direttamente da MC-link. 

5 - accesso attraverso i circa 200 concentratori Europei 
della rete GNS (33 concentratori fino a 9.600 bps V32, i ri¬ 
manenti fino a 2.400 bps V22 bis) 

L'elenco completo dei concentratori europei della rete 
GNS, i loro numero di telefono, la velocità e le modalità di 
login sono indicate nel messaggio 168 dell’area MCnews. 

L'elenco dei 33 nodi a 9,600 è riportato nel messaggio 
nel messaggio 167 dell'area MC-news. 

Il costo per l'accesso attraverso i concentratori europei 
della rete GNS è di 145 lire + IVA al minuto o frazione, indi¬ 
pendentemente dalla loro velocità, e viene addebitato al¬ 
l'abbonato direttamente da MC-link. 


SERVIZIO INFORMAZIONI 

L'enorme interesse per MC-link ha sovraccaricato il nostro centralino. 

Mentre siamo al lavoro per espandere i servizi di segreteria, vi preghiamo di agevolare il nostro lavoro 

utilizzando questi numeri 

Informazioni nuovi abbonati Segreteria abbonati 

telefono (06) 41892434 telefono (06) 41892452 

dalle 9:30 alle 13 e dalle 14:30 alle 17 dalle 9:30 alle 12 e dalle 14:30 alle 16 

Fax (06)4515592 
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Saluti a tutti coloro 
che navigano nel 
mare magnum di 
Internet senza 
MC-Link. E un com¬ 
plimento al loro 
coraggio, perché di 
certo rischiano di 
trovarsi disorientati 
e in cattive acque. 
Chi invece si è 
abbonato a MC- 
Link, oggi può 
usare anche 
Mosaic, l'interfac¬ 
cia grafica iperte¬ 
stuale per orientarsi 
facilmente in Inter¬ 
net, trovare con 
rapidità, tra le cen¬ 
tinaia di migliaia di 
host presenti quello 
desiderato e avere 
qualsiasi file di 
testo e immagini 
direttamente in 
linea. E in caso di 
difficoltà ci sarà co¬ 
munque MC-Link a 
prestare un aiuto 
decisivo per riparti¬ 
re verso la destina¬ 
zione scelta. Da 
questo momento, 
con i bottoni e i 
menu dei browser 
di Mosaic, compa¬ 
tibili con qualsiasi 
sistema operativo, 
si navigherà in 
Internet con un solo 
clic e al solo costo 
dell'abbonamento 
base di 

MC-link. Sempre 
sotto uno splendido 
sole. 

Per ulteriori 
informazioni e 
per richieste di 
abbonamento, 
rivolgersi alla 
segreteria 
informazioni 
di MC-link al n. 
06/418P2434. 
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I... dimenticati del 150 

Sono vostro lettore da diversi anni, e trovo 
che la vostra sia una delle migliori riviste ita¬ 
liane del settore, le vostre rubriche sono 
sempre ben curate ed interessanti. Trovo 
che lo spazio dedicato all'Apple Macintosh 
sia troppo limitato, ma non si può avere tutto 
e capisco quali sono le tendenze del mercato 
dell'informatica mondiale. 

Dopo i complimenti (non di rito ma merita¬ 
ti) passo al motivo per cui scrivo questa let¬ 
tera: l'articolo autocelebrativo del centocin¬ 
quantesimo numero di MC. 

Per carità, Tautocelebrazione mi pare as¬ 
solutamente legittima, vista la ormai vene¬ 
randa età raggiunta dalla vostra ottima rivi¬ 
sta. La lamentela riguarda la mancata citazio¬ 
ne di alcuni home computer dei primi anni 
80 Uno di questi è il Dragon, una macchina 
interessante (che mi è stata regalata quando 
frequentavo la seconda media), equipaggiata 
con 32 o 64 Kbyte di memoria ad accesso 
casuale e di un interprete Basic realmente 
completo (l'unico aspetto per cui dava parec¬ 
chie distanze al buon Commodore 64) e do¬ 
tato anche della clausola ELSE Certo né la 
grafica né il suono (128x192x4 o 256x192x2 
colori; una sola voce per la sezione sonora) 
erano all’altezza del più diffuso e accreditato 
rivale, ma non mi sembrava proprio una mac¬ 
china da buttare nel dimenticatoio. Confesso 
che, realmente, io desideravo avere un C64 
(che costava addirittura meno del Dragon 
32), e provavo invidia per i miei compagni di 
scuola, che possedevano una grande quan¬ 
tità di terribili cassette con giochi di ogni ti¬ 
po. lo invece avevo solo Donkey Kong Ju¬ 
nior, Morocco Grand Prix e (sighl) Frogger 
un vero disastro Tuttavia, grazie a questo 
computer, ho imparato a programmare in Ba¬ 
sic. e soprattutto a non pensare, come la 
maggior parte dei ragazzini allora faceva (for¬ 
se grazie anche ai cartoni animati dell'epoca, 
e anche ad alcuni film non proprio vecchissi¬ 
mi), che il computer potesse realmente sa¬ 
pere, prevedere o capire alcunché. Purtrop¬ 
po invece molti utenti del C64 hanno finito 
per usarlo solo per giocare ai videogame e 
per poi sbatterlo in soffitta una volta finito 
l'entusiasmo per il nuovo giocattolo, oppure 
hanno acquistato un Amiga (macchina poten¬ 
zialmente splendida) per usarlo allo stesso 
modo e che probabilmente per questo moti¬ 
vo è finito o finirà nella medesima soffitta 
Un vero peccato) 

Tra gli altri computer dimenticati cito 
l'Acorn BBC, che in Italia non ebbe fortuna 
forse per il prezzo di vendita piuttosto alto, 
ma che già disponeva di 80 colonne luna tra 
le peggiori mancanze del C64) e conseguen¬ 
temente di grafica ad alta risoluzione 
(640x256 pixel) e di un buon interprete Basic 
(dotato aneli'esso della clausola ELSE) 

Ciò che realmente mi stupisce è la rilevan¬ 
za (vicina allo zero) data ad un computer 
realmente bello sotto ogni punto di vista: 
l'Apple llgs Una macchina splendida, sulla 
quale giravano i migliori giochi adventure del 
momento con una grafica curatissima ed un 
sonoro assolutamente insuperato (credo che 
bisogna ricorrere almeno ad una Soundbla- 


ster 16 per superare il gs, ma allora 
dov'era?). Soprattutto su questo sistema gi¬ 
rava un sistema operativo simile al System 
del Mac, mentre i tanto decantati computer 
«seri « avevano (e hanno ancora, purtroppo 
per noi e per fortuna di un certo geniale si¬ 
gnore, che ha costruito la sua immensa for¬ 
tuna partendo dal garage e che deve essere 
sicuramente dotato di poteri soprannaturali, 
visto che continua a vendere la solita mine¬ 
stra riscaldata a utenti che poi credono di 
avere il meglio) un software che tutti si osti¬ 
nano a chiamare sistema operativo (il DOS) e 
altre cosucce su cui è meglio stendere un 
velo pietoso (Windows 2) Poteva essere un 
S. O. per un PC con Intel 8088 4 77 MHz, ma 
già mostrava grandissime pecche se utilizza¬ 
to con un 80286 con più di 640 Kbyte E dal 
punto di vista della grafica e del suono, cosa 
offrivano i suddetti computer? Una risoluzio¬ 
ne pari a quella del Commodore 128 ed un 
numero di colori contemporaneamente vi¬ 
sualizzabili inferiore. Certo, si poteva acqui¬ 
stare la scheda grafica opzionale EGA 
(320x200x16 colori su 64 e 640x350x16 co¬ 
lori su 256, almeno nella versione standard), 
che ha cominciato ad essere massicciamen¬ 
te supportata nei videogame quando ormai 
stava per cominciare ad imperversare la 
VGA, scheda grafica incredibilmente lenta! 
Per non parlare della sezione sonora dei PC. 
realmente pietosa ed inferiore a quella di 
qualunque home computer. 

Tuttavia le leggi di mercato sono ferree, il 
llgs ha avuto scarsa diffusione, il PC IBM si 
è imposto con tutto il suo schieramento di 
compatibili che non risplendono di luce pro¬ 
pria. 

A costo di essere ripetitivo, voglio sottoli¬ 
neare che attualmente i PC non sono dotati 
di un vero sistema operativo standard (aspet¬ 
tiamo Windows 95 con fiducia, anche se con 
la stessa fiducia abbiamo atteso ogni nuova 
versione di DOS), e non venitemi a dire che 
Windows 3.1 lo 61 Certo è qualcosa che vi 
si avvicina, è molto curato graficamente, ma 
niente di piu. Supera artificiosamente la or¬ 
mai vergognosa barriera dei 640K e non libe¬ 
ra realmente la memoria (o almeno le risor¬ 
se) occupate da applicazioni lanciate e ora¬ 
mai chiuse Lanciando sessioni di DOS al 
suo interno si hanno discrete possibilità di 
dovere poi riavviare il sistema, con conse¬ 
guente perdita dei dati eventualmente non 
salvati o delle operazioni in corso (ad esem¬ 
pio stampe o collegamenti via modem) Non 
esiste realmente il multitasking, promesso 
quando fu lanciato l’IBM AT Attualmente poi 
su un PC si hanno ancora memoria conven¬ 
zionale, alta, estesa ed espansa, tutte viste 
in modo diverso dal DOS 

Non parlo di tutti questi argomenti per il 
semplice desiderio di criticare, ma perché 
queste carenze sono ormai di vecchia data: 
io ho un sistema DOS da quando avevo 17 
anni (oggi ne ho 24): si trattava di un Sanyo 
Bonsai MBC17 (credo) con I MB di RAM e 
20 MB di disco rigido, ma dotato di CGA e 
ovviamente senza scheda sonora. Che tri¬ 
stezza! Non sono stato molto fortunato con i 
computer: da piccolo desideravo un C64 e 
ho avuto invece un Dragon, quando poi ci si 


è accorti che esso aveva fatto il suo tempo 
e i miei genitori decisero di comprare un 
nuovo computer, io desideravo un Apple llgs 
(che non ho mai avuto) ed ho avuto un PC 
La motivazione stava proprio nel fatto che il 
gs non era considerato un computer "serio": 
allora si credeva che la grafica potesse servi¬ 
re solo per i giochi.. . Cosi, mentre io combat¬ 
tevo ancora una volta con un computer che 
non mi dava la minima soddisfazione (se non 
dal punto di vista della programmazione) un 
mio amico si divertiva come un matto sul 
suo llgs, che tuttora possiede assieme ad un 
Macintosh lisi (17 Mbyte RAM + Daystar 
Turbo 040/40 e una miriade di hard disk), 
avendolo dotato di una scheda acceleratrice 
e di un hard disk 

Nel frattempo sono passato attraverso un 
compatibile 386SX 16 con UltraVga (che al¬ 
meno aveva una grafica adeguata in fatto di 
risoluzione e numero di colon, anche se as¬ 
solutamente non veloce), un 386DX40, un 
486DX266 e un Pentium 66 (ovviamente ba¬ 
cato). Solo ora possiedo un computer che mi 
piace usare: si tratta di un Mac Ilei che ho 
espanso, secondo i consigli del mio amico, 
con una scheda Daystar Turbo 040/40, 20 
MB di RAM (riesco a utilizzarli tutti!) e hard 
disk più capace di quello originale. Per que¬ 
sto motivo mi sono sentito veramente offe¬ 
so nel leggere la seguente frase, pubblicata 
nella vostra rivista che comunque stimo tut¬ 
tora: 

«... sicuramente le macchine Intel hanno 
raggiunto lo strapotere commerciale (fin qui 
niente da obiettare: siamo stati stupidi noi ad 
acquistarle per anni) ed anche l'unico motivo 
che in passato rimaneva per acquistare un 
Macintosh, ovvero la versatilità grafica (spie¬ 
gatemi cos'è) non ha più motivo di esiste¬ 
re. .». 

Non ho parole lo non voglio dire che il 
Macintosh sia l'unico sistema valido, e che i 
PC facciano schifo Al contrario, potenzial¬ 
mente, i PC sono molto performanti e più 
economici degli Apple. Ad esempio il Sy¬ 
stem non é sicuramente perfetto, ma dire 
che non ci sono alternative agli IBM e com¬ 
patibili non è assolutamente corretto né, tan¬ 
tomeno, vero. La frase che ho riportato so¬ 
pra non è proprio il miglior esempio di obiet¬ 
tività. 

Non è stato obiettivo nemmeno MacFor- 
mat Irivista inglese) t)23 a pagina 30 L'auto¬ 
re dell'articolo esordisce cosi (traduco un po' 
liberamente): 

«nel proprio cuore, ogni possessore di PC 
ha realmente un Macintosh, anche se non 
riuscirai mai a far si che lo ammetta..». 

Per quanto riguarda i compatibili, inoltre, 
siamo ancora alle prese con sistemi assolu¬ 
tamente non standardizzati, alla faccia della 
sbandierata compatibilità software/hardware 
Faccio un esempio ho cercato di installare 
l'OS/2 try and buy che avete distribuito sulla 
vostra rivista, appoggiando la ingegnosa 
campagna pubblicitaria di IBM Non ho pro¬ 
vato ad installare tale sistema operativo su 
un computer di dieci anni fa, ma su un siste¬ 
ma 486 acquistato pochi mesi prima. Risulta¬ 
to: la scheda grafica Tndent TVGA9400CXI 
non era supportata (notare che si tratta di 
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Se vuoi navigare 
nelle acque ai 
Internet, basta 
acquistare la 
scatola di abbo¬ 
namento ad 


MC-link da uno 
dei nostri skip¬ 
per di fiducia. 
L'attivazione 
sarà immediata 
e potrai subito 


cavalcare le 
onde di Internet. 
Ma non è tutto, 
perché i nostri 
skipper, gli 
MC-link POINT, 


possono instal¬ 
larti i program¬ 
mi di comunica¬ 
zione nella loro 
sede o a casa 
tua, e con rapidi 


MC-link POINT 


SetedJan Componente 

via F. Busoni 12. Milano 
tei. 02/55187073 

Neri Punto Ganes 

piazzale Vittoria 13, Forti 
lei. 0543/401115 

MocPro 

via Monte delle Gioie 22, Roma 

tei. 06/86211092 


1.DA 

via Patrioti 13, Coluta (UD) 
tei. 0433/41416 

Automatica 

via Faentina 244/G, Firenze 
tei. 055/575221 

MA.NA. EdxMtori etettronid 

via E D'Arborea 13, Roma 
tei. 06/44244714 


MacPaint 

viale Certosa 182, Milano 
tei. 02/38002943 

ASAS. 

via Cipro 43, Genova 
tei. 010/581935 

Digitran 

via Lucio Elio Sciano 15, Roma 
tei. 06/71510040 


PCC Computer House 

via Casilina 283d, Roma 
tei. 06/2147260 


Net Paint 

piazza Leonardo 14, Napoli 
tei. 081/5585323 


Selectxm Comparente 

via G. De Leva 13, Roma 
tei. 06/7840118 


Datamax 

via G.Campolo 45. Palermo 
tei. 091/6815369 


Strategia e Tattica 

via del Colosseo 5, Roma 
tei. 06/6787761 


Studio Macedone 

via Cosenza 6. Catania 
tei. 095/502322 


corsi possono 
insegnarti tutte 
le manovre per 
navigare in 
Internet a vele 
spiegate. 


Digital Labs Educatoli 

via Aglietto 71. Savona 
lei. 019/8386400 

RD. Sistemi 

via Monte Velino 32/A, L'Aquila 
tei. 0862/411317 

Musical Cherubini 

via ri burlino 360, Roma 
tei. 06/436971 


Webgate (dientela affari) 

via B. Peruzz.i 25, Roma 
tei. 06/5742706 
E-Mail webgate<®mclink.il 

Miao & Drive 

via Logudoro 2, Cagliari 
tei. 070/653227 
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una scheda in VLB abbastanza recente), ed 
ho dovuto quindi utilizzare la modalità VGA 
standard IorroreHI), ma quel che è peggio è 
che ho dovuto utilizzare un driver della tastie¬ 
ra proveniente da una vecchia versione di 
OS/2, sostituendo il file presente in uno dei 
due dischetti di installazione Ialtrimenti l'in¬ 
stallazione stessa non aveva luogo) e sosti¬ 
tuendo poi quello che era stato installato sul 
disco fisso (utilizzando anche, tra l'altro, un 
dischetto di avvio di DOS), visto che ancora 
l'installazione si rifiutava di funzionare E 
questo sarebbe il futuro dei sistemi operati¬ 
vi. facili da usare? Inutile dire che ho elimina¬ 
to Warp dal mio disco fisso, e che mai ne in¬ 
stallerò uno nuovo, a meno che non diventi 
de facto lo standard futuro Ispero proprio di 
no) e che io sia quindi praticamente costret¬ 
to a farlo 

Non è questo l'unico esempio di evidente 
incompatibilità riscontrato: ho avuto un con¬ 
troller IDE VL-Bus Ipoi ho scoperto che ave¬ 
va anche altri difetti, inclusa l'impossibilità di 
leggere correttamente i CD-ROMI) incompa¬ 
tibile con una Adaptec AHA1542CF, e altri 
problemi tra una scheda musicale «compati¬ 
bile Soundblaster» luna Trust 16) e un letto¬ 
re di CD-ROM Philips LMS 206 

Spero che vorrete pubblicare almeno degli 
stralci della mia lettera Ivista la lunghezza ec¬ 
cessiva), anche se forse è un po' confusa, 
imprecisa e troppo dura nei confronti dei si¬ 
stemi DOS Inon per pregiudizio ma per 


esperienze reali e scottanti). Voglio comun¬ 
que ancora sottolineare che apprezzo since¬ 
ramente la vostra rivista, anche se mi riservo 
di avere opinioni diverse su taluni argomenti. 

P.S : Il cambio di logo della rivista è stato 
un duro colpo al cuore.. 

Saluti, 

Fulco Giovanni - Muggiò IMI) 

La lettera è in effetti lunga un bel po', ma 
contiene vari spunti interessanti. 

Comincio con il confessare che. ho perso 
un sacco di tempo. Sono andato infatti a ri¬ 
pescare i primi numeri di MC, e sfogliandoli 
mi è caduto l'occhio su una serie di articoli o 
di trafiletti che mi hanno fatto tornare indie¬ 
tro con il pensiero a tempi che sembrano an¬ 
cora piu lontani di quanto non siano in realtà 
Ho preso il numero 27, quello in cui abbiamo 
parlato del Dragon Ho letto che la grafica, 
"uno dei punti di forza del Dragon». era dota¬ 
ta di istruzioni «che si segnalano per articola¬ 
zione e quindi potenza: sono line, paint, ar¬ 
de e, soprattutto. DRAW» Non c'erano le 
minuscole sullo schermo ma poco male, tan¬ 
to erano ottenibili in stampa . E ho letto che, 
nelle conclusioni, forse un po' bruscamente 
Leo Sorge ammoniva «è quindi consigliato 
agli hobbysti oltre che al settore didattico, 
ma nessuno pensi di farci altro» Poi ho gira¬ 
to pagina, e ho visto che Bo Arnklit ha prova¬ 
to l'Olivetti MIO e il Tandy Radio Shack TRS- 
80 mod.100, due portatili (uguali perché svi¬ 


luppati dalla Kyocera) che «aprono una nuova 
dimensione dell'informatica personale» Con 
un sistema operativo «da ben 32K», dotato 
di un «potente BASIC Microsoft e quattro 
programmi applicativi quali un text editor, un 
programma per telecomunicazioni, un pro¬ 
gramma per indirizzi e numeri telefonici e un 
diario elettronico», si sarebbero potute fare 
grandi cose, naturalmente da vedere sul di¬ 
splay da 8 righe per quaranta caratteri II tut¬ 
to per una cifra dal milione e tre al milione e 
otto, a seconda della RAM che poteva anda¬ 
re da 8 a 32 K No, non mega. cappa Quale 
scegliere? Il display inclinabile dell'Olivetti 
colpi Bo, ma la tastiera italiana era per lui 
«quasi inutilizzabile per chi abbia per molti 
anni usato e programmato computer con ta¬ 
stiera americana» Mentre chiudo la rivista 
vedo la mia anteprima sull'HP 150, quello 
con II touch-screen e il PAM (Personal Appli¬ 
cation Manager «un programma che viene 
lanciato automaticamente all'accensione del¬ 
la macchina e che consente di passare da un 
programma applicativo all'altro, senza mai 
tornare al sistema operativo», E concludevo 
dicendo che «il prezzo è una sorpresa per chi 
conosce i prodotti HP: 8 milioni per unità 
centrale, monitor, tastiera, due microfloppy 
da 270K ciascuno. 13 milioni e mezzo con il 
Winchester da 15 megabyte». SI, 8 milioni 
senza hard disk, 13 e mezzo con 15 mega 
(ma la RAM era di ben 256 K) bastavano a 
farlo ritenere «un concorrente temibile non 
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solo per le prestazioni, ma anche in assoluto 
sul piano del prezzo». Ora chiudo davvero, 
ma girando pagina all'indietro scopro che 
nello stesso numero avevo avuto l'onore di 
annunciare la nascita del Macintosh: nella 
pagina di News ho dedicato ben trenta righe 
a spiegare cosa è il mouse e come funziona. 
«I presupposti per il successo ci sono, an¬ 
che considerando che in Italia il prezzo previ¬ 
sto 6 Ira i 5 e i 6 milioni compresa la stam¬ 
pante» (ma senza hard disk e con un drive 
microfloppy da ben 400 K). D'altra parte il 
Mac era « basato sul microprocessore 68000 
della Motorola, con architettura interna a 32 
bit, senza dubbio il microprocessore più po¬ 
tente oggi in uso in questa categoria di mac¬ 
chine» Chiudiamolo davvero, questo nume¬ 
ro di febbraio '84 (ehi, sono solo undici anni 
e qualche mese!)... cerco l'Acorn BBC e tro¬ 
vo che l’Acorn Atom, acquistabile con solo 
mezzo milione, è stato provato da Mauro Di 
Lazzaro nell'ancora più lontano numero 11, 
settembre '82. Nello stesso numero io pro¬ 
vo il GPS-4 della General Processor (come, 
non la conoscete? « General Processor è un 
nome ormai noto a coloro che, in Italia, se¬ 
guono per qualunque ragione il settore 
dell'informatica personale e/o della mi- 
croinformatica La ditta ha sede a Firenze ed 
esiste dal 1976»). L'azienda toscana aveva 
appena sfornato una macchina gestionale 
dotata di sistema operativo "GP-DOS, per¬ 
fettamente compatibile con il CP/M ». Con 
due floppy da 8 pollici (giganteschi, grandi 
come due padelle e contenuti in uno scato¬ 
lone grande come un televisore) costava 
9 780.000 lire più IVA, «un ottimo prezzo 
per una buona macchina con due mega in li¬ 
nea» Nello stesso numero, Andrea de Pri¬ 
sco torturava i possessori di VIC-20 con un 
programma, lungo come il collo di una giraf¬ 
fa, per la soluzione del cubo di Rubik: ma 
precisava che il programma era «riferito al 
cubo originale di Mondadori. Quest'ultimo, 
rispetto ai numerosi "made in Taiwan ", ol¬ 
tre ad essere più bello ed affidabile mecca¬ 
nicamente, ha i colori originali e sistemati 
nella "giusta " posizione, ossia il verde con¬ 
trapposto al blu», eccetera. 

Il llgs della Apple è molto piu moderno: 
MC numero 58, dicembre 1986 Un'ottima 
macchina, ma Valter Di Dio concludeva: «se 
fosse arrivata un paio di anni fa non ci sareb¬ 
bero stati dubbi sulla riuscita di questa mac¬ 
china. Ora come ora, con gli IBM che dilaga¬ 
no e l’Atari e l'Amiga che dispongono del 
68000, la fortuna dell'Apple llgs è vincolata 
più che altro dalla politica della Apple Se 
sarà supportato come lo sono stati finora i 
suoi fratelli, e sarà in giusta misura pubbliciz¬ 
zato e introdotto sul mercato, ci sono ottime 
possibilità Se invece sarà abbandonato a se 
stesso, piu o meno come è accaduto inizial¬ 
mente per il Macintosh, o se uscirà troppo 
presto il nuovo Mac a colori, l'Apple llgs ri¬ 
schia purtroppo una fine immatura, che non 
meriterebbe » E la Apple ha, effettivamente 
e direi giustamente, puntato sul Macintosh, 
lasciando perdere il llgs. 

Non so da dove è tratta la frase in cui 
sembriamo trovare del tutto immotivato l’ac¬ 
quisto di un Mac, e per la quale ci accusa di 
non obiettività. Evidentemente la frase va in¬ 
serita in un contesto, perché abbiamo sem¬ 
pre rispettato ed apprezzato il mondo Macin¬ 


tosh: la stessa Apple, d'altronde, avrebbe 
dovuto risentirsi e protestare se avessimo 
scritto una cosa cosi brutale, e questo non è 
successo. Abbiamo spesso definito il mondo 
Macintosh «intrinsecamente superiore» ri¬ 
spetto a quello Intel, a quello di Windows e 
di OS/2: ma abbiamo detto spesso, anche, 
che bisogna vedere cosa si vuole dal proprio 
computer. Il Macintosh è di sicuro il re nel 
mondo dell'impaginazione, della fotolito, del 
digitai imaging (il che non vuol dire, comun¬ 
que. che non si possa lavorare anche con 
IBM). Ma il mondo dell’informatica è molto 
più vasto II PowerPC avvicina o mette in co¬ 
mune i due emisferi, potrebbe essere davve¬ 
ro qualcosa di risolutivo che, chissà, farà la 
fortuna o la sfortuna delle case che scende¬ 
ranno nell’arena. 

Intanto, noi cercheremo di seguire e inter¬ 
pretare ciò che succederà nel modo migliore 
e più obiettivamente possibile Finora, se¬ 
condo me, possiamo essere abbastanza sod¬ 
disfatti. Certo che se fra altri dieci anni avre¬ 
mo computer con 100 MB di RAM, proces¬ 
sori da 1.000 MHz, hard disk da 1.000 gi¬ 
gabyte grandi come un pacchetto di sigaret¬ 
te e regalati con il pieno di benzina, leggere¬ 
mo le cose di oggi e ci metteremo a ridere. 
Proprio come succede adesso. 

Marco Marinacci 

CD riscrivibili 

Gentilissima redazione, 

sono uno studente in Economia e Com¬ 
mercio ed un grande appassionato di compu¬ 
ter, che utilizzo in particolar modo per lo stu¬ 
dio di bilanci, redazione di tesine, ecc..., oltre 
che per svago. 

Vi ho scritto perche vorrei porre le seguen¬ 
ti domande sui CD-ROM. 

1) sui CD-ROM riscrivibih è possibile me¬ 
morizzare file di testo, audio e grafica come 
pubblicizzato alla pag 46 del catalogo Ml- 
SCO di febbraio 95? 

21 È possibile utilizzare per la memorizza¬ 
zione di questi file i drive per CD-ROM at¬ 
tualmente in commercio? 

31 In caso di risposta affermativa alle pre¬ 
cedenti domande vorrei sapere da esperti 
come voi: perché questo supporto che po¬ 
trebbe risolvere i problemi di chi ha sempre 
meno spazio sull'hard disk non è abbastanza 
conosciuto e pubblicizzato? 

La ringrazio anticipatamente della risposta. 
Vi ringrazio per la professionalità e l'impegno 
con cui siete avete guadagnato il ruolo di 
fondamentale punto di riferimento per tutti i 
consumer di hardware e software. 

Francesco Traversi - Formia ILTI 

Gentile signor Francesco, mi sembra di ca¬ 
pire che nella sua lettera chieda in buona so¬ 
stanza la conferma della «esattezza» della 
pubblicità che appare su uno di quegli utili 
cataloghi di vendita per corrispondenza di 
materiale elettronico ed informatico. Ho 
scritto utili, ma a volte necessari se non addi¬ 
rittura indispensabili a chi vive in piccoli cen¬ 
tri o non ha il tempo materiale per potersi re¬ 
care in un centro commerciale e assortito di 
materiali di consumo ed affini. 

La risposta è affermativa I CD riscrivibili 
permettono di registrare fino a 650 Mbyte di 
file dati in formato audio, video, grafici e te¬ 


sto sul medesimo supporto Un CD a tutti gli 
effetti è un supporto di elevata qualità, in 
quanto è molto affidabile con un conseguen¬ 
te basso margine di errore, si ottiene un rapi¬ 
do accesso «random» ai dati memorizzati e 
supporta i drive attualmente in commercio 

Dunque perché questo supporto, per usa¬ 
re le sue parole, non è abbastanza conosciu¬ 
to e utilizzato? In più, e questo lo aggiungo 
io. con un costo di poche decine di mila lire 
si acquista un CD riscrivibile (650 Mbyte so¬ 
no pari a circa 434 dischetti) 

li motivo è abbastanza semplice e risiede 
in alcuni aspetti tecnologici. Se infatti questi 
supporti riscnvibili sono leggibili da un qua¬ 
lunque lettore di CD-ROM, per scriverci so¬ 
pra bisogna possedere una periferica di «ma¬ 
sterizzazione». Questa macchina non ha un 
costo decisamente abbordabile, anche se ul¬ 
timamente i costi stanno scendendo in fretta 
per venire incontro a esigenze di più basso 
profilo. Il costo infatti di una macchina per la 
masterizzazione al momento è di alcuni mi¬ 
lioni, più naturalmente un computer che 
sfrutti il software di gestione 

D'altra parte c'è da dire che lo stato del¬ 
l'arte dei lettori di CD-ROM, al momento, 
non è ancora paragonabile come caratteristi¬ 
che di velocità ad un hard disk convenziona¬ 
le. Per dare dei numeri un lettore di medie 
caratteristiche di CD-ROM legge dieci volte 
piu lentamente di un hard disk. Per poter co¬ 
minciare a raffrontare le prestazioni dunque 
di un lettore bisognerebbe arrivare alla gene¬ 
razione dei 20x. 

Va aggiunto inoltre, che un CD riscrivibile 
deve poter permettere la memorizzazione in 
tempi differiti di dati. Cioè più volte devo po¬ 
ter intervenire sullo stesso supporto ed ag¬ 
giornare i file che mi interessano. Ciò su un 
CD riscrivibile, non è cosi facile come avvie¬ 
ne per un dischetto o un hard disk. Questa 
operazione, che prende il nome di multises- 
sione, è una delle problematiche di più diffi¬ 
cile gestione ed è stato il primo scoglio su 
cui molti lettori Photo CD si sono scontrati. 

Dunque al momento il CD riscrivibile ha 
delle possibili applicazioni un po' limitate 
ma professionali Si indirizza ad un'utenza a 
cui serve immagazzinare grandi quantità di 
dati ed archiviarli o spedirli in giro per il 
mondo, oppure a chi deve fare delle multi¬ 
medialità vera e propria. Un esempio sono 
le versioni beta dei programmi commerciali 
che altrimenti occuperebbero decine di di¬ 
schetti con costi di memorizzazione, di sup¬ 
porto magnetico e di tempi di lavorazione 
non economici, oppure per poter «tirare» 
un CD-ROM in pochi esemplari. Quest'ulti¬ 
mo esempio è importante in quanto si ab¬ 
battono i costi dello stampo del «cristallo», 
il master da cui poi stampare un CD-ROM 
in quantità. 

Vedremo a breve queste limitazioni cadere 
e far crescere in quantità apprezzabile lo 
sfruttamento del CD riscrivibile? Sicuramen¬ 
te, anche se l'industria sembra essere molto 
più impegnata sul fronte dei supporti magne¬ 
tici che di quelli ottici. Una lezione deriva dal 
video disco che non ha sfondato minima¬ 
mente nei confronti della cassetta video. 

Stiamo preparando, comunque, una prova 
di alcuni masterizzatori per CD-ROM, non 
perda i prossimi numeri. 

Paolo Ciardelli 
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CONDIZIONI GOMME 


(i un preventivo! 'Spedizione o mezzo corriere cipreiio con addebito dì L 20.000*IVA in Ioduro oppure a mezzo pollo con addebito di L 12.500+IVA 
in fatturo. 'Lo merce *i intende salvo il venduto, 'la presente offerto è valido sino od esaurimento scorte ed annullo e sostituisce quelle precedenti. 
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DELPHI WINDOWS 

L. 669 000 

DELPHI CLIENT SERVER 
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SPECIALE 

HARDWARE 

Stampante 
HP DESKJET 660C 

L. 879.000 

Fax modem 
USRobotics 14400 
Esterno Sportster 

L. 229.000 

Tutta la gamma 
HEWLETT PACKARD. 

COMPAQ, IBM, EPSON, 
CREATIVE LABS, 
a prezzi speciali. 
TELEFONATECI. 


REPERIBILI DA NOI TUni I 
PRODOni USA! TELEFONATECI 


PRODOni E LICENZE MULTIPLI 


Le principali case produttrici di 
software propongono licenze 
multiple per i vari pacchetti a sconti 
particolarmente interessanti. 
Si prega di telefonare allo (0541) 
749503 per ulteriori informazioni. 



Vieni a trovarci 
nei nostri punti vendita di: 


FIRENZE 
Via Cavour, 46 R 
Tel. 055- 2396320 
Fa* 055- 2396320 

MILANO 
Via Archimede, 41 
Tel. 02- 741933 
Fax 02- 70106288 

ROMA 

Via dogli Ammiragli, 
Tel. 06- 636689 
Fax 06- 636689 

DESIO 

Via Garibaldi, 153 
Tel. 0362- 300252 
Fax 0362-300445 
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DOGANA 

REP. SAN MARINO 
Via 3 Settembre, 113 
Tel. 0549- 908892 
Fax 0549-908070 

BOLOGNA 
Via Irnerlo, 10/E 
Tel. 051- 246454 
Fax 051-246454 

PISTOIA 

Galleria Nazionale, 22 
Tel. 0573-365871 
Fax 0573- 24354 

FERRARA 
Via Bologna, 110 
Tel. 0532- 765754 
Fax 0532- 761200 


VICENZA TORINO 

Viale Trieste, 379/381 via Sacchl, 52/B 
Tel. 0444-511933 Tel, 011-503911 

Fax 0444-511609 Fax 011-503911 

PRATO CAGLIARI 

Via Santa Trinila, 49 V.le S. Avcndrace, 36 

Tel. 0574- 24169 Tel. 070-279054 

Fax 0574-22732 Fax 070-275153 


ATTENZIONE! 

Per informazioni commerciali, per 
ordinare i prodotti, per seguire i 
vostri ordini, contattate: 
MagiQ32 s.r.l. 

Via Portogallo. 2 - 47037 Rimini (RN) 
Tel. 0541-749503 - Fax 0541-742058 

Per richiedere il catalogo gratuito 
telefonalo allo 0541-749503. 


idi 

ORIGINALE 


MULTIPLI 


CHIAMATA GRATUITA 

Fax Verde _ 


167-844059 


Quotha32 

Discount Software 






























Trust compì 




TiTrusf 

COMPUTER PRODUCTS 


TRUST HOME MUSIC MAKER 

La tastiera ideale per chi desidera entrare 

nell’universo MIDI 

* 49 tasti In formato mini 

- Polifonia con un massimo di 10 suoni 
contemporaneamente 

- Porta output MIDI standard 

- Demo incluso 

- Possibilità di collegamento per pedale sustaln 

* Canale MIDI, velocity, bank e numero strumento 
regolabili 

- Sono inclusi il cavo di interfaccia MIDI e il 
pacchetto Cubase Lite 

Solo Lil. 245.000 


TRUST PROFESSIONAL 
MUSIC MAKER 

La tastiera ideale per lo studio e la musica 

professionale 

- 49 tasti professionali in formato pianoforte 

- Polifonia con un massimo di 10 suoni 
contemporaneamente 

• Porta output midi standard 

- Demo incluso 

- Possibilità di collegamento per pedale sustain 

• Canale MIDI, velocity, bank e numero strumento 
regolabile 

• Sono inclusi il cavo di interfaccia MIDI e il 
pacchetto Cubase Lite 

Solo Lil. 399.000 


Volete i prodotti più avanzati in campo elettronico e multimediale? 
Volete qualità e un prezzo ragionevole? 

I prodotti TRUST sono stati creati per questo!! 

II marchio TRUST presenta i nuovi prodotti come le tastiere 
musicali, i vari modelli di joystick e i modems ad alta velocità di 
ottima qualità ad un prezzo ideale. 
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NUOVI PRODOTTI 


PCTV Home Video Card. 

Home Cinema Module. 

Home Teletext Module. 

Pad Fighter 200. 

Wireless Pad Fighter 250 . 

Joy Fighter 100. 

Keyboard Emulator Pad 150. 

Midi Headset. 

Multi Media Microphone. 

Game Headset. 

I suddetti prezzi sono da considerarsi al netto di IVA. 


I COUNT ON 


473.000 
334.000 
73.000 
19.000 
99.000 
18.000 
56.000 
49.000 
.19.000 
29.000 

■ Manie 01.08/95 


COUPpN 

^^Unvlateml Inloemazlonl 


I 


■ dettagliate sui seguenti prodotti 
Q Trust Home Music Maker 
LJ Trust Professionat Music Maker 
I □ PCTV Home Video 

mm : 


I D «tu prodotti Trust 


Persona da contattare 


M/l 


Indirizzo 


CAP/Località 


Inviare il coupon a; 


I Aashlma dalla SRL - Via Deall Orefid 175 - 40050 CFNTFRGROSS-FUNO Bf 





































LizntfJH 


Dopo lunghe trattative segrete e alcuni giorni di suspance si è conclusa la più grande 
acquisizione della storia 


IBM acquista Lotus 

Con l'acquisto della Lotus da parte dell'IBM si entra nella terza fase dell'informatica, quella del groupware 


A rmonk, NY e Cambridge, 
MA, 11 giugno, 1995. 
IBM e Lotus Development 
Corp. hanno annunciato oggi 
di aver raggiunto un accordo 
definitivo per l'acquisto della 
Lotus da parte dell'IBM. 
L’IBM pagherà 64 dollari per 
ogni azione Lotus. La transa¬ 
zione avrà un costo totale di 
circa 3,5 miliardi di dollari, 

A livello di incarichi Jim 
Manzi, rimarrà chairman e 
CEO della Lotus, riferendo a 
Gerstner, e verrà nominato 
Senior Vice President della 
IBM, dove lavorerà a stretto 
contatto con John M. 
Thompson, senior vice presi¬ 
dent IBM Software Group, 
per portare a termine il perio¬ 
do di transizione. 

Detta cosi sembra solo la più 
grande acquisizione della sto¬ 
ria deH'informatica e forse 
una delle più grandi transa¬ 
zioni d'affari della finanza, ma 
i risvolti futuri vanno al di là 
delle realtà correnti Alcuni 


hanno commentato l'accordo 
paragonandolo ad un matri¬ 
monio tra "genio e sregola¬ 
tezza", dove la mente fredda 
e calcolatrice di Gerstner si 
sposa con il "non ortodosso" 
ex pugile Jim Manzi. 

Il primo un uomo duro da 
manuale che in tre anni ha 
tirato fuori dalla crisi l'IBM, 
una società nella quale solo 
da pochi mesi è ammesso 
l'abbigliamento casual quan¬ 
do non sono previsti impegni 
di lavoro, si accorda con un 
italoamericano che guida 
un'industria che riconosce i 


diritti coniugali alle coppie 
omosessuali. Con il carattere 
di Manzi però il paragone più 
calzante rimane la "bisbetica 
domata" Non è da dimenti¬ 
care la lunga trattativa tra la 
Novell e la Lotus di alcuni 
anni fa che naufragò per pro¬ 
blemi caratteriali: non si 
misero d'accordo su chi 
dovesse poi comandare Una 
bisbetica dunque che si è 
convinta prima di diventare 
zitella che fosse venuto il 
momento di sposarsi un 
buon partito di suo gradimen¬ 
to prima che gli eventi finan¬ 


ziari non fossero diventati cri¬ 
tici. 

In effetti la proposta di accor¬ 
do partita dall'IBM lunedi 5 
giugno era solo di 60 dollari 
per azione e era stata resa 
pubblica in contemporanea 
alla presentazione. Manzi in 
persona aveva preparato una 
risposta diretta al mondo del¬ 
l’informatica ed ai suoi dipen¬ 
denti per rassicurare questi 
ultimi sul loro futuro. Pochi 
giorni però hanno fatto si che 
l'offerta diventasse legger¬ 
mente più consistente e si 
tramutasse in accordo defini¬ 
tivo. Sul piatto della bilancia a 
tutti gli effetti Manzi ha 
messo oltre agli interessi del¬ 
l'azienda anche quelli dei 
dipendenti, che stando agli 
umori ascoltati sono più che 
soddisfatti per non dire entu¬ 
siasti. 

Cosa ha portato però l'IBM 
ha "forzare" la trattativa? 
Alcuni analisti ipotizzano che 
Gerstner sia consapevole 
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che dopo l'era dell'hardware, 
a cui è seguita quella del 
software, sia iniziata la terza 
era quella del groupware e 
che le grandi concentrazioni 
saranno all'ordine del giorno. 
Comprando la Lotus l'IBM si 
porta in casa due grandi tec¬ 
nologie, entrambe di posta 
elettronica: cc:Mail e Notes. 
Il resto, come il pacchetto 1- 
2-3, Approch e WordPro, 
non interessano particolar¬ 
mente ma fanno numero. 
Con Notes e cc:Mail l'IBM 
può ben contrastare l'avanza¬ 
ta della Microsoft che ora sta 
per promuovere Windows 
95. Un'avanzata che ha dell'i¬ 
narrestabile sotto certi aspet¬ 
ti e a cui OS/2 non può far 
fronte da solo. È del 20 giu¬ 
gno la dichiarazione di Lee 
Reiswig, generai manager 
della PC software unit di 
IBM, secondo il quale OS/2 
Warp non sarà compatibile 
con le applicazioni di 
Windows 95, ma natural¬ 
mente l'IBM aiuterà gli svi¬ 
luppatori a convertire il 
software per OS/2. Per cui è 
realistica la prospettiva degli 
analisti secondo la quale il 
focus della IBM sarà più su 
Notes che OS/2 a breve ter¬ 
mine. 

In ogni caso mai come in 
questo momento entrambe 
le società hanno da guada¬ 
gnare dall'accordo. Lotus si 
trova a poter attingere ad 
una fonte di denaro eccezio¬ 
nale. Il flusso di cassa 
dell'IBM in questo momento 
è di circa 10 miliardi di dolla¬ 
ri, e fino a prima dell'accordo 
e relativa impennata le azioni 
Lotus si erano deprezzate 
del 65%. 

a Lotus Development 
European Corp. 

Via Lampedusa 1 l/a, 

20141 Milano, Tel 02/843.2567 



HARDWARE 


La televisione sul personal computer 


Aztech VideoGalaxy Gamma 


La Aztech, distribuita in Italia da ATD, ha presentato una nuova scheda 
video/TV della linea Galaxy, la VideoGalaxy Gamma, in grado di offrire tutte 
le funzionalità video e audio delle schede più evolute, ma ad un costo 
decisamente più accessibile 


L a scheda permette di 
vedere, catturare, memo¬ 
rizzare, modificare ed espor¬ 
tare immagini da qualsiasi 
fonte di segnali in formato 
PAL, a partire dal sintonizza¬ 
tore TV interno alla scheda, 
oppure da una telecamera, 
un videoregistratore, grazie 
alla presenza di due ingressi 
PAL: videocomposito e S- 
Video. 

La scheda viene venduta uni¬ 
tamente ad un driver di cat¬ 
tura immagini che supporta i 
formati Microsoft Video for 
Windows e AVI, opera in 
standard VGA con una risolu¬ 
zione fino a 1024 x 768 pixel 
a 24 bit colore. È corredata 
di circuiteria audio stereo ed 
offre una potenza di circa 1 
Watt per canale, oltre ad 
un'uscita per il collegamento 
di casse acustiche amplifica¬ 
te. 

La VideoGalaxy Gamma 
offre una serie di effetti 
come Zoom, Strobe, 
Mirroring, implementati nel 
software Video Studio forni¬ 
to in dotazione, che rende 
più semplice l'elaborazione 
delle immagini e delle 
sequenze video. Le funziona¬ 
lità della scheda possono 
essere espanse con l'adozio¬ 
ne dell'opzione per la decodi¬ 
fica dei segnali Televideo 
che possono poi essere cat¬ 
turati e salvati. 

Grazie al software di gestio¬ 
ne è possibile visualizzare 
contemporaneamente le 
pagine del Televideo ed i 


programmi televisivi in due 
finestre distinte. 

È anche disponibile un 
modulo MPEG opzionale che 
permette di eseguire la 
decompressione di sequen¬ 
ze video a 30 fps e della 
colonna sonora audio (48 
kHz) rendendo possibile la 
visione di filmati e clip musi¬ 
cali memorizzati su CD con 
standard Video CD, CD-I e 
CD Karaoke. 

Il prezzo della nuova scheda 
è di 540.000 lire, il modulo 


Teletext costa 71.000 lire 
mentre il decoder MPEG 
può essere acquistato a 
378.000 lire. 


# ATD 

V.le For lanini 36, 

20024 Garbagnate Milanese IMII, 
Tel. 02/99 02.59.57 
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SOFTWARE 


HARDWARE 


Presentate anche soluzioni per la massima 
sicurezza delle transazioni in rete 

Sun ed Internet: 
un binomio "sicuro" 

SunScreen permette di creare reti virtuali private 
protette mentre FireWall-1 1.2 completa l'offerta Sun. 
Netra Internet Server, una soluzione per accedere 
anche commercialmente al Web 

Sun Microsystems ha presentato il nuovo Netra Internet 
Server, un modo facile per accedere ai siti del World Wide 
Web e creare eventualmente uno spazio commerciale su 
Internet. Un altro annuncio Sun riguarda il software 
Internet Gateway for Solaris x86, che permette la creazio¬ 
ne di soluzioni equivalenti ai server Netra su piattaforme 
x86; l'ultimo annuncio riguarda infine SolarNet PC Internet 
Client, un set di tool integrato per l'accesso ad Internet dai 
PC desktop. Il nuovo Netra include un server software per 
WWW, il supporto della connettività per Client netware, un 
tool di amministrazione migliorato che consente la gestio¬ 
ne dei sistemi da qualsiasi desktop e nuove funzionalità 
per la sicurezza del server, il tutto integrato in un unico 
sistema di facile installazione. 

In Netra Internet Server, l'hardware e il software necessari 
per interfacciare la LAN ad Internet sono già preconfigura¬ 
ti; in questo modo, l'utente non deve gestire direttamente 
i meccanismi della connettività Internet o eseguire opera¬ 
zioni di amministrazione su Unix II sistema è stato poten¬ 
ziato con nuove funzionalità server per WWW, ottenute 
con l'integrazione del server software basato su NCSA o 
del software Netscape Communications Server for Solaris. 
Solastice SunScreen e una nuova versione di Solastice 
FireWall-1 sono la nuova gamma di soluzioni per le aziende 
che intendono iniziare il commercio elettronico su Internet 
o su altre reti dati complesse II cuore della soluzione è un 
dispositivo di rete dedicato, realizzato con un'esclusiva 
architettura 'stealth', che lo rende praticamente invisibile 
alla rete e agli intrusi che cerchino di accedere al sistema 
L'altissimo livello di sicurezza è garantito da una funzione 
avanzata di screening dei pacchetti e da sofisticate tecno¬ 
logie di autenticazione e protezione. 

La codifica site-to-site permette alle aziende con molte 
sedi dislocate sul territorio di utilizzare Internet come rete 
privata virtuale protetta (VSPN), senza bisogno di ricorrere 
a costose linee dedicate, ad applicazioni speciali o alla per¬ 
sonalizzazione delle applicazioni esistenti. 



Intel a breve potrebbe non fabbricare più 486 
e la concorrenza ne approfitta 

486 sì, 486 no 

Per poter mantenere la sua leadership, l'Intel 
continua a sfornare novità tecnologicamente più 
avanzate delle industrie rivali, lasciando però ampi 
spazi di manovra alla concorrenza 


U fficialmente nessuno si 
sbilancia, ma la disponi¬ 
bilità dell'industria leader di 
microprocessori a continua¬ 
re la fabbricazione di cpu 
486, è sempre più debole. 
Con queste prospettive 
future, le industrie rivali si 
stanno facendo sempre più 
agguerrite e disposte sia ad 
abbassare i prezzi che a 
sfornare 486 a clock incre¬ 
dibili fino a ieri. Ripeto 486 
e non chip di quinta genera¬ 
zione: industrie come la 
AMD, la Cyrix e la NexGen, 


per ora stanno ritardando 
l'uscita di "cloni" pentium 
in favore di microprocessori 
486. 

La NexGen in "primis" sta 
soffrendo più delle altre, 
non avendo un prodotto 
alternativo, mentre la AMD, 
che ritarda di 6 mesi il suo 
K5, mostra dei 486 a 120 
MHz e la Cyrix rende dispo¬ 
nibile un 5x86 con piedina- 
tura 486 

Sul fronte dei prezzi stiamo 
assistendo a delle belle 
offerte sia da parte della 
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SGS Thompson che della 
Texas Instruments. 
Entrambe sfruttano le 
maschere della Cyrix trami¬ 
te sia accordi firmati a tavo¬ 
lino che in tribunale, ma il 
risultato per l'utenza finale 
o gli assemblatori non cam¬ 
bia. 

La Texas per dare dei 
numeri precisi sta offrendo 
la famiglia 486DX2, con 
clock a 80 MHz, ad un prez¬ 
zo di 80 dollari per 1.000 
pezzi. 

Per quanto riguarda le gran¬ 
di "disaffezioni" al marchio 
Intel invece assistiamo alla 
decisone della Hewlett 
Packard che oltre ad annun¬ 
ciare un accordo di natura 
tecnologica con la 
Advanced Micro Devices 
per lo sviluppo di soluzioni 
ad elevato livello di integra¬ 
zione per il mercato dei 
sistemi informatici 
handheld, monterà chip 
486 AMD sui suoi Vectra. 
Sicuramente i due accordi 
vanno a braccetto. 

Da una parte la HP potrà 
realizzare nuovi apparati 
handheld che integreranno 
le funzioni di un PC e di un 
sistema di comunicazione, 
in un'apparecchiatura 
tascabile sfruttando l'espe¬ 
rienza di AMD nella realiz¬ 
zazione di dispositivi inte¬ 
grati al silicio (come la fami¬ 
glia di processori Élan dove 
l'Engine Am386sC300 è 
una soluzione a basso con¬ 
sumo di potenza che inte¬ 
gra un'unità centrale x86 a 
32 bit, due controllori PCM¬ 
CIA, porte seriali e paralle¬ 
le, un controllore LCD. 
totalmente compatibile 
PC/AT). Dall'altra l'AMD 
potrà permettersi di 
aumentare il suo fatturato 
"spicciolo” per poter 
ammortizzare la sua nuova 
fabbrica. 


Il fronte della concorrenza 
naturalmente non si ferma 
a guardare l’Intel che sfor¬ 
na un nuovo Pentium dopo 
l'altro (è del 12 giugno l'an¬ 
nuncio dell'immediato rila¬ 
scio di nuovi microproces¬ 
sori a 133 MHz, un chip a 
0.35 micron e 3.3 volt di 
funzionamento) ma dal 
costo elevato, 935 dollari 
per 1 .000 pezzi, e va oltre 
la battaglia sul costo. 

Oltre a Cyrix che si è accor¬ 
data con Epson per monta¬ 
re il 5x86 (vedi riquadro 
all'interno del reportage di 
Windows World '95), arriva 
l'onnipresente AMD che da 
fine estate renderà disponi¬ 
bili i nuovi componenti 
della famiglia Am486. 

Fra essi una versione a 120 
MHz, il 486 Enhanced. 
Stando alla industria texana 
i personal computer che 
utilizzeranno il micropro¬ 
cessore 486 a 120 MHz 
offriranno prestazioni analo¬ 
ghe o migliori di quelle di 
sistemi Pentium a 75 MHz 
con configurazione simile, 
a costi complessivi inferio¬ 
ri. I nuovi sofisticati prodot¬ 
ti 486 di AMD sono ottimiz¬ 
zati per desktop a basso 
consumo di potenza e per¬ 
sonal computer portatili. 
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^ Via Novara 570. 
20153 Milano, 

Tel. 02/33.90.541 


-—ano— 

Prenota su Internet il tuo albergo Holiday Inn 

Holiday Inn Worldwide su Web 

Ecco il primo gruppo alberghiero ad offrire la possibilità 
di prenotare direttamente tramite Internet 

Per accedere alle informazioni sulla catena alberghiera inglese 
Holiday Inn basta collegarsi alla rete Internet. Infatti l'organizza¬ 
zione ha deciso di creare una pagina su un proprio Web, dove 
vengono fornite informazioni sul gruppo alberghiero e sulla 
disponibilità delle stanze, "tour" sui singoli alberghi ed una ras¬ 
segna sulle strutture ed i servizi, La pagina Holiday Inn è impo¬ 
stata con poco testo e tante immagini grafiche che attraggono 
visivamente il consumatore e ne facilitano la navigazione Un 
gioco trivial chiamato "Travel Buff verrà inserito nella pagina e 
metterà alla prova le conoscenze geografiche dei viaggiatori vir¬ 
tuali portandoli a determinate mete turistiche attrezzate con 
alberghi Holiday Inn. Il cliente potrà partecipare a viaggi interat¬ 
tivi e visitare gli alberghi grazie a brochure virtuali. Giocando 
con il mouse potrà conoscere tutti i programmi promozionali, 
informazioni sulle attrazioni culturali e ricreative della località 
prescelta ed altre notizie riguardanti il gruppo alberghiero. 
Compuserve/Spry divisione Internet introdurrà sul mercato 
dischetti personalizzati che permetteranno al consumatore di 
connettersi direttamente con Internet e con la "home page" 
Holiday Inn. 



9 
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Pronto il nuovo sistema operativo per la TV interattiva 

Microsoft Interactive Television: il futuro della TV 

Il colosso di Redmond inizia l'avventura nel settore del futuro, partendo dagli accordi con Medio ed NBC 


C ontinuando a sperimenta¬ 
re i nuovi mercati, Micro¬ 
soft ha dato il via alla prima 
fase del MITV, Microsoft Inte¬ 
ractive Television, il sistema 
operativo che a Redmond 
hanno studiato per questo 
particolare mercato. Durante 
la mostra della National Cable 
and Television Association è 
stato mostrato un frutto parti¬ 
colare: si tratta di MedioNet 
ITV, il prototipo d'un servizio 
di TV interattiva per informa¬ 
zione, intrattenimento e pub¬ 
blicità Come dice il nome il 
progetto è di Medio, azienda 
di Seattle che ha lavorato con 
molte realtà dell'informazione 
locale sia su carta stampata 
che su mezzo televisivo, rea¬ 
lizzando diversi prodotti di 
successo quali il Medionet 
CDRom-Internet Hybrid, 


Vietnam e Medio Magazine. 
Tra le varie informazioni di 
MedioNet ITV ci saranno le 
anteprime cinematografiche 
con la possibilità di prenotare i 
biglietti, chiedere informazioni 
sui singoli eventi sportivi 
oppure cercare il ristorante 
per la serata vedendo vari 
menu ed interviste con i cuo¬ 
chi. 

Non è questa l'unica inziativa 
a riguardo, come dimostrato 
dal ben più forte annuncio 
che ha visto Bill Gates, CEO 
di Microsoft, e Bob Wright, 
CEO della catena televisiva 
statunitense NBC, firmare un 
accordo per la commercializ¬ 
zazione di prodotti multime¬ 
diali quali servizi on line, CD¬ 
ROM ed altro, tutto inserito 
nella TV tradizionale e via 
cavo per andare verso un'e¬ 


sperienza multimediale inte¬ 
grata. La parte più interessan¬ 
te sembra essere i nuovi ser¬ 
vizi che NBC svilupperà all'in¬ 
terno di Microsoft Network: 
grazie ad un nutrito staff ver¬ 
ranno coinvolti tutti i servizi, le 
rubriche e le emittenti locali 
del gruppo, e l'emittente pro¬ 
porrà questa partecipazione 
anche ai suoi sponsor e ai 
214 affiliati. NBC, che è stata 
la prima azienda a realizzare 
un servizio online completo, 
ha recentemente costituito 
tre società nei nuovi media, 
per il Desktop Video, il Digital 
Publishing e i Data Network. 
"Siamo convinti di poter dare 
un contributo significativo allo 
sviluppo di nuove forme di 
relazione con il mezzo televi¬ 
sivo, basate sull’interattività', 
ha dichiarato Bill Gates. 


"Alcune di queste coinvolge¬ 
ranno le comunità elettroni¬ 
che di Microsoft Network, 
dove si svolgono discussioni 
su quello che accade in TV 
oltre ad offrire nuove opportu¬ 
nità per i prodotti che coinvol¬ 
geranno più media. Inoltre 
abbiamo appena iniziato a 
sfruttare il potenziale presen¬ 
te nella trasmissione di imma¬ 
gini video su personal compu¬ 
ter. Questa collaborazione 
con NBC consentirà ad 
entrambe le società di offrire 
servizi migliori ai clienti su 
ambedue le piattaforme". 


' Microsoft Spa 

• Centro Direz Milano Olire, 
Palazzo Ttepolo, 

Via Cassanese 224, 20090 Segrete. 
Tel. 02/26.91.21 





Verso le specifiche uniche nella comunicazione 




Sun entra nel Personal Conferencing Working Group 


La nuova entrata porta a 19 il numero di aziende impegnate a ratificare e formalizzare nuovi standard di settore 


Si parla sempre più di videotelefonia integrata nell'elabora¬ 
tore attraverso una telecamera ed un modem, nella doppia 
versione per le aziende e per l'utente finale. Il Personal 
Conferencing Working Group, in breve PCWG, è stato fon¬ 
dato da Intel con l'obiettivo di elaborare le specifiche di inte- 
roperabilità su infrastrutture di comunicazione eterogenee 
quali reti geografiche, ISDN e linee telefoniche analogiche. 
Il gruppo, nato nel 1994, è attualmente impegnato all'inte¬ 
grazione dei nuovi standard e all'identificazione di aree nei 
quali necessitano nuove specifiche, ed ha appena lanciato 
un'iniziativa focalizzata sulle tre categorie che saranno inte¬ 
ressate dai risultati del suo lavoro: utenti finali, organismi 
per la standardizzazione e sviluppatori 
All'interno del PCWG è stato nominata Sun, che si unisce ai 
18 membri effettivi anche per i risultati ottenuti con i vari 
prodotti lanciati sul mercato nel tempo. Ad esempio NFS, il 


file System distribuito, è lo standard industriale di fatto per 
la condivisione di file eterogenei. Nel 1992 poi Sun aveva 
lanciato ShowMel, la propria soluzione per videoconferenza 
che - giunta alla versione 2.0 - offre audio, una lavagna e 
applicazioni condivise, mentre nei prossimi mesi è in arrivo 
la compatibilità con lo standard H.320. 

"Vogliamo contribuire a fare della conferenza desktop uno 
strumento di comunicazione universale", ha detto Franco 
Roman, direttore marketing di Sun, "quindi vogliamo avere 
la certezza che vengano adottate le migliori tecnologie 
disponibili, indipendentemente da chi le propone". 


Sun Microsystems Centro Colleont Andromeda I. 

Vta Paracelso 16, 20041 Agrale Brìanza IMII. Tel. 039/60 551 
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SOFTWARE 


Sempre più ambiente di sviluppo in ambito scientifico 

MathLab versione 4.2c per Power Macintosh 

La nuova versione è tre volte più veloce nelle funzioni matematiche e grafiche, ed è interfacciata 
con Microsoft Word 


E disponibile anche in 
Italia la versione 4.2c di 
MathLab nativa per Power 
Macintosh e per i 
Macintosh tradizionali basa¬ 
ti sul 68000. La nuova ver¬ 
sione, ottimizzata per 
meglio sfruttare le presta¬ 
zioni del PowerMac, è da 3 
a 4 volte più veloce nell'e¬ 
secuzione delle funzioni 
matematiche e grafiche; 
inoltre è disponibile l'inter¬ 
faccia notebook per 
Microsoft Word. La versio¬ 
ne si affianca a quella su 
486/Windows e sulle princi¬ 
pali workstation Unix. 
MathLab 4.2c viene esegui¬ 
to in modalità nativa su qua¬ 
lunque Power Macintosh 
dotato di microprocessore 
PowerPC 601 o compatibi¬ 
le, e sui Macintosh serie 
68000. La versione di 
MathLab 4.2 è compatibile 
con le versioni precedenti 
per Macintosh dei prodotti 
MathLab. 

Oltre a scrivere programmi 


M-file in linguaggio 
MathLab, con il file di utility 
MathLab Mex è possibile 
collegare programmi scritti 
in C, Fortran o C++. Il link 
dinamico permette di colle¬ 
gare le proprie routine C o 
Fortran direttamente al run- 
time: i Mex-file consentono 
di estendere il set di 
comandi MathLab usando C 
o Fortran e di accedere a 
schede A/D per l'acquisizio¬ 
ne di dati per applicazioni di 
controllo. 

Il nuovo prodotto per Power 
Mac supporta i seguenti 
compilatori per file MEX: 
Metrowerks CodeWarrior 
5.0, Macintosh 
Programmer's Workshop 
(MPW) PPCC 1.0, Absoft 
Fortran 77 4.0.1 per Power 
Macintosh e Language 
System LS Fortran 1.0 per 
Power Macintosh. 

Il distributore unico Teoresi 
ha fissato il prezzo di 
MathLab per PowerMac in 
3 milioni 900 mila lire; le 



istituzioni che rilasciano 
attestati riconosciuti acce¬ 
dono agli sconti fissati per 
le università. Per gli utenti 
delle versioni precedenti è 
disponibile l’upgrade. 


HARDWARE 


Nuova unità da 3,5" con interfaccia EIDE 

Da Maxtor, PHD per Win '95 

Il produttore californiano integra il proprio catalogo 
con altri tre prodotti, si tratta di unità da 3,5" con 
interfaccia EIDE 

La crescente richiesta di hard disk per il mercato desktop, 
che in brevissimo tempo richiederà i 500 MB come entry 
point, ha spinto Maxtor ad integrare il proprio catalogo'di 
prodotti con altri tre modelli. La famiglia Durango infatti è 
ora completata da un modello da 540 MB, uno da 1 GB e 
uno da 1,6 GB: si tratta di unità da 3,5 pollici con interfaccia 
EIDE. 

"Non appena verrà rilasciato Windows ’95 l’entry point sarà 
di 500 MB, mentre gli utenti avanzati sceglieranno il ferma¬ 
to da 1,6 GB", ha dichiarato Barbara Nelson, vicepresidente 
del marketing. La tecnologia usata è quella del film sottile 
che permette di avvicinare le componenti magnetiche. 
"L'industria del settore ha combattuto sulle testine magne- 
toresistive e sul canale PRML, mentre il film sottile ci con¬ 
sente di ritardare l'adozione di queste tecnologie finché i 
costi saranno sufficientemente bassi", ha detto Brian 
Smith, vicepresidente della serie 7000 di cui fa parte la 
famiglia Durango. Oggi la serie 7000 comprende sette for¬ 
mati da 270 MB a 1,6 GB, con consegne dei nuovi prodot¬ 
ti iniziate da giugno. Maxtor è l'unico produttore leader ad 
occuparsi solo di personal computer. Per far fronte alla cre¬ 
scente richiesta l'azienda californiana ha recentemente 
concluso un accordo con Hyundai, che produrrà su proget¬ 
to Maxtor in un suo stabilimento in Corea. In questo modo 
la capacità di produzione potrà superare quella pur elevata 
garantita dallo stabilimento Maxtor sito in Singapore. 
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• Maxtor Europe - Unii 3, Woking Eight, Forsylh Road, Woking, 
Surrey GU21 5 SS, England, Tel. 0044/1483/747.356 
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w Via Foggia 30, 
10152 Torino, 
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Cresce la richiesta di prodotti hardware e software per l'accesso ISDN 

CoFax Telematica: soluzioni ISDN per personal computer e reti locali 

Negli ultimi anni anche in Italia la rete ISDN è divenuta una realtà. Infatti, anche se con qualche anno di ritardo 
rispetto agli altri paesi europei quali la Germania e la Francia, oggi anche in Italia è possibile richiedere 
per il proprio ufficio o per l'utenza residenziale la linea ISDN 


C on la crescente diffusio¬ 
ne di connessioni ISDN 
si è fatta pressante la richie¬ 
sta, da parte degli utenti di 
workstation PC, di prodotti 
hardware e software che 
siano in grado di sfruttare al 
meglio le peculiarità dell'ac¬ 
cesso ISDN. 

Una delle principali aziende 
in Italia che ha deciso di 
investire la propria esperien¬ 
za, acquisita nel settore 
delle telecomunicazioni, per 
inserirsi in questo crescente 
mercato è la CoFax 
Telematica A tale scopo 
essa ha realizzato un accor¬ 
do con la società tedesca 
Sedlbauer per la commercia¬ 
lizzazione di prodotti e solu¬ 
zioni ISDN sul territorio italia¬ 
no. Le due società hanno 
unito la loro esperienza, 
acquisita, nelle vesti di forni¬ 
tori, in anni di rapporti con le 
rispettive società nazionali 
fornitrici dei servizi di teleco¬ 
municazioni, TELECOM 
Italia e TELEKOM Germania, 
per presentare sul mercato 
diverse soluzioni hardware e 
software di tecnologia tede¬ 
sca (ad oggi la più avanzata) 
che consentano l'accesso 
ISDN da workstation PC Sul 
territorio italiano la CoFax 
Telematica commercializza 5 
differenti tipi di schede, 
quattro per l'accesso ISDN 
base (2 canali B a 64 
Kbit/sec e un canale D di 
controllo a 16Kbit/sec) ed 
una per l'accesso ad 8 canali 
B. Tutte le schede sono a 
standard CAPI 1.1 e sono 


conformi all'Euro ISDN 
Per l'accesso base ISDN a 
due canali la CoFax 
Telematica propone le sche¬ 
de passive Controller. Speed 
Star e Speed Box ed due 
schede attive. Le schede 
Controller e Speed Star sono 
adatte rispettivamente per 
bus AT e per slot PCMCIA 
Ma il prodotto di forza della 
CoFax Telematica è la sche¬ 
da Speed Box. Essa si colle¬ 
ga esternamente al PC diret¬ 
tamente sulla porta parallela, 
quindi in modo molto sem¬ 
plice ed immediato, e con¬ 
sente di trasmettere dati e 
fax mediante la rete ISDN 
Tra le schede commercializ¬ 
zate dalla Cofax Telematica 
è presente anche una sche¬ 
da attiva, che può essere uti¬ 
lizzata, oltre che per collega¬ 
menti punto-punto, anche 
per la realizzazione di un rou- 
ter o di un server di rete 
locale sempre con gestione 
di due o più canali B 
Un'importante opzione 
disponibile per tale scheda è 
il modulo G3/Modem, che 
consente la connessione, 
tramite linea ISDN, al mondo 
analogico (fax, modem, 
etc.). Infine se l'utente della 
Workstation PC vuole realiz¬ 
zare un accesso a 8 canali B, 
è disponibile la versione per 
4 accessi base (scheda octo- 
com). 

Oltre alle schede ISDN della 
Sedlbauer, la CoFax 
Telematica ha inserito, nel 
proprio listino, la scheda 
miroPI. Essa è una scheda 


attiva per accesso base 
ISDN, caratterizzata da un 
prezzo particolarmente eco¬ 
nomico e dal fatto che viene 
fornita, oltre che del driver 
CAPI 1.1 come tutte le altre 
schede, anche del driver per 
V110 Quest'ultimo è un dri¬ 
ver software che. in unione 
con un fossil driver, permet¬ 
te di continuare ad usare 
tutti gli applicativi funzionanti 
per interfaccia modem, 
come quelli basati su fossil 
driver e comandi Hayes-AT, 
anche con una scheda 
ISDN. È bene sottolineare 
che i driver per V110. forniti 
unitamente con la scheda 
miroPI, sono comunque 
disponibili come opzione per 
tutte le altre schede a listi¬ 
no. 

Ma la CoFax Telematica pro¬ 
pone anche interessanti 
soluzioni applicative. Infatti 
tutte le schede hardware 
sono fornite di un software, 
l'EFT (EuroFile Transfer), che 
consente a qualsiasi 
Personal Computer di scam¬ 
biare dati con accesso diret¬ 
to alla rete ISDN secondo il 
protocollo Euro File Transfer, 
standardizzato a livello euro¬ 
peo Il software EFT, realiz¬ 
zato dalla Cofax Telematica 
stessa, consente il trasferi¬ 
mento dati a 64 Kbit/sec, 
opera in ambiente Windows 
e garantisce il collegamento 
di un PC su linee ISDN al 
fine di sfruttare al meglio le 
caratteristiche peculiari di 
tale linea, quali le prestazioni 
e il risparmio economico nel 


trasferimento di grandi quan¬ 
tità di dati. 

Per quel che riguarda la tra¬ 
smissione fax. la CoFax 
Telematica presenta sul 
mercato una soluzione tecni¬ 
ca innovativa 1 il fax con ver¬ 
ter, dispositivo che consente 
di connettere un fax G3 
all'accesso ISDN; è quindi 
possibile inviare e ricevere 
fax alla velocità di 64 
Kbit/sec con un dispositivo 
G3 o G4 II fax converter 
inoltre è in grado di effettua¬ 
re la scalatura automatica da 
Gr.3 a Gr.4, senza richiedere 
l’intervento dell'utente, che 
quindi non è tenuto a cono¬ 
scere a priori la tipologia del 
fax di destinazione. Inoltre il 
fax converter garantisce un 
notevole vantaggio econo¬ 
mico, poiché, con una spesa 
nettamente inferiore a quella 
dell'acquisto di un fax G4 e 
sfruttando un dispositivo fax 
G3, è comunque possibile 
inviare facsimili ad elevata 
velocità. 

La CoFax Telematica è in 
grado anche di proporre 
soluzioni efficienti per la 
connessione dì reti locali. 

Per reti Novell è infatti 
disponibile un router per 
ISDN, che consente la con¬ 
nessione di reti locali 
NetWare tramite il protocollo 
IPX/SPX. Tale router può 
essere facilmente integrato 
nell'ambiente NetWare, ed 
aumenta il flusso effettivo di 
trasmissione su un collega¬ 
mento multicanale. 

È disponibile inoltre il modu- 
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lo Client (scheda e software) 
per connettere, via ISDN, la 
propria workstation ad una 
rete Novell NetWare. 

Ma il prodotto di punta della 
CoFax Telematica per le pro¬ 
blematiche della connessio¬ 
ne di reti locali è il MPR per 
ISDN (MultiProtocol Router), 
basato sul router multiproto- 
collo Novell. Il software 
MPR è in grado di gestire 
un'ampia gamma di proto¬ 
colli, quali IPX, TCP/IP, 
APPLE TALK e il SOURCE 
ROUTING di IBM. 
Semplicemente parametriz- 
zando tale software è possi¬ 
bile ottenere il collegamento 
tra più reti LAN, che appari¬ 
ranno all'utente come un'u¬ 
nica rete, a cui egli accede 
tramite l’ISDN. Sono comun¬ 
que disponibili router 
hardware specifici per singo¬ 
li protocolli o ambienti opera¬ 


tivi. Questi router permetto¬ 
no di interconnettere la pro¬ 
pria rete locale con la rete 
ISDN mediante due canali B 
a 64 Kbit/sec, sono facili da 
installare e configurare e 
sono disponibili per tutte le 
più comuni reti locali (es. 
Windows NT, Windows for 
Workgroups, Novell 
NetWare). 

La CoFax Telematica inoltre 
propone anche soluzioni tec¬ 
niche per accedere, tramite 
la rete ISDN, alla rete 
Internet. Le soluzioni propo¬ 
ste sono rivolte sia agli inter¬ 
net provider, sia ai Client 
internet. Per gli internet pro¬ 
vider è disponibile un router 
specifico IP, che permette di 
interconnettere il server 
WEB con la rete ISDN. Per i 
Client internet sono invece 
disponibili soluzioni sia per 
postazioni stand-alone, sia 


per Client connessi in rete. 
Nel caso di postazione 
stand-alone è necessario 
dotare il PC di una scheda 
ISDN, che viene fornita com¬ 
pleta di driver CAPI 1.1, e 
dell'apposito packet driver 
Quest'ultimo è un software 
che permette agli utenti di 
connettersi utilizzando i pro¬ 
tocolli PPP o HDLC, ed è 
compatibile con software 
shareware quali Trumpet 
Winsocket, già largamente 
utilizzati dagli utenti della 
rete Internet (Stack TCP-IP 
compatibile Winsock 1.1). 

Se il Client è invece connes¬ 
so ad una rete locale, allora 
è sufficiente dotare la rete di 
un router IP, mediante il 
quale si può interconnettere 
la rete locale con il router 
dell’Internet Provider tramite 
la rete ISDN. 

Grazie a questa vasta 


gamma di prodotti Hardware 
e Software, la CoFax 
Telematica conta di essere 
in grado di fornire agli utenti 
ISDN valide soluzioni per 
qualunque esigenza di con¬ 
nettività. Inoltre la presenza 
diretta della CoFax 
Telematica in molte città ita¬ 
liane, quali Roma, Milano, 
Firenze, etc., garantisce ai 
clienti una continua assisten¬ 
za tecnica altamente specia¬ 
lizzata su tutto il territorio 
nazionale e la possibilità di 
richiedere la dimostrazione 
degli applicativi chiamando 
al numero verde nazionale 
(167-865109). 



CoFax Telematica Srl 


Viale dei Colli Portuensi 92. 
00151 Roma. 

Tel. 06/58.20 1362 


PENTIUM POWER I 


486-66 

4Mb/540mB/vlb; 

Xit. 1.200.00(1 


> Motherboard intei PCI 

> 8Mb ram 

> Floppy drive 1.44Mb 

> Hard Disk 540Mb EIDE 

> Svga 1Mb PCI bus 
» 2 ser 1 par 

> Tastiera estesa 

> mouse 


NEW 

120MHz 

in arrivo 



75MHs 2.050.000 
90MHz 2.200.000 
lOOMhz 2.500.000 


M O N I T ( 

AOC 14“ 1024 L.R. 
ADI 15" 1280 dig. 
ADI 17“ 1280 dig. 
HARD D I S 
540Mb Seagate 
850Mb Conner 
1Gb Maxtor 9ms 
SCHEDE VIDEO 
CIRRUS VLB 
S3 PCI 1Mb 
ATI MATCH 64 PCI 


K 


R 

M U L T 1 M E D 

1 A 

390.000 

MITSUMI 4X 

305.000 

640.000 

MEDIA VISION PRO 

125.000 

.350.000 

CASSE HI-FI da 

40.000 


SIMM/CPU/MB 


299.000 

4Mb 72 pln 

240.000 

430.000 

16Mb 72 pin 

940.000 

590.000 

DX2-66 SGS 

180.000 


DX4-100 AMD 

330.000 

130 000 

MB x 486 VLB 

180.000 

160.000 

MB x 486 PCI 

240.000 

360.000 

Listini rivenditori al 54.78.20 


modem 28.800 

Lit. 340.000 
EPA 

GREEN PC 





DIGICOMP’ 

Personal Computer 

Tel. 06-54.78.10 ra 


vendita e assistenza - viale L. da vinci 305 - ROMA 
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I frlai'Mi» 

Iniziative Adobe per gli sviluppatori 

Software Development Kit 
di Acrobat 2.0 in rampa di lancio 

Oltre a Software Development Kit di Acrobat, anche 
Plug-In Development Kit per Photoshop 3.0 e Premier 
4.0 sono adesso disponibili 


A dobe Systems ha annun¬ 
ciato la disponibilità del 
Software Development Kit di 
Acrobat 2.0, segnando così l'i¬ 
nizio dell'Acrobat 
Development Program, idea¬ 
to per supportare la sempre 
più grande comunità dei pro¬ 
moter, integratori e sviluppa¬ 
tori indipendenti di applicazio¬ 
ni Acrobat. 

Il software Acrobat offre gran¬ 
di opportunità di sviluppo per 
applicazioni di gestione dei 
documenti, mentre mantiene 
l'integrità dell'aspetto dei 
documenti su tutte le più dif¬ 
fuse piattaforme e stampanti. 
Con Acrobat 2.0, Adobe offre 
oltre 500 chiamate documen¬ 
tate all'Application 
Programming Interface (API) 
e supporta standard di comu¬ 
nicazione tnterapplicativa 
quale OLE, DDE e Apple 
Events, fornendo una strate¬ 
gia completa e flessibile per 
soddisfare le diverse esigen¬ 
ze degli sviluppatori Acrobat. 

In ambito aziendale numerose 
società hanno sviluppato solu¬ 
zioni basate sul software 
Acrobat, tra le quali la statuni¬ 
tense Equitable Life 
Assurance Society, che ha 
sviluppato Equipedia, un 
sistema di gestione elettroni¬ 
ca dei documenti che permet¬ 
te di spedire corrispondenza 
elettronica a una forza com¬ 
merciale di 8200 agenti in 
tutto il Paese. Equitable Life 
ha integrato il software 
Acrobat 2.0 nella preesistente 
architettura client-server e ha 
sviluppato un'interfaccia grafi¬ 


ca utente (GUI) proprietaria 
per accedere alle informazio¬ 
ni, più un sistema per gestire 
la copiatura dei documenti e 
controllare la distribuzione a 
livello generale. La tecnologia 
Acrobat costituisce la base di 
una serie di applicazioni e 
plug-in: Software Partners, 
una software house indipen¬ 
dente, ha sviluppato Remark, 
un add-on per Acrobat che 
fornisce strumenti di annota¬ 
zione e funzionalità di collega¬ 
mento che semplificano la 
revisione dei documenti 
Acrobat in ambiente work- 
group. Software Partners ha 
sviluppato anche plug-in per¬ 
sonalizzati per aiutare aziende 
quali AT&T, Mody's Investor 
Services e Verity a integrare 
la tecnologia Acrobat nel loro 
ambiente di lavoro. 

Adobe annuncia la disponibi¬ 
lità di due nuovi Plug-in 
Development Kit: uno per 
Photoshop 3.0 nella versione 
Macintosh e Windows e uno 
per Premiere 4 0 nella versio¬ 
ne Windows. I kit interpiat- 
taforma includono: tutte le 
informazioni e i dimostrativi 
necessari per aiutare gli svi¬ 
luppatori a creare plug-in su 
piattaforme Windows e 
Macintosh, Adobe Acrobat 
CD Sampler, con il Reader 
per Macintosh e Windows e 
una selezione di file in forma¬ 
re to PDF. 

^ Adobe Systems Italia 

Via G. da Udine 34. 

20156 Milano 

Tel. 02/38.093218 


HARDWARE 


Nuove schede di memoria PCMCIA 

AMD, 20 MB in un lampo 

Basate sulla tecnologia a 16 megabyte sono arrivate 
le nuove schede serie D compatibili con la normativa 
PCMCIA IPersonal Computer Memory Card 
International Association) tipo 1 adatte anche ad 
applicazioni consumer ed embedded 

Arrivano a 20 megabyte le schede di memoria flash di 
AMD, giunte alla serie D. 

Basate sulle memorie da 16 megabit sono disponibili 
anche in versione da 4 e 8 MB, e danno la possibilità di 
ridurre i costi complessivi di sistema. 

Le schede serie D sono compatibili con la normativa PCM¬ 
CIA (Personal Computer Memory Card International 
Association) tipo 1. Si tratta quindi di prodotti leggeri e di 
piccole dimensioni, compatibili con lo standard di interfac¬ 
cia a 68 piedini sviluppato da PCMCIA versione 2.1 e dalla 
JEIDA (Japan Electronic Industry Development 
Association) versione 4 1. 

Le applicazioni nel settore consumer e dell’elaborazione 
dei dati delle schede serie D sono fra le altre nei sistemi 
embedded, nelle prossime generazioni di PC portatili, nei 
personal digitai assistant, nelle macchine fotografiche digi¬ 
tali, nei sistemi per la comunicazione personale e nei 
telefoni intelligenti. 

Fra le applicazioni dei sistemi embedded ci sono la stru¬ 
mentazione medica scientifica, gli hub e i router di rete, i 
sistemi per l'acquisizione dati e le telecomunicazioni in 
generale. 
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SOFTWARE 


Un potente strumento per non perdersi nelle autostrade elettroniche 


Oracle TextServer con ConText per orientarsi fra le informazioni testuali 


Una gran quantità d'informazioni Itesto, audio e videoI sono attualmente disponibili a tutti gli utenti grazie 
alle moderne autostrade elettroniche, per il momento però esiste solo una marea d'informazioni, con isole 
non integrate di dati relazionali, testo ed immagini 


O racle TextServer è in 
grado di controllare que¬ 
sto enorme carico di infor¬ 
mazioni, integrando dati rela¬ 
zionali e testuali cosi da offri¬ 
re all'utente finale solo le 
informazioni più utili e inte¬ 
ressanti. 

La disponibilità di Oracle 
riguarda Oracle TextServer 3 
con ConText. il primo 
software in grado di effettua¬ 
re ricerche e gestire in modo 
intelligente il testo con la 
stessa facilità dei dati relazio¬ 
nali. Il software memorizza, 


analizza e recupera i docu¬ 
menti elettronici in base al 
loro contenuto o al significa¬ 
to, attualmente ConText 
opera soltanto con docu¬ 
menti scritti in lingua ingle¬ 
se. 

ConText utilizza una rivolu¬ 
zionaria tecnologia di elabo¬ 
razione in linguaggio naturale 
sviluppata da Oracle, utilizza 
la sua intelligenza per com¬ 
prendere il significato dei 
documenti, eliminando la 
massa di testo non rilevante, 
riuscendo quindi a sintetizza¬ 


re documenti molto lunghi in 
poche pagine realmente 
significative, garantendo 
risultati rapidi e precisi. 

Le funzionalità uniche di 
ConText consentono di 
effettuare le ricerche per 
tema, o privilegiando la velo¬ 
cità di lettura, e di generare 
automaticamente degli indi¬ 
ci. 

Oracle ConText utilizza un 
dizionario di oltre 600 000 
parole, che lo colloca in una 
categoria a sé stante rispetto 
agli attuali programmi di text 


retrieval. In aggiunta alle 
ricerche booleane e probabi¬ 
listiche di parole e frasi, 
TextServer 3 sfrutta la tecno¬ 
logia ConText per offrire 
anche funzionalità di ricerca 
tematica basata sui contenu¬ 
ti- 


9 

^ Oracle Italia 

Viale Monza 137, 
20125 Milano. 

Tel. 02/28 50 9265 



Via San Bartolomeo. 13 - 00046 Grottaferrata (Roma) 


Per favore, inviatemi il prima possibile, al seguente indirizzo: 

Società 

Attività . 

Persona 

IndlrUszo 

< ni., 

CAP 

Provincia .... 

Tel. C ) . 

Fax ( ] . 


TENETECI BENE... 

IN MEMORIA 

Microchip Italia, il primo distributore italiano specializzato in espansioni 
di memoria per PC. Stampanti & Workstation è ora distributore esclusi¬ 
vo su tutto il territorio nazionale di TRANSCEND INFORMATION INC. 


TRANSCEND 


IL MIGLIOR SERVIZIO IN ITALIA PER FORNIRVI 
LA MIGLIORE TECNOLOGIA MONDIALE DRAM. 

Richiedete gratuitamente il nostro catalogo ai seguenti numeri: 
Tel. (06) 94315369/94315922 - Fax (06) 94315374 

RISERVATO A RIVENDITORI 
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Mother Board 3 VI. BUS ZIF 256 Kb 

Floppy Drive 1.44 Mh 

Hard Disk 540 Mb 

SVGA Cirrus CL 5428 VL BUS/1 Mb 

Controller VL BUS + 2 ser/par/joy 

Tastiera 102 tasti + Mouse 


DX4/1QÓ' 


L. 1.219.000 
L. 1.379.000 



Cabinet Desk Top/Mini Tower 200W 
RAM 8 Mb/72 pin (exp. 128 Mb) 


Mother Board Pentium PCI 256 Kb 


Floppv Drive 1.44 Mb 
Hard Disk 850 Mb FIDE 
SVGA 1280x1024 PCI 1 Mb 
Controller PCI FIDE + 2 ser/par/joy 




Tastiera 102 tasti + Mouse 

Pentium 75_ L. 2.099.000 

Pentium 90 _ L. 2.255.000 

Pentium 100 _ L. 2.449.000 


Garanzia 1 anno - Assistenza in 24 ore 
Spedizioni Espresse in tutta Italia 


MONITOR 


14 p. 1024x768 dp. 0.28 . 389.000 

14 p. 1024x768 dp. 0,28 NI 1,R MORII.439.000 

15 p 1280x768 dp. 0.28 NI LR Daewoo O.S.D... 639.000 

17 p 1280x768 dp. 0,26 NI LR Daewoo O.S.D. 1.199.000 
ADI - SONY - PHILIPS - NEC.(lelefonare) 


ESTRATTO COMPONENTISTICA 


Cabinet Desk Top/ Mini Tower 200 W. 78.000 

Cabinet Big Tower 230 W . 143.000 

Mother Board 486 DX2/4 256 Kb VLB . 139.000 

Mother Board 486 DX2/4 256 Kb PC l/VLB. 189.000 

Mother Board P75-100+CTRL PCI * M. I/O.375.000 

Simm 4 Mh/16 Mb 72 pin.269/899.000 

CPU INTEL DX2/66 • DX4/100.258/448.000 

CPU INTEL PENTIUM 75/90.599/799.000 

Hard Disk 540Mb.318.000 

Hard Disk 830/1280 Mh . 379/545.000 

SVCA CIRRUS VI. BUS 5428/5429 . 149/159.000 

SVGA TSENG ET 4000 W32P VL BUS .205.000 

SVGA S3/864 I MB PCI.229.000 

floppy Drive 1.44 Mb MITSUMI..55.000 

CD ROM 2x/4x.» 219/330.000 

SK AUDIO SOUND EASY... 149.000 

Modem Faxl4400 INT/EST . 145/185.000 

Modem Fax 28800 INT/EST.255/355.000 

Joystick Cluick Shot da .. .... 25.000 

Tastiera 102 tasti ITA da. ...27.000 

Mouse 3 tasti da. 18.000 

Casse stereo 4-120 W da .16.000 

Handy Scanner BN/Color. 110/270.000 

Floppy Disk BULK (min. 100 pz.l ... 590 


IVA 19% ESCLUSA 

EASY COMPUTER 

I Via Alba, 63-00182 Roma 

Tel. 06/70.30.25.50 - Fax 06/70.30.26.09 



SICUREZZA 


Da Eutron la versione professionale del popolare antivirus 

SmartLock per una sicurezza totale 

Eutron ha rilasciato la versione top-security di SmartLock, il proprio 
sistema di sicurezza per PC e reti locali 



L a nuova versione Professional è 
adatta alle applicazioni più esigenti 
e più professionali in termini di sicu¬ 
rezza informatica. 

SmartLock Professional - questo il 


nome del nuovo prodotto di Eutron - 
consente su qualunque PC stand- 
alone o in rete locale di attivare diver¬ 
se funzioni di sicurezza, tra le quali l'i¬ 
dentificazione dell'utente, il boot non 
autorizzato, il controllo del¬ 
l'uso delle periferiche, la 
crittografia trasparente e 
l'accesso al PC soltanto in 
giorni ed orari prestabiliti. 
Ovviamente è integrato un 
antivirus, tramite il control¬ 
lo dell'integrità della parti- 
tion table, del boot sector. 
del DOS loader e della 
memoria di sistema. 
SmartLock Professional 
viene proposto nella ver¬ 
sione full-package a lire 
450.000, ma sono previsti 
contrani multi-licenza. 

9 

^ Eutron 

w Via Gandhi 12, 

24048 Trevioto IBGI, 

Tel 035/20.10.03 


HARDWARE 


Comprende anche un potente tool per la gestione dei fax 

Modem Smart One 1442FX 

È un fax modem di classe superiore che fornisce la possibilità 
di inviare e ricevere fax a 14.400 bps oltre ad incorporare un modem 
con le più avanzate caratteristiche di compressione dati 

Dotato di V42 bis hardware che offre un throughput massimo di 57.600 
bps, il modem è fornito di un esauriente manuale d’uso e facili indicazioni di 
installazione. I protocolli supportati sono il già menzionato V 42 bis ed MNP 
5 e il V.42 con MNP classi 2,3 e 4 Dotato di un completo display a led per 
la monitorizzazione delle chiamate, il modem gode di una garanzia TCA vali¬ 
da sei mesi e viene venduto con l'ottimo software Wmfax Light Delrina. per 
la gestione automatizzata dei fax. con log, copertine ed invio multiplo 
TCA è anche distributore ufficiale di materiale Nec e Oki Phones 


TCA - Viale Mazzini 37. 50132 Firenze. Tel. 055/26 84 11 
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HARDWARE 


Quantum si orienta verso il video 

Rinnovate le famiglie Empire e Atlas giunte alla versione II 

La nuova versione delle serie Atlas ed Empire sfruttano molte tecnologie per dare da 2 a 9 GB 


S eguendo le attuali richie¬ 
ste del mercato, Quan¬ 
tum ha rinnovato alcune 
serie di prodotto, la Empire 
e la Atlas, giunte alla versio¬ 
ne II. Questi nuovi drive 
fanno uso di sofisticate tec¬ 
nologie necessarie alle 
nuove applicazioni: testine 
magnetoresistive, canale 
PRML. interfaccia Ultra SCSI 
e FC-AL, diagnostica Smart. 
Le due famiglie comprendo¬ 
no unità da 3,5 pollici di 
capacità da 2,1 a 9,1 GB e 
unità piatte da 1 pollice con 
capacità da 2,1 e 4,3 GB. In 


dettaglio la famiglia Empire 
II, progettata per il mercato 
di fascia media, ha velocità 
di rotazione di 5400 giri al 
minuto: garantisce la densità 
superficiale e le prestazioni 
grazie al canale di lettura 
Partial Response Maximum 
Likelihood (PRML) e alle 
testine magnetoresistive, 
due tecnologie usate con¬ 
temporaneamente per la 
prima volta da Quantum. 

Per i sistemi di fascia alta 
c'è invece la famiglia Atlas 
II, caratterizzata tra l'altro 
dalla più elevata velocità di 


rotazione di 7200 giri al 
minuto. Il firmware e gli 
Asic studiati appositamente 
ne fanno una serie di prodot¬ 
ti all'avanguardia, cosi come 
la scelta dell'interfaccia 
Fiber Channel Arbitrated 
Loop che si affianca alla 
Ultra SCSI. 

I nuovi drive sono stati pro¬ 
gettati per una gamma com¬ 
pleta di nuove applicazioni 
digitali sempre più popolari 
quali il video on demand, la 
produzione e l'editing di 
video, le applicazioni multi¬ 
mediali, i servizi on line ed 


Internet. Le prime unità di 
valutazione saranno disponi¬ 
bili in autunno, la produzione 
in volume è attesa per la 
fine dell'anno mentre alcune 
versioni particolari quali ad 
esempio l'interfaccia FC-AL 
arriveranno nel 1996. 


$ _ 

^ Ingram Micro Spa 

Vìa Roma 74, 

20060 Cassina da ' Pecchi IMI), 
Tel. 02/967961 


Il tuo software H/INPIf 1 la RAM? 



Se lo ordini subito pagherai solo: 

200.000 Ut. + IVA (l'offerta scade il 31/07/95) 

AVI S.r.l. Via Mosca 77 ■ 00142 • Roma 


Tel 06-51957381 
Fax 06-51957295 



















STRATEGIE 


TELEMATICA 


NEWS» 

m m^QfOTnpUiBf 


Acquisita la Frye Computer di Boston 

Seagate sempre più in rete 

L'azienda di Scotts Valley continua la sua penetrazione 
nel software di gestione di rete con l'acquisizione di Frye 


In arrivo voice processing e commutazione 

Dialogic verso Windows 95 

Annunciata la totale compatibilità dei prodotti 
di telefonia SCSA con il nuovo ambiente Microsoft 


La visione strategica di Seagate evolve verso le reti In que¬ 
st'ottica si giustìfica l'acquisizione della Frye Computer di 
Boston in Massachusetts, fornitore di soluzioni leader di 
management per lan di personal computer: le sue Utilities for 
Networks hanno appena ricevuto il premio 1995 da PC 
Magazme, sbaragliando la concorrenza di Microsoft e 
Symantec "L'acquisizione dì Frye definirà ulteriormente la 
posizione di Seagate nel settore del software di gestione per 
NetWare e Unix", ha commentato Steve Luczo, vicepresiden¬ 
te del corporate development: "I loro prodotti si integrano con 
l'architettura agente che ci deriva dall’acquisizione della NCI e 
dei NetLabs". Gli sviluppi di Frye nell'Immediato futuro riguar¬ 
dano Windows NT, e l'acquisizione darà nuovo impulso al por- 
ting dei tool su questa nuova piattaforma. 

Inoltre l'azienda ha recentemente contribuito a supportare 
Smart, la nuova proposta di protezione dei dati per i dischi 
Ata/lde sperimentata da Compaq e supportata dai primi cin- 
^ que produttori mondiali. 

f Seagate Technology - Ave André Morirei 62bis, Boulogne 
Billancoun, F92643 Franca. Tel.0033/1/41.86.1000 


I prodotti telefonici Dialogic 
I supporteranno Windows 95 
in tutte le sue caratteristi¬ 
che. È questo un annuncio 
molto importante per tutte le 
applicazioni che uniscono il 
personal computer alle linee 
telefoniche, per le quali l'a¬ 
zienda statunitense leader 
nella componentistica ha 
anche lanciato delle API a 32 
bit. I driver Dialogic per il 
nuovo ambiente Microsoft 
consentiranno di avere appli¬ 
cazioni multilinea e multiu- 
tente per il trattamento e il 
riconoscimento della voce, la 
gestione di fax e modem e il 
controllo delle interfacce di 
centralino e rete compresa la 
commutazione. 


Punt&Soft 

INTERNATIONAL CD-ROM 


PUNTO SOFT International cd-rom 

38040 m del forte 13/4 Mohigncno • limilo 
FAX/Segc 0461 829508 BBS 0461 829501 
MEGASTORM /Veriiono italiana con lista descrittiva dei file* in italiano IMI (sostituisce lo serio Pegasus e prende 
posto di Poqasu» 6 0J Forse il migliore cd-rom di programmi shareware in Europa. 

" • 950 MB ilei migtiw ufrwonititeie-or» podc*3 m Eutopo e >« USA negli uhm. ir«n EccmmjooW t vefcx* menu' di riceca * ITALIANO per Dos • W.ndow» lumi lo 
OMctii-o-i d«' W#I >0*0 <n ITALIANO con «More. nome dol prog-amma nutnoo dolio dosaixloW, parole ch-<r.o • oeihon* dot (ilei Sco^ponornonvi od «ecuzc’* 
d.ro"o dot programmi dot menù (ottura dei te* di documentano"* lifci * ncerote e mote oho Un cdrom d> oteumo quotato odono al pubblico Aiteno alcuni 
programmi iot>o .n lodo*©, roo lo itrogrendé moggcramo tono in inglew con tìngo* documento/©©' •" inglese 

Argot"*.* tttoM Appkoxio"-. prcg-omm» di OfC>»vioXto«e. menu, giochi, soluxion» di giochi driver, ptogromml poi fonti o suoni, <ono programmi di grolico. vorgonti pot 
programmisti State' Virtuale, pregrommi par trm.nw * di ccmuroconon* scroan savori poi II .ideo ptogtnmmt d< olita' ontm-us. ptogromm. di compiuto"*. • mòte ol»o 

Confezione contenente 1 CO Megostorm e un CD omaggio (con demo e presentazioni di nuovi giochi ) lire 40.000+ iva 

NIGHT OWL 16 lire 40.000 +iva 

LA MIGLIORE E PIU 1 ATTUALE SERIE SHAREWARE D'AMERICA - Un CD-ROM di altiisimo livello qualitativo. 
I preui non comprendono PIVA.Spe* a. iped-xion* lire 10.000, pogomento coiwonogno o> postino f poil>bJo abbottoni or* tene Mepanarm e alla >*ne Nghl 0*1 
ogni 4 meu ateo si t<e**io' outooteamtnto in cot«oit*gno lo nuovo «ritolto del cdrom, a prezzo sempre convertente rapato al ««reato $• può' disdire m qualunque momento 
Cr» aio abbonalo olla «et. Pegaiui riCMjo* dol presento numero la sere Megostorm ite lo sottinsù 

Scarni por "venditori lordine minimo Ine 200.000* ivo) Si cenano negozi dstnbulort d> xono per MEGASTQ8M e NIGHT OWl Ahi cd disponibili su ordmoxiane Infcrtraxioni 
gratuito vio ro«. no Manto! o sullo nosiro bb» Supporto toMonko solo o rivenditori 

__ IMPORTATORE E DISTRIBUTORE PER L'ITALIA DEI PRODOTTI NIGHT OWL E PEGASUS/MEGASTORM 
PUNTO SOFT International cd-rom - 38040 via del Forte 13/4 Martignano - Trento 

Si accettano solo ordini scritti, indicare nome, indirizzo,telefono 
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Prezzi CD-ROM: 

Night Owl 16 
Night Owi Ì5 
Night Owl 14 
Nighl Owl Game* 2 
Night Owl Graphics 
LINUX Esprit 2.2 (3 CD) 
Megastorm (ita) 

Megastorm OS/2 (Ted) 
Pegasus 5.0 (ilo) 

Pegasus Gratile fled) 

RD5 [ted,stereogrammi!!! 
Windows Wonder(ing*ted,M) 


lire 40,000 Virtual Realily workshop lire 87.800 

lire 37.200 5th Dimension voi. 1 (Giochi per DOSI lire 44.300 

lire 35.400 Hobbes OS/2 arthived(03/95) lire 31.000 

lire 33.600 Simlcl 20 102/951 lire 31.000 

lire 35.000 Cica Windows(02/95) lire 31.000 

lire 78.800 Offerte CD-ROM: 

lire 40.000 MEGASTORM e Nighl Owl 16 lire 70.800 

lire 35.400 MEGASTORM e Pegasus S.O lire 66.400 

lire 35.400 Pegasus 5.0 . NighlOwll 5 lire 62.000 

lire 35.400 Pegasus 5.0 . NightOwl 11 iire 44.300 

lire 35.400 Megastorm, Pegasus 5,Nigh! Owl 11 lire 70.800 

lire 35.400 Info MAC IV (solo per MAC iire 26.600 


Il supporto a Windows 95 
sarà introdotto progressiva¬ 
mente su tutta la gamma di 
prodotti Dialogic. Inoltre le 
API sono compatibili con 
Windows NT, favorendo il 
passaggio da bassa ad alta 
densità di uso. Tra i protocol¬ 
li supportati troviamo la 
Microsoft TABI, Telephony 
Application Binary Interface, 
i file WAV e Voice View per 
la comunicazione voce e 
dati. 

Contemporaneamente 
Dialogic ha annunciato di 
aver integrato nella propria 
produzione la tecnologia di 
compressione vocale 
Truespeech Si tratta d'una 
famiglia di algoritmi di com¬ 
pressione e decompressione 
di proprietà di DSP Group, 
che permette all'informazio¬ 
ne vocale di essere gestita 
come qualsiasi altro tipo di 
dato digitale. È questo un 
passo fondamentane verso 
la compatibilità; si ricorda 
infatti che già nel luglio 1994 
Microsoft annunciò l'adozio¬ 
ne di Truespeech per 
Windows 95. Dialogic inter¬ 
verrà presso il DSP Group 
perché introducano 
Truespeech nella sua archi¬ 
tettura SCSA che già com¬ 
prende la risposta vocale 
interattiva su lan, la messag- 
gistica vocale e la posta elet¬ 
tronica unificata. 
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STRATEGIE 


Nuovo piano di affiliazione in tutta Italia con proposte innovative 

Facal Point allarga la sua rete distributiva puntando sulla qualità 

Dopo l'iniziativa Facal Cash Point, un megastore con centinaia di prodotti a scaffale in perfetto stile U.S.A., 
la Facal products s.r.l. ha lanciato un piano di affiliazione in tutta Italia 


D opo l'esperienza acquisi¬ 
ta con l'apertura del suo 
primo megastore romano un 
anno fa, la Facal products 
s.r.l punta a incrementare la 
propria presenza sul territo¬ 
rio nazionale tramite una 
rete di rivenditori affiliati. La 
selezione dei rivenditori è in 
fase avanzata: già a settem¬ 
bre i primi affiliati saranno in 
grado di operare con la 
nuova veste. L'affiliato Facal 
Point è selezionato in base a 
criteri commerciali distinti: 
negozio con ampia base 


espositiva, personale com¬ 
petente e cordiale, possibi¬ 
lità di parcheggio per i clien¬ 
ti. 

Questi requisiti sono fonda- 
mentali per il rapporto con 
l'utenza finale. A fronte di 
queste richieste, però, ci 
sono molti vantaggi per il 
punto vendita: rapporto pri¬ 
mario con i costruttori mon¬ 
diali (Facal products s.r.l. ha 
accordi di distribuzione con i 
maggiori produttori), paga¬ 
menti dilazionati, alcuni pro¬ 
dotti in conto vendita, 


magazzino centralizzato (con 
consegne fast delivery UPS), 
promozione pubblicitaria del 
gruppo sulle maggiori riviste 
del settore, prove redazionali 
di materiale, news, pubbli¬ 
cità su siti WWW Internet, 
accesso ai listini e cataloghi 
Facal point tramite Internet 
(in modo di consentire a 
chiunque di vedere chi sono 
e cosa fanno in particolare 
gli affiliati). 

La forma di affiliazione non è 
onerosa: costo di ingresso e 
pubblicitario basso e fidejus- 


sioni bancarie limitate. 
Vengono inoltre forniti il 
sistema informativo, svilup¬ 
pato espressamente per il 
gruppo (in ambiente 
Windows), materiale promo¬ 
zionale, logo, banner "Facal 
point" da esporre, materiale 
marketing. 


^ Facal products Srl 

Divisione Facal pomi, 
Via Sihcella 84. 00169 Roma. 
Tel. **39-6-2389887 
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Permette di liberare 
l'hard disk da inutili 
driver e software 
potendoli reinstallare 
quando necessario. u , A 

Il metodo più efficace per 
"ripulire" Windows e Dos 

In offerta a Lit. 100.000 

+ IVA (l'offerta scade il 31/07/95) 

AVT S.r.l. Via Mosca 77 - 00142 - Roma 

Tel 06- 51957381 Fax 06-51957295 




























SOFTWARE 


II nuovo standard per il controllo remoto 

Stac Electronics Reachout 5.0 

La nuova versione combina, per la prima volta 

in un unico programma, controllo remoto, trasferimento 

file remoto e nodo remoto 



M ilano 22 giugno 1995. 

Stac Electronics annun¬ 
cia oggi l'introduzione sul 
mercato di Reachout 5.0. La 
nuova versione del pacchetto 
integra trasferimento remoto 
dei file e nodo remoto in un 
unico prodotto. Stac commer¬ 
cializzerà Reachout al prezzo 
di Lire 275.000. 

La richiesta di connessione al 
PC o alla rete locale dell'uffi¬ 
cio è aumentata in conse¬ 
guenza dell'enorme aumento 
nelle vendite di PC home e 
portatili. Le stime dell'unione 
europea rivelano che le tecni¬ 
che di telecomunicazione 
remota sono utilizzate da un 
quinto dei lavoratori degli stati 
membri (su una popolazione 
lavorativa di 160 milioni di per¬ 
sone) I recenti studi sul mer¬ 
cato della Gran Bretagna rive¬ 
lano che oltre 650.000 perso¬ 
ne utilizzano un computer por¬ 
tatile e che piu di un milione e 
mezzo di lavoratori usufrui¬ 
scono quotidianamente degli 
strumenti di controllo remoto. 
Questi utenti richiedono affi¬ 
dabilità, facilità d'uso, presta¬ 


zioni elevate e sicurezza, e 
Reachout 5.0 soddisfi piena¬ 
mente queste esigenze, 
L'affidabilità di Reachout è 
ben conosciuta sul mercato 
americano, presso il quale ha 
ricevuto oltre dodici riconosci¬ 
menti ufficiali nel solo 1994. 
Reachout, nella sua quinta 
versione, incorpora l'afferma¬ 
to algoritmo di compressione 
LZS, brevettato da STAC, e 
un'implementazione nativa 
Windows in grado di offrire 
un’affidabilità ancora maggio¬ 
re rispetto al passato. 
L'utilizzatore non deve più lan¬ 
ciare un file batch prima di 
usare Reachout in Windows 
e, una volta installato il pro¬ 
gramma con l'applicazione 
SetupPilot, qualsiasi operazio¬ 
ne viene assistita da una 
esauriente guida in linea. 

Le prestazioni di Reachout 
sono state ottimizzate con 
l'introduzione della tecnologia 
di compressione LZS. Le 
misurazioni effettuate nei 
laboratori di ricerca rivelano 
un notevole incremento nella 
velocità di utilizzo delle più dif¬ 


fuse applicazioni, come 
Microsoft PowerPoint, Excel, 
Word e Mail e Lotus Notes e 
1-2-3. I tempi di trasferimento 
dei file sono stati ulteriormen¬ 
te ridotti. Reachout 5.0 è in 
grado di trasferire un file 
molto più velocemente delle 
precedenti versioni la nuova 
tecnologia Smartsend, studia¬ 
ta e brevettata da STAC, ela¬ 
bora le sole porzioni di file 
modificate, riducendo drasti¬ 
camente i tempi di trasferi¬ 
mento. Inoltre, l'utente è ora 
in grado di sincronizzare i due 
computer, grazie alla nuova 
opzione Rapidsync. Stac ha 


anche studiato con attenzione 
la questione della sicurezza, 
introducendo profili persona¬ 
lizzati con aggiornamento 
automatico delle password 
Gli accessi non autorizzati 
vengono eliminati grazie al 
sistema di controllo Intruder 
Guard, che mantiene costan¬ 
temente sotto controllo i ten¬ 
tativi di accesso e, se neces¬ 
sario, ricorre alla disabilitazio- 
ne di un assegnazione o, in 
casi estremi, alla totale disatti¬ 
vazione del PC. 

Reachout 5.0 oltre che sup¬ 
porto per modem può essere 
utilizzato da un'ampia gamma 
di reti locali, compreso il 
software per nodi remoti, 
come ShivaPPP, Microsoft 
RAS e Novell NetWare 
Connect. collegamenti ISDN e 
per reti locali come Novell 
NetWare, Banyan Vines, 
Microsoft Windows for 
Workgroups, Microsoft LAN 
Manager, Microsoft NT 
Server, IBM LAN Server, 
Artisoft Lantastic e tutti i 
sistemi compatibili al 100% 
con NetBIOS, NETBEUI. 
IPX/SPX o Winsock TCP/IP. 


RISPARMIARE SULLE MEMORIE! ACQUISTIAMO 

Non buttate le vostre vecchie memorie, noi le convertiamo per Voi! MEMORIE - SIMM 

Non acquistate le costose 72 pin prima di contattarci. Con 
quattro Simm 1 Mb 30 Pin in una Simm 4 Mb 72 Pin a sole 

-hi®*" = nnri 

v . e U!f™ 1x9,4x9,1x36,2x36 

E ’ 98 000 30 0 72 Pin 

■ Fm.,i Tutte le Memorie 

HANNO UN VALORE 1 . 

■■ ■■ ’m., . - -- r ■ i 

Spediteci i vostri 4 moduli Simm a 30 Pin, in soli 2 c 
li convertiremo in un solo modulo 4 Mb a 72 Pir 
Saldatura e collaudo, 6 mesi di garanzia. 

Sconti per Quantità. Interpellai 

Ojaas «mia ■ Pajaw® rotti* 

!! orni .@0 & % 

Mi Snrn rtn kwowti o spezzai 
- EC! Clip D Rasi sa Datile Smi 


SDG Elettronica Applicata srl - Via S. Gaetano, 1 - 82100 Benevento - Tel. 0824*25047 - Fax 25762 
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HARDWARE 


La multimedialità a portata di mano 

NEC, il CD corre sei volte più veloce 

Sempre più frequentemente questa tecnologia offre novità all'utenza. È la volta 
di questo produttore giapponese che continua a migliorare la propria offerta 


Reachout 5.0 comprende sia 
la versione Host che la versio¬ 
ne Viewer, può essere utiliz¬ 
zato sia con modem che in 
rete locale, con DOS, 
Windows e Windows 95. 
Reachout 5.0 sarà disponibile 
nella seconda metà di giugno 
presso i consueti canali di 
vendita al prezzo di Lire 
275.000. Gli utilizzatori di 
Reachout 4.0 potranno usu¬ 
fruire di un programma di 
aggiornamento a prezzo ridot¬ 
to. I prodotti di STAC Electro¬ 
nics sono distribuiti in Italia da: 
Ingram Micro, Fortech Italia, 
Spider Electronics 


Ingram Micro 

• Tel. 02/95.79.61 

Fortech Italia 

Tel 02/96704610 

Spider Electronics 

Tel. 011/54 00 03 


alla metà del mese di 
giugno sono disponibili i 
nuovissimi lettori a sestupla 
velocità, quindi con tranfer 
rate di 900 KB/S e tempo di 
accesso 145 mS. Si tratta 
del CDR 502 (6Xi) e del CDR 
602 (6Xe) con interfaccia è 
SCSI 2. I comandi audio 
sono completi, l'uscita audio 
è anche digitale e le compa¬ 
tibilità con Apple, CD-I, 
PhotoCD, VideoCD, XA e 
audio rendono questi lettori 
la massima espressione del¬ 
l'attuale tecnologia. A mag¬ 


gio NEC aveva messo in cir¬ 
colazione anche un lettore di 
CDRom a quadrupla velocità. 
Per il tipo di interfaccia e per 
le sue prestazioni ha sostitui¬ 
to il modello a doppia velo¬ 
cità. Come detto il kit 4X è di 
tipo interno con interfaccia 
IDE ATAPI standard a qua¬ 
drupla velocità: il tempo di 
accesso medio è di 250 mS 
e il transfer rate è di 600 
KB/S. Grazie alla scheda di 
interfacciamento IDE Future 
Domain mod. 16010 è in 
grado di leggere tutti i forma¬ 


ti di CD-ROM in ambiente 
DOS e Windows. 

La multimedialità è ora alla 
portata di tutti. I prezzi sono 
infatti economici: il kit 4X è a 
sole 399.000 lire IVA esclu¬ 
sa, mentre il CDR 6Xi è a 
1.050.000 e il 6Xe è in vendi¬ 
ta a 1 milione 290 mila lire, 
sempre IVA esclusa. 
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# NEC Italia 

Via Leonardo da Vinci 97. 
20090 Treuano S/N IMII. 

Tel 02/48 4 1 51 
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raddo 


Scheda musicale + Interfaccia Midi 


qualità Roland 


Interfaccia Midi 
(MPU-401AT originale), 

Scheda musicale 

(SCB-7 GM oppure SCB-55 GS), 

3 software musicali 
IDoReMix, Easy Juke, 

Ballade per Windows) 

...e centinaia di brani Standard Midi File! 


Roland 


s °UNDC QnVi 


OS 


I Ut. 78 




w IIsFé 


SoundCa 

Ut. 95 


prezzo da sballo 


Puoi trovare Sound Canvas MB nei mlglion negozi 
Se non le Itovi chiama Edìrol (lei. 02/93581393) 

Roland Italy SpA - V.le delle Industrie 8 - 20020 Aiese (MI) 
Tel. 02/93.58 13.11 -Fax 02/93.58.13.12 


Roland 




















HARDWARE 


Stampa laser a colori 


Océ 6460/ alta risoluzione 
su carta semplice 


La nuova nata stampa comunque su virtualmente 
tutti i tipi di carta 


U na stampante laser a colo¬ 
ri ad alta risoluzione ed 
elevate funzionalità è un fatto¬ 
re fondamentale per soddisfa¬ 
re le esigenze imposte dalle 
moderne applicazioni softwa¬ 
re. Confidando nella capacità 
di migliorare costantemente 
la funzionalità dei prodotti gli 
esperti della tecnologia laser 
di Océ si sono dedicati allo 
sviluppo e alla produzione di 
stampanti laser di basso 
costo ma con la stessa qualità 
e funzionalità per cui Océ è 
ben conosciuta nel mondo. La 
nuova Océ 64 Magicolor LX è 
una stampante laser a colori 
da ufficio di ottima qualità che 
consente la selezione auto¬ 
matica dei colori ed un'eccel¬ 
lente qualità di riproduzione al 
prezzo di lire 12 milioni 990 
mila La versione a 12 Mbyte 
stampa pagine monocromati¬ 
che con una risoluzione di 600 
punti per pollice e pagine a 
colori con una risoluzione di 
300 dpi, mentre la versione a 


24 Mbyte consente la stampa 
a colori a 600 dpi. Stampando 
da 3 a 6 pagine a colori al 
minuto e 12 pagine in bianco 
e nero su carta per copiatrice 
standard e virtualmente su 
tutti i tipi di carta speciale e 
lucidi per laser, la 6460 
Magicolor LX è upgradabile 
via software e dispone della 
funzione Energy Saver. La 
Océ 6460 Magicolor LX usa la 
tecnologia QCOLOR per il 
controllo automatico del colo¬ 
re per applicazioni Windows e 
Mac, che garantisce una 
straordinaria selezione ed ana¬ 
lisi del colore per eliminare 
rosette, moiré, pattern e ban- 
ding. È certificata Pantone e 
supporta ColoSync ed ICC 3. 
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f Océ Italia 

Via Cassanese 206. 

20090 Sagrate IMI). 

Tel 02/21631 







HARDWARE 


Western Digital verso la multiutenza 

Hard disk Caviar AC31600 

Il nuovo Caviar AC31600 si presenta con le carte in 
regola per le necessità d'oggi e lancia degli adattatori 
PCI/SCSI 

Sistemi operativi multitasking, multimedialità e servizi in 
linea sono gli obiettivi di Western Digital nel settore dei 
dischi rigidi. AT&T Gis, Dell e Gateway 2000 sono tra i 
principali installatori del nuovo Caviar AC31600 di Western 
Digital, un hard disk di altezza 3,5 pollici da 1,6 GB che l'a¬ 
zienda ritiene essere il piU avanzato drive EIDE presente 
sul mercato La velocità di rotazione è di 5200 gin al minu¬ 
to, il canale è del tipo Partial Responso Maximum 
Likelihood e le testine sono a pellicola sottile. Il chipset è 
l'Architecture III, progettato sempre da Western Digital: le 
nuove specifiche Eide hanno introdotto nuove modalità 
d'I/O programmato o PIO 3 e 4. contribuendo a raggiunge¬ 
re un transfer rate 16,6 MB/s. Da rimarcare che il mean 
time before failure, ovvero il tempo medio di rottura, è di 
300 mila ore. 

Contemporaneamente l'azienda ha presentato una serie di 
adattatori host tra PCI e SCSI collegabili a tutte le periferi¬ 
che dal nastro all'hard disk, dallo scanner al CD-ROM. Si 
tratta dei plug'n’play WD7296, WD7197 e WD7193, e ven¬ 
gono completi dell'utility di configurazione FLEXware. La 
garanzia è di cinque anni, e le informazioni sono reperibili 
sul web all'indirizzo http://www.wdc.com1 


Western Digital Europe 45 Pampislord Road, Purley, 
Surrey CR8 2NJ, Gran Bretagna. Tel. 0044/181/763.2241 
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MODEM 


La comunicazione professionale 

Internet, BBS, autostrade informatiche. Comunicare con il mondo è 
ormai un’esigenza fondamentale. 

La gamma dei modem Gavi risolve tutte le esigenze di comunicazione 
professionale con gli Host, le Banche Dati, le reti informatiche inter¬ 
nazionali più diffuse. In versione modem o modem fax, possono 
essere esterni, interni, pocket o PCMCIA e supportano tutti i maggiori 
protocolli di trasferimento e correzione dei dati. La velocità di trasmis¬ 
sione/ricezione varia da 300 a 115.200 bps (in compressione dati). 

I modem Gavi sono disponibili anche in versione Speaker Phone, 
presto le versioni VoiceView e Data-Over-Volce. 

Scegliete un modem Gavi: comunicare sarà un vero piacere. Solo ottime macchine 


G@VI 


M P U T E R 


DOVE PUOI TROVARE I PRODOTTI GAVI 
I RIUI.I VENEZIA tilt LIA 

CSA Information Technology Roman» d Isonzo (GO) Tol 
048L909130 Flnoware Cormons (GO) Tol 0481/6Ó021- 
Nuovo Digit Udino Tol 0432/545567 Quark Gonzm Tel 
0481/532828 

PIEMONTE 

CID Computer» Aiossandnn Tol 0131/252978 Cedati Savigliano 
<CN) Tol 0172/711092 Ponto Informatica Aiossandnn 
Tel 0131/232121 

VENETO 

Alpha Systems Asiago (VI) Tel 0424/463688 Ashcom Group 
Vicenza Tel 0444/302167 DP Computer System S Pietro di 
Cadore (BL) Tel 0435/460036 - Media AJtav.iia(VI) Tel 0444/370615- 
PGS Personal Graphlc System Monselice <PD) Tol 0429/783711 
LOMBARDIA 

Custumor Engineering Con*» (MI) Tel 0^45101593 Diagramma 
Milano Tel 02/72004493 • Electronic Center Clanico (BS) Tol 
0364/535523 • FV Informatica Como Tel 031/267760 Hexa 
Cintsollo Balsamo (MI) Tel 02/66049146 • Infomedlca Biassono 
(MI) Tel 039/2495732 
EMII IA ROMAGNA 

Bit Show Parma Tel 0521/285014 Camar Elettronica Carpi (MO) 


Tol 059/663006 Essepl Rogato Emilia Tel 0522/323364 • Eureka 
tugo (RA) Toi 0545/30877 ^ Gonlus Piacenza Tol 0523/331047 
Mark Parma Tel 0521/272785 MFB Bologna Tel 051/552228 
Nuovi Sistemi S llano d Enzo (RE) Toi 0522/671916 Orsa 
Maggioro Modena Tel 059/211200 PC Holp Parma Tol 
05217243381 • Ouallty Informatica Forrnra Tol 0532/7684B6 
Socom Roggio Emilia Tol 0522/557371 Wizard Roggio Emilia 
Tol 0522/555818 • Virtual Shop (mola Tol 0542/28646 
LIGURIA 

Alpha 10 Rapallo (GE) Tel 0185/66486 Computorldea Genova 
Tei 010/3777176 Computermanla Ceparana (SP) Tol 
0187/934573- Nuove Idee Soflwnro Imperia Tel 0184/252001 
Unicalc Informatica Rapallo (GE) Tol 0185/65071 
TOSCANA 

G.T. Dati Informatica Scandcd (FI) Tei 0557310862 - TAD Carrara 
(MS)Tel 0585776942 - Video Futuro Prato (FI) Tel 0574/593793 

MARCHE ARRI //O 

Cogltek Castel d. Lama (AP) Tel 0736/014700 Errecl Pesaro Tel 
0721/64231 Marol Fabriano (AN) Tel. 0732/22259 • Hardware 
Service S Benedetto del Tronto (AP) Tel 0735/592463 
UMBRIA 

Idea Soft Ponte Pelano (PG) Tel. 075/5918120 
LAZIO 

Obbiettivo Computer Roma Tel 06/8813398- System Data 


Software Roma Tel 06/5030626 • Studio Ecò Roma Tol 060291344 
CAMPANIA 

3 ID Informatica Salerno Tel 009/221331 / S dogli Alburni Tel 
0026973747 BRI. SPA. Torto dol Greco (NA) Tol 081 8818371 
Software Design Pozzuol.(NA) Tei 081/8042556 Tecnlt srt Salerno 
Tei 089/301689 Toxl Informatica Bonovento Tel 0824/312400 
CALABRIA 

PL Soft Lnmozia terme (CZ) Tol 0968/453464 Protoo Roggio 

Calabria Tel 0965/44680 

BASILICATA 

Delta Informatica Potenza Tel 0971/53104 
PUGLIA 

Delta Sistemi Capurso (BA) Tei 0808959683 Maselll per l'ufficio 
Foggile' 0881/676111 Punto Exe Gioa del Collo (BAlTel 0869982340 
SARDEGNA 

CO.SA.FA.CA Sestu (CA) Tol 070/22190 • CSA Computer e 
Software Sassari Tel 079'262069 Sarda Logica Nuoro Tel 
0784/36367 Sassar. Tel 079 295775 • Telema Cagliar. Tei 
070/402144 Slrlo Informatica Macomer (NU) 0784/202751 

SICILIA 

Centro Informatica Vittoria (RG) Tel 0932/067431 - Informax 
Palermo Tel 09 1/6812099 Infosystem Acamo Tel 0924/503550- 
Micro Service Palermo Tel 091/6110610 Porrello Bruno Licata 
(AG) Tel 0922/892016 


SE NON TROVI IL RIVENDITORE NELLA TUA CITTÀ. CHIAMA IMPEX ITALIA.TEL. 0522/381437 




















Splende una stella al sud 

A.T.M. Informatica 
distribuisce Micro-Star 


Micro-Star International leader per la fabbricazione 
di main-board e schede di interfaccia è ora distribuita 
da una azienda del sud Italia: la A.T.M. Informatica 


G ià dalla nascita Micro-Star 
International diventa uno 
dei leader di settore, con la 
fabbricazione di main-board e 
schede di interfaccia nella sua 
sede di Taiwan. Una stella 
quindi. La sua produzione si 
estende a tutti i tipi di proces¬ 
sore e velocità possibili e con¬ 
template. Con ciò si intende 
sia processori Intel DX4 che 
Pentium, da clock che vanno 
dai 25 MHz ai 100 MHz, per i 
primi e che passano i 120 per 
i secondi. I suoi prodotti ora 
sono distribuiti da una azienda 
del sud Italia: la A.T M 
Informatica. Tra i tanti un 
esempio può essere rappre¬ 
sentato dalla scheda MSI 
Micro-Star 4144 che la A T M 
commercializza assemblata 
nella seguente configurazio¬ 


ne. Piastra madre basata su 
microprocessore Intel 
DX4/100, memoria RAM 4 
Mbyte, hard disk Samsung 
560 Mbyte, scheda video Ati 
Mach 32 con 1 Mbyte di 
video RAM. Il tutto è correda¬ 
to di tastiera, mouse e moni¬ 
tor Daewoo da 15" 
(1.280x1.024 punti di risolu¬ 
zione) La seguente configura¬ 
zione a dispetto delle innate 
caratteristiche di punta del 
prodotto viene commercializ¬ 
zato ad un prezzo contenuto: 
lire 2.199.000 escluse le 
tasse. 



MANIFESTAZIONI 


Desktop video 

Smau ospita DTV 95 

La rassegna professionale del settore, interna 
al salone New Media, giunge alla terza edizione 

11 desktop video è entrato 
I dapprima nelle sale di post- 
produzione, ove permetteva 
risparmio di tempo e denaro, 
poi è passato ad attività più 
prossime al videoregistrato¬ 
re digitale. Nell'ambito del 
padiglione New Media lo 
SMAU ospiterà Desktop & 

Digital Video, in breve DTV 
95, giunto alla terza edizio¬ 
ne. Il workshop del 22 set¬ 
tembre in Sala Parrini, padi¬ 


glione 7/1, si articolerà su 
due momenti, quello del 
mattino e quello del pome¬ 
riggio. entrambi compresi 
nella quota d'iscrizione di lire 
340 mila più IVA. 


0 Iter 

Via F.lh Bressar 16, 
20100 Milano, 

Tel 02/26 00 0074 



SOFTWARE 


Raddoppiare la Ram via software 

MagnaRAM sed RAM 

Una tecnologia di compressione dati trasparente alla 
memoria virtuale di Windows promette consistenti 
economie agli utenti dei sempre più affamati PC 

Al vostro PC con Windows manca RAM? Beh non c'è pro¬ 
blema, perché possiamo configurare memoria virtuale, 
direte voi. Ma la memoria virtuale risiede su hard disk, 
quindi è lenta. L'unica soluzione finora è stata l'acquisto di 
nuovi chip di Ram, il che non è molto economico soprat¬ 
tutto se non si è in grado di installarli da soli Adesso non 
serve più una soluzone hardware, ma c'è una chance 
software che moltiplica la Ram disponibile. 

Si tratta di MagnaRAM, il prodotto di Landmark rappresen¬ 
tato in Italia da AVT II concetto è semplice prima di scari¬ 
carli sul disco i dati vengono compressi e rimessi in 
memoria fino al suo completo impiego, allorquando si fa 
uso del disco La decompressione dei dati in Ram e molto 
più veloce del disco, e l'effetto sulle applicazioni è di vede¬ 
re il doppio o il triplo di memoria fisica. Il concetto è analo¬ 
go a quello dei compressori su hard disk, e non ha nulla a 
che vedere con i memory manager con i quali è compati¬ 
bile. MagnaRAM è scritto secondo le nuove specifiche 
Microsoft VxD che sostituiranno i DLL, ed è quindi pronto 
a Windows 95. Il nome del prodotto viene senz'altro dal 
latino, e vuol dire Ram grande. Gli è che a Roma, per un 
curioso destino, 'magna' ha tutto un altro significato che 
sembra dire proprio il contrario . ma è solo un caso 1 
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e l'alta tecnologia della lettura. 

I CD-Rom saranno i libri del futuro. Ma già nel presente 
rappresentano uno standard riconosciuto in tutto il mondo. E 
non solo per le applicazioni multimediali. 

Gavi propone tre lettori di alta qualità: il Mitsumi FX400, il 
Plextor PX-43CS e l'avanzatissimo Plextor PX-63CS. Ma 
eccone le principali caratteristiche tecniche: 


Solo ottime macchine 


Modello 

Velocità 

Inter¬ 

faccia 

DTR 

Buffer 

Access 

Speed 

MTBF 

MITSUMI FX-400 

quadrupla 

IDE/EIDE 

600 Kb/sec 

256 Kb 

250 ms 

50.000 ore 

PLEXTOR PX-43CS 

quadrupla 

SCSI 2 

600 Kb/sec 

256 Kb 

125 ms 

70.000 ore 

PLEXTOR PX-63CS 

sestupla 

SCSI 2 

900 Kb/sec 

256 Kb 

115 ms 

100.000 ore 


G@VI 


DOVE PUOI TROVARE I PRODOTTI GAVI 
FRIULI VENEZIA GIULIA 

CSA Information Technology Romana d'Isonzo (GO) Tel 
0481/909130 Flnowaro Cormons (GO) Tel 0481/60021 
Nuova Digit Udine Tel 0432/545567 Quark Gorizia Tel 
0481/532828 
l'n: monti-: 

CID Computer# Alessandria Tel 0131/252978 Cedati Savigliano 
(CN) Tel 0172/711692 - Penta Informatica Alessandria 
Tel 0131/232121 
VENETO 

Alpha Systems Asiago (VI) Tel 0424/463688 Ashcom Group 
Vicenza Tel 0444/302167 DP Computer System S Pietro di 
Cadore (BL) Tel 0435^460036 • Media Altavffla<Vlj Tel 0444/370615- 
PGS Personal Graphlc System Monsolice (PD) Tel 0429/783711 
LOMBARDIA 

Custumer Engineering Coreico (MI) Tel 02/45101593 - Diagramma 
Milano Tei 0^72004493 - Electronic Centor Giamco (BS) Tel 
0364/535523 - FV Informatica Como Tel 031/267760 - Hexa 
Cintsollo Balsamo (MI) Tel 02/66049146 - Infomodica Biassono 
(MI) Tel. 039/2495732 
LIMI LI A ROMAGNA 

Bit Show Parma Tel. 0521/285014 - Camar Elettronica Carpi (MO> 


Tel 059(663006 * Essopl Roggio Emilia Tel. 0522/323364 - Eureka 
Lugo (RA) Tel 0545/30877 Genius Piacenza Tel 0523/331047- 
Mnrk Parma Tel 0521/272785 • MFB Bologna Tel 051/552228 
Nuovi Statomi S Mario d'Enza (RE) Tel 0522/671916 - Orsa 
Maggiore Modena Tol 059/211200 PC Help Parma Tel 
0521/243381 Quallty Informatica Ferrara Tol 0532/768486 - 
Secom Reggio Emilia Tel 0522/557371 Wizard Reggio Emilia 
Tel. 0522/555818 • Virtual Shop Imola Tel 0542/28646 
LIGURIA 

Alpha 10 Rapallo (GE) Tol. 0185/66486 Computorldea Genova 
Tel 010/3777176 • Computermanla Ceparana (SP) Tel 
0187/934573 Nuove Idee Software Imperia Tel. 0184/252001 
Unlcalc Informatica Rapallo (GE) Tol 0185/65071 
TOSCANA 

G.T. Dati Informatica ScandcolFI) Tel 0557310862 - T&D Carrara 
(MS)Tel. 058577694? • Video Futuro Prato (FI) Tel 0574/593793 
MARCHE - ABRUZZO 

Cogltek Castel di Lama (AP) Tel 0736/814700 Errecl Pesaro Tel 
0721/64231 Marci Fabnano (AN) Tel. 0732/22259 • Hardware 
Service S Benedetto del Tronto (AP) Tel 0735/592463 - 
UMBRIA 

Idea Soft Ponte Felcino (PG) Tel. 075/5918120 
LAZIO 

Obbiettivo Computer Roma Tel 06/8813398 System Data 


Software Roma Tel 06/5030626 - Studio Ecò Roma Tel 060291344 
CAMPANIA 

3 ID Informatica Salerno Tel 089/221331 / S degli Alburni Tel 
0828/973747 - BRI. SPA. Torre dot Greco (NA) Tel 081/8818371 - 
Software Dosign PozzuolifNA) Tol.081/8042556 Tocnit srl Salerno 
Tei 089/301689 - Texl Informatica Benevento Tei 0824/312400 
CALABRIA 

PL Soft Lamezia terme (CZ) Tol 0968/453464 • Protoo Roggio 

Calabria Tel 0965/44680 

BASILICATA 

Delta Informatica Potenza Tel 0971/53104 
PUGLIA 

Delta Sistemi Capureo (BA) Tel 080/6959683 - Maselll per l'ufficio 
FoggaTeL0681/676111 -Punto Exe Gioia del Colle (BA)Tel 0809982340 
SARDEGNA 

CO.SA.FA.CA Sestu (CA) Tel 070/22198 - CSA Computer e 
Software Sassari Tel 079/262069 Sarda Logica Nuoro Tel 
0784/36367 / Sassari Tel 079/295775 - Telarne Caglian Tel 
070/402144 - Strio Informatica Macomer (NU) 0784/202751 
SICILIA 

Centro informatica Vittoria (RG) Tel 0932/867431 - Informax 
Palermo Tel 091/6812099 - Infosystem Acamo Tel 0924/503550- 
Mlcro Service Palermo Tei 091/6110610 Porrollo Bruno Licata 
(AG) Tel 0922/892016 


SE NON TROVI IL RIVENDITORE NELLA TUA CITTÀ. CHIAMA IMPEX ITALIA.TEL. 0522/381437 






















MANIFESTAZIONI 


Dal 9 airi 1 ottobre a Francoforte 

Object World '95: Tecnologie ad oggetti 

Object Management Group propone lo stato dell'arte di questa tecnologia software 


S e avete solo sentore 
della tecnologia ad ogget¬ 
ti ma vorreste capire come 
risolve i problemi attuali, se 
state già spostandovi verso 
questa tecnologia e volete 
ridurre i rischi relativi, ma 
anche se la state già usando 
ma vorreste usarla meglio 
allora partecipate ad Obiect 
World 1995, la rassegna 
europea del settore giunta 
alla quinta edizione 
L'appuntamento è dal 9 
all'11 ottobre a Francoforte, 
presso lo Sheraton 
Conference Center sito pres¬ 


so l’aeroporto. 
L'appuntamento del 1994 si 
è chiuso con 800 partecipan¬ 
ti e 49 espositori, numeri di 
tutto riguardo vista la tipolo¬ 
gia dell'argomento 
I tre Keynote Panels, aperti 
al pubblico, discuteranno di 
argomenti generali quali Gli 
Oggetti per l'Azienda, 
Multimedia Ob|ects e La 
Migrazione d'un Grande 
Operatore Telefonico. I dodi¬ 
ci tutorial, tutti nella prima 
giornata, comprendono 
anche un evento in lingua 
tedesca, l'Introduzione di 


Ole 2 Anche durante la con¬ 
ferenza alcune relazioni sono 
esclusivamente in tedesco, 
prassi frequente in 
Germania. Ricca anche l’esi¬ 
bizione che comprende tutti 
gli argomenti relativi alla 
scrittura di applicazioni, dal¬ 
l'interfaccia utente ai databa¬ 
se 00 ed ibridi, agli 004GL 
e agli ambienti client/server. 
La manifestazione verrà inol¬ 
tre arricchita dalla premiazio¬ 
ne del miglior software, che 
verrà insignito dell'Object 
Application Award. 

I tutorial di mezza giornata 


più il biglietto per l’esibizione 
costano 920 marchi tede¬ 
schi, mentre il tutorial da un 
giorno più i due giorni di 
manifestazione costano 
3.335 marchi; al botteghino 
per la sola manifestazione 
piu i Keynote Speeches si 
paga 35 marchi. 
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^ LogOn 

Frankfurter Strasse 15. 
D-61476 Kronberg ITsl 
Germania. Tel 0049/6173/2852 




Via Giovanni Marradi, 20 00137 ROMA (zona Talenti) 
Tel. 06 82000066/70 Fax 06-86801877 


IMPORTAZIONE & DISTRIBUZIONE 


VGA & SIMM 

VGA 256 KB 45.000 

VGA 1 MB LB 5428 140.000 

VGA 1 MB LB S3 151.000 

VGA 1 MB LB ET4000 181.000 
VGA 1MB PCI S3 197.000 

VGA 1MB PCI ALI 145.000 

SIMM 1 MB 30 C 72.000 

SIMM 4 MB 72 C 259.000 

SIMM 8 MB 72 C 590.000 

SIMM 16 MB 72 C 890.000 


386 SX-40 MHZ 105.000 

486 SLC-33/40 MHZ 121.000 
486DX 128 KB LBZIF 161.000 
486DX 256 KB LBZIF 163.000 
486DX 256 VC LBZIF 139.000 
486 DX-PCI256 KB 210.000 
INTEL PLATO & P90 1.390.000 
CPU DX2-66 MHz SGS 183.000 
CPU AMD DX4-100 378.000 

CPU PENTIUM 90 MHZ 827.000 

w 

p 

o 

e 

PC 80486 LB DX2-66 MHZ, 
4MB, HD420 MB, FD1.44 
MB, VGA 1 MB, 2S1P1G, 
TAST, MONITOR 14" L.R. 
0,28 SVGA 1024x768 . 

Lit. 1,499,000 

caE>-i?e>-®(D © ©asu 

CONTROLLER HD 

MMg TUO, 

HD 425 MB E-IDE 308.000 

HO 540 MB E-IDE 348.000 

HD 850 MB E-IDE 540.000 

HD 1.080 MB E-IDE 599.000 

FD 3,5" 1.44 MB 53.000 

CD-ROM 2x PHILIPS 218.000 

CD-ROM 4x MITSUMI 349.000 

CASE DESK-TOP LUX 75.000 

CASE MINITOWER 85.000 

IDE MULTI I/O 21.000 

IDE ENHANCED 49.000 

L.B. MULTI I/O 29.000 

L.B. SCSI CARD 190.000 

L.B. IDE BUFFER 205.000 

PCI IDE CARD 35.000 

PCI SCSI CARD 120.000 

PCI IDE BUFFER 310.000 

SVGA 14" L - R - 385.000 

SVGA 399.000 

SVGA 15" SdMSKS&hi 565.000 

OSÒ, Digitale, Green 

CURA 17" 0-26, 1600x1200, LR 4 nnn nnn 

dVUA 1 / NX f, ower Saving, 1.099.000 

OSD, Digitale, Green 


Marchi registrati dalle rispettive Case. Cambio USI) = Ut. 1.650 I.VA 19 % ESCLUSA Orario : Lunedi-Venerdì 9-13 e 14.30-18.30 







































SIEMENS 

NIXDORF 

SCENIC. 

I PC non sono 
tutti uguali. 

Nati nella più grande azienda europea di 
Information Technology, i Personal Computer 
SCENIC sono la risposta per chi cerca dei PC 
potenti e flessibili, che offrono la miglior 
tecnologia e qualità a prezzi competitivi, che 
solo una grande realtà industriale - quale 
Siemens Nixdorf - ha la forza e l'espenenza di 
garantire. 

Progettati e prodotti in una fabbrica 
robotizzata e certificata ISO 9001, prima di 
entrare in produzione, tutti i modelli dei 
Personal Computer SCENIC sono sottoposti ai 
test più severi: dall'affidabilità elettrica alla 
resistenza meccanica, dagli stress ambientali 
alle radiazioni elettromagnetiche ed alla 
sensibilità ai disturbi, 

SCENIC è una linea completa di notebook, 
desktop e minitower. Sono basati su chip Intel, 
fino al Pentium a 100 MHz. e dotati di bus 
locale PCI e VL, acceleraton grafici, Windows 
per Workgroup 3.11. 

Gli SCENIC sono PC che pensano in grande 

con una garanzia di tre anni su tutta la gamma. 

La nuova linea SCENIC si affianca alla top 
linea PCD per uso professionale. 

I PC SCENIC sono una risposta per tutti 

anche per chi pensa che i PC sono tutti uguali. 

Siemens Nixdorf Informatica S.p.A 
Business Umt PC 
Via Roma, 108 
20060 Cassina de' Pecchi MI 

Siemens Nixdorf Informatica S.p.A. 

Società Ita Siemens Nixdorf Inlotmationssysteme AG 
e Stet S.p.A 


Tel. 02-28503.240 Fax 02-28503.250 























STRATEGIE 


Nuove idee nel cash&carry 

Logic anche al centro di Milano 

Il nuovo punto vendita, che offre ai rivenditori l'intera 
gamma in listino, è una tappa verso quota 50 ipotizzata 
per la fine dell'anno 


L a gamma di prodotti Logic, 
comprendente oltre 4000 
prodotti, è ora esposta in un 
nuovo, prestigioso punto ven¬ 
dita sito nel centro di Milano. 
È la Galleria Buenos Aires ad 
ospitare il nuovo discount 
center che segue l’estetica 
della catena It's Logic La rete 
completa si compone di sedi- 
cinegozi in Italia ed uno nel 
Canton Ticino, ai quali fin dal 
1993 è stato affiancato il cash 
and carry di Bovisio Mascia- 
go, 800 metri quadri a dieci 
minuti dal centro di Milano. 


Forte dell’esperienza matura¬ 
ta nel tempo l'azienda intende 
ora lanciare un nuovo servizio 
specializzato dedicato ai riven¬ 
ditori, che potranno acquista¬ 
re tutti i prodotti a listino diret¬ 
tamente dal nuovo negozio di 
Galleria Buenos Aires. È la 
prima volta che un'iniziativa 
del genere riguarda un catalo¬ 
go di tali dimensioni: il nuovo 
discount offrirà i tradizionali 
prodotti dei settori software, 
faxmodem ed accessori, ma 
anche una gamma completa 
di software CDI, libri e riviste; 



inoltre sarà presente una scel¬ 
ta di hardware per l'assem¬ 
blaggio di un PC con schede, 
dischi rigidi, RAM. Particolare 
attenzione è stata poi rivolta al 
settore dei giochi, un settore 
per il quale è previsto un gran¬ 
de sviluppo nei prossimi anni 
"Si tratta del nuovo look e 
della nuova organizzazione dei 
nostri negozi", ha affermato 
Roberto Salvo, presidente di 
Logic, "ed è frutto dell'espe¬ 
rienza dei sei mesi di vita della 
catena It's Logic con i suoi 22 
mila clienti. Molto presto 


anche gli altri negozi si ade¬ 
gueranno a questa formula" 
L'obiettivo è di cinquanta 
negozi entro la fine dell'anno 
e l'aumento della forza vendi¬ 
ta per aumentare la distribu¬ 
zione, da raggiungere anche 
attraverso nuove formule di 
coinvolgimento dei partner. 




• PRODOTTI INTERATTIVI MULTIMEDIALI 

• NOVITÀ’ INTERNAZIONALI CD-ROM 


GIOCHI 

UTILITY 

SHAREWARE 

EDUCATIVI 

DIZIONARI 

ENCICLOPEDIE 

IMMAGINI 

FONTS 

ASTRONOMIA 

CORSI 

CATALOGO COMPLETO E LISTINO RIVENDITORI 


• SERVIZI AGEVOLATI CON LA “CARD” 


SCONTI • NOVITÀ’ • BBS INSIDE 


BBS INSIDE e la banca dati della D&D Computer dove puoi trovare tutte le 
novità del settore, i listini delle parti hardware, le recensioni dei CD-ROM, 
ed il supporto dei tecnici dei laboratori D&D Computer. 


VASTO ASSORTIMENTO CD WIN E MAC 


• HARDWARE 

• SOFTWARE 

• PC MULTIMEDIALI 

• PC 486 E PENTIUM (ERROR FREE) 

• PREVENTIVI GRATUITI 

• ASSISTENZA TECNICA SPECIALIZZATA PC 

• UPGRADE MULTIMEDIALI 

• MONITOR 

• STAMPANTI 

• MODEM 

• SCHEDE AUDIO E VIDEO 

• ACCESSORI 

• LETTORI CD-ROM 2X 3X 4X 

• SCHEDE MPEG FULLMOTION 




A ROMA ZONA MARCONI 


VIA LUCA VALERIO 22 TEL. 06 / 5575258 • 5565465 • BBS 5574169 
































l?G£RGiyi Kernel 
Lia via n?aesbi*a 
al Plyg-^-PlaY. 




Hard Disk 

Dischi rìfikll di semplice uiiltao dispo¬ 
nibili In varie capacità da 130Mb a 
260Mb senza Slacker. 

da L 700.000 


Memory Card 

SRAM t- Flash card di varie cnpacilà 
Consentono di gestire I dati In modo 
estremamente veloce 

Prezzi secondo caratteristiche 

■ 



SCSI Card 

Interfaccia SCSI certificata Corel la card 
6 dotala di connettore S(SI II od è (orni 
la di adattatore Centronics. 

L 550.000 


Sound Card 

Card stereo 16 bit. Aduli e Gamcs com¬ 
patibile. Completa di enfile stereofoni¬ 
che e microfono. 

L 018.000 




Type I- Type Ili Adapter PCMCIA Drive 

Adattatore per utilizzare una card ili tipo l.etlori PCMCIA Interni ed esterni per 
III anche su personal che dispongono usare le card anche su sistemi desktop 
del solo slot ili tipo I Configurazioni da uno n due slot 

L 180.000 da L 305.000 



Sound/SCSI Cornilo Card 

Sound Card dotata di Interfaccia SCSI. 
I bisce le funzionalità delle due card 
precedmU in una sola scheda. 

L 1.180.000 


Video Capture Card 

Scheda per acquisire singoli fraine o 
sequenze. Gestione stereo dell'audio. 
Richiedi' SVGA 640*480, 256 colori. 

L 1.100.000 



WL Mlnlcamera 

Telecamera IVN miniaturizzala alimenta¬ 
ta direttamente dal portatile. F. tornila 
con un flessibile kit di sviluppo. 

L 1.600.000 



P1ug-N-Scan 

Scanner manuale a 256 livelli di grigio e 
risoluzione da 100 a 400 dpi. Non 
necessita di alimentazione esterna 

L 495,000 



Emulation Card 

lini-a compiila ili cani per la connesso¬ 
ne locale o remota a Mainframe, AS 4(KI 
e Grandi Sistemi 

Prezzi secondo configurazione 



Ethernet Card 

Card di connessione di rete IO Base T, 
IO Base 2 e Combo. Tulle le card sono 
certificale Novell. 

de L 370.000 


Cellular Cables 

Cavetti di connessione diretta con II 
nostro iux/Muttrin I4.-I per I più diffusi 
modelli di telefono cellulare 

L 230.000 


Fax/Modem Card 

l iia linea compiila per tutte le esigenze: 
2-i/% BPS. 14.-I BPS con o senza sup¬ 
porlo cellulare, 28.8 BPS Vii 

da l. 297.000 



GPS Card Serial & Parallel Card Digital Multimeter Card 

Sistema di posizionamento satellitare Seriali RS 232 o RS 422/485 sia In ver- Analizzatore ili frequenze Restituisce le 

con approssimazioni inferiori ai 100 m. sionc singola che doppia ed Interfacce letture effettuale sia in formalo grafico 

la card 6 tornila completa è antenna. parallele che in quello numerico 

L 1.640.000 da L 325.000 L 2.200.000 

la card vengono fomite complete di software e cavi di connessione e sono tutte garantite a vita franco Hs uffici, eccetto gli hard disk 
che sono garantiti un anno. Prezzi utente finale al 30/06/95 IVA esclusa. Tutti I marchi citati sono registrati dai rispettivi proprietari. 


Nomo_Cognome _ 

Azienda 

Indirizzo_ 

Città_ 

Tel_Fa» 

Avere altre informazioni sulle PCMCIA 
Kernel è facile. Basta barrare le card 
che interessano e presentare questa 
pagina nel Punto Affiliato più vicino, 
oppure Inviarla per posta o fax a: 

KERNEL Consulting 
via di S. Giovanni in Laterano, 262 
00184 Roma Tel. 06/77207000 Fax 06/77205480 » 



PIEMONTE - . 011/8124094 TORINO • LOMBARDIA - 

. 02/27208200 MILANO • FRIULI V. GIULIA - 
, 040/369441 TRIESTE • VENETO - 
0423/497333 CASTELFRANCO V. (Tv) • LIGURIA - 
010/584279 GENOVA • LAZIO - , 06/78347334 

ROMA • , 06/51955751 ROMA • 



06/88642132 ROMA • , 06/9352524 S.M. DELLE MOLE 

(Rm) • CAMPANIA - , 081/7611130 

NAPOLI • , 089/251903 SALERNO • PUGLIA - 

, 099/350602 TARANTO • SICILIA - 
, 091/6375594 PALERMO • . 091/901785 

BAGHERIA (Pa) • , 0924/5053 ALCAMO (Tp) 


















STRATEGIE 


Ethernet isocrona e software multivendor 

National e Dialogic uniscono le forze 

La telefonia su isoEthernet permetterà un'integrazione di servizi su sistemi aperti ed economici 


D ialogic e National 
Semiconductor hanno 
presentato un progetto per 
lo sviluppo e la commercia¬ 
lizzazione di una scheda che 
agisce su standard Ethernet 
isocrono secondo le specifi¬ 
che SCSA Signal Computing 
System Architecture, in 
breve SCSA, è l'architettura 
di Dialogic ad oggi approvata 
da 260 aziende, che verrò 
integrata con altre risorse 
TAO, Telephony Application 


Ob|ect, in modo da integrare 
servizi distribuiti di telefonia 
basati su sistemi aperti e 
comunicanti tramite 
isoEthernet: il multimediale, 
la trasmissione dati e la 
telefonia su computer 
potranno condividere la stes¬ 
sa infrastruttura e le stesse 
risorse, ed essere integrate 
in applicazioni multivendor. 

Si tratta d'una struttura 
software che ad esempio 
permette l'integrazione di 


applicazioni basate su inter¬ 
facce non standard quali le 
TAPI di Microsoft, i servizi di 
mobile computing, la mes¬ 
saggeria unificata ed altro. 
IsoEthernet supporta varie 
forme di comunicazione inte¬ 
rattiva m tempo reale, dalla 
comunicazione vocale 
all'H 320: questa tecnologia 
è in grado di unire le applica¬ 
zioni "time sensitive" di 
telefonia, video e dati a tutte 
le applicazioni LAN e com¬ 


mutazione di pacchetto, inol¬ 
tre aggiungendo al tradizio¬ 
nale lOBase-T ben 96 canali 
ISDN B isocroni. 

La scheda sarà in vendita già 
entro la fine dell'anno in 
corso. 

? 

0 National Semiconductor 

Livry-Gargan St IO. D- 
82256 Fueswnfeldbruck, 

Germania 


PC NIKKEY Serie 4100 


SK/MADRE..: ASUS PCI ♦ Ctrl Elde e Ml/o On_Board 

CACHE.: Upgradabile 512KByte 

CPU. 486 Dx4_100MHz 

RAM.: 8 MByte espandibile a 128 MByte 

HARD DISK..: 540 MByte Enhancod IDE 
SK/VIDEO.: Diamond Stealth64 1MB DRam. 


Mod. PCI/VLB: Ut 2.349.000 


PC NIKKEY PENTIUM 75 Intel 


SK/MADRE..: INTEL PCI "ZP con ChlpSet TRITON" 

CPU.: Intel Pentium 75 MHz 

RAM.: 8 MByte espandibile a 128 MByte 

HARD DISK..: 850 MByte Enhanced IDE 

SK/VIDEO.: Diamond Stealth64 2MB VRam 

MONITOR.: Mag/Yakumo DX15F, 0.28p, MPRII 


clale ...Llt.:3.899.000 

Prezzo S 

pec 

lale ...Llt.:5.589. 


Offerta del Mese: 

Cd_Rom Mitsumi 4 s 

Lit.: 289.000* 

•Offerta Valida solo per I Possessori della NIKKEY 



PRI 
IVA 

INCLUSA 


Computers, Hardware, Software e...Accessorl ComD , lw , 

Distributore Nazionale Personal Computer "NIKKEY’ 

Via del Savorelll, 22 - 00167 ROMA ■ tei,: 06/6637777 - Fax: 06/6638000 

I Pc proposti comprendono: Software di Configurazione, Manuali Tecnici, Case, Tas¬ 
tiera. Mouse, Doppia Seriale, Una Parallela, Drive da 3"1/2. Le offerte sono VALIDE 
fino ad eeeurtmento scorte. I Pc "NIKKEY" godono di 12 mesi di garanzia. 




SCHEDE MADRI: 

• Intel “ZP Trlton" con Pentium 75 MHz Llt 

- Intel "ZP Trlton" con Pentium 90 MHz Ut. 

- Genoa 486 X4, Multi Freq., 256KB cache, 

VLBus, Green, Zlf Socket 3 .Llt. 

- PRIDE 486_X4, Multi Freq., 256KB cache, 

VLBus, Green, Zlf Socket 3,.Llt. 

- ASUS PCI/VLB, Flash Blos, Green. Zlf - 3, 

Ctrl Hdd Elde ♦ Fdd ♦ Ml/O (2 eer.l 6.550 e 
1 parallela EPP/EPC) on BOARD.Ut 

- Multlfrequenza, 256Kcache, Zlf, VLB,..Llt. 

SCHEDE VIDEO: 

- Diamond SpeedStar 1MB DRAM VLB, Lit 

- Diamond Stealth S3/864 1MB DRAM,...Llt. 

- Diamond Stealth S3/868 1MB DRAM,...Ut. 

- Diamond Stealth S3/968 2MB VRAM,...Ut 

- Diamond Vlper Weltek 9100, 2MB, PCI.LIt. 

- MATROX Mga Imp. Lite. 2MB VRAM.Ut. 

- Gruppo Continuità Tecno Ware E300,. Llt 


1.049.000 

1.299.000 

349.000 

299.000 


339.000 

199.000 

199.000 

289.000 

329.000 

649.000 

899.000 

699.000 

285.000 


COMPONENTISTICA 


HARD DISK 

- 540 MB, lOms, En.IDE,_Llt 349.000 

- 730 MB, SCSI.Llt 599.000 

-850 MB, lOms, En.IDE.Ut. 459.000 

-1,3 GB, lOms, En.IDE.LH. 699.000 

-1,6 GB, lOms, En.IDE.LH. Telefon. 

CONTROLLER 

- Adaptec 2940, SCSI, PCI, Master KH,.... LH. 599.000 

- Tekram 290, En.IDE, PCI.Lit. 49.000 

- Mitsumi per Cd Rom IDE.Llt. 32.000 

SCHEDE AUDIO: 

- Sound Blaster, Pro,.Llt. 159.000 

- Sound Blaster, 16 bH, Value.LH. 200.000 

- Sound Blaster, 16 bit, AWE 32.Llt 549.000 

- Sound Blaster, Dlscovery 16 bit_Ut. 450.000 

Unità di BACKUP: 

- StreamTape “IOMEGA 250".Ut 299.000 

- StreamTape "IOMEGA 700",_Ut 469.000 

• Gruppo Continuità Tecno Ware F450.LH. 385.000 


PC NIKKEY PENTIUM 90 Intel 


SK/MADRE..: INTEL PCI "ZP con ChlpSet TRITON" 

CPU.: Intel Pentium 90 MHz 

RAM.: 16 MByte espandibile a 128 MByle 

HARD DISK..: 1.3 GlgaByte Enhanced IDE 

SK/VIDEO.: Diamond Stealth 968 Pro Video 2MB 

MONITOR.: Mag/Yakumo DX17F. 0.28p, MPRII 


449.000 

249.000 

549.000 

849.000 

1.449.000 

849.000 

1.449.000 


MONITOR 


Nlkkey, 14", 0.28p, Epa, MPR II.Llt. 

■ Philips, Monocromatico, 14",.Llt. 

• Philips, 5279,14" 0.28p, Epa, MPR II, Llt 

■ Mag DX15F, 0.28p, Digitale, MPRII.LH. 

Mag DX17F, 0.28p. Digitale, MPRII.LH. 

■ YakumoDX15Fe,0.28p, Digitale. MPRII, 

Fiat Screen, Band Wlth 64 MHz.LH. 

• Yakumo DX17Fa, 0.26p, Digitala. MPRII. 

Fiat Screen. Band Wlth 100 MHz.LN. 


CD ROM: 


MODEM/FAX: 


CPU a RAM: 


- CPU 486 Dx4 


- Slmm 4Mb 72pln "EDO" x "ZP".... 


- Slmm 16Mb 72pln,. 

- Slmm 32 Mb 72 pln.. 


- Gruppo Continuità Tecno Ware L600,..LIt 



249.000 


349.000 

Llt 

349.000 

LH. 

589.000 


249.000 

.Llt. 

149.000 

..Llt. 

449.000 

.Lit. 

269.000 

..Ut. 

799.000 

.Llt. 

75.000 

..Llt. 

299.000 

..Ut 

369.000 

..Ut. 

599.000 

..Ut 

1.099.000 

..Ut. 

1.999.000 

.ut 

465.000 


I Rivenditori interessati possono richiedere II Ns. LISTINO PRI 


I tramite "FAX" al Nr.: 06 / 6633000. 
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COMUNICARE SENZA CONFINI: CREATO ? 

Tecnologia Tedesca, 
Omologazione Iiauana, 
Successo Europeo. 


I Fax Modem Creatix, N.l in Germania, 
sono il modo più rapido 
e sicuro di essere in contatto 
con il mondo telematico: 

1 ) Produzione e qualità tedesca 

2) Un anno di garanzia 

3) Compatibilità tra i diversi standard 

4) Formato pocket 

5) Prestazioni maxi 

6) In dotazione il software 
per Dati / Fax e Voce, 
manuale d'uso in 


italiano e cavi di 
allacciamento 

7) Chipset 
Rockwell. 


LC 144 VF ESTERNO 

14400 VoiceFaxModem 

Set di comandi AT e V.25 bis 
Correzioni errori MNP1-4, MNP10, V42 
Compressione dati MNP5, V42 bis 
Fino a 57.600 bps "effettivi" 
Sincrono/asincrono/autosincrono 
Trasmissione fax a 14.400 bps 
Compatibile con il Gruppo 3 
Registrazione e ascolto della voce (ADPCM) 
Segreteria telefonica 
Microfono integrato 


Ut 249.000 


LC 144 VFi INTERNO 

14400 VoiceFaxModem 

Set di comandi AT e V.25 bis 
Correzioni errori MNP1 -4, MNP10, V42 
Compressione dati MNP5, V42 bis 
Fino a 57.600 bps "effettivi" 

Interfaccia seriale 16550 UART 
Asincrono 

Trasmissione fax a 14.400 bps 
Compatibile con il Gruppo 3 
Registrazione e ascolto della voce (ADPCM) 
Segreteria telefonica 
Connettore per microfono e cuffie 

Lit 229.000 


SG 2834 ESTERNA 

Highspeed DataFaxModem 

Modem 28.800 bps - Standard V.34 
Compatibile con V.Fast Class 
Set di comandi AT 

Correzioni errori MNP1 -4, MNP10, V42 
Compressione dati MNP5, V42 bis 
Fino a 115.200 bps "effettivi" 
Sincrono/asincrono 
Trasmissione fax a 14.400 bps 
Compatibile con il Gruppo 3 
Connettore per cuffie 
Regolazione volume 

Ut 399.000 


COME ORDINARE 
UN FAX MODEM CREATIX: 

Telefonate, o inviate un fax al numero verde 
per informazioni ed ordini, oppure compilate 
il coupon ed inviatelo via posta o fax a: 
ELDIS s.r.l. - Via F. Cavallotti, 14/a 
25023 Gottolengo (BS) 

Tel. 030/9517670 - Fax 030/9951267 


Quantità 

MODELLO 

PREZZO UNITARIO* 

SUB TOTALE 


SG 2834 

399.000 



LC 144 VF 

249,000 



LC 144 VFi 

229.000 



SPESE DI SPEDIZIONE** 



PAGAMENTO IN CONTRASSEGNO 

IVA 19% 


SPEDIZIONE E CONSEGNA TRAMITE 

TOTALE PAGAMENTO 



creatjX ì 


NUMEROVERDE 
TELEFONO E FAX \ 


1670-13722 


BUONO D’ORDINE per FAX MODEM CREATIX: 


• • Le spese 1)1 spedizione sono valutabili in Lil. 20.000 per un prodotto, + 10.000 per ogni ulteriore prodotto acquistato 

Soddisfatti o rimborsali. Possibilità di restituire il Fax Modem entro 7 giorni. 


NOME/RAG. SOCLE- 


. VIA. 


CITTÀ. 


. PROV. 


. CAP.. 


N. TELEFONO. 


FAX. 


Pari. IVA / Cod. Fise.. 


SPEDIRE VIA POSTA 
O FAX A ELDIS SRL: 
Via F. Cavallotti. 14/a 
25023 Col [niellali IBS) 
Fa* verde: 1670/15722 
C.C.I.A.A. 353739 
Reg. Soc. 55115 

Trib. Brescia 



































STRATEGIE 


Non va in porto una delle più chiacchierate fusioni 

Intuit/Microsoft, questo matrimonio non s'ha da fare 

Le pastoie dell'antitrust USA costringono le aziende a rinunciare al progetto 


S ette mesi dopo l'annuncio 
di fusione, Microsoft ed 
Intuit hanno posto fine al pro¬ 
cesso. La rinuncia è motivata 
dai lunghi tempi imposti dal¬ 
l'amministrazione statuniten¬ 
se. Ricordiamo che l'oggetto 
dell'accordo era la famiglia di 
prodotti per il personal finan- 
cmg di Intuit, in particolare 
Quicken e QuickBooks, ma 
anche la scheda VISA per 
velocizzare le pratiche finan¬ 
ziarie 


La fusione aveva sollevato la 
richiesta di verifica di aderen¬ 
za alle rigide norme antitrust 
statunitensi, che richiedono 
una lunga procedura ancor di 
più allungata dalla necessità di 
revisione dei bilanci di due 
colossi delle dimensioni di 
Intuit e Microsoft. 

"È stato un peccato che dopo 
un lavoro cosi intenso da 
parte del Governo la fusione 
abbia dovuto subire ulteriori 
mesi di incertezza a causa dei 


tribunali", ha dichiarato Bill 
Gates in qualità di CEO 
Microsoft. "Questo mondo 
evolve velocemente, e non 
abbiamo potuto attendere che 
il processo governativo si con¬ 
cludesse”. "Anche se avrem¬ 
mo preferito contrapporci 
all'azione del governo, le 
società non sono state in 
grado di accordarsi per prose¬ 
guire la causa", ha precisato 
Scott Cook, presidente di 
Intuit. 


I prodotti finanziari hanno 
impennate di vendita in autun¬ 
no ed inverno, e le nuove ver¬ 
sioni dei prodotti vengono rila¬ 
sciate proprio in quel periodo, 
allorquando la presenza della 
causa ha influito sulle vendite. 


r Microsoft Spa 

• Centro Dir,S. Felice, Pai A 
Via Rivoltane 13. 

20090 Segrate 
Tel. 02/70.392 


MANIFESTAZIONI 


Daini al 15 settembre si terrà a Parigi 

NetWorld + InterOp 

Workshop e tutoria! completeranno un programma 
già ricco 


L a prossima edizione euro¬ 
pea di NetWorld+InterOp 
si terrà nuovamente a Parigi, 
dall'11 al 15 settembre, al . 
Parco delle Esposizioni. Il 
motto della manifestazione 
è ancora una volta 
"Funziona, l'ho visto ad 
InterOp", in quanto l’intero- 
perabilità in rete è un prere¬ 
quisito alla stessa partecipa¬ 
zione. Molte le fasi della 
manifestazione, tra le quali 
l'esibizione (dal 13 al 15) con 
circa duecento partecipanti e 
la conferenza (dal 13 al 15) 
Quest'ultima è ricca degli 
argomenti generali più un 
approfondimento su multi¬ 
media e realtà virtuale, e si 
compone di quarantacinque 
sessioni da 90 minuti Cuna: 
nel suo complesso viene 
presentata come una confe¬ 
renza quintupla visto come 
tratta i vari argomenti di 


base, che sono ATM, 
Internet, Lan/Wan, gestione 
e sicurezza, multimedia e 
realtà virtuale. I tutorial (11 e 
12 settembre) sono come di 
consueto articolati su due 
giorni, mentre i corsi da un 
solo giorno vengono chiama¬ 
ti workshop (13e 14) e com¬ 
prendono argomenti quali 
Corba, NetWare 4 e servizi 
MBONE. Da segnalare infine 
anche l'Executive 
Symposium, un seminario 
strategico di due giorni che 
informa aziende medie e 
grandi su statistiche, tecno¬ 
logie, strumenti e costi per 
passare all'architettura 
client/server. 

9 

r SoftBank 

• 14. Place Mane-Jeanne 

Bassot, 92593 Levallois- 
Perret Cedex, Trance 
Tei 0033/1/46395633 


SISTEMI OPERATIVI 


Cambio di piattaforma per l'azienda di Westboro 

Data General passa a Sparc 

Lo Unix a 64 bit DG/UX sarà disponibile sul chip 
UltraSparc a 64 bit 

Nel corso dell'ultimo SunWorld, tenutosi a S. Francisco a fine 
maggio, Data General e la divisione Sparc Technology di Sun 
hanno annunciato il porting su UltraSparc del sistema operati¬ 
vo DG/UX, "DG/UX è il primo sistema operativo a 64 bit ad 
essere portato su Sparc", ha dichiarato Chet Silvestri, presi¬ 
dente di Sparc Technology. In questo modo Data General 
risolve l'impasse tecnologico dato dalla precedente transizio¬ 
ne al rise Motorola 88100, poi praticamente in disuso a favo¬ 
re del PowerPC, mostrando l'elevata portabilità del suo siste¬ 
ma operativo, noto per essere tra i più robusti. DG/UX è com¬ 
patibile con System V Release 4, ma anche particolarmente 
adatto ad alta disponibilità e fault tolerance oltre che per 
gestione del multiprocessing simmetrico. Implementerà 
anche il set d'istruzioni Sparc V8+, usato nella famiglia di pro¬ 
dotti SparcCenter 1000, ad indicare future possibilità com¬ 
merciali. UltraSparc è il chip a 64 bit che implementa le speci¬ 
fiche V9, ed offre desktop videoconferencing, decompressio¬ 
ne MPEG2 in tempo reale: viene prodotto dalla fabbrica di 
Dallas di Texas Instruments. Il porting sarà completato in 
tempi brevi, e dovrebbe chiudere la porta alle altre architettu¬ 
re (Intel P6, Mips 4400, PowerPC) delle quali si era a più 
riprese parlato come erede dell'88000. 


• Data General - Via Mecenate 90. 20138 Milano, Tel. 02/58.00.31 
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EtherLink III PCI: 
buon sangue non mente 
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P CI è l'ultima bollente novità in fatto di bus per 
PC. Nella famiglia di schede di rete 3Com non 
poteva mancare una scheda ad hoc: EtherLink III PCI. 

Come le altre schede della famiglia, anche 
EtherLink III PCI si avvale di Parallel Tasking, 
l'ormai famosa tecnologia brevettata da 3Com. In 
questo modo le prestazioni della vostra rete Ethernet 
sono garantite. Sempre. 

La gestione SNMP e l’estrema semplicità 
dell'installazione completano il quadro: nella miglior 
tradizione delle schede EtherLink III 3Com. 


Per saperne di più, mandateci una copia di questa 
pagina (allo 02/27304244). Riceverete un completo kit 
informativo GRATUITO, che potete richiedere anche via 
Internet a Giovanna_BilTi@3Coni.COM specificando nome 
e indirizzo, titolo di questa pubblicità e nome della rivista. 
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HARDWARE 


Le schede di controllo evolvono nello standard 

Anche l'IEEE 488.2 in plug'n'play 


National Instruments produce e commercializza 
una scheda ISA autoconfigurante 


I l plug'n'play contagia anche 
gli ambienti più tecnici, che 
più risentono dei problemi di 
configurazione degli ormai 
onnipresenti personal compu¬ 
ter. National Instruments ha 
rilasciato una interfaccia IEEE 
488.2 compatibile con il for¬ 
mato ISA di questo standard. 
La scheda ha una sigla com¬ 
plicata, AT-GPIB/TNT (PnP), 
giustificata dal fatto che in ori¬ 
gine il nome dell'interfaccia 
IEEE 488 era General 
Purpose Interface Bus, un 
collegamento seriale a tre fili 
studiato da Hewlett Packard. 


Si configura automaticamente 
e viene fornita completa di 
driver per Dos e Windows: 
ovviamente è compatibile con 
gli ambienti di controllo di 
National, ovvero LabView e 
LabWmdows/CVI, con le rela¬ 
tive applicazioni. 

Un PC equipaggiato con que¬ 
sta scheda diventa un control¬ 
ler ad alte prestazioni che può 
essere usato per monitorare, 
controllare e comunicare con 
migliaia di strumenti di misu¬ 
ra, apparecchiature scientifi¬ 
che, medicali e grafiche che 
seguano tale standard. 


Per gestire la rete aziendale 

Network General, Sniffer arriva al 3 

Anche l'FDDI in Distributed System Sniffer versione 3.0, 
il monitor di rete multistandard in continua evoluzione 
nel mercato dei sistemi aperti 


N etwork General annuncia 
la disponibilità di 
Distributed Sniffer System 
3.0, il primo strumento per la 
gestione degli errori e delle 
prestazioni che supporta il 
protocollo Fiber Distributer 
Data Interface. La versione 
3.0 sfrutta l'FDDI per gestire 
la rete aziendale in modo 
completo, dai segmenti di 
Lan alla dorsale. Inoltre viene 
visto un più alto numero di 
piattaforme e di analizzatori di 
protocollo: le topologie sup¬ 
portate sono Ethernet e 
Token Ring ma anche Wan 
oltre ovviamente all'FDDI. 
Inoltre può essere integrato 
con tutti i principali sistemi di 
gestione: HP OpenView, Sun 


NetManager su Sparc, IBM 
NetView su AIX. 
L'ottimizzazione delle presta¬ 
zioni è critica in reti eteroge¬ 
nee, soprattutto nel campo 
del business criticai. Ecco 
quindi spiegata l'integrazione 
di Expert Analysis, il tool per 
l'individuazione e la soluzione 
dei problemi in tempo reale 
che trasforma i dati grezzi in 
mformazion utili nella versio¬ 
ne 3 di Sniffer è stato allarga¬ 
to anche a NetWare 4 e 
Banyan Vines 4 e 5. 

9 

a Teleria 

Via Savona 146 . 

20144 Milano. 

Tel 02/5820 01 



In dotazione si trova anche un 
set di tool di sviluppo (tra cui 
bus monitor, debugger inte¬ 
rattivo ed esempi); la versione 
per Windows comprende 
anche un manuale. 



SOFTWARE 

I_, 





Novità nel client/server 


Da PowerSoft S-Designor 4.2 

Lo strumento di modellazione dei dati espande le sue 
funzionalità sia come strumento che come piattaforma 

PowerSoft annuncia S-Designor versione 4 2, con molte 
novità rispetto alle precedenti release. La 4.2 infatti offre fun¬ 
zioni di generazione dei modelli dei dati concettuali e fisici, il 
supporto a DBMS e 4GL, un'interfaccia grafica riprogettata e 
funzioni ODBC per il dizionario centralizzato della workgroup 
edition II pacchetto sarà disponibile in due versioni, 
Professional ed Enterprise. Tali versioni sono inoltre disponi¬ 
bili anche per PowerBuilder- si tratta di una versione partico¬ 
lare della 4,2 in grado di sfruttarne al massimo le funzioni di 
sviluppo. L'interoperabilità del prodotto con i più diffusi 
ambienti di sviluppo permette di accelerare i tempi di svilup¬ 
po e garantire l'integrità dei dati in ambiente client/server: l'o¬ 
biettivo del prodotto è infatti lo sviluppo, la manutenzione e il 
reverse engineering su oltre 40 tipi di database. La versione 
Professional è totalmente integrata con PowerBuilder, 
Uniface, Progress, Sql Windows ed altri: la versione 
Enterprise inoltre offre il supporto d'un dizionario centrale 
residente su qualsiasi DBMS ODBC che consente di condivi¬ 
dere il progetto tra vari sviluppatori. 

Gruppo Formula - Via Siepelunga 57. 40137 Bologna. 

Tel 051/62.38.204 
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Licenza 

»i: 


bIMMUI U 

' .. __ riHii 


l’K/ip ; ri \ Vi 11 dow.s- quello originale - riducendone l'occupazione su disco 


Quando Phil Katz fondò la PKWare. 
nessuno avrebbe potuto immaginare 
che il suo l’KZip sarebbe in breve 
diventato lo standard di mercato tra i 
programmi di compressione. Oggi gli 
utenti di I K/i si contano a milioni in 
tutto il mondo, tanto che i termini 
“zippare" e “unzippare" sono entrati 
nel linguaggio comune. 

Definire 'KZi ; un programma di 
compressione - anche se il migliore e 
più diffuso, secondo il mensile RYTE- 
è però riduttivo: l’opzione "multivolu- 
me", per esempio, ne fa un ottimo 
strumento per il back-up. 

Naturalmente per usare legalmente 
l’K/.ip ci vuole una licenza, che solo 
noi in Italia siamo autorizzati a 
concedere. La licenza vi dà il diritto di 
ottenere la versione corrente e ufficiale 
del programma, il manuale in Italiano, 
assistenza e supporto telefonico. 

E da oggi c’è un motivo in più per 
non aspettare: fino al rilascio di 


regaliamo a tutti )rng&Zip, un pro¬ 
gramma per la creazione e gestione 
dei file ZIP sotto Windows. 

Non meno importanti e note di 
l’KZip sono le altre utility di 
compressione targate PKWare: 

• ’Kl.i: , che serve a comprimere i file 
eseguibili in modo "trasparente", 
lasciandoli cioè eseguibili, ma 


mediamente del 45%. 

• Data Compression Library, che vi 
permette di incorporare la tecnologia 
di compressione nelle vostre appli¬ 
cazioni DOS e Windows. 

Per avere “licenza di zippare" com¬ 
pilate oggi stesso il tagliando e rispe¬ 
ditelo per posta al nostro indirizzo, op¬ 
pure per fax al numero 02/65.55.061 


SI’! 


I inviatemi la versione registrata dei prodotti contrassegnati, 
con licenza d'uso su singolo PC. I prezzi comprendono IVA 
e spese di spedizione postale: 

□ Pacchetto PKZip (programmi Pkzip, Pkunzip, Pksfx) 

con Drag&Zip in regalo L. 138.000 

□ PKLitc- standard (manuale in Inglese) L. 98.000 
Pagamento □ versamento c/c postale 25812207 (allego ricevuta) 

□ allego assegno □ vaglia postale (allego ricevuta) 

□ contrassegno postale (aggiungere L. 8.000 al totale) 

Desidero maggiori informazioni su □ Data Compression Library 

□ Licenze multiple/distribuzione □ Come diventare rivenditore 


Nome/Cognome. 

Indirizzo. 

Cap.Citta . 

Tel. 


> ( 

b 

Uftwnobyte 

Editrice S.r.l. " 

Via A.Zezon, 10 
20124 Milano 

Tel. 02/65.55.306 
Fax 02/65.55.061 
















BUSINESS 


La filiale italiana registra un incremento del 20% rispetto al trimestre precedente 

Per Allied Telesyn un primo trimestre '95 luminoso 

Dopo un solo anno di presenza ufficiale la filiale nazionale cresce a forti ritmi 


L a filiale italiana di Allied 
Telesyn International ha 
annunciato risultati finanzia¬ 
ri sopra le aspettative per 
quanto riguarda l'attività del 
primo trimestre 1995. 

Il fatturato nel periodo è 
stato di 2 miliardi e 250 
milioni, con un incremento 
del 20% rispetto al trime¬ 
stre precedente, chiuso a 
quota 1 miliardo e 880 
milioni 

Alla brillante performance 
ha contribuito l'introduzione 
di nuovi prodotti, in partico¬ 


lare l'hub AT-3624TR e le 
PC board AT-2000 Plus. 
L'AT-3624TR è uno hub a 
24 porte con gestione 
secondo SNMP che per¬ 
mette di formare uno 
stackable hub scalabile fino 
a 200 porte in twisted pair 
con management ridondan¬ 
te e sostituzione a caldo di 
eventuali hub non funzio¬ 
nanti; le AT-2000 Plus sono 
nuove schede compatibili 
con le diffuse NE2000 
Allied Telesyn è un fornitore 
leader di componenti per 


reti locali Ethernet con sede 
a Sunnyvale, in California. 
Nel commentare la notizia 
Francesco Stramezzi, Coun¬ 
try Manager di Allied Tele¬ 
syn International ha dichia¬ 
rato "Considerando il fatto 
che l'attività in Italia ha 
preso il via ufficialmente 
solo un anno fa, il risultato 
è piu che soddisfacente 
La performance registrata 
dalla filiale italiana, il cui 
campo d'azione comprende 
l'intera area mediterranea, è 
in piena sintonia con la 


forte crescita registrata 
dalla società a livello inter¬ 
nazionale, soprattutto in 
Europa e in Giappone". 


m Allied Telesyn Internai. 

Via G. da Udine 34, 
20156 Milano, 

Tel 02/38:09,34 44 



CAP il pretino laiasoiotrivo lo ragioni di 


tlodltuiminotionelio 


PWawWi 
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ATACA 


IULLA DI ECCEZIOJNAHE 
^GRAMMI POKETSGiFrT 
A PARTE: 


mino mondo lo atto od II possa Viano inoltre indicato II tu 
otte le riieuhe vengono reso disponibili in loia di stampo 
IVA comp 


smininolo uniranno une ananas in genere. UAim.no (oniinn* in niiliivio luin gii spoi 
aellTJlome. mite la inlomiof ioni relative olio sportello, quali ABI, CAB. indirizzo e (ino 
estrapolare doll'orchivio la Intarmoilonl desìderoie, digitando un qualsiasi aroomtiiio 
PKHO Ilio 25 000 IVA comp 


(ilio La 


GESCAP t DATACAB SONO PROGRAMMI DELIA LINEA POKETSOFT PER WINDOWS 
REaUUAJI E DISTRIBUITI DA IPS ENGINEERING S R L TORINO TEL (011) 856.222 - FAX |011)856 333 

Dwdnnornpat lo legione lorto MULINI 5 NI V.ale delta Vittorio. 9 0401 9 TERRAGNA (IT) !U 107731BHflé 


WINDOWS i m mortaio di proprietà dello MICtOSOfT (OM 
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HARDWARE 


DCRI: il nuovo metodo di misura del colore per periferiche 

Da Barco la prova colore senza carta 

Una misurazione affidabile dei parametri fisiologici caratterizza 
ogni unità prodotta 



9 

0 Barco 

Via Monlerralo 7, 
20090 Corsico (MI), 

Tel. 02/48.60.2789 


E ' in arrivo una proposta che 
potrebbe rivoluzionare il merca¬ 
to di monitor e stampanti ed in 
generale delle periferiche di ripro¬ 
duzione. D'ora in poi le differenze 
cromatiche di un monitor potranno 
essere misurate e le misure dei 
colori riprodotti potranno essere 
comparate. Lo standard di misura 
usato è il DCRI o Display Colour 
Reproduction Index, che è in grado 
di stabilire la precisione di riprodu¬ 
zione di un dato insieme di colori 
visualizzati II metodo di misurazio¬ 
ne DCRI è basato sullo standard 
IT8-xx e sui valori CIE L"a*b*. 

La cifra DCRI è espressa in una 
unità di misura riconosciuta interna¬ 
zionalmente, che è in relazione 
diretta con la sensazione fisiologica 
della visione dei colori. L'intervallo 
dei valori varia da 1 a 30 o più; bassi 
valori indicano alta precisione, men¬ 
tre valori inferiori a 1 non sono facil¬ 
mente apprezzabili. 

Il mantenimento dell'intero sistema 


sotto un valore DCRI critico consen¬ 
te di incrementare significativamen¬ 
te la produttività: un monitor con 
basso valore può quindi essere 
usato come prova colore virtuale, 
eliminando la spesa e il tempo 
necessario per la realizzazione di 
una prova colore vera e propria. 

Per avere l'idea di un tipico errore 
abbiamo preparato una figura dove 
sono mostrate 8 immagini, ognuna 
delle quali ha uno scostamento pari 
a 6. 

Il monitor Barco Calibrator è il 
primo monitor che viene venduto 
insieme alla sua carta di identità, 
dove tra l'altro viene menzionato il 
valore DCRI misurato in fase di pro¬ 
duzione che è in grado di svelare le 
prestazioni di ciascun monitor. 

La Barco è orgogliosa di annunciare 
che l'intera linea di monitor 
Calibrator fornisce un valore pari o 
inferiore a 3, un valore confrontabi¬ 
le a quello richiesto dall'industria 
fotografica. Per dare un confronto la 
maggior parte delle 
stampanti fornisce 
un valore tipico tra 
10 e 30, mentre un 
monitor senza cali¬ 
brazione individuale 
porta tra 6 e 10; 
solo i monitor cali¬ 
brati individualmen¬ 
te ottengono valori 
inferiori a 3. 



Steafth 64 Vìdeo 

L'acceleratore multimediale più 
veloce al mondol 

io nuovo scheda video americano Diamond "Sleollh 
64 Video' associa alle noie prestazioni di 
acceleratore grafico professionale le funzioni 
multimediali di visualizzazione di immagini a pieno 
schermo con movimento fluido f30 frame/sec \ e 
senza perdita dei fotogrammi 

■ Processore S3 Vision 968, tecnologie o 64 bit per 
prestazioni eccezionali per ambienti DOS, Windows 
e CAD ■ 2 Mb di veloce Vram espandibile o 4 Mb 
por visualizzare 16 milioni di colori a 1280x1024 ■ 
Risoluzione video fino a 1600x1200 per pilotare 
monitor professionali ■ 1 20 Hz di refresh video per 
una quolità fotografica delle immagini ■ Drive ad 
alte prestazioni per Windows, Windows NT, 0/S2 
Warp a AutoCAD e reperibilità di aggiornamenti 
periodici per l'impiego ottimale con lutti i programmi 

■ Riproduziono dei formoli MPEG, Motion JPEG, 
Indeo, Cinepak, CD-I e Videol ■ Possibilità di 
occoppiomento con scheda figlio Motion Video 
Player con duo ingressi video per acquisizione 
immagini, videoconferenza e decompressione 
Hardware MPEG ■ 5 anni di garonzio per la 
sicurezza del tuo investimento ■ 

£. 550.000 

IVA 19% escivia 



Scheda Madre PRIDE 
“Chronos" 586 

The best choice in processing power 

La nuova scheda madre americana Pride "Chronos 
586" eleva le prestazioni de! tuo PC a valori 
eccezionali 

■ Nuovo chipset Intel TRITON per ottimizzare le 
prestazioni ■ Supporta processori Pentium® 

75/90/100/120/133 MHz per una massima 
versatilità ■ 256 Kb espandibili a 512 Kb di coche 
12 wrile back por velocizzare lo scambio dei dati ■ 
Upgradabilità Flash Bios ■ Tecnologia Full Plug & 
Play ■ Due controller PCI EIDE per 4 periferiche su 
scheda ■ Due porte seriali bufferizzate UART 16550 

■ Una porta parallela bi-direzionole SPP/ECP/EPP ■ 
Controller per FDD ■ 5 anni di garanzia ■ 

£. 450.000 
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HARDWARE 


Laser e bubble jet, b/n o colore 

Canon di tutto di più 

Per tutte le tasche, per tutte le necessità, il leader 
giapponese propone una gamma veramente estesa 


P er tutti gli utenti che, quasi 
costretti ad usare oggetti 
tecnologici si avvicinano a 
questo mondo con idee non 
chiarissime Per questa vasta 
fascia d'utenza c'è la famiglia 
Canon StarWriter, un sistema 
portatile e compatto ad un 
prezzo conveniente: niente 
connessione a periferiche e 
del software facile da usare, 
con caratteri di diverso tipo e 
diversi stili, con stampa in 
bubble jet. Tornando alle peri¬ 
feriche ecco le novità su due 
gamme di prodotto, laser e 
bubblejet. La LBP 430W è 
stata progettata sul Windows 
Printing System, che garanti¬ 
sce l'effettivo WYSIWYG e 
menta il marchio Microsoft At 
Work L'integrazione con il 
WPS rende inutile la conver¬ 
sione di formato generalmen¬ 
te necessaria ad esempio per 
l'uso del PostScript, mentre 
la stampa è mantenuta nitida 
dalle altre tecnologie integra¬ 
te quali la correzione delle 
immagini AIR e il toner extra 
fine. La risoluzione è di 300 
punti per pollice, la Ram da 
512K fino a 4 MB e il vassoio 


da 100 fogli, caratteristiche 
che rendono la LBP 430W 
adatta ad impieghi domestici 
e da piccolo ufficio. 

Novità anche nel settore delle 
bubble jet con ben due 
modelli, la 30 e la 70. 
Principale caratteristica della 
BJ-30 è la compattezza le 
dimensioni di 30x16x6 cm e il 
peso di 1.4 chili ne fanno l'i¬ 
deale complemento del note¬ 
book ma anche del personal 
La risoluzione di 360 punti 
per pollice può essere 
aumentata via software ad 
una densità di 720x360 punti, 
sia su carta che su lucidi o 
buste. L’analogo modello ma 
a colori è la BJC-70, che con¬ 
serva dimensione e peso 
della 30: offre una testina 
speciale per alti volumi di 
stampa in monocromatico 
con un'autonomia di 120 
pagine. 

9 

^ Canon 

Via Mecenate 90, 

20138 Milano, 

Tel 02/5092249 




SOFTWARE 


Per la connessione al servizio ISDN 

Con RAD l'ISDN è su LAN 

L'azienda belga offre su ISDN i suoi software 
per accesso remoto a reti Ethernet e Token Ring 

L'accesso remoto a lan Token Ring ed Ethernet è ora pos¬ 
sibile anche su ISDN RAD Data Commumcation ha infatti 
annunciato MBE-PC/I e TRE-PCII, le apposite versioni del 
suo software LAN RANger per entrambi i protocolli "I 
nostri nuovi prodotti permettono la connessione diretta al 
servizio ISDN da parte di PC remoti e laptop, eliminando 
cosi la necessità di un adattatore esterno per ogni nodo 
remoto', ha affermato Jonathan Gad, Internetworking 
Product Manager della RAD II nuovo software LAN 
RANger supporta lo standard CAPI 1.1. che definisce la 
connessione diretta fra l'interfaccia di rete ISDN e le sche¬ 
de standard ISDN PC e PCMCIA 
TRE-PC/I e MBE-PC/I offrono ai piccoli uffici remoti e ai 
singoli utenti un modo facile ed economico modo per 
accedere ai servizi ISDN oggi disponibili in Europa. ISDN è 
ideale per le applicazioni: il tempo di connessione è pari ad 
una frazione di secondo, e la banda di trasmissione di 64 
kbps offre una connettività efficiente ed istantanea 
Inoltre i prodotti RAD implementano la funzione autocon- 
nect/disconnect, che mantiene il PC in linea solo il tempo 
necessario al trasferimento dei dati 


0 Dataconsyst Viale delle Industrie 11. 20090 Vimodrone IMII. 

Tel 02/274 221 
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COME CONTATTARCI 

1670-13037 Chiamando il NUMERO VERDE per informazioni 
commerciali 

055-677726 Inviando un FAX per richieste dettagliate 
055-679478 Collegandosi alla BBS per caratteristiche tecniche, 
prezzi, fotografie e disponibilità di lutti i prodotti che 
trattiamo 

COME ORDINARE 

Presso il rivenditore di fiducia 

Se hai un rivenditore di fiducia e desideri continuare ad 
interfacciarti con lui, puoi comunicargli un nostro recapito e il 
prodotto a cui sei interessato chiedendogli di acquistarlo. 

Direttamente allo fonte 

Altrimenti, se preferisci riferirti direttamente a Centro HI, basta 
farci pervenire l'ordine e noi provvederemo ad inviarti la merce 
tramite corriere espresso UPS, con recapito in 24 ore dalla 
spedizione. Questo vuol dire che, se ci perviene il tuo ordine 
questa mattina, nella giornata di domani riceverai comodamente 
a domicilio la merce richiesta. Unica eccezione è costituita dai 
PC completi per i quali ci riserviamo 36 ore per l'assemblaggio 
e il test accurato dei componenti prima di spedirtelo. 

TUTELA D'ACQUISTO 

Hai 7 giorni a completa disposizione per valutare la conformità 
dei prodotti alle caratteristiche ordinate. In caso contrario Centro 
HI prowederà alla sostituzione o all'accredito totale, a tua 
scelta (D. Igs 15/1/92 n 501 



HL TOP LINE /Pentium Processori 
Computer completo con processore 
Intel" Pentium , scheda madre Prlde 
"Chronos 586", scheda video Diamond 
Stealth 64 Video. 

■ Schedo modro Pride "Chronos 586", chipsel InSol™ 
TRITONI, supporlo processori Pentium® 

75/90/100/120/133 MHz, 256 Kb 12 write bock 
coche espandibile o 512 KB. Upgrodabililà Flash Bios. 
Tecnologia Full Plug & Play. Controller PCI EIDE su schedo 
por quattro periferiche Due porto seriali bufferizzate 
UART 16550. Una porla parollola bidirezionale 
SPP/ECP/EPP, 5 anni di garanzia ■ Schedo vldoo 
Diamond Stealth 64 Video, processore S3 Vision968 (64 
bit|, 2 Mb di veloce VRAM espandibile a 4 Mb, 
risoluzione video Fino a 1600x1200, 120 Hz mox rofresh 
video. Driver od alle prestazioni per Windows, Windows 
NT, 0/S2 Worp e AutoCAD. Riproduzione doi formoli 
MPEG, Molion JPEG, Indoo, Cinepok, CD-I o Vidool, 5 
anni di garanzia ■ Hard Disk IBM Dolo 530 Mb, 2annl 
di garanzia ■ Monitor Acer 15", bassa radiazione 
MPRII, 0 28 dp, 1024x768 NI ■ Tastiera, mouse 
Microsoft ■ 

■ Con processore Pentium* 75 MHz 

* £. 3.315.000 


I Con processore Pentium* 90 MHz 

* £. 3.515.000 


I Con processore Pentium* 100 MHz 


CENTRO HL 

Via l. Landucci, 5r - FIRENZE 


* £. 3.715.000 


I Con processore Pentium" 120 MHz 

* £. 4.330.000 


I Espansione Ram a 16 Mb * + £. 570.000 

I Con Hard Disk I Gb " + £.315.000 

* I prezzi non sono comprensivi di IVA 
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SOFTWARE 


Parte l'uso commerciale di questa tecnologia 

Cisco assiste on-line in video 

Una hot line dedicata alle funzionalità avanzate mette 
in contatto gli utenti con gli esperti delle sedi mondiali 


Disponibile per varie piattaforme 

Maplnfo 3.0 cartografia digitale 

Seguendo standard europei Tele Atlas sta mappando 
anche l'Italia 


VideoLink è un marchio destinato a diventare importante in 
breve tempo. Non si tratta del solito tornitore di servizi 
Internet, bensi del nuovo servizio hotlme in videoconferenza 
fornito da Cisco Per rispondere alla crescente domanda di 
supporto avanzato, infatti, l'azienda di San Josè permetterà 
agli utenti di tutta Europa di stabilire un contatto rapido ed 
immediato con gli esperti di Londra, Parigi, Stoccolma, 
Bruxelles e Monaco, mentre i dispositivi VideoLink collega¬ 
no questi centri con le risorse ingegneristiche di San Josè e 
Raleigh, il tutto tramite una semplice linea ISDN. 
Un'indagine dell'azienda, fatta su un campione casuale di 
suoi clienti, ha rilevato che metà degli intervistati già dispo¬ 
ne d'un sistema di videoconferenza, e le previsioni degli 
analisti parlano d'una rapida crescita. 

Anche i costi sono in rapida diminuzione, sia per le linee 
ISDN che per le apparecchiature di videoconferenza che 
scendono ad un tasso del 25-30% l'anno. 

I centri di Cisco gestiscono settimanalmente oltre duemila 
chiamate, e la qualità delle risposte è in crescita grazie 
anche all'adozione di tecnologie evolute. Sarà lo stesso per 
VideoLink, che permette anche l'uso d'una lavagna condivi¬ 
sa per meglio spiegarsi e capirsi. 

"La possibilità di vedere direttamente l'hardware in discus¬ 
sione facilita enormemente le procedure d'istruzione', ha 
aggiunto Rita Thijs, responsabile dell'assistenza di Cisco 
Europa. 



N el 1995 il mercato dei 
sistemi informativi geo¬ 
grafici o GIS dovrebbe rag¬ 
giungere i 563 milioni di 
dollari, con un incremento 
del 14% sul 1994, mentre 
molto più sostenuta è la 
crescita del settore nei per¬ 
sonal computer, dove il 
+25% porta ad un fatturato 
di 176 milioni di dollari. I 
dati riportati provengono 
dalla Daratech, un'azienda 
di ricerche di mercato con 
sede a Cambridge, in 
Massachusetts. 

Nel mercato dei PC il leader 
previsto è Maplnfo, con il 
21,4%, e tecnologie quali 
Microsoft OLE permette¬ 
ranno di inserire mappe nei 
pacchetti di massa, dando 
nuova linfa ai GIS 
È uscita la versione 3.0 di 
Maplnfo, disponibile per 
varie piattaforme: 

Windows, Macintosh, DOS, 
HP. Intergraph, SUN, con 
completa trasparenza nello 
scambio dei file. A parte 
può essere acquisito 


INFOWARE Srl/" M - “■ 29 ‘ R0MA 


l/QNA I' nOIOGNA/V LANCIANI 


PENTIUM 120L.3.400 

PENTIUM 100L.2.800 
PENTIUM 90 L. 2.600 
PENTIUM 75 L. 2.400 

M/8 PENTIUM - 256 Kb CACHE 
3 SLOT PCI • 4 ISA • 8 MB RAM 
CTRL PCI/E-lDE INTEGRATO • 2 
SERIALI e PARALLELA VELOCI 
HDD 540 Mb E-IDE - MOUSE 
PORTA GAME - CASE TOWER 
TASTIERA - SVGA 1 MB PCI 
CIRRUS • VIDEO COLORE 14‘ 
SVGA0.28 1024x768 L.R NI 


WL. 1.900 


486 DX4/100 L. 1.800 

486 DX4/75 L. 1.700 

CPU INTEL IOVERD PENTIUM! 
256 Kb CACHE • 3 SLOT VLB ZIE 
GREEN - 4 Mb RAM 72 pin - FDD 

1 44 Mb - CTRL VLB E-IDE 
HDD 540 Mb E-IDE - SVGA 1 
Mb VL8 5429 CIRRUS LOGIC 

2 SERIALI - PARALLELA - PORTA 
GAME - CASE DESK / MTOWER 
TASTIERA - VIDEO COLORE 14' 
SVGAO 28 1024x768 L.R. MPRII 


PRODOTTI HP od EPSON IN SEDE 


06/863.21.576 r.a. -596 fax 

I NOTEBOOK LEO MODULARE 


488 0X4/76 INTEL HD 34.) MB 4 MB RAM 
(».p2ÙMbl SVGA 32 b*l VLB ’ MB SL*:l 

pcmciatipo ii/ni microfono irackbaii 

SOUNDBLASTER OISPIAVRS BAIIERIA 

COLORE l 3 tiOO MONO t 2 ZOO 

41100X4/1001 .ISO HO 5401 .1100 
LXP4MB 1 .450 HO 8501 . 700 


FINANZIAMENTI PERSONALIZZATI 
OFFERTE VALIDE AD ESAURIMENTO e con MAX S 1600 • BANCOMAT IN SEDE 
PREZZI » 1.000 IVA ESCLUSA - GARANZIA 12 MESI - PARCHEGGIO CLIENTI 


110 540 MI) E IDE 

HO 850 MI) E IDE 
IID I ZGbE IDE 
CTRL E IDE 
CTRL SJPRO SIDE 
SIMM I Mb 30 pm 
SIMM 4 Mb 30 pm 
SIMM 4 Mb 72 pm 
SIMM 8 Mb 72 pin 
SIMM 16 Mb 72 pin 
DOPPIA VEL.CTRL 
2X Pilli IPS E IDE 
4X MITSUMI E-IDE 


L.290 

L.370 
L.570 
L 50 
L 150 
L 75 
L.250 
L 260 
550 
890 


L 310 


PENTIUM 120 
L. 1.460 
PENTIUM tOO 
L 860 
PENTIUM 60 
L. 660 
PENTIUM 76 
L 660 
486 0X4/100 
L 376 
486 DX4/76 
L 276 


MapBasic, il linguaggio di 
personalizzazione che effet¬ 
tua complesse ricerche 
SQL e gestisce menu di 
dialogo. È inoltre disponibi¬ 
le Streetlnfo, una cartogra¬ 
fia digitale per otto città ita¬ 
liane, ma il numero è in cre¬ 
scita. 

Tale gamma, che per ora 
comprende Milano, Roma, 
Bologna, Genova, Torino, 
Brescia, Verona e Padova, e 
frutto d'un accordo tra la 
belga Tele Atlas e la stessa 
Maplnfo. 

La presenza di rappresenta¬ 
zioni nello stesso formato a 
livello europeo e fondamen¬ 
tale per il desktop cartogra¬ 
fico professionale, al quale 
è interessato un mercato 
composto da tutti gli enti 
pubblici o privati (banche o 
assicurazioni) che abbiano 
interesse a rappresentare il 
territorio o a intervenire su 
di esso (architetti, ingegne¬ 
ri, urbanisti). 

Il prezzo delle mappe parte 
dai 3 milioni 600 mila lire di 
Verona per giungere agli 11 
milioni di Roma. 

La Nicomac System di 
Milano è distributore delle 
mappe Streetlnfo e codi- 
stnbutore di Maplnfo 



a Nicomac System 

Via Pascoli 60, 
20133 Milano. 

Tel. 02/70 63 22 50 
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Le prime Riviste di attualità con articoli in lingua, Audiocassetta e 
Floppy Disk* per migliorare la conoscenza delle lingue senza annoiarsi! 



contested land 


Arte e Cultura 


Ambiente, ecc. 


Il Floppy Disk richiede computer Ms-Dos 
compatibile e scheda grafica VGA 






FINSON srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tei. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
INTERNET: MC8468@MCLINK.IT ■ FINSON. SRL@AGORA.STM.fT 
FINSON SHOP - Via Sestio Calvino, 123/125 - 00174 Roma - Tel. (06) 71589483 


Attualità 


RD 


Moda e Costume 


Itinerari nel mondo 


Cinema e Musica 


Popoli e Civiltà 


Richiesta di abbonamento 


ABBONAMENTI 

Il numeri di / \ 1 \( 1 1 . ESE 

CON FLOPPY 

L 159.000 

an/ahÉL 218100 j 


SENZA FLOPPY ij.tà 

!.. ino.non 

TOTALE 

Il numeri di / \ FRANCESE 

L. 159.000 

m/Khe L 218900 | 

_ 

!.. 109.000 


11 numeri di / \ TEDESCO 

L. 159.IHH! 

an/KheL 218900 


11. 109.000 


11 numeri di f\ SRGNOLO 

L. 159.000 

MncttL 218.900 i 

_! 

L. 109.000 



TOTALE ORD1N, 


FORME DI PAGAMENTO (Barrare la modalità selezionata! 

Assegno non trasferibile allegato (Intestato a FINSON srl) 

Carta di credito: American Rvprcv Dinas Club Visi» Carusi Madami 


INO !STATAR IO 


■ Richiusili «li 

Rivista eli prova 

\l \s\NOSTRA PER 
SOI I 1. 5.Oliti VNZICH1 I. 19.9(10 
l \ M MERO DELI \ RIVISTA: 


Si, inviatemi una copia a Vostra scelta 
al prezzo speciale di Lire 5.000 della rivista: 

□ ININGLESE □ INTEDESCO 

□ INFRANCESE □ INSPAGNOLO 

_ Allego in francobolli Un 5.000_ 


Nome 


Cognome 


Via/n 


C.A.P./Cillà 


Provincia 


Telefono 


Telefax 


OvnpiUic < ■fvJiir tn huoj cfafma - HNSON vrl * Vu M'-nlcpulvUih' I' :olM Mirino I ITALY * 
oppure frtivoptafcc invurc via Ha» al 02-66W027 rai. 


FINSO 


MC 07/06-95 











































































HARDWARE 



II caso USL di Reggio Emilia e dell'Università 
Cattolica di Brescia 

Il networking di 3Com 

Reti innovative nelle pubbliche amministrazioni 
e negli enti privati 


L a 3Com è l'artefice della 
ristrutturazione totale 
della rete informativa della 
USL di Reggio Emilia, ente 
nato dalla fusione delle sei 
USL autonome operanti in 
origine. La struttura assiste 
un bacino di utenza costitui¬ 
to dall'intera provincia di 
Reggio Emilia, con circa 
470.000 residenti, di cui 
120.00 nel capoluogo. 

I sistemi informativi preesi¬ 
stenti all'unificazione non 
avevano potenzialità suffi¬ 
cienti per supportare le 
nuove dimensioni territoriali 
dell'USL, per cui si è deciso 
di puntare su un sistema 
completamente nuovo con 
architettura aperta e modu¬ 
lare degli elementi fonda- 
mentali della struttura. Per 
l'ambiente d'ufficio è stato 
scelto Windows con server 
NT, utilizzando il protocollo 
TCP/IP per le sessioni che 
escono dall'ambito delle 
LAN. 

"Per i prodotti, la scelta fina¬ 
le è caduta su 3Com perché 
era in grado di offrire tutti i 
componenti della rete, 
schede, hub e router, con 
caratteristiche allo stato del¬ 
l'arte della tecnologia a un 
prezzo competitivo", ha 
affermato Sergio Bronzoni, 
responsabile del Sistema 
Informativo della USL di 
Reggio Emilia 
"L’integrazione del sistema 
è stata eseguita dalla 
società Zeus Engineering di 
Reggio Emilia, che è in 
grado di fornire un tempe¬ 


stivo servizio di manutenzio¬ 
ne". Anche la rete della 
sede bresciana 
dell’Università Cattolica del 
Sacro Cuore è stata rinnova¬ 
ta e potenziata, integrando 
al suo interno alcune reti 
Token Ring già esistenti, 
con un intervento compieta- 
mente basato sui sistemi di 
rete 3Com; hub LinkBuilder 
FMS II Ethernet e 
LinkBuilder FMS Token 
Ring, e router NETBuilder II. 
Per questa installazione, 
3Com Mediterraneo non si 
è limitata a fornire l’hardwa- 
re, ma ha aiutato nella scel¬ 
ta i responsabili tecnici 
dell'Ateneo illustrando i van¬ 
taggi e gli svantaggi delle 
diverse soluzioni disponibili. 
Oggi i router NETBuilder II e 
gli hub LinkBuilder FMS II 
Ethernet e LinkBuilder FMS 
Token Ring collegano la dor¬ 
sale FDDI e le diverse LAN 
Ethernet e Token Ring della 
Direzione, della Biblioteca e 
dei Dipartimenti che si tro¬ 
vano nei tre piani dell'edifi¬ 
cio, con una soluzione già 
pronta per l'espansione 
verso le tecnologie ad alta 
velocità del futuro. 


Applicazioni creative oltre che CAD 

CalComp abbassa il prezzo dei plotter 

Ancora più convenienti i due TechJET e i due Designer 

A soli cinque mesi dal lancio per i plotter TechJET di 
CalComp rivede i prezzi, per renderli ancora più convenien¬ 
ti. Il modello 5336 in formato A0 costa ora 11 milioni 590 
mila lire, mentre il 5324 in formato Al costa 8 milioni 990 
mila lire. Contemporaneamente sono stati ridotti anche i 
prezzi dei monocromatici a 720 punti per pollice, ovvero il 
Designer A0 5436R che costa 6 milioni 990 mila lire e il 
Designer Al 5424R che costa 5 milioni 590 mila lire. 

La capacità di stampa di 1024 colori, l’eccezionale nitidez¬ 
za del tratto, la risoluzione elevata in modalità sia monocro¬ 
matica che a colori, lo spessore minimo delle linee di 
appena 0,07 mm sono caratteristiche ideali non solo in 
ambito tecnico ma anche per applicazioni di precisione e 
grande fedeltà cromatica. 

La versatilità è assicurata dalla possibilità di usare, in 
aggiunta al foglio singolo, anche carta in rotolo che con¬ 
sente di produrre disegni fino a 19 m di lunghezza. 

Il recente rilascio di un interprete PostScript Level 2 con¬ 
sente ai plotter inkjet di CalComp di trovare applicazione 
anche nell'ambito della grafica creativa. 

La gamma TechJET Color è formata da due modelli in for¬ 
mato Al e A0, entrambi con memoria standard di 6 MB 
espandibile fino a 64 MB 

Il collegamento al computer può essere sia parallelo che 
seriale RS232C. 



^ 3Com Mediterraneo 
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Via Buonarroti ì. 

20093 Cotogno Monzese IMI), 

Tel. 02/2730 20.41 



• 

CalComp Spa - Via dei Tulipani 5. 20090 Pieve Emanuele IMI) 

Tel 02/9044.3333 






94 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 


















APPUNTI DI VIAGGIO SU CD 



Ogni fotografìa è accompagnala ila una didascalia, in forma sia 
scritta che audio: sono disponibili vari effetti di zoom e modifica 
dei colori, con la possibilità di stampare l'immagine ed 
eventualmente esportarla nei formati più diffusi (bmp, tifi', pcx. 
jpg. gif). lì anche possibile attivare lo scorrimento automatico 
per avere una visione completa e suggestiva della raccolta. 

Le immagini contenute nel CD sono in formato 640*480 
a 16 milioni di colori. 


Una grande biblioteca di 
fotografie d'autore esclusive 
raccolte su CD-ROM 

(software per Windows incluso) 


Il sofisticato programma esclusivo per Windows 
presente sul CD permette di eseguire la selezione 
delle immagini a seconda delle esigenze dell'utiliz- 
zatore: è quindi possibile: 

• Usare come riferimento (quando presente) la cartina 
geografica digitalizzata. 

• Trovare un particolare argomento dalla lista proposta. 

• Scorrere il catalogo completo, effettuando singole scelte. 


Già disponibili 
nei migliori negozi: 
ZIMBABWE 
ORSI BIANCHI 
ORSI BRUNI 
SUDAFRICA 
EGITTO 


Prossime uscite: 


GRANDI ERBIVORI AFRICANI 
FELINI AFRICANI 
PARCHI DELL'AFRICA 
ANIMALI DELL'INDIA 
MAURITANIA E SENEGAL 
NAMIBIA 
KENYA 
ZAIRE 
TANZANIA 
MAROCCO 
CANI 
GATTI 


Configurazione richiesta: 

Windows 3.1 o superiore. 
CPU 386 o superiore. 

4 Mbyte di Ram. 
scheda grafica VGA. 




Consigliati: 

scheda grafica SVGA. 

I Mbyte di RAM. 

scheda audio Sound Blaster compatibile. 
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Aggiorniamo la situazione a livello mondiale 

TV interattiva cosa sta succedendo? Stream e le altre storie 

È partito il servizio di sperimentazione di Stet per l'ITV su linea telefonica normale. Oracle acquista 
set-top box anche da Mitsubishi: procedono anche OpenTV ed ICL 

di Leo Sorge 


N ovecentonovantanove 
abbonati telefonici di 
Roma e Milano avranno a 
disposizione film molto 
recenti a 5 mila lire, altri film a 
2 mila 500 lire, TV per i ragaz¬ 
zi ed altri programmi a lire 
1500, mentre altri servizi di 
tipo shopping saranno gratui¬ 
ti. Tra i vari servizi troviamo 
l’home shopping, il teletravel- 
ling e l'home banking. È que¬ 
sta la sperimentazione iniziata 
da Stet, che come annunciato 
sta proponendo il video-on- 
demand usando come mezzo 
trasmissivo il doppino telefo¬ 
nico (di questo ed altri argo¬ 
menti correlati abbiamo parla¬ 
to a più riprese nelle notizie, 
in particolare nell'articolo 
apparso su MC151 a pag 
100). La fase è sperimentale, 
per cui l'installazione, la 
manutenzione e il noleggio 
del decoder sono gratuiti, 
mentre i prezzi citati possono 
variare in relazione alla parti¬ 
colare novità dei contenuti, 
specifica una noticina in 
fondo al dépliant illustrativo. 
Non tutti gli utenti possono 
far richiesta, ma solo 500 
abbonati della zona Lanciani 
di Roma e altrettanti della 
zona Vercelli di Milano. 

Una seconda notizia interes¬ 
sante proviene da Mitsubishi 
ed Oracle, che sono ora allea¬ 
ti per integrare la famiglia 
Oracle New Media, una com¬ 
pleta soluzione ITV, con i set- 
top box di Mitsubishi. Il colos¬ 
so giapponese è stato tra i 
primi ad aderire alla Set-top 
Alliance promossa da Oracle 


proprio all'uopo, ed aderirà al 
programma Set-top Certifi- 
cation per promuovere l'inte- 
roperabihtà plug'n'play che si 
richiede a questo tipo di 
apparecchi per il settore con¬ 
sumer La linea di prodotto 
Mitsubishi si unisce quindi 
alle altre piattaforme già certi¬ 
ficate, che sono Apple (usata 
nel trial inglese, ndr). 
Microware, PowerTV ed 
Online Media. 

ICL in fase 2, BT con Media 
Objects 

Proprio a riguardo di Online 
Media, azienda del gruppo 
inglese Acorn a sua volta con¬ 
trollato da Olivetti, fa parte 
del consorzio capitanato da 
ICL che ha acquisito il trial 
inglese di Cambridge. La noti¬ 
zia è che tale prova è passata 
alla prevista fase 2. con 
estensione del servizio da 
100 a 250 tra famiglie, azien¬ 
de e scuole. Oltre al tradizio¬ 
nale VOD questo tentativo 
comprende un nutrito pro¬ 
gramma di formazione a 
distanza, un altro argomento 
nel quale si prevede un gran¬ 
dissimo futuro. È importante 


far riferimento alla soluzione 
tecnica adottata l'hardware è 
un server ICL derivato dai 
sistemi MPP GoldRush 
MegaServer dell'azienda bri¬ 
tannica posseduta da Fujitsu, 
che usa dei chip Sparc e il 
microkernel di Chorus 
Systemes. 

Il software server è stato svi¬ 
luppato dalla stessa ICL, ed 
ogni processore ha un'inter¬ 
faccia ATM a 155 Mbps: a 
pieno regime ogni VideoSer¬ 
ver, detto PIM-Parallel 
Interactive Mediaserver-sarà 
in grado di supportare 2 mila 
accessi simultanei da 7 mila 
utenti.Anche British Telecom, 
ormai identificata nella sigla 
BT, adotterà soluzioni Oracle 
per l’authoring VOD. Si tratta 
della fase 2 dell'esperimento 
che si sta tenendo tra 
Colchester ed Ipswitch, che 
dopo un trial su 60 famiglie 
sta passando a ben 2500 
utenti. L uso di Media 
Obiects per lo sviluppo, la tra¬ 
smissione tramite Media 
Server e la ricezione tramite 
Media Net non danno alcuna 
controindicazione per la linea 
telefonica. I servizi di shop¬ 


ping sono particolarmente 
interessanti visti i nomi che 
partecipano: Thomas Cook 
per i viaggi, WH Smith per 
libri, CD e video, Sears per 
moda e abbigliamento sporti¬ 
vo. Anche per questo servizio 
è lunga la lista di programmi 
educativi dal documentario 
fino alla Open University. Per 
quanto riguarda i programmi 
stiamo parlando di VOD nella 
forma della trasmissione ad 
intervalli regolari, non di un 
vero e proprio servizio a 
richiesta. 

Thomson, un po' d'Europa 

Grazie all'accordo tra Sun e la 
francese Thomson, oltre ai 
servizi offerti da Online 
Media, possiamo in qualche 
modo partecipare anche noi 
'europei 1 a questa saga tec¬ 
nologica. 

Adrenalin Entertainment di 
Los Angeles, del gruppo 
Western Technologies, è il 
primo centro certificato per lo 
sviluppo di applicazioni inte¬ 
rattive in ambiente Open TV 
L'azienda ha un background 
nello sviluppo di CD-ROM e 
videogiochi, ed ha già presen¬ 
tato le prime applicazioni 
dimostrative: Ticket Channel 
per la bigliettistica. e l'innova¬ 
tivo Sports Ticker per tenersi 
aggiornati sui risultati sportivi 
e le relative statistiche. 
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Photo & Grafica è il programma di disegno dell'ultima generazione, 
capace di mettervi a disposizione strumenti potenti ed avanzati sia 
per la creazione di immagini che per il foto-ritocco. 

Photo & Grafica è dotato di un elevato numero di effetti speciali e 
tools. ma è allo stesso tempo caratterizzato da una grande facilità 
d’uso. Il programma sfrutta pienamente tutte le potenzialità del 
vostro computer, utilizzando anche (se presente) il coprocessore 
matematico per raddoppiare la velocità di esecuzione delle 
procedure grafiche. Photo & Grafica funziona nelle seguenti 
risoluzioni: in modalità VGA con risoluzione 320*200. a 256 
colori; in modalità SuperVGA (vivamente consigliata per lavori 
professionali) con risoluzioni 640*400, 640*480 ed 800*600, 
sempre a 256 colori. 

Vi segnaliamo solo alcune delle caratteristiche, del programma: gli 
strumenti principali, quali matita, gomma, linee, linee curve, zoom, 
cerchi ed ellissi pieni e vuoti, quadrati e rettangoli pieni e vuoti, 
forbici, goccia, testo, cattura, colore, riempimento, clone, frattali, 
ecc.; tra gli effetti dei quali è dotato, si può invece fare uso di blur, 
sharpen, edge. detection, emboss, trasparenza, pixelize, noise, 
reduetion, schiarisci, scurisci, cambia colori, ridimensiona, ruota, 
prospettiva, inverti verticale-orizzontale, ecc. All'interno di Photo & 
Grafica potrete inoltre trovare sottoprogrammi per l'editor della 
palette (con la possibilità di editare il singolo colore, lo 
spostamento di blocchi, la creazione di sfumature, il remapping. 
ecc.). per la creazione di frattali (è possibile creare immagini frattali 
da utilizzare nei propri disegni, scegliendo tra le più note formule 
matematiche e con i colori desiderati) e di riempimento con 
dithering. Infine vengono gestiti anche i più comuni formati grafici 
(bmp. pcx, ecc.). 





Configurazione richiesta: 2 MI) di 
Ratti, CPU 286 o superiore. Ms-Dos 
3.30 o superiore, mouse, schede 
grafiche supportate: VESA compa¬ 
tibili: particolarmente consigliate 
Tseng 4000, Trident 8900, Oak, Al 
Vga, Paradise, Cirrus Logic: stam¬ 
panti supportate: stampanti post- 
script, Hp laser jet plus compa¬ 
tibili, Epson Fx compatibili, Hp 
deskjet 500c.; consigliato: copro¬ 
cessore matematico; scheda grafica 
SuperVGA. 
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STRATEGIE 


I servizi prima di tutto 

Computer Discount riparte da Torino 


Il capoluogo piemontese ospita il lancio di un grosso 
punto vendita della catena Computer Discount per 
meglio comprendere le proprie necessità 
hardware e software 



E ia zona nord di Torino ad 
ospitare la nuova evoluzio¬ 
ne della struttura Computer 
Discount. Il nuovo punto ven¬ 
dita, sito m Via Lanzo 15, ha 
una superficie di grandi 
dimensioni, pari a circa 250 
metri quadrati, ed espone una 
gamma di oltre 2500 articoli 
delle migliori marche: 
Borland, Canon. Compaq, 
Corel, Creative, Editel, Epson, 
Fujitsu, HP, IBM, Logitech. 
Lotus. Microsoft. Nec, Philips, 
Primax, Reveal. Roland, Sony, 
Texas, Zenith e molte altre. 
Come di consueto per la cate¬ 


na è prevista un'ampia area 
demo che conta su ben 14 
metri di lineare, un'area di 
vendita a libero servizio con 
uno sviluppo di 200 metri di 
lineare e due info-pomt a 
disposizione del pubblico 
dove il personale addetto, con 
l'ausilio di appositi terminali, 
offre informazioni e aiuta nella 
scelta dei prodotti più adatti 
alle necessità. ’A Torino 
abbiamo un chiaro esempio di 
come Computer Discount 
proceda nello sviluppo di una 
formula che si modifica pro¬ 
gressivamente'. ha dichiarato 


Paolo Lenzi, direttore genera¬ 
le di CDC Pomt, affiliarne della 
catena Computer Discount, 
'senza fughe in avanti ma in 
modo consapevole e di pari 
passo con la crescita della 
clientela, che resta sempre al 
centro dell'attenzione di 
Computer Discount'. Infatti a 
Torino, accanto alle novità 
appena illustrate, i visitatori 
hanno trovato anche il tradi¬ 
zionale servizio di alto livello 
qualitativo che Computer 
Discount riserva sempre ai 
suoi clienti prodotti di qualità, 
prezzi convenienti, personale 


qualificato e cortese, pronto a 
offrire ogni informazione per 
aiutare la scelta dell'utente 
con l'ulteriore apporto degli 
mfo-point. laboratorio per i pic¬ 
coli interventi e l'installazione 
rapida dei materiali appena 
acquistati, informazione e 
didattica attraverso i classici 
strumenti: Computer Display, 
Informatizzarsi e Informatutti. 




membri 


QUANDO IL GIOCO SI FA DURO: HASP! 

The Professional Software Protection System 

(Ora anche in versione OPENHASP!) 

HASP: è un sistema di sicurezza hardware che aiuta i produttori di 
software a proteggere i loro investimenti contro la pirateria. 

Facile da usare e altamente flessibile: sono disponibili interfac¬ 
ce per tutti i più noti compilatori; si possono proteggere i programmi 
persino in mancanza del loro codice sorgente; possono essere crit- 
tografati anche gli archivi di dati. 

Sviluppato pensando all'utente: massima trasparenza e compati¬ 
bilità. Installato su PC, MAC. PowerMac. IBM R1SC/6000. ÒEC 
Alpha. Silicon Graphics. SUN. HP ecc. o in rete, gli utenti neppu¬ 
re si accorgono della sua presenza. 

OPENHASP , per Workstation e PC: chiave per porta seriale, basata 
su microprocessore contenente un algoritmo elettronico, dotata di 88 
byte di memoria. 

partner la* «i 

Servizi e Prodotti Informatici 

Via Marocco 11 - 20127 Milano Tel. 02 - 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589 
E-mail: Ranneri? augusiea.it 


CHE COSA DICONO GLI ESPERTI 

In rulli i prodotti da noi testati, eccello gli HASP. siamo riusciti a 
penetrare i codici crittografici. CT Magatine (Germania) 

MemoHASP. tra lutti i dispositivi da noi testati, è fuor di dubbio 
quello che assomma le migliori caratteristiche. 

PCompatihle (Spagnai 

Cercare di penelrare un programma proietto da una chiave HASP è 
come voler trovare la Holv Grati. Micro System ( Francia I 

La maggioranza dei dispositivi soffre di problemi di trasparenza 
quando si connette una printer al PC: ad eccezione di DESkey c 
HASP-3. Program No» IInghilterra) 

Tra tutte le chiavi testate. HASP è la più ambiziosa... La qualità dei 
prodotti HASP sembra essere eccellente. PC Compatible (Francia) 

Un sistema di proiezione Sw per Macintosh facile da usare, che assi¬ 
cura un efficace difesa contro i pirati... MacHASP c un ottimo meto¬ 
do di proiezione, per i programmatori... e per gli utenti... 

Bit Magazine (Italia) 
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LOTTOVELOX II 



r Versione j 
» da 3" 1/2 HD « 
con manuale a 

L. 69.000 

ì iva inclusa < 
|' (LPC0147) J 


Configurazione richiesta: 

• CPU 286 o superiore, 

• scheda grafica VGA, 

• Ms-Dos 3.30 o superiore, 

• Hard Disk con 4 Mb liberi, 

• stampante Epson-IBM compatibile. 
Consigliati: 

• scheda Sound Blaster compatibile, 

• mouse. 


Lottovelox II è il programma 
indispensabile per tutti gli 
appassionati del gioco del Lotto. 
Semplice da utilizzare anche per 
i principianti grazie alla comoda 
interfaccia grafica, ma così 
potente da offrire tutte le opzioni 
che gli esperti pretendono da un 
software come questo! 


Caratteristiche generali: 

• Gestione sistemi 

• Verifica vincite 

• Gestione estrazioni dal 1871 a inizio 1995 

• Ritardi e presenze 

• Statistiche 

• Previsioni 

• Smorfia con oltre 14.000 vocaboli 

• Stampa su schedine lottomatiche 



LL 
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SICUREZZA 


Disponibile da settembre in inglese l'ultima versione del noto Sistema Immunitario antivirus 

Trend Micro Devices annuncia l'arrivo di PC-cillin 5.0 

Trend Micro Devices Italia annuncia l'imminente rilascio di PC-cillin 5.0, ultima versione di uno dei sistemi 
antivirus più diffusi in Italia 


M olte le novità per gli uten¬ 
ti di PC-cillin che decide¬ 
ranno di acquistare l’upgrade 
alla versione 5.0: prima tra 
tutte, l’adozione di un nuovo 
motore di scansione, che sarà 
comune ai tre applicativi di 
tipo scan contenuti nel pac¬ 
chetto (PCScan - a riga di 
comandi, PCC per DOS e PCC 
per WIN). Il nuovo scan engi- 
ne utilizza una nuova libreria 
dei virus allargata, e adotta 
tecniche euristiche per il rile¬ 
vamento di virus la cui impron¬ 
ta non sia contenuta nella 
libreria. L’analisi di file com¬ 
pressi è ora estesa a tutti i for¬ 
mati più diffusi. Eventuali virus 
da boot presenti su floppy 
disk possono ora venir rilevati 
anche in caso di "warm boot" 
del sistema con floppy infetto 
nel drive. 

Un’innovazione è rappresenta¬ 
ta dalla tecnologia VICE (Virus 
Instruction Code Emulatori 
sviluppata dalla Trend con¬ 
giuntamente ai ricercatori sulla 
Teoria dell’Intelligenza Umana 
dell’Università di Taipei. VICE 
consente non solo di rilevare 
la presenza di virus ancora 
sconosciuti, ma anche di sco¬ 
prire la stringa di riconosci¬ 
mento propria di quel virus, ed 
aggiornare in tempo reale la 
libreria. 

L'obiettivo dei ricercatori della 
Trend è quello di riuscire ad 
estirpare dal file il codice vira¬ 
le, anche quando questo non 
sia noto. PC-cillin 5.0 è dotato 
di una nuova interfaccia uten¬ 
te, che prevede, tra l'altro, di 
gestire direttamente il collega¬ 
mento periodico alla BBS della 
Trend per il trasferimento 
degli aggiornamenti delle libre¬ 
rie. Consente la gestione delle 
attività di scan antivirus a sca¬ 
denze predefinite, in occasio¬ 
ne delle quali il sistema si 


occuperà anche di verificare 
l'integrità della File Allocation 
Table. 

La configurazione della sensi¬ 
bilità delle trappole intelligenti 
TSR viene ora gestita dal 
menu anziché da un program¬ 
ma esterno, cosi come la defi¬ 
nizione dei file che non devo¬ 
no essere oggetto di scansio¬ 
ne. Il rescue disk creato all'at¬ 
to dell'installazione conterrà, 
oltre alle consuete copie di 
backup della tavola di partizio¬ 
ne e dell'area di boat, anche 
una serie di utility particolar¬ 
mente utili in casi di emergen¬ 
za, mentre la tipica chiave 


hardware da installare sulla 
porta parallela per il ripristino 
immediato dei dati dell'area di 
boot è stata remgegnerizzata 
per consentire una migliore 
compatibilità e tempi di acces¬ 
so ridotti (sebbene compatibi¬ 
lità e tempi di accesso siano 
stati riconosciuti eccellenti 
anche nelle versioni preceden¬ 
ti dalla maggior parte degli 
utenti e dei "tester" indipen¬ 
denti). 

Il rilascio simultaneo della ver¬ 
sione DOS, Windows e per 
Windows 95 è stato pianifica¬ 
to per consentire agli utenti di 
poter scegliere, l'upgrade più 


Si rafforza il legame tra Trend ed ACSI 

Trend Micro Devices Ine. ed ACSI 
danno vita a Trend Micro Devices Italia 

Roma giugno 1995. Trend Micro Devices, Ine . produttrice del 
sistema immunitario antivirus PC-cillin e di altri prodotti quali 
MobileProtect, Screen Saver Scan, StationLock etc. rafforza la sua 
presenza sul mercato italiano costituendo, insieme all’attuale 
distributore - l'ACSI di Roma - la Trend Micro Devices Italia. 
"Questa decisione tende a confermare la particolare sensibilità 
dimostrata da sempre per il mercato italiano da parte della Trend" 
afferma Tullio DeRuvo. responsabile della sede europea, ricordan¬ 
do che "il primo paese europeo in cui si è venduto PC-cillm è stato 
l'Italia, quando ancora esistevano soltanto due antivirus sul merca¬ 
to mondiale". La Trend Italia nasce con l'obiettivo di fornire un 
servizio sempre migliore alle migliaia di clienti che in tutto il paese 
utilizzano l prodotti Trend, e che affidano la sicurezza dei loro 
sistemi informativi nelle mani dei tecnici della società "Quando si 
fornisce sicurezza" afferma Pietro Ruvolo, responsabile del repar¬ 
to tecnico di Trend Italia "non è sufficiente avere un ottimo pro¬ 
dotto. Bisogna fornire assistenza efficiente e veloce, consulenza 
sui problemi della sicurezza e rapidi aggiornamenti". 

Con l’attuale parco di installato e l'ottima penetrazione nel settore 
pubblico e nel canale distributivo (i prodotti Trend sono distribuiti, 
tra gli altri, anche da Buffetti, CDC e Misco) si è reso necessario 
scindere l'attività distributiva dell'ACSI da quella di consulenza in 
materia di sicurezza informatica e di analisi del rischio. 

ACSI si occuperà d’ora in avanti soltanto della seconda parte, 
mentre Trend Italia si occuperà di tutto ciò che riguarda il marke¬ 
ting, la vendita e l’assistenza tecnica dei prodotti della Trend Micro 
Devices. 

Trend fornisce la propria tecnologia a molte società come Intel, 
Novell, Touchstone, NEC, etc. 


adatto alle loro esigenze. 

Lo sviluppo del nuovo sistema 
antivirus per Windows 95, che 
manterrà molte delle vecchie 
caratteristiche procede infatti 
a gonfie vele, con il rilascio ai 
beta tester di un primo modu¬ 
lo del prodotto, deputato all'a¬ 
nalisi reai time a 32 bit dei file 
eseguiti o copiati nell'ambito 
dell'S.0. Tale modulo consen¬ 
te di rilevare la presenza di un 
virus all'interno di un file in 
maniera automatica nel 
momento in cui vi si accede o 
semplicemente lo si copia. 
PC-cillin per Windows 95 
manterrà l'attuale filosofia a 
trappole intelligenti che con¬ 
sente il rilevamento di virus 
sconosciuti tramite il monito- 
raggio delle attività in sequen¬ 
za illecita, con un modulo in 
formato VXD a 32 bit 
Le trappole saranno ora di due 
tipi, quelle che opereranno in 
protected mode e quelle reai 
mode per il monitoraggio della 
procedura di boot del sistema. 
Novità anche nel motore di 
scansione, che sarà particolar¬ 
mente veloce, essendo in 
grado di rilevare le varianti di 
uno stesso virus con una sola 
impronta virale. 

Come per PC-cillin 5.0, anche 
PC-cillin Windows 95 farà uso 
della nuova tecnologia V.I.C.E. 
(Virus Instruction Code 
Emulatori. Il rilascio di PC-cillin 
per Windows 95 è previsto 
per fine settembre, mentre 
una versione light sarà resa 
disponibile ai partner OEM sin 
da Luglio. 


Trend Micro Devices Italia 

Via Appia Nuova 896. 
00100 Roma 
Tel. 06/71.87 385 

Trend Micro Devices Europe 

Tel. 035/90.65 57 
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Non aspettare che sia troppo tardi per scegliere 



VDS Pro' (Virus Detection System) 3.0 
è un antivirus dalle caratteristiche 
uniche, in quanto utilizza sofisticati 
algoritmi per la scansione dei files alla 
ricerca di eventuali virus. VDS Pro è in 
grado di riconoscere praticamente ogni 
tipo di virus (inclusi MtE, TPE, VCL 
polimorfici e nuove versioni come 
Tremor e Satan Bug). VDS Pro è 
estremamente veloce, consentendo di 
analizzare una macchina in meno di un 
minuto. La completa compatibilità con 
software di rete, e l'interfaccia utente 
immediata, rendono il programma 
particolarmente semplice da usare 
anche da parte di persone inesperte. 



• Progettato do Z-HAM Ine.. 
Anna polir,. MO • US» 


Distribuito solo dai migliori rivenditori! 

Telefonaci per conoscere il rivenditore più vicino a casa tua! 


Alcuni dei Centri autorizzati VDS Pro in Italia: 


V4CONA |lon*n. 0-Arconti PAMO COMPUTER Va Flèirw* 256 
AREZZO 15 6c»"n V«*dd"v: > EUROMEOIA Va 5 Imo™ 219 

ascoi i piceno <Conun*"/ji frasini Antonio va Romani 

RAI> WILLIAM SCOMPUTA CENTER Va* 0*4 9 IMM 79 

BABi iBj’*o".v COMPUTER SHOP VtlOCaAtT 
BERGAMO TWTORI VaBRMUI 

BERGAMO iSNuaro BlOEMME 1 CAIA O«ro 4 

BOLOGNA COMPUTER DISCOUNT M Bx Ctmpooj 1C-OE-F 

BRESCIA NEX COMPUTER Vi Soffreste 

BRViOìSIiMmm"oi C IDA M VtC*nv*63 

CAGLIAI COMPUTER OtSCOUNT 

CAMPOBASSO OSA ttaCMr*att*4 

CASERTA V.U13r BtKi VA MA Sl'MaP>M«MS 

COSENZA (Cono^ro CM*9 'li ALFA COMPUTER Va NttOftAM 2I2-214-21I 

COSENZAiRtn x A A P SOFTWARE V-aG Uwcor» «t 

FRO9N0NI tCowrc VOBIS MICROCOMPUTER Va Lcrtwto » 

LAT-NA FABER INFORMATICA Va O-ve-U I 

LIVORNO (Ctoni) MULTIMEDIA ÙMO Mal** 44 
MACERATA iMucoji IN PRESS i/o Canto 'Martora' 

A' i ANO COMPUTER DtSCOUNT Va 17 

Milano computer discount va Padova» 

MHANO iOvMicB«tam:i VOBIS MAX1ST0RÉ Vi#N Mttmni A 
MOOENA COMPUTER DISCOUNT V-M G-arnvo 2U4C6 
NAPOLI tAPaaoUf GIEMME Certo 131 

NAPOLI(Gn-ro Navarci EUROCOMPUTER VuOvCJtJAoWEO 
NAPOLI (Mararcl OFFICINA INFORMATICA Ma M*-V| 34 


NUORO CARTOFFIE 

0W5TAN0 PUNTO INFORMATICA Va Minano IV 36 

PAOOVA COMPUTER DISCOUNT Va Gatto 20 

PALERMO CUP MalAmlftJ 

PALERMO LIBRERIA MERCURIO v»Ui#»RoccaWi«2 

PAVIA COMPUTER DISCOUNT CONcCatokST 

PESCARA<Mor*M*anol RUSCfTTI CORRADO CONO OvO.no 404 

P0RD€N0*.E LIBRERIA AL SEGNO V<obiWFomo2 

REGGO EMILIA COMPUTER DISCOUNT VaE~aONWe»AB 

RIM-Ni DIGIT MFORMATICA v a Fia't'M Corca <2* 

RCMA ELECTRONICS W c/o Contro Conito-cola La Romor«ra‘ 
ROMA FBFSON SNOP • Va Saaao CtMno i»i» 

ROMA LIBRERIA INTERNAZIONALE GREMESE Va Cola # R*n» 136 

ROMA LIBRERIA PlROlA MAGGIOU Va Mtnaana 07 

ROMA MICROCENTER • Vi (Ma G-KO. UyajM 63-6 4 

ROMA PUNTO UFFICIO ViaftWoriUI 

ROMA iMert»n#0'’Oo CENTROCART Va XX Sanano* • 

ROMA iParc/ai FULL SERVICE V a F Ra 17 B 
ROVIGO iAorai CARTOLIBRERIA PIPPO f’aua* lupa» 22 
SASSARi BAJARDO CARTOLERIA MaW Ita-a 16 
SASSARi COMPUTER DISCOUNT Va Duca da» Atruzz-4« 

TERNI VOBIS MICROCOMPUTER Va Ma Stazorc 3S* 

TORINO OSSOLA Certo Va-cM 94 

TRENTO PUNTO UFFICIO La<rc N 5a*0 6 

TREVISO tCamtanco Vanno BRUNATO Via Capitano 7/A 



C V'o r, ' W \e àe> 

*"$S» 






UtO* 


Lire 99.000 IVA compresa 

(incluso il primo aggiornamento) 

Software e manuale in italiano 
Versione su dischi da 3" 1/2 

CARATTERISTICHE: 

• Scanner veloce 

• Controllo di integrità 

• Scanner TSR con possibilità di caricamento 
in memoria alta (Dos 5,0 o superiore) 

• Esecuzione e controllo di programmi-esca 

• Scanner euristico 

• Recupero generico di files infetti 

• Compatibilità di rete (Novell NetWare™) 

• Funzioni interattive 

• Installazione automatica su LAN 

• Utility di recupero dati 

• Capacità anti-stealth 

• Compatibilità con dispositivi di compressione 
dischi come Stacker™ e DoubleSpace™ 

Configurazione minima necessaria . 

Computer 100% Ms-Dos compatibile; Ms-Dos 3.30 o superiore; 
Hard Disk; 384 Kb RAM liberi, 

VDS Pro: una scelta obbligata per proteggere ì tuoi dati! 




Telefono 

(02) 669870.16 ra. 


Telefax 

l02i 66987027 r.a. 


Fax on dt munii 
1021 66980A.il 


(f) 




PRESENTI A S IVI A U 

Pad. 17 - Stand IVI 21 
Milano 21/25 settembre 1995 



FINSON srl - Via Montepulciano, 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. 
FINSON SHOP - Via Sestio Calvino. 123/125 - 00174 Roma - Tel. (06) 71589483 


































SOFTWARE 



Intergraph si rivolge con sempre maggiore interesse al mondo Microsoft 

Jupiter, il CAD integrato con Word e Excel 

Un'architettura software proposta da Intergraph che rende possibile lo sfruttamento al massimo 
dell'ambiente Microsoft OLE, Imagineer Technical è un prodotto di desktop CAD a basso costo che va visto 

come un'estensione di progetto all'ambiente Windows 

di Leo Sorge 



L a nuova parola d'ordi¬ 
ne è il desktop 
everything, regola alla 
quale non sfugge nem¬ 
meno Integraph. 

L'azienda leader nel 
mondo nel settore della 
progettazione CAD e del 
GIS, da sempre con 
entrambi i piedi nel 
mondo Unix, si rivolge 
con sempre maggiore 
interesse all'area Micro¬ 
soft: se ha già da tempo 
scelto NT per la sua 
disponibilità su piu piat¬ 
taforme hardware, ades¬ 
so le conoscenze matura¬ 
te la portano su Windows 
3,1 e poi su Windows 95, 

La tecnologia acquisita è 
la OLE4D&M, un com¬ 
plesso acronimo che sta 
per Object Linking and 
Embedding for Design 
and Modelling, un mecca¬ 
nismo che permette di 
scambiare file 2D e 3D 
all'interno di applicazioni 
Windows e renderle 
disponibili sulla rete attra¬ 
verso il brokeraggio COM 
(per maggiori informazioni 
vedere MCI51 pg 112, 
ndr). 

Ovviamente dei prodotti per Windows 
non possono essere né troppo comples¬ 
si né troppo costosi, e la proposta 
Intergraph non sfugge a questa regola: 
devono comunque permettere l’inclusio¬ 
ne nel normale flusso di lavorazione su 
PC di file 2D e 3D, rendendoli elaborabili 
con il cut and paste ma anche editabili in 
modo semplice. 

Ecco quindi il perché del progetto 
Jupiter. 


In orbita su Giove 

Il mercato di Intergraph è costituito prin¬ 
cipalmente da entusiasti di tecnologie 
futuribili, pionieri e guru, una fascia che 
si è ridotta con l'impennarsi della tecno¬ 
logia disponibile su piattaforme econo¬ 
miche. Ecco quindi Jupiter, un'architet¬ 
tura di componenti modulari che per¬ 
mette lo sviluppo di applicazioni integra¬ 
te con le specifiche di Microsoft ma 
usando linguaggi standard (quali Visual 
Basic e Visual C++) ed appoggiandosi 


sulla OLE Automation per 
la personalizzazione delle 
interfacce. 

Tra le componenti trovia¬ 
mo anche OLE Data 
Server, un filtro che tradu¬ 
ce in OLE i dati CAD 2D 
(modificabili) e 3D (non 
editabili) nativi EMS, 
Microstation ed Auto¬ 
CAD. 

I prodotti cosi realizzati 
non necessitano di piat¬ 
taforme particolari, ma 
ovviamente sono integra¬ 
te con i principali CAD di 
tipo tradizionale. 

II prodotto: Imagineer 
Technical 

La prima applicazione pra¬ 
tica di Jupiter è Imagineer 
Technical, un prodotto di 
desktop CAD a basso 
costo che va visto come 
un'estensione di progetto 
all'ambiente Windows. 

Il prezzo sarà nell'ambito 
delle poche centinaia di 
migliaia di lire. 

La cosa più interessante è 
la predisposizione ad ope¬ 
rare in ambienti definiti 
con un workflow modifi¬ 
cato, mentre i tradizionali programmi di 
CAD offrono un flusso rigido. 
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Dove trovare il nostro software. 


ABRUZZI 

L'AQUILA (Avuuno) • NEW OFFICE Va Tratte 24-26 
L AQUILA (Suttore) • TECNOSISTEUl V.a Teofilo Patti 7 
PESCARA • COMPUTER DISCOUNT Va G Marconi 130-132 
PESCARA -COMPUTER MARKET Vii TMtt 7941 

BASILICATA 

CROTONE TMEOREMA INFORMATICA • Va V Veneto 112 
POTENZA FORMOTTANTA Discesa S Gerardo 19 
POTENZA(Uocnero) MICROMEDIA Vile Cotanto 60 
POTENZA SÓGES • Va Ravenna 14 

CALABRIA 

CATANZARO • 5.O.S. INFORMATICA Va Puff eie 18 
CATANZARO (Oorivafle Cammei A Z SERVICE Va Arena# 243 
CATANZARO(LamezaTorme) WDACTA SERVICE V4 Po 17 
COSENZA - COMPUTER OISCOUNT Va P Ro-WA 15-00 
COSENZA • 5IRANGEL0 COMPUTER Via Almeno 17 
COSENZA (Corcano Cai Scolo) ALFA COMPUTER 
Via Na/ionalA 212-214-216 

COSENZA iCongliare Coi Scoio) M.G UFFICIO VaS Porto» 
COSENZA IRende) A A P SOFTWARE E COMPUTER 
Vrt G Marconi 41 

COSENZA iRendei DIEMME EOITORI Vo Kaone* Tra, 4 
COSENZA (Rossore Scalo) • KNOW MOW SUO Via C Cordano 9 
REGGIO CAI (Meato Porlo SaM» NUOVA INFORMATIVA 
WaTen Un*© 

REGGIO CAI (Palm. PAOLO GUERRA ■ Viale R.r<-*rawe 13 
REGGIO CAI (Tediano.) SYSTEM COUPUTERS 
VUOronvattrene Nord 130 
VIBO VALENTIA PI MAR Via Cadi* W Lavoro 4 

CAMPANIA 

CASERTA • L'UFFICIO CONTABILE Via Urea Italiana 52-54 
CASERTA (Mondregorei LIBRERIA PIROLA MAGGIOLI 
Vale M»rreen*.ii 66 

CASERTA (Vile d Brere. VA MA. • Stradi Procreale 5 
NAPOLI COMPUTER DISCOUNT Va Parto Tetti 28 30 
NAPOLI CONFALONE Paul Conia 26-31 
NAPOLI PUNTO QUATTRO • Va G Cesar» 21-23 
NAPOLI -SA.CA.- Va Mattia 67 
NAPOLI V081S MlCROCOMPUTER Via Celta 4243 
NAPOLI l Carena - EUROMERCATO CAMPANIA 
Via Ceconvafliaon# Estorta 

NAPOLI (Cestotommara * Szaba, OATASYS • Va Rema KM 
NAPOLI (FraBamegoom) ELETTRONICA 2000 - Corso Durante 40 
NAPOLI iNwarc. EUROCOMPUTER Via Ouca tf Aosta 60 
NAPOLI (Noia) • IL BUONUFF1CIO Via A laterizio 
SALERNO (Sapn) - IL PAPIRO CARTOUB. - '.la Cavour 127 

EMILIA ROMAGNA 

BOLOGNA • COMPUTER DISCOUNT • Va Bovi Campeggi LC-0-E-F 

BOLOGNA- GIANNI COMPUTER Va Mararcefc It 

BOLOGNA MONDADORI INFORMATICA CENTER 

Galena Faiccoe-Bomellrao 2 A3 

BOLOGNA • UORINIA FEDERICI Va Marconi 2&C 

BOLOGNA ( C ul ttn aatfom) METRO EMILIA Via Sabceto i 

FERRARA • SOFT GALLERY Va Melari 608 

FORLÌ COMPUTER DISCOUNT - Como deca Reputdàca 171/E 

MODENA • COMPUTER DISCOUNT Vale Graroo 263-265 

MOOENA - LASERSYSTEM - Va Norentrtana 6660 

co Centro Ccmmeroale 'Torraoova* 

MOOENA LIBRERIA FELTRINELLI • Va C Bafcffl 17 
MOOENA (Carpi; R. * G. BULGARELLI Corso Cabasa 15 
MOOENA Cai;. VOBlS MlCROCOMPUTER - Piazza Garbato. 14 
PARMA COMPUTER DISCOUNT Via Trento 1© 

PARMA ZANICHELLI GEMMINO • v.a A Sali 76B 

PARMA (CoBacdw) VIANi • Va Vili Marzo 53 

PIACENZA • INFORMATICA 2000 • Pie Roma ang Va Statatevi 

REGGIO EMILIA COMPUTER DISCOUNT 

Va Em»M Ospzo 52A-B 

REGGIO EMILIA COMPUTERUNE Vii S Rocco 10C 
REGGIO EMIUA VOBlS MlCROCOMPUTER - Ma Che Guwara 28 
REGGIO BALIA ZUCCHELII GIACOMO V a V Veneto 70 

RIMIMI-ITAIIA -Va Bragie 6 

FRIULI VENEZIA GIULIA 
PORDENONE LIBRERIA AL SEGNO Vedo del Forno ? 
PORDENONE (Casarsa delta Otte*) TRIVENETA SYSTEM 
Va Pasolini 23 

UDINE TERMINAL SYSTEM Voi# TncM-no 101-8 
UDINE ZAMI- Vale Ungheria 60 

LAZIO 

CHiETl (Cheti Scalo} SISTEMI UFFICIO • Vale B Croce 235 
F ROSI NON E (Canne PROFESSIONAL SOFTWARE 
VjG Di Biasio 9 

FROSiNONE lCassavi i • VOBlS MlCROCOMPUTER 

VaLcmbarai59 

FROSiNONE (Ceccano; COUFRANCESCO LUIGI 

Va per Froemono 502-504 

LATINA (Formai FABER INFORMATICA Va OhttU I 

ROMA BOOKABYTE Vale dei Lavoro 120 

ROMA CARTOJET • Vie Mome Cervulo 144 

ROMA CARTOTIB • Va Tettoia 6140 

ROMA C.D.U. Va Nomertare Nuova 9395 

ROMA CENTRO SERVIZI DUE ERRE Via de> Quanto Cantoni 24 

ROMA • CENTRO UFFICI SECONDA • Va F Trionfalo 7-9-11.13 

ROMA • COMPUTER DISCOUNT • Via Anastasio II 338-340 

ROMA COMPUTER DISCOUNT Va NoMrare 18-22 

ROMA COMPUTER DISCOUNT • Via Tnpc* 1 

ROMA • DITTA ARTIGIANA Via Buvette 422424 

ROMA ELECTRONICS 89 Va Ferri 

oo Centra Commerciale la Romanna’ 

ROMA - PACAI PRODUCTS Va asceta 84 

ROMA • FWSON SHOP VU Sesoo CaMno 123-125 


ROMA • GAM COMPUTER • Va delle Cava 131 
ROMA GIOVANNI ARICÒ Via Magna Greca 71 
ROMA • LIBRERIA INTERNAZIONALE ERNESTO GREMESE 
Via Cola d Ronzo 136 

ROMA LIBRERIA PIROLA MAGGIOU Va MerUare 97 
ROMA - LIBRERIA TUniUBRl Va Cannila 8 
ROMA -M. ELECTRONIC VaTNuvolan 
ROMA METRO AURE LIA -ORA Pescate* Via 4 Brava 
ROMA METRO IMPORT Va DonataBo 37, A-B-C 
ROMA- METROINCO GRA Km 36 300©c LeRustca 
ROMA • METRO LATINA Va Laurentina Km 9 
ROMA • MiCROCENTER • Va deAa Grande Mura»* 62-64 
ROMA OMNIA UFFICIO Va Angelo Erre 127 
ROMA -PUNTO UFFICIO Va urta ButaCtta 244246 
ROMA PUNTO UFFICIO V a 0 Terranova 1 3* A fi 
ROMA REDWOOO • Vola Tirreno 207 
ROMA • RtAF Va 4 Vita Sevenni 16 
ROMA TECNO AGE Largo P Frasanett 12 
ROMA • TECNO AGE • Va FA Pnaftfta 6'A-B-C-D 
ROMA VIOEOCITTA Vale F Camrto 91 
od Centro Commerciale “CnedOI Oue‘ 

ROMA - VOBlS MlCROCOMPUTER largo De Ocmno» 4 
ROMA (Monto'rtondo' CENTROCART Va XX Settembre 6-6 A68 
ROMAlPomezai FUU SERVICE Va F Re 17/B 
VITERBO (Tom 4 Ouarteerto) MIXEL • Va Roma 171 

LIGURIA 

GENOVA C.S ITALIA V.alscnzoJtM 

GENOVA (Bdzaneio) METRO LIOURU Largo Silvio Gttdntt 4N 


LA SPEZIA (Savana) • A. COMPUTERS Va Emikana 31/B 
SAVONA ATHENA INFORMATICA Va Carissimo e Croni 16R 
SAVONA SCK COMPUTER ■ Va Pavé 76’R 

LOMBARDIA 

BERGAMO-Va Carduco 55 
BERGAMO TINTORI ENRICO A C. Va fresata 1 
BERGAMO (Como) • MEDIAWORLO Va E Fem» 1 
era Centra Commerciali ‘Cumo' 

BERGAMO iDUmiei VOBlS MlCROCOMPUTER Va laHo 37 
BERGAMO (Stozzano BiDEMME od COI Convertimi Centro 4 
BRESCIA COMPUTER DISCOUNT Cono Cavo* 62 
BRESCIA MASTER V-iCcn<a2Q5 
BRESCIA • NEX COMPUTER Va SoWrmo 6B 
BRESCIA (Molinello 4 Mezzano) • INFOMARKET Va Goipen 6 
cd Certra Commercial# '» Tnangoto' 

COMO (Barrano ELTRONGRÓS Va L da Vinci 54 
MANTOVA (Cerine 4 VrgLol VOBlS MlCROCOMPUTER 
VaCiM06 

MHANO ASYSTEL • Vaie Certosa 220 
MILANO COMPUTER DISCOUNT Va Casale 3 
MILANO COMPUTER DISCOUNT Va Cena* 12 
MILANO COMPUTER DISCOUNT Va Pattivi 26 
MILANO COMPUTER HOUSE VtteUarterero 15 
VlANO HOMiC SHOP • Pazza De Ange* 3 
MILANO NIKI SHOW ROOM Via Tavuzzano 14 
VHANO PCPOINT Vaie Monza 48 
V LANO PC TRE Va Oaren^ 23 co Cantra Ccmm ‘BcncM’ 


MILANO SPECIALE UFFICIO Va Porpora 107 
MILANO ■ ZUUANIELETTROFORNITURE Valmbtt<Mi4 
MILANO (Cesano Bosco*» • ART OF NESSIE • Va Grand 17 
MILANO (Orniello Balsamo) METRO LOMBARDA Va Gozzano «9 
MILANO (GntsoUo Balsamo) VOBlS MlCROCOMPUTER 
Viale Matteotti 4 

MILANO (Coree©) • MICRONIX COMPUTER CENTER 
Vate nata 2325 

MILANO (Manza. COMPUTER DISCOUNT Va A Visconti 

MILANO (Nervanoi • SEROATA VaSenx*rae22 

MILANO (S Dorato Manate) METRO PADANA Va XXV Aprte 23 

PAViA • ASSfTEC - Va Trieste 97. AB 

PAVIA COMPUTER OISCOUNT Como Coree 57 

SONDRiO CARRARA EXPERT Va Cesura 25 

VARESE FLOPPY VaMorazzcne2 

VARESE • IPER MONTEBEltO Vale Belone 315 

VARESE iCasiedanzai METRO AL IT. Vale Bom 39 

VARESE Ottante) MEDIAWOflLO Vaio Miano 99-103 

VARESE UHmM PRODOTTI UFFICIO 2000 Va R Sanzra 8 

VARESE (Gallarole) • VOBlS MlCROCOMPUTER Va C Porta 3 

MARCHE 

ANCONA - COMPUTER DISCOUNT 
Va Marvt delia Resistenza 66 
ANCONA (Tortene 4 Areniti PAMO COMPUTERS 
Va Fiamma 258 

ASCai PICENO (Ccmunaru.v FRASI» ANTONIO Va Roma 16 
ASCOU PICENO i San Benedodo del Tran»? I ZEROUNO 
COMPUTER VIDEO ■ Va Irto* 2 


MACERATA (Omanova Marche) • MANAGER Va G DAnrenao 72 
MACERATA (Maidica) CENTRO UFFICIO 
Va Mamndeaa Libertà 4 

MACERATA (Mucca) IMPRESS - Caitnda Varano S S 7 Km 43 5 
era Cedro Commerciale ‘Maddalena’ 

PIEMONTE 

ALESSANOR'A .Casale Monferrato. • CASALE SISTEMI 
Va Marne! 28-30 

ASTI COMPUTER 1 • Cono F Cavatoli 126 
CUNEO ROSSI COMPUTERS Como Nizza 42 
NOVARA CENTRO MODERNO CONTABILE 
Baluardo Se4a38 

NOVARA COMPUTER DISCOUNT Va Bntten 4M 
TORINO AERRE TRAOE Como Ra«*eflo23 
TORINO ALEX COMPUTER Como Franca 3334 
TORINO • COMPUTER DISCOUNT ■ Corso E*ìo4 8 
TORINO • GL M TRADING Pazza Oema 231 irt 12 
TORINO MAGUOLA • Va N Porpora 1 
TORINO METRO PIEMONTE Va P Veronese 232 
TORINO • OSSOLA - Como Vere*. 94 
TORINO- TV MlRAFIORI Corso Ursone Sovwtca 381 
TORINO iCine) • BIT INFORMATICA Va Vittore Erreremo 154 
TORINO (Grafico) ALEX COMPUTER LE GRU Va Cme 10 
c o Centro Commerciale \# Gru’ 

TORINO (Moreai.cn METRO PREALPI Va Savona 97 
TORINO (Nichelino) ■ IL PUNTO UFFICIO • Va Tonno 114 
TORINO (Vettore) LOGIX SISTEMI - Va Rama 21/A 
VERCELLI (Boto! C.S! TEOREMA • Va Losara 9 


VERCELU i&eia. • HOBBYLANO • Va Benedire 1 
VERCELLI fOcchietto inferiore) • GAMMA SISTEMI 
Va Martin della Ubarla 

PUGLIA 

BARI COMPUTER DISCOUNT Va G Caprazz. 128 

BARI • KORUS COMPUTER VaS J*«78 

BAR: LEVANTE COMPUTER Va De Gasa 73 

BARI WILLIAM S COMPUTER CENTER • Vale Urea tf Itala 79 

BAR) (Barletta) • COMPUTER SHOP Va G Cari 17 

BARI (Spmazzolai l UFFICIO 2000 Va ANam SA 

BRINDISI • INFOPROGRAM • Va Isonzo 4, A 

BRINOSI (Cegw Massapcoi I M I E L Va Fmnca.iia 2 

BRiNDSi iMesagnel C E D A M Va Carmme 63 

LECCE (Cavalm OASI COMPUTER VaLeuca49 

TARANTO - PROGETTI INFORMATICI vaie Magna Gmca 108 

SARDEGNA 

CAGLIARI • COMPUTER DISCOUNT Va Peswv» 7/B 
CAGLIARI MICRO & DRIVE • Va Logudora 12 
CAGLIARI OLISARDA Vale S Aver-lracc 272 
CAGLIARI SARDA COMPUTING Vale Morette 155 
NUORO • CARTOFFICE Va Tratte 268 
NUORO SISTEL INFORMATICA VaManreon48 
SASSARI • BAJARDO CARTOLERIA - Vale IUU 16 
SASSAP COMPUTER DISCOUNT Va Duca degl Abno/t *« 
SASSARI (OVm EUREKART /aie A Mora ,wg Va Vgreia 

SICILIA 

CATANIA COMPUTER DISCOUNT Vale Atoca 120 

CATANIA (CaH^ronei ■ FILI DAINO Va Mazz*. 17 

PALERMO BASIC Va Sammartto32 

PALERMO • C,KP. Va R 3 

PALERMO LIBRERIA MERCURIO Va M se 4 Rreealorte 62 

PALERMO U.CA M. Pazza Don Bosco 3 

PALERMO - PAPER C-Va Libertà 15 

TOSCANA 

AREZZO COMPUTER DISCOUNT Va M Pemnmo 56 
AREZZO ELTEK Va Pavé 24-26 
AREZZO INFOTE.C. • Va XXV Apre# 2 
AREZZO (Sin Gravarmi Vittimo) EUROMEDIA 
Va$ La»agr»r»2i9 

FIRENZE COMPUTER DISCOUNT Vale Man*® 9 
FIRENZE COMPUTER DISCOUNT Vale Talare 5355 
FIRENZE ■ DEDO SISTEMI Va Di Novo» *28 
FIRENZE ELETTRONICACENTOSTELLE Valdo*Agl6 
FIRENZE HYPERMEDU Va Maso Di Banco 26 
FIRENZE LIBRERIA FELTRINELLI Va d» Cerretani 30-32R 
FIRENZE METRO TOSCANA Va dtt Canlree toc Osmanr-xo 
FIRENZE MICROUNK Va M Sfinì. 6 
FIRENZE TELEINFORMATICA TOSCANA Vi Branzino 36 A 
GROSSETO • COMPUTER SERVICE Va dftTUr*™ ? 

LIVORNO (Oora) ■ MULTIMEDIA Coto Matteotti 48 
LUCCA SESTANTE INFORMATICA • Vale R Margnentà 167 
LUCCA (Lido 4 Camararei • IL COMPUTER Va» Colombo 216 
LUCCA ilirala) D1G1POINT Va Pescarne 97 C 
LUCCA (Portar,) ARCHIMEDE INFORMATICA Va deAa Suzrare 
LUCCA iVareggo COMPUTER DISCOUNT - Va Gartèk» 78 
LUCCA (Viareggo) • DEDO SISTEMI Va U Foscolo 2 
LUCCA (Vireggci • VIA» FORNITURE CONTABILI 
Pazza Mazzn 17-21 

PISA COMPUTER DISCOUNT Va A Gnmso 13 

PISA • PUCCINI SILVANO • 'Va C Cammeo 61 

PISA (Ospedale^ Orasi) METRO ARNO Va Pagare Sod 

PISTOIA PROFERT • Va» Adua 1B38 

PISTOIA (Mcnsurmano Terme) • SEVERI • Va Risorgimento 42 

PRATO COMPUTER DISCOUNT Viale McntCgnR» 155 

SIENA • GMG NOLEGGI • Srrada Pescara 20-22 

TRENTINO 

BOLZANO METRO DOLOMITI Va Verta 8 
TRENTO COMPUTER DISCOUNT Largo Nazare Saura 6 
TRENTO PUNTO UFFICIO Urgo N Sauro 6 
TRENTO TOP OFFICE ■ Va Brennero 318 
TRENTO (Rovereto i AL RISPARMIO V Me Lavoro 18 
od Cereo Commerciale ‘Rover Gemer' 

UMBRIA 

PERUGIA (Pome San Giovanni) ■ CAIZETT MARIUCCI 
Va della Vallata 

VENETO 

PADOVA COMPUMANIA Va C. Lrer. 32 
PADOVA COMPUTER DISCOUNT Va G«flO 29 
PADOVA COMPUTER SACE Va Cardio 26 
PADOVA LIBRERIA FELTRINELLI Va S Francava: 7 
PADOVA SBF ITALIA Va U De* 29 
PADOVA (CcnMhe) LA MAISON DE LA CULTURE 
Pazza XX Sertembre 2627 

PADOVA (Gaiora Venerai OTC COMPUTERS va Euton 2 
PADOVA (Terearaid. ENCOMY • Vale Morte Grappo 40 
ROVIGO (Atta) CARTOLIBRERIA PIPPO Piazzale lupai) 22 
TREVISO CARTOLIBRERIA MARTON Cerno dei Pupo* 40 
TREVISO ESSEGI DISTRIBUTRICE Piai/a StfvIOTientt 
TREVISO (Castelfranco Vonetoi BRUNATO 
Va Capitello 7/A SaNarova 

TREVISO iSuwgano ARMONIA COMPUTER Ve Corteoure 74 

VENEZIA (Mestrui COMPUTER DISCOUNT Va Torino 1 A 

VENEZIA (Meslre) ESSEGI OISTRIBUTRICE Va BavuAa 

VENEZIA ,,Mwlioi METRO VENETO 

S S Rome# ang Va Cotomba/i 

VERONA COMPUTER DISCOUNT Va Gravar» data Cara ’i 

VERONA METRO ADIGE Ve Torrece* 17 

VICENZA(Aaiegi) SCAGGIARl G PAOLO Pazza Mazz.« 10 

VICENZA i Bissare dei GmKu i TRIVENETA - Va P.g«»ena i 

VICENZA (Romeno dEzzeànoi BASSANO POINT Va GarJno 01 


RICHIEDI IL NUOVO CATALOGO 
GRATUITO FINSON CON OLTRE 

300 

PROGRAMMI ESCLUSIVI! 



IMPERIA (Portedassra) • BIT • Va Nancrate 18 
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MULTIMEDIA 


Per generare, stimolare e coordinare le idee creative, 
facendole diventare prodotti multimediali 

COLORS Arti Multimediali 


Il panorama italiano, nel campo della produzione artistica multimediale, annovera da più di un anno 

una nuova realtà: COLORS Arti Multimediali 


di Paolo Ciardelli 


M a cosa significa Arti 
Multimediali? Significa che 
la creazione artistica può e deve 
utilizzare tutti i media che la tec¬ 
nologia può offrire e l'arte non 
deve essere confinata entro i 
tradizionali ed angusti canali di 
espressione, ma conquistare il 
mondo della comunicazione nel 
senso più ampio possibile, dal¬ 
l'informazione di servizio, alla 
promozione commerciale, etc. 

Per questo motivo COLORS si 
compone di due anime che si 
integrano organicamente: una 
tecnico-softwaristica e una spe¬ 
cializzata nelle realizzazioni di 
grafica-creative. Sempre per 
seguire l'obiettivo della multi¬ 
medialità del prodotto finale, la 
linea che ha caratterizzato e che 
sarà sempre di più incentivata è 
quella di stringere alleanze con 
professionisti del mondo della 
produzione video e audio, del¬ 
l’editoria nei suoi vari aspetti 
(fumetto, illustrazioni, per ragaz¬ 
zi, etc.) e di interagire in osmosi 
con realtà e fermenti creativi. 

Per aprirsi ai nuovi canali della 
comunicazione, è inoltre previ¬ 
sto l'inserimento come provider 
in un nodo Internet. 

Il ruolo che COLORS vuole rico¬ 
prire è quello di una casa di produzione 
di progetti multimediali: generare, stimo¬ 
lare e coordinare le idee creative, facen¬ 
dole diventare prodotti di alta qualità e 
polodirezionali. COLORS ha scelto la 
strada dell’autonomia gestionale e finan¬ 
ziaria: avendo ultimato un proprio 
software originale e potendo produrre 
impianti grafici in maniera seriale, la 
struttura si è mossa sul mercato propo¬ 
nendo progetti editoriali articolati e di 


largo respiro in vari settori. Un esempio 
sono stati i primi prodotti, come il video¬ 
gioco "Gas Gas", che è stato realizzato 
per una ditta nel ramo dell'occhialena. 
Allegare due prodotti apparentemente 
scollegati tra loro è risultata un'operazio¬ 
ne di grande impatto promozionale-com- 
merciale. m quanto ha aumentato le ven¬ 
dite di occhiali nella "linea ragazzi". 

Allo stesso tempo, la dimensione video- 
giochistica "pura", cioè quella che si 


rivolge al "suo" pubblico per un 
fine di sola evasione, è stata 
oggetto di studio per cogliere il 
percorso del suo cammino 
futuro. Grazie al notevole baga¬ 
glio d'esperienza, dato dalla 
presenza del direttore di produ¬ 
zione, Ivan Venturi (già diretto¬ 
re di Simulmondo), COLORS 
vuole arricchire il videogioco 
nella forma espressiva, nella 
avventura interattiva, che richie¬ 
de una piu qualificata interazio¬ 
ne con l’ambito editoriale (sog¬ 
getti sceneggiature, etc.) ed 
una conseguente maggiore 
sensibilità grafica. Al riguardo è 
da segnalare un progetto previ¬ 
sto in uscita ad ottobre in edico¬ 
la: RAVEN, la prima rivista 
Multimediale nel senso che sia 
le 32 pagine a colori sia uno dei 
floppy allegati raccontano (i testi 
sono in italiano) ed illustrano lo 
stesso soggetto, Si tratta di 
NEVERWORLD, la ricostruzio¬ 
ne del mondo, virtuale e no, a 
partire dal 2027. 

Unire dinamicità, chiarezza nelle 
scelte, determinazione sulla 
strada del multimedia, porta 
COLORS a concepire un note¬ 
vole numero di idee di facile 
realizzazione, che spesso 
rischiano di non "esplodere" soltanto 
per mancanza di nuove risorse umane, di 
referenti qualificati del settore. 


Colors 

w Via Casieldebole 4/3, 
40132 Bologna, 

Tel 051/61 90 130 
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Virus 


r UN PERSONAL COMPUTER 
CON UN SISTEMA OPERATIVO 


COPIATO? 


IL GIOCO NON VALE LA CANDELA 


CERTIFICATO DI AUTENTICITÀ MICROSOrT. 


Windows* per Workgroup sono quel- 


8100 3 2 5 H- 


TO, AL MOMENTO O E L L* A C Q U I STO 


Basta esigere la licenza d'uso e il 


= - Perdi 
l’assistenza 


Nessuna garanzia 

;i - DI QUALITÀ ^ 
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Presentato anche in Italia il successore di Pentium, una vera e propria bomba tecnologica 
in grado di fornire prestazioni doppie a parità di clock grazie alla sua architettura superpipeline 
superscalare e all'Esecuzione Dinamica che, come un abile prestigiatore, rimescola le istruzioni 

da eseguire alla ricerca di sequenze "salvatempo" 

Intel P6 

(cogito ergo sum!) 

di Andrea de Prisco 



D el successore di Pentium, il fanto¬ 
matico Intel P6 hi nome ufficiale 
sarà svelato solo al momento dell'effet¬ 
tiva commercializzazione prevista entro 
la fine dell'anno... secondo me si chia¬ 
merà "Sexy"), ne abbiamo già parlato 
sulle pagine di MCmicrocomputer sullo 
scorso numero di marzo, in occasione 
della presentazione ufficiale della sua 
microarchitettura. svoltasi a San 
Francisco il 16 febbraio di quest'anno. 

A distanza di soli tre mesi da quella fati¬ 
dica data, una macchina perfettamente 
funzionante basata sul nuovo chip è 
stata mostrata alla stampa italiana, nel 
corso di una interessantissima presenta¬ 


zione tecnica nella quale sono state 
mostrate le caratteristiche realmente 
innovative di questo eccezionale 
"mostro " tecnologico. 

Riallacciandoci al discorso lasciato in 
sospeso nel precedente articolo, questo 
mese vedremo un po' più in dettaglio la 
straordinaria architettura di P6, metten¬ 
do in evidenza proprio il fatto che i pro¬ 
gettisti dei microprocessori, continuan¬ 
do di questo passo, non finiranno mai 
stupirci con le loro realizzazioni sempre 
più gemali. 

Guardando al futuro, ancora una volta, 
c'è da chiedersi come sarà P7, ma 
anche P8, P9... 


Riassuntine 

Per chi si fosse collegato solo in questo 
momento sul sesto canale IP6, per l'ap¬ 
punto!) riassumiamo brevemente le 
caratteristiche principali della nuova 
architettura Intel. 

Innanzitutto P6 non è "un" chip ma, pra¬ 
ticamente, "due". All'interno dello stes¬ 
so contenitore ceramico, infatti, trovia¬ 
mo due distinti "pezzi" di silicio, il primo 
è il microprocessore vero e proprio (a 
sua volta composto di svariate unità logi¬ 
che e delle immancabili cache di primo 
livello per istruzioni e dati) il secondo è la 
cache di secondo livello, attualmente 
disponibile in tagli da 256 o 512 Kbyte 
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PROCESSORI 



Visione "fronte/retro" dell'Intel P6 Si notino le sue piastrine di silicio relative al processore 
vero e proprio e alla cache dì secondo livello da 256 o 512 kbyte. 


Microprocessore e cache sono interna¬ 
mente connessi da un bus ottimizzato a 
64 bit ad alta velocità che permette 
accessi ai dati e alle istruzioni ad una 
velocità ben superiore di quella general¬ 
mente raggiungibile attraverso un bus e 
una cache esterna. 

P6, con i suoi 5.5 milioni di transistor 
offre, senza ombra di dubbio, il più alto 
livello di prestazioni su architettura Intel. 
Dal punto di vista logico, la più alta sofi¬ 
sticazione tecnologica messa a disposi¬ 
zione di P6 è la cosiddetta "Esecuzione 
Dinamica" (una combinazione di tecno¬ 
logie comprendenti la predizione multi¬ 
pla di salto, l'analisi del flusso dati e l'e¬ 
secuzione speculativa) grazie alla quale 
le unità di elaborazione interne sono 
"rifornite" ininterrottamente di dati e 
istruzioni. Nel loro insieme, come la 
stessa Intel dichiara, la combinazione di 
queste tre tecniche permettono al P6 di 
funzionare come "un'efficiente fabbrica 
di informazioni": sono analizzate sezioni 
del flusso di programma in entrata 
molto più ampie rispetto a quelle di qual¬ 
siasi altro processore per PC, sono allo¬ 
cate velocemente le risorse interne ed 
ottimizzati in modo intelligente i lavori 
che possono essere svolti in parallelo, 
consentendo in pratica una maggiore 
velocità d'elaborazione. Vediamo breve¬ 
mente di cosa si tratta. 

La predizione multipla di salto permette 
al microprocessore di eseguire una 
quantità di istruzioni maggiore senza 
incontrare situazioni di attesa. 
l'analisi del flusso dei dati effettua a 
tempo di esecuzione un riordinamento 
delle istruzioni da eseguire indipendente 
dall'ordine stabilito del programma. Tale 
tecnica è parente stretta delle architettu¬ 
re data-flow in cui ogni istruzione viene 
eseguita non appena sono disponibili i 
dati sui quali operare, indipendentemen¬ 
te (se, ovvero, non sussiste dipendenza) 
dall'esecuzione delle altre istruzioni. I 
processori, per cosi dire, tradizionali 
sono invece instruction-flow: il flusso 
d'esecuzione è dato esclusivamente 
della sequenza di istruzioni di cui è for¬ 
mato il programma 

L 'esecuzione speculativa, infine, con¬ 
sente al P6 di mantenere il proprio 
nucleo superscalare il più operante pos¬ 
sibile, eseguendo quelle istruzioni che 


"probabilmente" saranno più necessa¬ 
rie... da lì a pochi colpi di clock. 

Ma, come era da attendersi, P6 non si 
ferma qui e offrirà ulteriori interessantis¬ 
sime caratteristiche che semplificano la 
progettazione dei sistemi multiproces- 
sor migliorando l'affidabilità dell'intero 
sistema. 

P6 sarà disponibile nella versione a 133 
MHz (con moltiplicatore di clock interno, 
la velocità delle board sarà, per la gioia 
di tutti i costruttori, ben più bassa: metà, 
un terzo o un quarto di quella nominale) 
e sarà alimentato a soli 2.9 volt. Grazie 
alla bassa tensione di alimentazione, il 
chip (nella sua totalità, microprocessore 
più cache di secondo livello) non consu¬ 
merà più di 14 watt, mentre riguardo le 
performance raggiungibili si parla di oltre 
200 SPECmt92, pari al doppio delle pre¬ 
stazioni oggi raggiunte dai più veloci pro¬ 
cessori Pentium. 

La "ricetta" del successo 

Il microprocessore Pentium (per brevità 
P5), è caratterizzato da una microarchi¬ 
tettura pipeline superscalare. 
L'implementazione pipeline di P5 usa 
cinque stadi d'esecuzione mentre P6 
utilizza un'implementazione a 12 stadi: 
in pratica il lavoro è ulteriormente suddi¬ 


viso in un numero maggiore di stadi 
secondo il motto "divide et impera" (in 
pratica troviamo una "catena di montag¬ 
gio" più lunga ma caratterizzata da step 
più elementari e, per questo, più veloci). 
La microarchitettura superscalare di P5 
è in grado di eseguire due istruzioni 
complete per ciclo di clock, ma è difficile 
superare tale valore senza rivoluzionare 
completamente l'approccio. La "rivolu¬ 
zione" di P6 consiste nel fatto che la 
fase di esecuzione ha un'ampia visione 
del flusso di istruzioni in corso, in modo 
da ricercare e stabilire un diverso ordine 
di "lavorazione" delle stesse al fine di 
completare l'intero lavoro in un tempo 
ridotto. La funzione di un processore, 
infatti, non è tanto quella di eseguire sin¬ 
gole istruzioni quanto eseguire program¬ 
mi, flussi di istruzioni. Visto che non 
sempre è necessario eseguire nello 
stesso ordine imposto dal programma le 
singole istruzioni, quello che fa P6 
(nonostante possa sembrare folle) è cer¬ 
care all'interno della sezione eseguita 
una differente sequenza che faccia 
risparmiare tempo. 

Facciamo un esempio "extrasettore". 
Immaginiamo di dover preparare una 
torta Abbiamo tutti gli ingredienti (i dati) 
ed una ricetta (il programma) che recita 
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Schema a blocchi dell'interfacciamento con la cache LI, la cache L2 e il bus di sistema. 
L'Instruction Pool si occupa di generare nuove sequenze di elaborazione "salva tempo ". 


più o meno cosi: 

V prendere un certo numero di uova e 
separare l'albume dai tuorli 
21 battere una parte dei tuorli con lo zuc¬ 
chero e la farina, aggiungendo lenta¬ 
mente latte caldo 

3) mettere il tutto sul fuoco mescolando 
continuamente fino all'ottenimento di 
una crema densa 

4) montare l'albume a neve 

51 battere una parte dei tuorli con lo zuc¬ 
chero e la farina 

6) miscelare albume montato e tuorli 
battuti 

7) aggiungere il lievito per dolci 
81 infornare il pan di Spagna 

91 guarnire con la crema il pan di Spagna 
dopo 30 minuti di cottura. 

Analizzando la ricetta, è possibile evince¬ 
re che alcune fasi possono essere 
sovrapposte (facendoci aiutare da qual¬ 
cuno possiamo eseguire simultanea¬ 
mente ì punti 4 e 5) alcune sono prope¬ 
deutiche di altre (ad esempio non pos¬ 
siamo battere i tuorli, punto 2, prima di 
averli separati dall'albume o guarnire il 
pan di Spagna prima di averlo preparato 
e cotto). Questo, per quanto possa sem¬ 
brare strano, è un tipico ragionamento 
da Pentium... negato ai precedenti 486 
per l’assenza della doppia pipeline inter¬ 
na. 

P6, molto più intelligente di P5, prima di 
iniziare l'esecuzione dà un'occhiata 
all'intera ricetta e si accorge che può 
ulteriormente risparmiare una buona 
decina di minuti (il tempo stimato di cot¬ 
tura della crema) cambiando l'ordine 
delle istruzioni. Ci pensa un attimo e 
(mentre conclude i ''lavori” precedenti) 
formula questa nuova sequenza: 

1) prendere un certo numero di uova e 
separare l'albume dai tuorli 
211ex 4 & 51 montare l'albume a neve & 
battere una parte dei tuorli con lo zuc¬ 
chero e la farina 

3) (ex 61 miscelare albume montato e 
tuorli battuti 

4) lex 7) aggiungere il lievito per dolci 
51 lex 8) infornare il pan di Spagna 

61 lex 2) battere una parte dei tuorli con 
lo zucchero e la farina, aggiungendo len¬ 
tamente latte caldo 


7) lex 3) mettere il tutto sul fuoco 
mescolando continuamente fino all'otte¬ 
nimento di una crema densa 

8) guarnire con la crema il pan di Spagna 
dopo 30 minuti di cottura 

Preparando la crema durante la cottura 
del pan di Spagna è possibile eseguire 
l'intero compito (la realizzazione della 
torta, l'unica cosa che effettivamente ci 
interessa!) in un tempo minore senza 
alcuna differenza qualitativa o quantitati¬ 
va riguardante il risultato. L'analisi effet¬ 
tuata da P6 consiste proprio nell’indivi- 
duare quelle istruzioni che possono 
essere eseguite indipendentemente 
dalle altre anche nel caso in cui si trovi¬ 
no "più avanti" nel programma, sfrut¬ 
tando i tempi morti dei "cache miss". 
Se, infatti, un dato non è disponibile 
nella cache, inoltrata la richiesta alla 
memoria. P6 esegue altre istruzioni che 
non dipendono logicamente dall'istruzio¬ 


ne iniziata ma non ancora completata 
Non appena arriva il dato richiesto anche 
l'istruzione sospesa può essere comple¬ 
tata, e cosi avanzeranno nell'esecuzione 
anche le istruzioni che dipendevano 
dalla prima. Ma con il vantaggio di aver 
eseguito "dell'altro" durante i tempi 
morti. Roba da non crederciI 

External Bus: 
al servizio di Sua Maestà 

Uno dei ruoli primari di un bus esterno è 
quello di supportare efficientemente le 
richieste dal parte della CPU. 
L'esecuzione dinamica di P6 richiede 
maggiori accessi al bus rispetto a quan¬ 
to avviene con l'architettura Pentium e 
quindi il bus esterno di P6 necessita di 
maggiori capacità. Sul bus del Pentium, 
ad esempio, solo una singola richiesta 
può essere inoltrata per volta e il micro- 
processore aspetta l'esito della richiesta 
prima di continuare la sua esecuzione 
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Anche il Pentium non scherza: siamo arrivati a quota 133 MHz! 


Pentium è ora disponìbile anche nel formato "Tape Carrier Package " 
per l'assemblaggio rapido su schede elettroniche. 


interna. P6, di contro, non si ferma un 
solo attimo e continua a processare 
istruzioni anche dopo un "cache miss" 
(l'assenza di un determinato dato richie¬ 
sto all'Interno della memoria cache) 
potendo effettuare fino a quattro suc¬ 
cessive richieste di bus prima di dover 
necessariamente "aspettare". Sulla 
documentazione relativa a P6 troviamo 
anche un interessante esempio chiarifi- 
catorio: 

"Si immagini di essere clienti di un hotel 
dove è in funzione un servizio di par¬ 
cheggio "Car Valet". operante come un 
bus Pentium. Rivolgendosi all'addetto è 
possibile eseguire un'operazione di let¬ 
tura, "Mi serve l'auto, la prenda, per 
favore", oppure un'operazione di scrit¬ 
tura, "Per favore, parcheggi la mia 
auto". Se siamo l'unico cliente dell'hotel 
non sussistono problemi di sorta, dispo¬ 
nendo in pratica di un "valletto" tutto 
per noi, sempre pronto a soddisfare 
ogni nostra richiesta. Ma se nell'hotel, 
come è altamente probabile, ci sono 
altri clienti che devono prendere o 
lasciare l'auto è facile che con un solo 
addetto gli stessi siano costretti a lun¬ 
ghe attese prima di essere effettiva¬ 
mente serviti. Il bus di P6 opera, in prati¬ 


ca, come un servizio di "Car Valet " con 
otto addetti che possono eseguire 
richieste multiple di parcheggio/prehevo 
d'auto e i clienti dovranno aspettare 
prima di fare la loro richiesta solo nel 
caso in cui tutti gli addetti fossero impe¬ 
gnati. Naturalmente deve essere defini¬ 
to un apposito protocollo per evitare col¬ 
lisioni tra le auto presso l'uscita del 
garage evitando entrate ed uscite Iope¬ 
razioni di lettura e scrittura) simultanee. 
Da segnalare, infine, che nel garage P6 
le auto non si muovono più velocemen¬ 
te che in un garage Pentium, ma "solo " 
in maniera più efficiente: basta pensare 
alla differenza esistente tra la consegna 
simultanea di cinque autovetture, effet¬ 
tuata ad esempio in cinque minuti totali, 
e l'attesa degli stessi cinque minuti tra 
la consegna di ognuna di esse ad opera 
di un unico, affannatissimo, addetto. " 
P6, come già anticipato, dispone di due 
distinti bus dati a 64 bit. Un bus interno 
collega il microprocessore vero e pro¬ 
prio con la cache interna di secondo 
livello da 256 o 512 kbyte (e non si 
"affaccia" all'esterno del chip), un bus 
esterno è usato per il collegamento con 
la memoria di sistema, l'I/O ed altri pro¬ 
cessori. Il primo "corre" all'effettiva 


velocità del chip (attualmente 133 MHz), 
offre una larghezza di banda pari a 1 
gigabyte/secondo, ed è utilizzato per 
tutti i "missing" della cache interna di 
primo livello con una percentuale di utiliz¬ 
zo pari al 90-95%. 

Il secondo, il bus esterno, viaggia invece 
alle frequenze tipiche delle attuali board. 
66, 50 o 33 MHz. A 66 MHz il bus ester¬ 
no ha una larghezza di banda pari a 528 
megabyte/secondo ed è utilizzato per 
tutti i "missing" della cache interna di 
secondo livello. In questo caso, tenuto 
conto della dimensione di tale cache, l'u¬ 
tilizzo è molto più basso (circa il 10%) 
consentendo la "pacifica" coesistenza di 
più P6 sullo stesso bus senza grossi pro¬ 
blemi. Con quattro processori, usando 
come test tipici benchmark da server, il 
bus è utilizzato all'incirca al 60% delle 
sue capacità lasciando trasparire in 
maniera evidente l’alta scalabilità dei 
sistemi multiprocessor basati su P6. 













Dal 24 al 26 maggio a Milanofiori si è tenuta la Convention Utenti Unix 

Linux non fa primavera 

Il solo argomento di successo offerto dalla Convention Utenti Unix ‘95 è stato Linux, che non fa fatturato. 
Molto buoni i risultati dei piccoli, da dimenticare quelli dei grandi che già in parte avevano disertato. 

La rassegna è in pericolo per la sfiducia di molti operatori 

di Leo Sorge 



U n anno diverso dal soli¬ 
to ha portato una con¬ 
vention Unix altrettanto 
diversa. 

La macchina organizzativa 
si è mossa in ritardo e con 
l'idea di cambiare qualcosa, 
e quella che era stata 
anche una rassegna tecno¬ 
logica, mossa sui binari dei 
microprocessori, degli stan¬ 
dard, delle reti quest'anno 
ha cercato di andare verso 
quella grande utenza che è 
di riferimento in tutto il 
mondo ma non in Italia. Forse l'unica 
chiave di lettura omogenea della mani¬ 
festazione di quest'anno è che grandi 
e piccoli interlocutori hanno chiesto 
all'esposizione cose diverse e quindi 
hanno ottenuto risposte diverse. 
Alcune defezioni quali SCO, Informix 
ed altri espositori ed un crollo dei visi¬ 
tatori agli stand - numerosi solo il gio¬ 
vedì - hanno richiesto alcune valutazio¬ 
ni. "Noi siamo contentissimi, c'è stato 
un grande interesse anche se non è 
stato possibile fare continue demo 
come l'anno scorso", ci ha detto 
Giorgio Castorina di Atei. 

Ma Atei rifarà i2u? "Certo, ma speria¬ 
mo che facciano entrare un po' più 
nell'organizzazione alcune realtà come 
la nostra", ha detto sempre Castorina 
che - lo ricordiamo - qualche anno fa 
provò addirittura a lanciare un'associa¬ 
zione alternativa ad i2u che lasciasse a 
casa i grandi del settore promuovendo 
software e System house 
Particolarmente significativa è l'espe¬ 
rienza di LogiX, alla sua prima parteci¬ 
pazione, nelle parole di Luigi Roberti: 
"La nostra esperienza è stata più che 
positiva, sia dal punto di vista dei con¬ 
tatti con grandi utenti finali interessati 
alle nostre soluzioni, sia da quello dei 


contatti con vecchi e nuovi rivenditori, 
che per noi sono molto importanti". 
Come mai siete alla prima partecipa¬ 
zione m cinque anni di vita? "La sire¬ 
na/convention i2u ci ha sempre tenta¬ 
to ma, fino a quest’anno non vedeva¬ 
mo la possibilità di incidere sull’evento 
in maniera significativa. 

La disponibilità di prodotti particolar¬ 
mente attinenti al tema di quest'anno, 
Internet, ci ha fatto decidere di parte- 
cipare". 

Anche la sezione espositiva ha 
mostrato delle differenze rispetto 
all'anno scorso, in primis il ridotto 
numero di dimostrazioni con audiovisi¬ 
vi. cosa che ha frammentato la fruibi¬ 
lità delle competenze portate negli 
stand. 

I cosiddetti piccoli sono quindi più che 
soddisfatti, mentre i grandi o non 
hanno partecipato o piangono scarsi 
risultati ma in cambio di grossi costi. 
Nell'edizione 1995 i2u si era presenta¬ 
ta con due argomenti fondamentali, 
ovvero Internet ma più che altro Web 
e pubblica amministrazione. Il primo 
argomento, anche se ha avuto un 
buon successo, non ha provocato nes¬ 
suna rivoluzione, mentre il secondo va 
considerato completamente fallito in 


quanto non sarà per il lavo¬ 
ro di i2u che Unix entrerà 
nella PA 

Linux sugli scudi 

È stato dato un certo risalto 
a Linux, ospitandone la 
prima convention naziona¬ 
le. e ciò ha portato sviluppi 
molto interessanti, quasi un 
ricambio generazionale 
Questa convention nella 
convention è stata l'unica 
cosa simile alla filosofia di 
Unix, pionieristica e quasi 
underground: studenti in odor di lau¬ 
rea. professori competenti e figure del 
settore professionale hanno presenta¬ 
to e dibattuto aspetti tecnici, applica¬ 
zioni e sperimentazioni vere, svolte 
con passione e spesso senza porsi 
tante domande. 

Vanno ringraziati Enrico Badella e 
Giuseppe Zanetti, presidente di con¬ 
vention l'accoppiata Lmux/lnternet sta 
dando respiro anche in Italia ad un 
movimento di riferimento per studenti 
che portano con loro un bagaglio di 
tipo Unix più un approccio ai problemi 
di tipo non accademico ma reale. 

Sun sempre più Internet 

Una serie di annunci che si accavalla¬ 
no sta rendendo difficile seguire l'evo¬ 
luzione di Sun e SunSoft nell'ambito 
della rete geografica. In particolare ad 
i2u è stato annunciato il nuovo 
hardware, la famiglia dei Netra Server, 
la maggiore novità hardware della ras¬ 
segna. 

Svariate novità hardware e software 
sono state scelte per incrementare il 
mercato dei server, che offre margini 
maggiori di quello delle workstation. I 
tre nuovi modelli si chiamano 1-400, I- 
500 e 1-600, ed andranno esclusiva- 
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Il Web è una rivoluzione culturale 

Christian Huitema è il presidente della Internet Architecture Board dell'Inda, l'i¬ 
stituto di ricerca francese al quale il Cern, ideatore del Web, ha trasferito la 
responsabilità di sviluppare le tecnologie relative a questo settore. In occasione 
della sua presenza ad i2u lo abbiamo incontrato dopo averne ascoltata la pre¬ 
sentazione nel corso della conferenza, che si è conclusa con l'affermazione 
"siamo all'alba d'una nuova forma di civiltà". Quello che segue è la parte a 
nostro avviso saliente di entrambi i momenti, comprendente le due facce, spes¬ 
so inattese, del futuro. 

Qual è lo stato dell'arte sul Web ? 

La multimedialità in rete geografica ha bisogno di un nuovo protocollo per il tra¬ 
sporto, che possa comprendere il suono, le immagini statiche e quelle in movi¬ 
mento. Questo livello dev'essere gestito direttamente dalle applicazioni, che 
quindi accederanno al livello dell'Internet Protocol, come ad esempio il Real- 
Time Protocol che stiamo studiando, o l'Inda Video Conference System. Ma ci 
sono anche altre questioni da dibattere, ad esempio la telefonia e il commercio 
su Internet, entrambi problemi delicati. Nel primo caso si tratta di aggiungere 
intelligenza alle applicazioni per usare in tempo reale una rete di tipo diverso. 
Per quanto riguarda il secondo ci sono già diversi tipi di servizio che funzionano 
sul principio delle carte di credito, ad esempio David Chaum, Cybercash, First 
Electronic e Microsoft-Visa. Il problema è più grande perché in questo modo lo 
Stato non può conoscere i vostri affari e quindi potreste evadere il fisco. 

Non crede che la disponibilità delle informazioni in rete allarghi la forbice tra chi 
ha accesso e chi invece non lo ha? 

È quello che noi chiamiamo il problema degli info-rich ed info-poor, per cui 
aumenterà il vantaggio di chi può accedere alle informazioni rispetto a chi non 
può farlo. No. non penso che ci sarà questa forbice, perché praticamente chiun¬ 
que potrà sfruttare gli stessi strumenti. 

Ma nella maggior parte dei casi la gente ha difficoltà ad usare i telecomandi di 
videoregistratori e televisioni. 

Nelle scuole d'oggi ai bambini viene insegnato l'uso del computer per delle 
cose che dal loro punto di vista somigliano molto al Web. Quando saranno gran¬ 
di non avranno nessun problema. 

Come risponde a chi accusa questa rivoluzione di incollare la gente ad una 
sedia? 

Si dice che la disponibilità delle informazioni sulla rete comporti una minore 
mobilità degli individui, lo sono la prova vivente che ciò non è vero, perché da 
quando mi occupo di Internet non mi sono mai mosso tanto! 


mente sul canale indiretto: per questo 
i prezzi all'utente finale sono suggeriti, 
e vanno da 13,7 milioni di lire fino a 
35,4 milioni. Vediamo prima le novità 
software. L’accordo con Netscape si 
rafforza, tanto che oltre al 
Communication Server incluso in ogni 
stazione e all'opzione Commerce 
Server, ora con encryption, arriverà 
Navigator sia per Solaris che per 
Windows. 

Inoltre l'amministrazione di sistema 
viene ora svolta attraverso un tool con 
interfaccia Html la cui esecuzione 
richiede 30 minuti da qualsiasi desk¬ 
top in rete. 

Altri pacchetti di fresca configurazione 
sono i server Proxy e News sempre di 
Netscape. 

Passiamo all'hardware. Netra 1-400 è 
in pratica una Sparcstation 4 con 
MicroSparc, 16 MB Ram ed HD da 1 
GB. La 1-500 è una SparcStation 5 
quindi con MicroSparc a 110 MHz e 
32 MB di Ram, mentre la 1-600 usa un 
SuperSparc a 75 MHz. 

Per quanto riguarda uno degli argo¬ 
menti caldi del momento, ovvero la 
sicurezza, ai prodotti software 
FireWall si è aggiunto uno strumento 
hardware. 

Si tratta del SunScreen SPF-100, una 
scatola che non viene registrata dalla 
rete e che attraverso il filtraggio e la 
crittografia rende più facile sia proteg¬ 
gersi che sviluppare più reti private. 

SunSoft verso SCO e gli altri 

Solaris Network Server e Base Server, 
i nuovi prodotti della famiglia Solaris 
per la piattaforma x86. 

Con Solaris Base Server e Solaris 
Network Server, Sunsoft offre una 
versione ottimizzata del prodotto 
Solaris x86 per le applicazioni a carat¬ 
tere usate nelle aziende con più sedi 
o filiali, come le banche, assicurazioni 
e aziende nel settore della distribuzio¬ 
ne. 

I nuovi prodotti sono compatibili con 
Interactive UNIX e SCO UNIX, e assi¬ 
curano agli utenti un percorso verso 
Solaris e le tecnologie della prossima 
generazione. Nuovi Netra, più softwa¬ 
re. 

Oggi, gli sviluppatori possono usare 


Solaris come unico sistema operativo 
per gruppi di lavoro, reti di personal 
computer, reti aziendali multivendor e 
ambienti di sviluppo. 

Presi nel loro complesso, i prodotti 
offrono una gamma completa di siste¬ 
mi operativi che supportano sistemi 
Sparc, sistemi Intel da 1 a 64 proces¬ 
sori e a breve i sistemi PowerPC 
secondo le specifiche Prep-1. ( Questo 
argomento viene trattato più in detta¬ 
glio nella rubrica Unix, ndr). 


Le pieghe del discorso 

Ma come va questo fenomeno Unix? 
Se negli anni passati in molti si era dif¬ 
fusa l'opinione che Windows NT 
avrebbe potuto costituire la base dei 
sistemi informativi, oggi molti stanno 
riconsiderando X Window come il vero 
collante per gli atolli UNIX, MVS, VMS, 
WindowsNT eccetera, in maniera 
totalmente indipendente da desktop, 
host, rete, e quant'altro. 

Ovviamente nulla di ciò è trapelato ad 
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FLOTTE ARMATE 
NEMICHE 

POTREBBERO ESSERE 
IN AGGUATO 
NEL TUO 

PERSONAL COMPUTER... 



The Antì Virus 

( ITAVpnu) 

L’UNICA SPERANZA 
DI SOPRAVVIVENZA. 

ulto Un> S4DJC' 
pw KdNfftì Ito Misi 

Con olir* Uro M.000 
potrai (arantlrtl 
9 affiornamtntl annui. 


Con lira 59 000 (IVA Inclinai ricavarli la vartlona comple¬ 
ta con manuale e licenza d uro Ornato prezzo è riservato 
esclusivamente all'utente privato. 

Per le aziende D prezzo di The Antl Virus (gli ITAVpro) è di 
Ure 149 000 (IVA esclusa) 

SI prega di contattarci per II llttlno multlllcenze. Per abbonar¬ 
si agli aggiornamenti è necessaria la versione completa. 
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In casa Unix 
c'è ancora molto spazio 

Per meglio calarci nella realtà di i2u abbiamo sentito anche una grande sui 
generis qual è CompuWare. Abbiamo cercato il presente e l'immediato futu¬ 
ro di Unix dagli occhi di chi si occupa di soluzioni per l'intero ciclo di vita del 
software. CompuWare è presente dal 1973 per ambienti mainframe, ma 
attualmente viene identificata con la famiglia di prodotto Playback. Nel 1994 
l'azienda ha fatturato 394 milioni di dollari, ma negli ultimi tempi si è dedicata 
moltissimo ai sistemi aperti, in gran parte attraverso le acquisizioni di 
Uniface ed EcoTOOLS, che datano 1993. Come conseguenza di queste 
novità la percentuale di attività nei sistemi aperti ha raggiunto circa il 40% 
del totale, e l'obiettivo dell'anno fiscale 1995 è un ambizioso 49%. Abbiamo 
scambiato quattro chiacchiere con Jim Holland, director for product manage¬ 
ment of automated testing, che ha risposto anche a piu generali domande 
su Unix ed object oriented technology. 

Qual è la vostra politica nel mercato client/server? 

La nostra strategia di acquisizioni o sviluppo è basata su tre cardini, l'esten¬ 
sione dei prodotti esistenti ad altre piattaforme, lo sviluppo interno e l'acqui¬ 
sizione in senso stretto. Per noi ciascuna scelta occupa circa un terzo dell'at¬ 
tività. 

Su quali hardware girano i vostri prodotti? 

Facciamo prima a dire su quali non girano. Con l'AS/400 non si può sviluppa¬ 
re ma è possibile usarlo come database server. 

Cosa pensate di Unix? 

È un mercato in esplosione, soprattutto nel mercato dei server dove non c'è 
confronto né con le reti né con NT. 

E del modello Object Oriented? 

Questa tecnologia sta dando un messaggio che confonde. L'OO ha promes¬ 
so grande semplicità per le necessità sia degli sviluppatori che per quelle dei 
dirigenti. Attualmente lo affrontiamo come un problema tecnico mentre 
dovrebbe essere guidato dalle necessità del business. 

Parliamo di qualità e testing. 

Lo standard mondiale è ormai l'ISO 9000, per cui chi vuole essere internazio¬ 
nale deve aderirvi, ma per alcune attività questo standard potrebbe essere 
troppo rigido da seguire integralmente. Si potrebbero quindi identificare alcu¬ 
ni sottoinsiemi di specifiche per i quali costruire dei tool verticali. 


i2u. avvinta come l'edera negli stra¬ 
ni anelli del triangolo 
Internet/Umx/Web. 

Nulla neanche su X/Open, gestore 
sia dell'interfaccia al kernel di Single 
Spec che del desktop con il 
Common Desktop Environment: si 
tratta d'un fatto che potrebbe rive¬ 
larsi un boomerang, perché se è 
vero che l'anima di Unix è quella del 
server è anche vero che senza 
Client non si va da nessuna parte. 


Ma Unix sta fungendo da banco di 
prova anche per altri argomenti 
quali la videoconferenza e gli ogget¬ 
ti, rimasti sospesi senza una specifi¬ 
ca azione e presenti solo nei discor¬ 
si di Huitema (Inria) e Mahe 
(SunSoft). 

Della fenomenologia degli strumenti 
di sviluppo parliamo altrove in que¬ 
sto servizio con Jim Holland 
(CompuWare). 
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Approvazione Ministero P.T.- N.ITV95/RD/019 



CON UNA MANO COPRITE LA VOSTRA BELLEZZA, CON L’ALTRA 
AVETE GIÀ’ SCOPERTO QUELLA DEL VOSTRO CELLULARE. 


À 


Facile. Una tecnologia veramente innovativa 


deve semplificarvi la vita. Ericsson lo fa con le 
prestazioni dei suoi cellulari. Facilissimo da usare è 
l’Ericsson EH 237. Con l'antenna fissa, dotato di tastiera 
ergonomica per una rapida digitazione, vi permette una 


«J 


# 


ricezione ed una trasmissione immediate. Potete sce¬ 
glierlo per la sua autonomia di conversazione, o per le 
dimensioni compatte, o per le 199 memorie, o per la 
qualità del suono o per il design. Anche se poi, 
probabilmente, lo sceglierete perché è un Ericsson. 


C iS7^8630i3 EH 237. LO USATE CON UNA MANO SOLA. 


ERICSSON 5 
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Sistemi RISC 


Bull lancia Estrella nel firmamento PowerPC 

Desktop e server multiprocessor progettati per durare nel tempo 
e fornire una grande scalabilità verso l'alto 


di Leo Sorge 


I Gruppo Bull ha annun¬ 
ciato novità nella famiglia 
di prodotti multiprocesso- 
re basati su PowerPC, 
con nuovi desktop e 
tower. Il nuovo nome di 
riferimento è Estrella, la 
stella della proposta Bull, 
definiti Risc PC server con 
un entry point particolar¬ 
mente basso a soli 3700 
dollari. 

Basati sul PowerPC 603 a 
66 MHz ed attualmente 
equipaggiati con un mas¬ 
simo di 8 processori, gli 
Estrella hanno una cache 
di secondo livello stan¬ 
dard da 256 KB. 

La Ram va da 16 a 64 MB 
anche se la scheda madre 
ne regge fino a 128, mentre l'hard disk 
è da 1 GB per l'entry point e da 2 GB 
per gli altri 4 modelli. La scheda ether- 
net è standard, mentre il CD player è 
assente nei modelli bassi DT603 versio¬ 
ni S ed M e presente negli altri, il 
DT603 L e gli MT603 M ed L. 

Il progetto è interessante anche per le 
molteplici opzioni future: già predispo¬ 



sto per l'upgrade al microprocessore 
PowerPC 604 a 100 MHz e per il siste¬ 
ma operativo Windows NT, sembra un 
oggetto destinato davvero a crescere 
insieme all'azienda e alle necessità del¬ 
l'acquirente. 

Per quanto riguarda il software, ovvia 
essendo la compatibilità con la famiglia 
Unix di Bull, i nuovi prodotti sono offerti 


9 


con il sistema operativo 
Aix di IBM ma scritto in 
buona parte dalla stessa 
Bull Ma aggiungiamo noi 
una osservazione: dato 
che questi prodotti seguo¬ 
no le specifiche Prep 
(PowerPC Reference 
Platform) dovrebbero ese¬ 
guire anche Solaris 2.4 e 
successive di SunSoft. 
NeH'immediato futuro ci 
sono i cluster e il multi- 
processing. A fine '95 si 
avranno raggruppamenti 
da 4 elaboratori ciascuno 
con 4 CPU, a fine '96 gli 
elaboratori saranno 16 
mentre per il 1997 si pre¬ 
vede la configurazione 
con 16 elementi da 16 
processori ciascuna. 


Bull HN Systems Italia Spa 

~ Via Pirelli 32. 

20124 Milano. 

Tel 02/67791 
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Rispettate i colori. 
Scegliete i Note-book Versa NEC. 



t ersa /' 


CPU Pentium 75 MHz, 

8 Mb RAM, Hard 
disk da 540 a 810MB, 
schermi LCD da 9.5" (TFT 
a 65.000 caUTFT 
800x600), 2 schede 
PCMCIA, Irradiar, 
opzione docking station, 
peso max 3.3 Kg. 



t ersa M 

CPU486dx4a75» 100 
MHz, 8 Mb RAM, Hard 
disk da 340 a 810MB, 
schermi LCD da 9.5" 
(DualScan/TIT a 65.000 
coUTfT a Ih mio. col/TFT 
mxl/K)), 2 schede PCMCIA, 
lerstdhn: opzione docking 
station . peso max 3.3 Kg. 



t ersa V 

CPU 486dx2/50 MHz, 
4Mb RAM, Hard 
disk da 250 a 540MB, 
schermi LCD da 9.5" 
DttalScan o TFT 
(65.000 colori), 

2 schede PCMCIA, 

opzione docking station, 
peso max 3.1 Kg. 



tersa S 

CPU 48bsx/33MHz o 
486(1x2/50 MHz, 
4Mb RAM, Hard 
disk da 210 o 260MB, 
schermi LCD da 9 5" 
DualScan o TFT, 

2 schede PCMCIA, 
floppy standard esterno, 
peso max 2.3 Kg. 


il vostro PC portatile sa davve¬ 
ro rispettare i colori? 

Oppure, utilizza melodi vec¬ 
chiotti, facendo perdere tono e lu- 
irtiuosità a sfumature e tinte forti? 

Bene (cioè, male. |mtò state a 
sentire): se i colorì sbiadiscono, è 
ora di cambiare detersivo (pardòri. 
PC) e passare a uno dei Note-book 
Versa NEC, i più risoluti, i più fe¬ 
deli. i più esperti (e hanno anche lo 
schermo TFT TRL'ECOl,0R. una 
tecnologia esclusiva NEC). 

Note-book Versa NEC: più 
colore proprio non si può. 

CHIAMATA GRATUITA N° VERDE 167 010267 



l»< mi \SI» WTR 
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Anche in Italia i fax/modem della tedesca Creatix 

Eldis distribuisce Creatix 

Con 400.000 modem venduti nel 1994, Creatix è una delle società leader in Europa per quanto riguarda 
la produzione di modem valutati sulle riviste internazionali come tra i migliori per tecnologia 

e rapporto qualità/prezzo 
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di Massimo Truscelli 


Il Voice FaxModem 
14 400 disponibile sia 
m versione esterna 
pocket sia interna, è 
dotato in entrambi 
i casi di segreteria 
telefonica. 


L a Eldis di Gottolengo 
(BS) distribuisce anche 
in Italia i modem di produ¬ 
zione germanica che com¬ 
prendono modelli adatti 
all'utente finale che si 
avvicina incuriosito al 
mondo della telematica 
per collegarsi ad Internet, 
agli utenti di quella fascia 
di mercato definita SOHO 
(Small Office Home 
Office), ai grandi gruppi 
aziendali 

I primi modelli ad essere 
distribuiti in Italia com¬ 
prendono un Voice 
FaxModem 14 400, dispo¬ 
nibile sia in versione 
esterna pocket che inter¬ 
na, dotati di funzione di 
segreteria telefonica con 
possibilità di registrazione 
e ascolto della voce, oltre 
che di ottime caratteristiche tecniche 
come la compatibilita con i diversi 
standard e la compressione dei 
dati in grado di permettere la • 


rappresenta quello di 
punta della gamma è il 
modello SG2834, un High 
speed DataFax Modem a 
standard V.34 in grado di 
raggiungere la velocità di 
28.800 bps. 

I modelli a 14.400 bps 
rispettano gli standard 
CCITT V32bis, V32, 
V22bis. V22, V23, V21, 
offrono la correzione d'er¬ 
rore offerta dagli standard 
MNP 10, MNP1-4 e V42, 
oltre a consentire la com¬ 
pressione dei dati a stan¬ 
dard MNP5 V42bis. 

La sezione fax assicura il 
rispetto degli standard 
VI 7. V27ter e V29, la com¬ 
patibilità con i fax aderenti 
allo standard Gruppo 3 con 
interfacce classe 1 e 2. 

II modello SG 2834 è com¬ 
patibile con le specifiche V-Fast Class 
ed offre un throughput effettivo di 
115.200 bps. 

Per tutti i modelli, omologati p.p.t.t., è 
prevista la dotazione di software per 
Windows, del manuale d'uso in italiano, 
dei cavi di allacciamento e la garanzia 
per un anno. 


trasmissione a velocità di 
57.600 bps. 

Altro prodotto, che 
per il momento 
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Un'ampia rete di vendita e nuovi prodotti per i supermercati dell'informatica 

Video Computer e Super Union 

/ supermercati Super Union sono l’aspetto più eclatante dell'ampia rete di vendita creata 
dal gruppo Video Computer; entro la fine dell’anno nuovi punti vendita arricchiranno 
la già ampia rete commerciale comprendente più di 2000 rivenditori autorizzati 

di Massimo Truscelli 


V ideo Computer è un 
gruppo fondato nel 1985 
con l’obiettivo di commer¬ 
cializzare sistemi di calcolo 
di alta qualità a prezzi com¬ 
petitivi. La sede principale si 
estende su una superficie di 
7600 mq coperti con oltre 
100 addetti che si occupano 
di una linea di prodotti costi¬ 
tuita da oltre 2000 articoli 
che comprendono, oltre ai 
propri personal computer 
commercializzati con il mar¬ 
chio "PC Master", anche 
prodotti di marche afferma¬ 
te come Psion, Maxtor. 
lOMega, Epson, Panasonic, 



Philips, Tamarack, Logitech, 
Genius, Cyrix, Computer 
Associates. BusLogic. 
Promise, Samsung, OAK 
Technology. 

Video Computer è anche 
partner commerciale di 
Intel, Microsoft, Lotus, 
Borland. Hewlett Packard, 
Neolt, ma l'aspetto piu inte¬ 
ressante consiste nella stra¬ 
tegia di marketing e nella 
rete commerciale controllata 
dal gruppo Video Computer 
In maniera diretta, o tramite 
franchising, la società con¬ 
trolla 20 punti vendita della 
catena "Computer Union”, 



L'intervista 


Più che di un'intervista vera e propria, 
quella che si è svolta nell’ufficio del pre¬ 
sidente della Video Computer, Alberto 
Mori (in procinto di partire per il 
Computex di Taipei). è stata una conver¬ 
sazione ad ampio raggio sui prodotti, ma 
soprattutto sulle strategie e sugli aspetti 
più significativi della loro commercializza¬ 


zione 


Alberto Mori 


"... Direi che una delle più grosse novità 
per quest'anno è certamente Windows 
95. per il quale stiamo ultimando i test su 
tutte le macchine in unione ad alcuni 
nuovi BIOS Plug & Play, sia sulle mother- 
board Pentium, sia sulle motherboard 486 
PCI Per ciò che riguarda i prodotti, le 
novità le vedremo nel settore Psion, 
soprattutto con PsiWm, un'opzione che 
lanceremo a luglio in inglese ed a settem¬ 
bre in italiano: il 18 settembre avverrà il 
lancio in italiano, a luglio potremo già con¬ 
segnare i primi pacchetti inglesi con la 


possibilità di upgrade alla versione italiana 
È un prodotto che permette la connessio¬ 
ne, il trasferimento e la comparazione dei 
file sotto Windows con drag&drop delle 
cartelle; è un'opzione già esistente per gli 
Psion 3 e 3a che funziona con Orgamzer, 
Scheduler Plus, Excel. Lotus 1-2-3. Word, 
ecc. dispone di una funzione di collega¬ 
mento con il file manager che permette il 
backup sul PC in maniera completamente 
automatica, basta schiacciare un tasto e 
lo Psion provvede a svolgere tutte le fun¬ 
zioni necessarie. 


Se si vogliono utilizzare gli archivi, il data¬ 
base Psion è stato portato su Windows 
per poterne utilizzare tutte le caratteristi¬ 
che poiché il formato proprietario Psion 
contiene tutta una serie di informazioni 
supplementari che non potevano essere 
tralasciate . per finire, è possibile stampare 
da Psion sotto Windows impiegandone 
tutte le funzionalità grafiche ed aumentan¬ 
do conseguentemente la qualità delle 
stampe. 

L'estensione funziona sia con Windows 
3.1 che con Windows 95 con ampie capa¬ 
cità di automatismo . se il sistema vede lo 
Psion collegato provvede automaticamen¬ 
te ad importare i dati ed a svolgere le sue 
funzioni. 

Il modulo di connessione, composto dal 
solito cavo e dal software di gestione, 
sarà commercializzato in due diverse ver¬ 
sioni: una di upgrade a Windows per chi 
già possiede il modulo DOS completo di 
cavo; un'ulteriore versione dotata del cavo 
per la connessione al PC". 

Considerando le nuove caratteristiche di 
Windows 95 riguardanti la smcronizzazio- 


118 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 








48 negozi concessionari "Master Point" 
e numerosi altri (oltre 2000) rivenditori 
autorizzati; a questa già ampia organiz¬ 
zazione si sono aggiunti anche una serie 
di nuovi punti vendita selezionati e inno¬ 
vativi: i supermercati "Super Union" 
che offrono la possibilità di scegliere in 
piena libertà i prodotti, fruendo, se 
necessario, dell'assistenza di personale 
qualificato. 

Lo scorso giugno abbiamo avuto modo 


di incontrare Alberto Mori, presidente di 
Video Computer, presso la sede princi¬ 
pale della società situata alle porte di 
Torino, dal quale abbiamo ricevuto alcu¬ 
ne indicazioni riguardanti il prossimo 
futuro dell'attività societaria. 

Al termine dell'incontro abbiamo visita¬ 
to anche uno dei due punti vendita 
"Super Union" di Torino traendone 
un'impressione certamente positiva: 
un'ampia superficie di esposizione (cosi 


come è possibile vedere anche nelle 
fotografie pubblicate in queste pagine) 
ricca di prodotti, tra i quali ogni tipo di 
scheda (inscatolate in pratici contenitori 
di plastica trasparente che consentono 
di osservarne la componentistica), cavi, 
personal computer, periferiche e dispo¬ 
sitivi, libri e software; tutto immediata¬ 
mente disponibile e pronto per essere 
portato via nello spazio di pochi minuti 
dopo l'acquisto. 


ne delle cartelle, questo nuovo prodotto 
Psion impiega tali procedure oppure le 
svolge maniera diversa? 

"Nonostante la presenza all'Interno di 
Windows 95 di procedure di sincronizza¬ 
zione dei file presenti su desktop e porta¬ 
tili. PsiWin impiega una gestione degli 
aggiornamenti autonoma rispetto all'am¬ 
biente operativo, ma poiché sono già in 
fase di avanzato sviluppo altre applicazio¬ 
ni. non è escluso che in un prossimo futu¬ 
ro vedremo prodotti espressamente con¬ 
cepiti per l'impiego con Windows 95 
Tutto ciò che riguarda Psion, dopo un ini¬ 
ziale periodo di lentezza, è ora in fermen¬ 
to: tutto sarà tradotto in italiano; alla fine 
di settembre, per esigenze di mercato, 
saranno rese disponibili le macchine da 1 
e 2 Mbyte destinate alla gestione di gran¬ 
di quantità di dati leventualmente prodotti 
da applicazioni come Excel. Lotus, ecc ). 
l'unico caso in grado di decretare un mag¬ 
gior incremento della memoria poiché 
anche le altre opzioni, compreso il modu¬ 
lo fax. possono essere utilizzate con 512 
kbyte di memoria 


Ma oltre ai nuovi prodotti che quanto 
prima vedremo, anche altri sono glu- 
aspetti di interesse del gruppo Video 
Computer, uno di essi è certamente l'or¬ 
ganizzazione di vendita creata per com¬ 
mercializzare capillarmente i prodotti. 
Nello scorso anno più di 200.000 persone 
hanno acquistato i prodotti offerti da 
Computer Union; nel raggiungimento di 
questi risultati quale ruolo svolgono i 
supermercati dell'informatica? 

"Quelle appena descritte sono tutto 
sommato le novità più importanti a livello 
di hardware, insieme ad una sene di 
nuovi notebook che stiamo proponendo 
al mercato, mentre a livello strategico un 
ruolo primario è svolto proprio dai super- 
mercati dell'informatica, che rappresenta¬ 
no per noi un elemento primario, già 
aperti o che apriremo net prossimi mesi. 
Per quanto riguarda le prossime aperture 
dei supermercati parliamo di numeri e di 
localizzazioni: quest'ultime sono al 
Centro-Nord, ma anche al Centro, con 
delle aperture ex-novo rispetto ai punti 
vendita già esistenti oggi in alcune città 


ed altre aperture al Nord per un totale di 
cinque inaugurazioni entro dicembre 
1995. che complessivamente significano 
il raggiungimento dell’obiettivo di undici 
unità per quella data, in pieno rispetto del 
target che ci eravamo prefissati che era 
di 10/11 centri entro la fine dell'anno ed 
una ventina entro la fine del 1996 
Per alcuni dei centri abbiamo cambiato 
un po' quella che è la nostra strategia per 
il lay-out dei negozi, incrementandone la 
superficie e portandoci da un valore ini¬ 
ziale di 300 mq a circa 400 mq, adoperan¬ 
do scaffalature, che raggiungono anche i 
500 metri linean, sulle quali è resa dispo¬ 
nibile tutta la merce all'utente finale, al 
visitatore, al cliente. Il risultato è ottimo 
sia a livello commerciale che di immagi¬ 
ne: l'aspetto più importante è il positivo 
risultato in termini di apprezzamento da 
parte dei clienti, sia per quanto concerne 
la fase relativa alla vendita, nella quale si 
registra un afflusso costante e continuo, 
indipendente dalle eventuali promozioni 
frequentemente proposte: ma anche nel 
periodo successivo nel quale è apprezza¬ 
ta l'offerta dei servizi proposti, che spa- ^ 
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ziano dalla disponibilità di testi e softwa¬ 
re, a quella di accessori e dispositivi che 
completino l'acquisto effettuato, tutto ciò 
grazie ad un mix di prodotti che talvolta 
raggiunge risultati eccezionali dal punto 
di vista commerciale. 

Avviando questo progetto abbiamo tenta¬ 
to di focalizzare quali fossero le richieste 
dell'utente finale nei confronti di un 
punto vendita di informatica; abbiamo 
individuato alcune esigenze, tra le quali 
quella primaria per tutti i clienti del setto¬ 
re informatico: acquistare prima possibile 
ed il più velocemente possibile. 

Ecco perché abbiamo studiato un punto 
vendita che ha oltre 300 mq di superficie 
esclusivamente organizzato con le moda¬ 
lità self-service tipiche del supermercato 
e, quindi, con la possibilità di effettuare 
un acquisto, dall'entrata nel negozio fino 
all'uscita, in assoluta libertà di scelta ed 
in tempi molto ridotti: la persona che ha 
le idee chiare su cosa vuole acquistare, 
dal momento nel quale entra, fino alle 
successive fasi di acquisto del prodotto, 
compreso il pagamento alla cassa prima 
dell'uscita, non perde più di due/tre minu¬ 
ti. 

L'utente che vuole acquistare una confe¬ 
zione di dischetti, quello al quale si è 
rotta la scheda video, oppure che neces¬ 
sita velocemente di un determinato 
accessorio, può godere dì un servizio con 
tempi di risposta molto veloci e di una 
gamma di articoli presenti nel punto ven¬ 
dita che gli consentono di scegliere quel¬ 
lo del quale ha bisogno orientandosi a 
360' su tutti quelli che sono gli elementi 
che completano l'acquisto: l'utente che 
ha comprato un sistema probabilmente 
avrà bisogno del software, avrà probabil¬ 
mente bisogno di un testo che gli insegni 
ad utilizzare la macchina o ì programmi, 
avrà bisogno degli accessori, delle perife¬ 
riche: ecco perché tutto deve essere 
disponibile sulla superficie a disposizione 
in modo da permettere che il cliente scel¬ 
ga il prodotto che più soddisfa le sue esi¬ 
genze. 

La funzione raggiunta dal punto vendita, 
con il mix di prodotti proposto, è, oltre 
che di scelta, anche di tipo propedeutico: 
la persona che non sa cosa può ottenere 
dal proprio personal computer lo vede In 
pratica sulle postazioni esposte, lo vede 
grazie a cartelloni informativi, oppure tra¬ 
mite "helper" che guidano l'acquisto 
spiegando quali siano le novità, quali 


siano i prodotti che hanno meritato la più 
larga diffusione. Questa guida nella scel¬ 
ta aiuta il potenziale cliente a decidere 
nel contempo cosa vuole ottenere dal 
proprio personal computer ; ad esempio, 
se deve acquistare un dispositivo dì pun¬ 
tamento, può scegliere un mouse, oppu¬ 
re una trackball: se deve usare prevalen¬ 
temente un programma CAD gli sarà 
consigliata una tavoletta digitalizzatrice, 
oppure se deve impiegarlo esclusivamen¬ 
te in modo saltuario in unione a Windows 
sì potrà orientare verso una serie econo¬ 
mica. 

Logicamente è possibile provare il pro¬ 
dotto prima di acquistarlo su uno dei 
sistemi esposti, prendendolo in mano, 
saggiandone le caratteristiche, special- 
mente per ciò che riguarda i prodotti di 
fascia alta, per i quali sono presenti nel 
punto vendita appositi esemplari in espo¬ 
sizione: dagli scanner a colorì A4 
Tamarack alle schede MPEG Player, 
dalle stampanti ai monitor, tutto è reso 
disponibile per confronti e prove. 

Altro elemento di fondamentale impor¬ 
tanza è la disponibilità immediata dei pro¬ 
dotti, compresi accessori, parti di consu¬ 
mo e ricambi anche per dispositivi e peri¬ 
feriche non vendute direttamente nel 
negozio 

Oltre alle caratteristiche appena descrit¬ 
te, che facilitano notevolmente la fase di 
scelta del prodotto da acquistare, qual’è il 
"segreto" che consente di pubblicare su 
quotidiani come "La Stampa" pagine di 
pubblicità nelle quali appaiono prezzi par¬ 
ticolarmente competitivi? 

"Un ausilio all'attività commerciale è rap¬ 
presentato dalle condizioni particolari dì 
vendita che prevedono crediti agevolati 
"a tasso zero " per i personal computer 
oggetto di campagne promozionali, più in 
generale sono ammesse diverse forme 
dì pagamento Icarta dì credito, assegno 
bancario, ecc.l ed è offerta una sene di 
possibilità accessorie che servono a 
migliorare il servizio grazie alla presenza 
di operatori che non hanno più la funzio¬ 
ne dì proporre il prodotto, ma dì aiutare, 
guidare il cliente, oppure di suggerire al 
cliente consigli tecnici riguardanti l'even¬ 
tuale acquisto: una sorta di informatori 
che forniscono notizie utili sulle caratteri¬ 
stiche tecniche e/o spiegano le differen¬ 
ze tra i prodotti. 


STRATEGIE 


In pratica l'obiettivo raggiunto è quello di 
aver creato un grande negozio specializ¬ 
zato nel quale ci si è avvicinati alle moda¬ 
lità proprie dei negozi cash&carry senza 
rinunciare alla vendita "personalizzata" 
qualora il cliente richieda l'assistenza del 
personale qualificato presente nel punto 
vendita. 

Un elemento importante riguardante la 
commercializzazione sono proprio le 
campagne promozionali che permettono 
ai centri espositivi di maggior superficie 
dì poter raggiungere fino a 2500 contatti 
giornalieri, decretando conseguentemen¬ 
te una maggiore velocità di rotazione dei 
prodotti e permettendo cosi di poter 
basare le campagne promozionali, non 
più sulla marginalità del prodotto, ma sul 
volume dei pezzi venduti. 

In questo modo, su offerte già sufficien¬ 
temente competitive, si riescono a pro¬ 
porre ulteriori sconti con il fine di incurio¬ 
sire il potenziale cliente e far conoscere 
ad un più ampio pubblico il punto vendita, 
in modo da innescare un fenomeno che 
diffìcilmente vede l'utente disposto ad 
adattarsi all'acquisto presso un tradizio¬ 
nale negozio di informatica dopo aver 
visitato uno dei punti vendita Computer 
Union. 

A ciò contribuisce anche la ricca offerta 
di accessori comprendente circa 250 tipi 
diversi dì cavo ed accessori come con¬ 
nettori, cavetteria, connessioni standard 
e non, cavi SCSI, cavi parallelli di diverse 
lunghezze, cavi seriali, cavi modem e 
tutto ciò che può essere necessario all'u- 
tilìzzatore di personal computer, una 
caratteristica questa che ha consentito di 
far apprezzare ì punti vendita anche agli 
utenti professionali che possono cosi 
risolvere, senza perdita di tempo, nume¬ 
rosi problemi legati semplicemente al 
rapido e facile acquisto di dispositivi o 
accessori generalmente poco diffusi. 

Un concetto basato su regole semplici, 
ma che ha avuto bisogno dì una prece¬ 
dente, complessa fase di organizzazione 
nella quale, prevedendo un determinato 
numero di punti, è stato necessario orga¬ 
nizzare un sistema informatico centrale 
capace di gestire in modo completamen¬ 
te automatico i movimenti di magazzino 
di tutte le sedi periferiche, ma anche l'ag¬ 
giornamento dei listini di vendita, le varia¬ 
zioni sui prodotti". 
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Un esempio di componenti 
che potrai scegliere: 

Mother board VLB o PCI 
Simm a 72 pin 
Vga VLB o PCI 1Mb esp. 2/4 Mb 
Ctrl VLB o PCI IdeoE-lde 
Hard disk da 270 Mb a 1,2 Gb 9/11 mls 
mouse tre tasti microswitch 
tastiera 102 tasti 
monitor da 14" a 20" 0,28/0,26 low rad. 

energy saving. 
cd rom double/quadruple speed 
scheda sonora 16 bit 
modem/fax 14.400/28.800 
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Dal 7 alni giugno si è svolta la manifestazione dedicata agli utenti di Windows 

Windows World '95: 
aspettando l'avvenimento dell'anno 

Annunciato come il luogo deputato a rappresentare meglio l'appuntamento con Windows 95, il prodotto 
che con la sua uscita ufficiale segnerà un giro di boa nel mondo dell'informatica, la terza edizione della Mostra 
Convegno, svoltasi dal 7 all'11 giugno presso lo Spazio MilanoNord, dedicata agli utenti di Windows, ha offerto 
un panorama quanto mai variegato nel quale hanno fatto la loro comparsa anche marchi che con il mondo Windows 
poco hanno a che fare se non, in qualche caso, solo per semplice antagonismo 

di Paolo Ciardelli e Massimo Truscelli 
doto di Massimo Truscellil 



E arrivata alla terza edizione la 
manifestazione milanese 
tutta dedicata al mondo 
Windows. Aperta leggermente 
in ritardo rispetto alle due prece¬ 
denti edizioni, in questa mostra 
in pratica si è potuto assistere 
alle prove generali per l'evento 
dell'anno il rilascio più volte 
rimandato di Windows 95. Un 
sistema operativo a 32 bit, che 
tra le tante novità, presenta una 
nuova interfaccia grafica, l'auto- 
configurazione automatica delle 
periferiche, una gestione piu 
veloce dei programmi, il multita¬ 
sking e nuovi tool per la naviga¬ 
zione on line. 

Per consentire ai visitatori di 
Windows World ’95 di verificare 
i vantaggi del nuovo sistema 
operativo, due sale sono state 
dedicate alla presentazione in 
anteprima di Windows 95 

Apple 

In un mercato aperto come quello 
moderno camminare in una mostra 
dedicata al sistema operativo Microsoft 
Windows ed imbattersi in uno stand 
della Apple, non suscita curiosità più di 
tanto. 

A parte i computer basati su PowerPC, 
dove per ora la compatibilità con il 
mondo Windows è assicurata solo per 
via software, la Apple era presente per 
mostrare periferiche di stampa e moni¬ 
tor come solo lei sa costruire. 


Lotus 

0 forse, in considerazione dei recenti 
accordi economico-finanziari, Lotus by 
IBM. 

Scherzi a parte, la mostra si è svolta 
proprio nel periodo nel quale su 
Internet capitava di leggere le missive 
mandate dai rispettivi presidenti delle 
due società ai propri dipendenti ed alla 
controparte; missive nelle quali si chia¬ 
rivano i punti principali dell'accordo 
Nell'ampio stand Lotus l'attenzione era 
concentrata sull’erede di Ami Pro, 
ovvero il nuovo word processor Lotus 


Word Pro concepito per l'impie¬ 
go in gruppi di lavoro nei quali sia 
eventualmente richiesta la coesi¬ 
stenza di altri wp con i quali il 
prodotto Lotus può tranquilla¬ 
mente scambiare i dati senza 
perderne la formattazione. Word 
Pro supporta anche i formati 
SGML e HTML, permettendo in 
tal modo la creazione di docu¬ 
menti accessibili su Web da 
Internet. 

Grande attenzione era riservata 
anche alla NotesSuite ed ai nuovi 
prodotti InterNotes che integrano 
Notes con le applicazioni Internet 
permettendo, ad esempio con 
InterNotes Web Publisher, la 
conversione automatica dei data¬ 
base e dei documenti di Notes 
nel linguaggio HTML rendendoli 
così accessibili ai browser piu 
diffusi (NCSA Mosaic o 
Netscape); oppure, con 
InterNotes News, lo scambio di infor¬ 
mazioni Usenet News tra i server 
Notes e UNIX utilizzando un particolare 
protocollo denominato Network News 
Transfer Protocol (NNTP). 

Altra "vedette" dello stand era cc Mail 
2.2. la versione rinnovata del software 
di interrogazione dei dati prodotti da 
diversi ambienti di elaborazione. Le 
nuove caratteristiche ampliano le pos¬ 
sibilità di comunicazione mediante un 
maggior numero di Viewer per la visua¬ 
lizzazione e stampa di file allegati creati 
con le applicazioni più diffuse; inoltre 
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una nuova funzionalità Addressing 
Assistants facilita la composizione 
degli indirizzi di posta elettronica nel 
formato appropriato utilizzato su 
Internet e su vari sistemi di messag- 
gistica. 

Microsoft 

Come era logico che fosse, lo spazio 
espositivo di maggiori dimensioni (oltre 
800 mq) era quello di Microsoft, dove 
oltre ad una zona riservata agli operato¬ 
ri, alla quale si accedeva esclusivamen¬ 
te superando un barriera, mediante 
appositi badge, erano presenti due tea¬ 


tri: il Teatro Rosso ed il Teatro Blu. nei 
quali, a rotazione, si svolgevano pre¬ 
sentazioni di Microsoft Windows 95. 
presentazioni dei prodotti Microsoft 
Home e l'anteprima del nuovo 
Microsoft Office per Windows 95. 

Le fasi di beta test di Windows 95 
sono ormai quasi giunte al termine e 
l'ultima di esse, denominata Windows 
Preview Program, ha coinvolto solo in 
Italia più di 10 000 sviluppatori, rivendi¬ 
tori ed aziende di vario genere nelle 
quali si impiega già Windows. 

Nel corso della nostra visita abbiamo 
potuto assistere anche ad una presen¬ 


tazione riservata che aveva come 
oggetto il servizio di distribuzione delle 
informazioni per via telematica deno¬ 
minato Microsoft Net. del quale vi par¬ 
liamo più ampiamente in queste stes¬ 
se pagine. 

IBM 

Probabilmente, lo stand di maggiori 
dimensioni, dopo quello Microsoft, era 
quello di IBM che, come è facile imma¬ 
ginare, proponeva l'ennesima versione 
di OS/2 Warp. 

Contando sul richiamo argentino di un 
campanello agitato da un "figurante" 


Con il rilascio di Microsoft Windows 
95. la nuova release del sistema ope¬ 
rativo desktop di Microsoft attesa da 
centinaia di migliaia di utenti, sarà 
disponibile anche Microsoft Network, 
la rete di servizi ed informazioni creata 
da Microsoft. Grazie a Microsoft 
Network, gli utenti di Windows 95 
potranno accedere facilmente al 
mondo dei servizi on line e della posta 
elettronica per favorire le aziende, le 
software house ed i Microsoft 
Solution Provider impegnati nella forni¬ 
tura di applicazioni, informazioni e ser¬ 
vizi per Microsoft Network, Microsoft 
SpA ha creato un apposito team, il 
Gruppo Microsoft Network. 

La responsabilità di questo Gruppo è 
stata affidata a Paolo Guadagni, 
Business Operation Manager di 
Microsoft S.p.A. 

Tra le varie attività (che comprendono 


Microsoft Network 

iniziative di marketing e supporto alle 
terze parti), il Gruppo Microsoft 
Network si impegnerà nella creazione 
di una rete di content provider in grado 
di fornire servizi a basso costo, utili e 
facili da usare. Alle organizzazioni che 
metteranno in rete i loro prodotti e 
servizi. Microsoft Network consentirà 
anche un pieno utilizzo della posta 
elettronica, ed i messaggi potranno 
essere ricevuti e spediti sia in 
Microsoft Network sia attraverso 
Internet, direttamente accessibile dalla 
rete Microsoft. 

Infine, Microsoft Network, per facilita¬ 
re l'acquisto di beni e servizi, metterà 
a disposizione degli utenti funzionalità 
avanzate di gestione delle transazioni 
commerciali, oggi non disponibili su 
altre reti. 

Microsoft Network garantirà la massi¬ 
ma flessibilità nella creazione dei pro¬ 


dotti e nelle modalità di pagamento dei 
servizi. I fornitori avranno inoltre il con¬ 
trollo sul contenuto dei propri servizi. 
Per consentire una facile creazione di 
servizi e di informazioni multimediali, 
Microsoft ha già annunciato 
"Blackbird", un sofisticato ambiente di 
progettazione per le applicazioni Onli¬ 
ne; tool per la creazione, l'aggiorna¬ 
mento e la gestione di forum ed un 
Software Development Kit contenente 
specifiche interfacce di programmazio¬ 
ne, e sponsorizzerà una serie di incon¬ 
tri per illustrare ai fornitori come utiliz¬ 
zare il mezzo di comunicazione in 
linea. 

Tra i primi "content provider" interna¬ 
zionali, vi sono oltre 50 importanti pro¬ 
duttori di software e hardware PC - tra 
cui Borland, Computer Associates, 
Dell. Gateway 2000, Hewlett-Packard 
e Lotus. 
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vestito di rosso a mo' di portiere d'al¬ 
bergo, che recitava laconicamente 
"OS/2 è servito", nello stand era possi¬ 
bile assistere a dimostrazioni riguardan¬ 
ti il sistema operativo con la possibilità 
per il pubblico di "provare" il sistema 
operativo anche autonomamente su 
una serie di postazioni appositamente 
allestite 

Sun 

Anche per Sun vale un po' il discorso 


fatto per lo stand della Apple, 

La Sun dunque presentava una linea di 
macchine, i PC Server NETRA, proget¬ 
tata secondo la filosofia di facilità d'uso 
e ottimizzazione dell’operatività. I ser¬ 
ver Netra, potenti e facili da usare, 
sono stati studiati per supportare servi¬ 
zi strategici fornendo una soluzione 
completa, comprensiva di software di 
sistema e applicativo, nonché di tool di 
amministrazione premstallati e configu¬ 
rati per un'operatività immediata. 


ESA Software 

La software house ha proposto la ver¬ 
sione per Windows 95 del suo prodot¬ 
to gestionale, già sviluppato in ambien¬ 
te Windows, denominato Esatto. 
Esatto non è semplicemente un pro¬ 
dotto di gestione aziendale, ma è in 
realtà una famiglia di prodotti (Esatto 
Desktop, Esatto Workgroup) che con¬ 
divide le doti di integrazione in 
Windows rendendo possibile il trasferi¬ 
mento di tutte le informazioni elabora- 


Eps-on thè Road 


Eps-on thè Road è una vera e propria mostra delle novità 
Epson dedicata ai rivenditori, che porta in giro a tappe per 
l'Italia le macchine più significative ed innovative. 
Quest'anno, la manifestazione, che si avvale di due autoarti¬ 
colati appositamente allestiti, si è svolta dall'8 al 21 giugno 
nelle città di Milano, Torino, Firenze, Roma, Napoli, Bari. 

Ancona, Bologna. Padova e Bolzano. 
Per rendere partecipi anche gli utenti finali delle innovazioni 
presentate nella gamma delle stampanti, ma anche dei com¬ 
puter e dei monitor EIZO, distribuiti in esclusiva da Epson 
Italia, le prime tappe del Tour sono state fissate in occasione 
di due importanti mostre: Windows World, a Milano, l'8 ed il 9 
giugno ed a Torino, il 10 giugno, per la mostra dedicata alle 
Nuove Tecnologie. Due appuntamenti per i quali, eccezional¬ 
mente, è stata ammessa anche la partecipazione 

del pubblico. 
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Epson & Cyrix 


Alla presentazione delle novità, le stam¬ 
panti non sono state le sole protagoni- 
ste. A fare da degna "spalla" c'è stato 
l'annuncio un po' a sorpresa, dell'am¬ 
pliamento della famiglia di portatili e 
desktop Epson, basandoli però sulla 
nuova generazione di microprocessori 
Cyrix. Stiamo parlando dell'atteso 
Mise, che vede la luce con il nome 
vero e proprio di 5x86. 

La famiglia di microprocessori è basata 
su una tecnologia estremamente avan¬ 
zata ed offre prestazioni analoghe a 
quelle del Pentium, con un consumo 
pari alla metà rispetto ai prodotti con¬ 
correnti. 

Nel nucleo architettonico del 5x86, le 
funzionalità di quinta generazione come 
l'architettura interna a 64 bit, la branch 
prediction, e le operazioni multiple per 
ciclo di clock, rese possibili da un'unità 
separata load/store e data forwarding, 
sono combinate con un'unità a virgola 
mobile a 80 bit ed una cache di tipo 
write-back da 16 Kbyte. Le avanzate 
funzionalità di gestione dell'energia. 

te a qualsiasi altra applicazione operan¬ 
te in Windows, semplicemente utiliz¬ 
zando le funzionalità OLE e DDE. 
Grazie alle nuove caratteristiche offer¬ 
te da Windows 95, la nuova versione 
di Esatto contiene importanti innova¬ 
zioni in grado, nella versione work- 
group, di permettere la gestione delle 
partite con stampa dell'estratto conto. 
Tra le principali novità di Esatto sono 
da segnalare la presenza di un nuovo 
programma di gestione delle scaden¬ 
ze, la gestione delle scadenze da 
prima nota, la visualizzazione interatti¬ 
va dei mastrini da primanota e da 
menu, la lista dei movimenti di magaz¬ 
zino (bolle, ordini, impegni con diversi 
criteri di selezione e ordinamento), 
l'import/export dei movimenti di 
magazzino e bolle. 

Tulip 

Lo sponsor tecnico della manifestazio¬ 
ne è stata la Tulip Computers, uno dei 
maggiori produttori europei di micro¬ 


che includono il System Management 
Mode (SMM), permettono di ridurre la 
potenza utilizzata dal microprocessore 
ed assorbita dalle periferiche. 

Il primo esemplare della famiglia 5x86 
offre ai produttori una possibilità di inte¬ 
grazione semplice ed efficiente, grazie 
alla combinazione tra funzionalità di 
quinta generazione e compatibilità con 
le piattaforme a 32 bit. In parole povere 
la Cyrix ripercorre la strada commercia¬ 
le dei modelli 486DLC ed 486SLC, che 
erano dei 486sx con piedinatura 386. I 
primi esemplari di 5x86 dunque potran¬ 
no essere ospitati in zoccoli destinati a 
dei 486 DX/4. 

Da una parte que¬ 
sta politica com¬ 
merciale sottolinea 
la strategia dell'a¬ 
zienda che proget¬ 
ta architetture di 
elaborazione avan¬ 
zata capaci di 
sfruttare le caratte¬ 
ristiche dei sistemi 


esistenti e dall’altro mostra però il tallo¬ 
ne d'Achille rappresentato dalla non 
possibilità di costruire in casa i propri 
chip, ma di appoggiarsi ad altre struttu¬ 
re. Ciò ha comportato dei fatti non posi¬ 
tivi, leggi la battaglia legale con la Texas 
Instruments, ed altri migliori come l'ac¬ 
cordo con IBM. 

La produzione del Cyrix 5x86 a 100 
MHz, che dovrebbe entrare in regime 
di volumi nel terzo trimestre del 1995, 
avrà un costo iniziale di 147 dollari per 
1.000 pezzi, e per fine anno invece 
dovrebbe essere disponibile la versione 
a 64 bit. 



computer, che ha messo a disposizio- processori Intel, In pratica tutta la 
ne i nuovi Tulip Vision Line "dt". I gamma dai DX2/66 ai Pentium era rap- 
computer erano equipaggiati da micro- presentata. 
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Importazione e Distribuzione Hardware 



Il vostro provider per Hardware, Software, Accessori e Materiale di Consumo. 

Solo le migliori marche mondiali. 



Per il listino completo, collegarsi su Facal BBS ONLINE. 

Per i Rivenditori e' necessario richiedere un account dopo essersi collegati. 


Facal BBS ON LINE # 06-2675951-2675952 (Multilinea r.a.) N 8 I V.34-V.FAST 
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Il gruppo Facal si espande... 

Vorresti entrare a far parte di un Gruppo dinamico? Vuoi diventare uno dei 
migliori rivenditori della tua città? Vuoi avere i migliori materiali in 
commercio? Vuoi avere un supporto marketing , 
pubblicità? Vuoi avere prezzi di acquisto migliori? Allora entra nel nuovo 

programma di affiliazione Facal products s.r.l. 

Stiamo arrivando anche nella tua citta ... 
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L'unica suite di prodotti software per gli effetti speciali che giri su piattaforme hardware industriali 

Silicon Studio Live: 
la rivoluzione digitale è alle porte 

La realtà virtuale sta entrando nella nostra vita, e noi non ce ne stiamo neanche accorgendo. A Milano 
è stata presentata Live, la suite di software integrati per la postproduzione e gli effetti speciali audiovideo 

di Leo Sorge 



A d esempio negli Stati Uniti 
alcune catene televisive 
cambiano continuamente le 
scenografie degli studi proprio 
grazie alla realtà virtuale: uno 
studio viene progettato e ripro¬ 
dotto in 3D, poi messo in sfon¬ 
do a persone reali che indossa¬ 
no dei sensori dai quali l'elabo¬ 
ratore calcola le ombre da 
proiettare sulla scena virtuale 
Anche senza scomodare un'ap- 
plicazione di questo tipo è 
comuque realtà virtuale tutta la 
nuova generazione di effetti 
speciali nella cinematografia, 
che prevede la realizzazione di 
scene sintetiche fotogramma 
per fotogramma, per poi metterle su 
nastro magnetico o su pellicola Ancor di 
piu la nuova generazione di effetti spe¬ 
ciali tipo cartoon della TV, ma stavolta in 
diretta, com'e oggi per quasi tutte le tra¬ 
smissioni a buon budget, last but not 
least "Non dimenticate lo spazzolino da 
denti", un format mondiale ricreato 
anche in Italia Tutto ciò è oggi possibile 
in diretta, in tempo reale, spesso attra¬ 
verso Silicon Studio Live, l'unica suite di 
prodotti software per gli effetti che gin 
su piattaforme hardware industriali quali 
quelle di Silicon Graphics. Oltre al packa¬ 
ge di produzione Live, Silicon Studio sta 
promuovendo due iniziative specifiche 
nel settore, ovvero Keystone e 
Firewalker. Silicon Studio sta offrendo in 
tutto il mondo servizio e supporto, ma 
anche tutonal e corsi di formazione nei 
suoi Training Studiosi già aperta la sede 
di Los Angeles e in via di inaugurazione 
quella di Londra, verranno poi aggiunti 
altri siti in nord America ed Europa. Nel 
frattempo la demo itinerante è sbarcata 


in Italia, presso i locali di Milanofiori, 
dove abbiamo seguito l'evento. 

KeyStone per la creazione 
di contenuti 

L'iniziativa Keystone vuole fornire stan¬ 
dard applicativi per l’intero settore. 
Attualmente è supportata da 22 aziende 
sia fornitrici di tool di creazione di conte¬ 
nuti che dei professionisti del settore 
creativo. Vediamole settore per settore 
Applicativi: Chyron/Aurora, Discreet 
Logic, Integrated Research, Microsoft/ 
Softimage, Side Effects, Sonic Solutions, 
USAnimation, Ine., Vertigo, Visual FX e 
Xaos Tools; 

Studi di Produzione: Colossal 
Pictures/Nuko Entertainment, R/GA 
Digital Studios and Rhythm & Hues; 
Modellatori 3D e sviluppatori real-time: 
Coryphaeus, MultiGen e Paradigm 
Simulation; 

Partner industriali: Sprint, il primo partner 
non sviluppatore, che con Drums vuole 
fornire un meccanismo di reperimento di 


film, video e progetti commer¬ 
ciali a tutti gli utenti dell'iniziati¬ 
va. 

L'iniziativa Keystone definisce 
specifiche per le seguenti 
caratteristiche: integrazione del 
desktop e dell'interfaccia uten¬ 
te, scambio di dati in drag-and- 
drop tra programmi diversi e 
compatibilità dei file. 
Quest'ultima caratteristica e 
basata sulla Movie Library di 
Silicon Graphics, che verrà 
estesa al supporto dei formati 
Avid Open Media Framework, 
Apple QuickTime ed Mpeg, 
oltre ad un subset di SGI 
Inventor Se volete saperne di 
piu collegatevi sul Web all'indirizzo 
lwww.studio.sqi. corni 

FireWalker per i titoli interattivi 

Sempre interna a Silicon Studio è 
FireWalker, la suite di tool di authoring 
per i giochi di prossima generazione, per 
intenderci principalmente quelli che 
Nintendo svilupperà per Ultra64, la 
superconsole a 64 bit basata sul chip 
MIPS 4300i per la quale stanno lavoran¬ 
do anche alcune realtà italiane. Già la 
fusione di SGI con Alias e Wavefront 
aveva contribuito a dare sostanza a que¬ 
sta direzione, poi c'è stato l'accordo tra 
Silicon Studio e Rocket Science, leader 
del settore, il cui quartier generale virtua¬ 
le Rocket Space si trova a www.rocket- 
sci.com Tra gli esempi di progetti basati 
su Keystone c'è Jedi con la Lucas Film, 
l'intrattenimento interattivo con la Walt 
Disney Imagineering e con Time Warner 
Cable per il sistema di TV interattiva Full 
Service Network Attraverso il multima- 
stering FireWalker farà sì che i materiali 
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originali possano essere usati non solo 
per il progetto iniziale che può essere un 
film o un gioco, ma anche per altri titoli 
interattivi quali i CD-Rom, giochi da sala 
e televisione interattiva. La versione 1 è 
attesa per il 1996, e le componenti chia¬ 
ve, comunque interne a Keystone, saran¬ 
no gli strumenti di authoring e quelli di 
mastering per ottimizzare le opere e ren¬ 
derle disponibili su più piattaforme. 

Locomotion, il genio all'opera 

Forse non raggiungerà mai il livello di 
Industriai Light and Magic, ma il gruppo 
Interactive è senz'altro un luogo virtuale 
d'incontro tra gemo e strumentazione 
all'avanguardia nel settore della produzio¬ 
ne video II network milanese fondato da 
David Bush e Bruno Bogarelli da quasi 
vent'anni mette insieme a vario titolo 
attrezzature e capacità di diverse aziende 
operanti nel settore della postproduzione 
audio e video, attualmente composto di 
otto aziende tra le quali Locomotion. Ad 
esempio ricordate il cartoon interamente 





sintetico proiettato nelle sale di Cinema 
5 dove un extraterrestre si esibiva in tutti 
i difetti di uno spettatore maleducato, 
dallo scavalcare la fila al parlare durante 
la proiezione? Ebbene l'idea di Bruno 
Bozzetto è stata messa in pratica da que¬ 
sto gruppo di appassionati, che hanno 
dato al curioso personaggio il nomignolo 
Pippottino. Il confronto con la IL&M di 
Lucas può sembrare irriverente ma non 
lo è poi tanto, se si considera che anche 
Locomotion, nel suo piccolo, ha agito 
direttamente sul codice sorgente di 
Softlmage. caratteristica principale della 
leader mondiale. In realtà alcune parti di 
codice sono personalizzabili attraverso i 
Ray Rebels, un nome aggressivo che 
nasconde il gruppo di sviluppo software 
della Softlmage italiana, ed è questo il 
livello d’intervento per lo spot Clio. Ma 
chi è Locomotion, che nel solo 1993 ha 
vinto ben quattro Premi Immagine 
all'IBTS? Strano ma vero, si può dire che 
chiunque ne abbia viste le realizzazioni 
senza aver fatto caso al nome. Il caso piu 



recente è la pubblicità della Clio, nella 
quale l'arte d'un quadro, la comodità 
d'una poltrona e la robustezza del 
Golden Gate si materializzavano nel 
restyling dell'auto. Abbiamo parlato con 
loro prima durante il Silicon Studio Tour, 
poi nei loro uffici: ci ha risposto Franco 
Valenziano. art director 
Come vi muovete sul mercato? 

Il nostro obiettivo è di tenere in Italia i 
budget importanti che altrimenti migre¬ 
rebbero altrove Nello specifico caso 
della Clio il budget non era poi cosi alto, 
ma abbiamo fatto uno sforzo per dimo¬ 
strare il nostro valore In casi come que¬ 
sto lo sforzo è notevole, perché prima 
del risultato finale si deve passare per 
molteplici proposte. 

L 'Italia è all'altezza di agire m computer 
graphic su film a livello di Terminator 2 o 
The Mask ? 

Tecnicamente non siamo molto distanti, 
ma dal punto di vista dell'esperienza si 
Abbiamo possibilità di emergere a livello 
internazionale? 

In questo settore tutto dipenderà dalle 
scelte che farà Cinecittà nell’inserire o 
meno la CG direttamente nei suoi studi. 
Ci sono altri settori nei quali possiamo 
competere? 

Si, ad esempio negli scenari e nelle 
musiche per giochi. Salamandra, che fa 
parte del nostro gruppo, lavora a livello 
internazionale, ma mi risulta che esista¬ 
no anche altre società italiane a Genova 
e Milano che lavorano con Sony, 
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Dalla carta al 


Configurazione richiesta 

MCmicrocomputer CD-ROM '93/'94 
necessita per funzionare di un PC 
con almeno un processore 386, 
4 Mbyte di RAM, hard disk, 
scheda VGA, lettore CD-ROM, 
scheda audio SoundBlaster o altra 
scheda compatibile (opzionale) e 
Windows 3.1. 


65.000 LIRE 

135.000 LIRE PER GLI ABBONATI) 

Per acquistare MCmicrocomputer CD-ROM ‘93/'94 utilizzate il modulo d'ordine pubblicato nelle ultime pagine della rivista 
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Gartner Group annuncia @Vantage, il primo ambiente interattivo online appositamente 

progettato per i professionisti dell'IT 

Risultati record per Gartner Group 
che presenta @Vantage 

Il Gartner Group Ine. diventa sempre più attivo e in questi giorni ha annunciato @Vantage, tutta una serie di nuovi 
prodotti, e risultati record per i primi sei mesi di attività (al 31.03.95) oltre all’acquisizione di MZ Projekte 

di Francesco Fulvio Castellano 


GAFITNsrl GFiOUP 
rllaulsuil ììtiutizìurì u\ 'J l tniirzo IGG5 



@Vantage 

Disponibile attraverso la rete 
AT&T Interchange Online 
Network SM, ©Vantage rappre¬ 
senta un ambiente di conoscenza 
interattivo e online al quale i pro¬ 
fessionisti possono ricorrere per 
ricevere consulenza sulle tecnolo¬ 
gie deH’informazione, Questo pro¬ 
dotto presenta una vasta gamma 
d'informazioni e di analisi originate 
da Gartner Group. Dataquest. 
Digital Information Group, 
Individuai Ine., Pathfmder 
Research, Ester Dyson Release 
1 0 ed altre primarie fonti di cono¬ 
scenze ©Vantage fornisce infor¬ 
mazioni integrate su misura per 
l'utente ad un costo ragionevole; 
inoltre, per una vasta gamma di 
utenti IT costituisce un punto d'incontro 
per condividere ed ottenere informazioni 
IT aggiornate all'ultimo minuto. 

Chi opera nei settori afferenti 
all'lnformation Technology deve spesso 
affrontare un sovraccarico d'informazioni 
ed il tasso di cambiamento tecnologico è 
così "schiacciante" che è sempre più 
frequente la domanda di tecnologie inte¬ 
rattive che consentano di farsi strada 
nella confusione ed accedere ad informa¬ 
zioni selezionate utili per prendere deci¬ 
sioni ©Vantage fornirà analisi di merca¬ 
to e rapporti di consulenza elaborati da 
Gartner Group, una vasta gamma di 
ricerche di mercato nel settore IT rese 
disponibili da Dataquest, le analisi sui 
mercati ad alto tasso di crescita del 
Digital Information Group, le leggi sulle 
proprietà intellettuali, il messaging ed 
altri argomenti esaminati da Esther 
Dyson Release 1.0, le notizie personaliz¬ 


zate sull'industria IT elaborate da 
Individuai Ine., e le analisi sui semicon¬ 
duttori di Pathfinder Research. 

Inoltre, ©Vantage fornirà informazioni su 
nuovi prodotti e vaste aree di discussio¬ 
ne nelle quali gli aderenti potranno comu¬ 
nicare fra loro e con gli analisti dei forni¬ 
tori delle informazioni e, durante il 1995, 
Gartner Group pensa di poter annunciare 
la collaborazione con altri fornitori di 
informazioni. 

AT&T Interchange Online Network rap¬ 
presenta invece la prossima generazione 
di piattaforme editoriali che ospiterà un 
insieme di servizi informativi indipendenti 
online i quali offriranno, agli aderenti, 
accesso a servizi interattivi che meglio 
soddisfano gli interessi specifici dell'u¬ 
tente. Altri servizi che saranno sviluppati 
sulla rete Interchange includono la Ziff- 
Davis Interactive's Interchange 
Computing, il Digital Ink del giornale 


"Washington Post" e lo Star 
Tribune Online del giornale "The 
Minneapolis Star Tribune" Questi 
servizi Interchange sono attual¬ 
mente in beta test presso piu di 
25.000 utenti e saranno disponibili 
nel secondo semestre del 1995 
mentre ©Vantage è già disponibi¬ 
le dallo scorso giugno 

I prodotti 

In risposta ad una forte domanda 
del mercato, Gartner Group ha 
recentemente introdotto quattro 
nuovi prodotti di ricerca nel setto¬ 
re IT In seguito ad informazioni 
ricevute da clienti e prospect, che 
richiedevano una copertura piu 
approfondita del settore outsour- 
cmg e dell'area applicativa relativa 
aH'amministrazione ed alla finanza, due 
dei nuovi servizi sono focalizzati specifi¬ 
camente su questi argomenti, Nei pros¬ 
simi quattro anni il Gruppo prevede una 
crescita in tre fasi del mercato 
dell'External Services Providers (ESP) 
definito come una combinazione di 
Consulenza, Integrazione Sistemi 
(Systems Integration-SI) e Outsourcmg 
Le sfide che i clienti si trovano ad affron¬ 
tare nel gestire queste risorse ha spin¬ 
to Gartner Group a sviluppare 
l'External Services Providers. Il nuovo 
servizio fornisce ad utenti e fornitori una 
visione approfondita ed un'analisi strate¬ 
gica dei mercati e delle problematiche 
ESP e comprende: analisi continua dei 
fornitori, linee guida per gestire e misura¬ 
re le relazioni di Outsourcmg, l'utilizzo di 
terze parti. Il secondo dei nuovi servizi, 
costituito dall’ Admimstrative Applica¬ 
tions Strategies (AAS) è indirizzato alla 
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selezione, implementazione e manuten¬ 
zione di package applicativi acquistati sul 
mercato e relativi a funzioni amministrati¬ 
ve (ad esempio, finanza, contabilità, 
gestione del personale e paghe). L'AAS 
affronterà anche problematiche funziona¬ 
li quali il consolidamento ed il roll-up. pro¬ 
blematiche geografiche quali lingue 
nazionali e valute locali e problematiche 
organizzative quali le organizzazioni 
decentralizzate o "appiattite'' (con un 
ridotto numero di livelli decisionali). Gli 
altri due prodotti sono costituiti da studi 
offerti da Reai Decisions, una consociata 
completamente posseduta da Gartner 
Group. L'Item (assegni) Processing 
Study misura sia l'efficienza che l'effica¬ 
cia dell'area di Item Processing di ciascu¬ 
na banca partecipante allo studio. L'Item 
Processing, nell'ambito bancario, rappre¬ 
senta negli USA e in Europa una delle 
maggiori voci di spesa nell'area dell'IT; lo 
studio Reai Decisions fornisce alcune 
informazioni essenziali che aiutano le 
banche a controllare i costi di questa 
operazione. L'altro prodotto Reai 
Decisions è costituito dallo Studio del 


Centro Chiamate ("Cali Center"). Tale 
studio affronta le problematiche qualitati¬ 
ve relative alla gestione del Centro 
Chiamate, alle procedure migliori ed alle 
metriche quantitative che sono critiche 
nella comprensione dell'ambiente globa¬ 
le e nell'identificazione delle aree di pos¬ 
sibile miglioramento. Una problematica 
così importante come la soddisfazione 
del cliente, sia all'interno che all'esterno, 
deve essere affrontata in un modo misu¬ 
rabile perché ha un'influenza diretta sul 
risultato finale delle proprie attività. 

I risultati economici 

Gartner Group, Ine. ha annunciato che 
nel secondo trimestre fiscale e nei primi 
sei mesi terminati al 31 marzo 1995 i 
ricavi del trimestre sono aumentati del 
32%, passando a 50,7 milioni di $ dai 
38,5 milioni di $ registrati nello stesso 
periodo del 1994. 

L'utile netto del trimestre è aumentato 
del 58%, raggiungendo i 6,1 milioni di $ 
rispetto ai 3,8 milioni di $ dello stesso 
periodo dell'anno precedente. 

II fatturato dei primi sei mesi dell'anno 


fiscale (al 31 marzo 1995) è aumentato 
del 35% raggiungendo i 106.4 milioni di $ 
rispetto ai 78,5 milioni di $ del 1994. 
L'utile netto per i primi sei mesi dell'anno 
fiscale 1995 è stato di 13,1 milioni di $ 
Oltre a questi risultati economici, Gartner 
Group ha anche annunciato che la pro¬ 
pria consociata tedesca, Gartner Group 
GmbH, ha acquisito la società MZ 
Projekte (MZ) con sede a Monaco di 
Baviera. MZ fornisce servizi di consulen¬ 
za informatica, focalizzati sul mercato 
tedesco, ad oltre 200 clienti. I prodotti 
MZ comprendono: TEC-Bits, un notizia¬ 
rio mensile; TEC-Fax, un servizio setti¬ 
manale tramite fax; PC Trend, un conve¬ 
gno annuale. Tale acquisizione fornirò ai 
clienti tedeschi di Gartner Group ulteriori 
prodotti nella loro lingua e renderà più 
rapida la penetrazione dei mercati tede¬ 
sco, austriaco, e svizzero. 


a Gartner Group Ine. 

56 Top Galland Road, P O. Box 10212 
Stamlord, CT 06904-2212, 

Tel 1203) 964-0096 


NOLEGGIO PERSONAL COMPUTO», PERMUTE SU 
PC DI OGNI MARCA, MODIFICHE ED ESPANSIONI 
SPEDIZIONI POSTAll IN TUTTA ITALIA. ASSISTENZA 
TECNICA PER RIPARAZIONI IN SOIE 8 ORE' 

UNIWARE 

V SISTEAAI SrL V 

NEI PUNTO VENDITA DI PIAZZA CASAIMAGGORE 12 
TROVERETE UN VASTO SHOW ROOM. CENTINAIA DI II 
lai SU CD, GAMES, EDUCATION, UTILITY, PHOTO, E IA 
POSTAZIONE ROLAND PER TARE MUSICA' 

UNIWARE SISTEMI Sri • UFFICIO E LABORATORIO: VIA MATERA, 3 - 00182 ROMA - PUNTO VENDITA: PIAZZA CASALMAGGIORE, 12 - 00182 ROMA - METRO RE DI ROMA 
TELEFONO (06) 702.45.44 (RIC.AUT.) - FAX (06) 702.35.02 - ORARIO DI APERTURA: LUNEDI/VENERDI 9,00/19,30 - SABATO CHIUSO - 1 PREZZI INDICATI SONO IVA ESCLUSA. 

PERSONAL COMPUTER PC WIN 

MODEM 14.400 

TEXAS 486DX2/50 


□ 



486DX2/66 MHZ 

BOARO 4 66DX2/66 VESA. 4MB RAM. CASI DESKTOP. 
FLOPPY I 44 MB. HARD DISK 5 40 MB. MULTI I/O IDI 
2 SER • I PAR. SVGA I MB VISA MONITOR 14’ SVGA 
COLORIR 028 >024x768. TASTIERA. MOUSf 

LIRE 1.750.000 


PENTIUM 75 MHZ 

BOARO PfNTIUM 75 PO. 8 MB RAM CASI DESKTOP. 
FLOPPY I 44 MB HARD DISK 540 MB MULTI I/O KX2 
2 SCR * I PAR. SVGA I MB POSI MONITOR 14'SVGA 
COLORI P 028 1024x768. TASTIERA MOUSf 

LIRE 2.800.000 



486DX2/80 MHZ 

BOARO 4860X2/80 VESA. 4MB RAM. CASE DESKTOP. 
FLOPPY 1.44 MB. HARD DISK 5 40 MB. MULTI I/O IDE 
2 SER • I PAR. SVGA I MB VESA. MONITOR 14 * SVGA 
COLORIR 0.28 1024x768. TASTIERA. MOUSf 

LIRE 1.950.000 


PENTIUM 90 MHZ 

BOARO PENTIUM PO PCI. 8 MB RAM. CASE DESKTOP. 
FLOPPY 144 MB. HARD DISK 540 MB MULTI I/O IDf2 
2 SER •! PAR. SVGA I MB PO SS. MONITOR 14'SVGA 
COLORI P. 028 1024x768. TASTIERA. MOUSE 

LIRE 3.125.000 


SCHEDA MODEM. FAX 14 400 BAUD (SEND RECEIVE) 
100% HAYES COMPATIBILE. MNPSV42BIS V2I-22 
V22BIS 2S-27TER 29 32 32BIS COMPLETO DI SOFTWARE 
(DISPONIBILI ANCHE LE VERSIONI 14 400 BAUD ESTERNA 
26 600 BAUD INTERNA E ESTERNA POCKET E PCMCIA) 

LIRE 135.000 

I CD ROM MITSUMI 




% 


CPU 486DX2;SO. 4 MB RAM (ESPANDIBILE A 20 MB). 
FDD I 44 MB. HDD 340 MB. DISPLAY B.5‘ COLORE 
SOUNDBLASTER INTEGRATA CON ALTOPARLANTE. 
PCMCIA. SCSI II. TRACKBAU. DOS 6 2. WINDOWS 3 11. 
UPGRADE DOCKING STATION CD ROM DUAL SPEED 

LIRE 4.180.000 


LEO 486DX2/66 


486DX4/100 MHZ 

BOARD 4860X4/100 PCI. 4MB RAM. CASE DESKTOP. 
FLOPPY 144 MB. HARD DISK 540 MB. MULTI I/O IDE2 
2 SER • I PAR. SVGA 1 MB PCI SS. MONITOR 14‘ SVGA 
COLORI P 028 1024x768. TASTIERA MOUSE 

LIRE 2.100.000 


PENTIUM 100 MHZ 

BOARD PfNTIUM 100 PO. 6 MB RAM. CASE DESKTOP. 
FLOPPY 1.44 MB. HARD DISK 540 MB. MULTI I/O DE2 
2 SER • I PAR. SVGA 1MB PO SS. MONITOR M* SVGA 
COLORI P 028 1024x768. TASTIERA MOUSE 

LIRE 3.350.000 


* 


R NUOVO LETTORE CD ROM MITSUMI FX400 HA UN 
TRANSFER RATE DI 600 KB/SEC (QUAD SPEED) ED 
UN TEMPO DI ACCESSO DI 250 MSEC. INTERFACCIA IDE 
ENHANCHED. A1AP1. CACHE 256KB. PHOTO 
KODAK COMPATIBILE. SOUNDBLASTER COMPATIBILE 

LIRE 380.000 




% 


CPU 486DX2/66. 4 MB RAM (ESPANDIBILE A 20 MB). 

FDD 1.44 MB, HDD 340 MB, DISPLAY 10’ MONOCROM. 
UPGRADE COLORE. SOUNDBLASTER INTEGRATA CON ALTO- 
PARLANTE. TRACKBAU INTEGRATA. PCMCIA III. 

PESO KG 2.5. BATTERIA INTEGRATIVA LUNGA DURATA 

LIRE 2.850.000 


UPGRADE 


AMPIA DISPONIBILTA DI PARTI STACCATE 
PER PERSONAL COMPUTER. CABINET. TASTIERE. 
CPU. COPROCESSORI. MEMORIE RAM. SCHEDE 
VIDEO. FLOPPY DISK. MONITOR. MODEM. 
STAMPANTI LASER ED INK JET 


FINANZIAMENTI 

SFindomestic 

FINANZIAMENTI IN SOLE 24 ORE 
CON RATE DA 9 A 48 MESI! 


RIVENDITORE AUTORIZZATO DEI MARCHI PIU IMPORTANTI 
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4»(1 D.X2 S>slum I CPl 4» l)X2 hh Mh/. 
hard disi 540 Mh, 4 Mb Ram. OS/2 Wuqi 


l. 1.585.000 


4X6 l>x: Sy.lem J, CPl 456 DX2 SII Mhz. , / 1fnnft 
hiudd.sk 541) Mb. 4Mb Ram. OS/2 Wtup L. l.Olj.UUU' 


DX4 System. CPl I DX4 Itili Mhz, 
hard disk 730 Mb. 4 Mh Ram. OS/2 Wtup 


L. 1.775.000 


Pentium System I, CPl ' Pentium ho Mhz. 
hard disk 7511 Mb. S Mb Ram, OS/2 Warp 


l. 2.395.000 


Pcniium System 2. CPl Pentium 75 Mhz. 
hard disk 75(1 Mb, » Mh Ram. OS/2 Warp 


l. 2.545.000 


Pentium System 3, CPU Pentium '«I Mhz, 
hard disk 730 Mh. K Mb Ram, OS/2 Waip 


l 2.825.000 


Con i nuovi sistemi operativi 
i normali computers non 
bastano più, è necessaria 
la supervelocità. Anche 
in questo siamo stati i primi. v 


Pentium System 4, CPU Pentium Itti Mhz. 
lumi disk I (IR, 8 Mb Ram. OS/2 Warp 


L. 3.295.000 


Pentium System 5, CPl’ Pentium 1211 Mhz. 
hard disk I (IH. S Mh Ram. OS/2 Wuip 


L. 3.955.000 


NM’CToinl Control 


M-PC Intra CnmmamJei 


L. 225.000 
l. 165.000 


M IX' Video Audio Professional 


M-PC Video filler L, 535.000' 



M IX Encodcr Pro 


L. 625.000 


M PC Sound Pro Ih 


L. 



M-PC Wavc 32 


M-PC Total Sound 


l. 245.000 
L. 79.000 


I iinliRiiniztoni cniiiplcte di OS/2 WARP 



e un'incredibile dntuziunc solissime: 


OS/2 V.3 - IBM Works: elaboratore lesti: foglio 
elettronico: database; grafica c reporting - Fax 
Works - Hypcr Access Lite - Internet Connection - 
Multimedia Viewer - Video In - Persoti lo Persoti - 
System Information Tools - Personal Information 
Manager: agenda, calendario, rubrica c lista degli 
impegni - CompuServe. 
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Il Computer Più Potente e Veloce 


Tutto, in SUPER FAST PCI, è stato fatto per 
incrementare al massimo l'espandibilità. la potenza e 
soprattutto la velocità: basalo sulla nuova scheda madre 
universale con zoccolo ZIE multiprocessore per CPU 486 
SX. DX. DX2. DX4 e Pentium, dispone di un chip 
oscillatore multifrequenza, variatore automatico di 
tensione da » V a 12 V. 4 slot PCI e 4 slot ISA. scheda 
SVGA PCI I MB espandibile a 2 MB o SVGA PCI 64 
BIT 2 MB espandibile a 4 MB con risoluzione fino a 2(148 
x 20(1(1 (refresh rate flicker free fino a 120 11/ e dac speed 
fino a 170 Mhz), controller ad alta velocità di 
trasferimento E-IDE per il collegamento di 2 HDD, 2 
AIA PI. (CD ROM. TAPE, eie.), 2FDD (I 44 MB • 2.88 
MB). 2 porte seriali (UART 16550). I porta parallela 
bidirezionale (SPP/ECP/EPP), I porta game, drive 1,44 
MB. hard disk K-IDK da 528 MB fino a I GB CI) ROM 
MULTIMEDIALE (CD Video. CD Audio. Pholo CD. 
CD-I eie.) opzionale -, SUPER FAST PCI e disponibile 
con (ulti i sistemi operativi nelle configurazioni P4 SE 
PCI, PS-I SE PCI c P5-2 SE PCI. nelle versioni Desk 
Pro. Desk Tower e Tower Server con processori 486 
DX2-66. 486 DX2-80. DX4-75. DX4-KHI, PENTIUM 60. 
PENTIUM 75. PENTIUM 90. PENTIUM 1(8) e 
PENTIUM 120 con monitor FULL SCREEN da 14". 15" e 
17" con Digital Control e On Sereni Display. Sia i 
computcrs cito i monìtors sono caratterizzali da un basso 
consumo energetico, grazie al sistema Allunimi (Irmi 
Tecnologi di cui sono dotali, SUPER CAST PCI può 
essere corredalo, come ludi i computerà JEPSSEN. dei 
moduli multimediali M-PC l'otal Project, in grado ili far 
interagire ogni computer con il mondo esterno: un'assortita 
produzione di soluzioni JEPSSEN per controllare e gestire 
fino a 4.096 utenze elettriche contemporaneamente ■ M-PC 
Potai Control - anche a distanza, mediante i comandi 
vocali o l'apposito telecomando • M-PC Infra 
Commandcr -, collcgarsi a qualsiasi sorgente video 
esterna M-PC Video Audio Professional trasformarlo 
in una titolatrice video - M-PC Video filler (Genlocki 
collegarlo ad un apparecchio TV o VCR per eseguire ogni 
manipolazione sulle immagini desiderale M-PC Encodcr 
Pro - e realizzare qualsiasi applicazione musicale, karaoke 
compreso - M-PC Sound Pro 16. M-PC Sound Pro 
Wavc. M-PC Total Sound -, presto sarà possibile, grazie 
al nuovo modulo M-PC Sensor, rilevare ilei valori 
corporei come la temperatura, la pressione sanguigna, il 
battito cardiaco o effettuare (est psicologici c attitudinali 
verificandone l’assoluta veridicità... JEPSSEN: niente, 
assolutamente niente può fare di pini 



JEPSSEN SYSTEMS Scile C: 


JEPSSEN 

Vuol Dire Futuro 


IFI'SSF.N ITz\LIA Srl 

CVntn> Dirc/innalc - Zona Industriale. SS 1^2 94010 omAINOd mi.n 
Sen tilo Clìenii. Tel. W35W56777 |*\ - U57WKI - Fax <W35WK6<* 

Saremo presenti allo SMAU 
Padiglione 19 - Posteggio H06 











Ambienti professionali per il front end SQL 

Il caso Omnis 7 3 

L'architettura Client/Server può soddisfare maggiormente le necessità delle aziende. Da una parte, permette 
loro di disporre di basi dati potenti e centralizzate. Dall'altra, integra gli investimenti passati e presenti con l'utilizzo 
delle nuove tecnologie. Inoltre, l'utente può accedere a queste basi dati con l'interfaccia grafica client con la quale 
lavora abitualmente. Ecco allora come la scelta dell'ambiente di sviluppo diventa strategica per l'azienda 

di Francesco Fulvio Castellano 



Front End SQL 

Due parti compongono l'archi¬ 
tettura Client/Server, da un 
lato, il server dove risiedono i 
dati e. dall'altro, la stazione 
Client da dove gli utenti posso¬ 
no lavorare. Dato che i DBMS 
relazionali (Sybase, Oracle, 

Informix, DB2. Ingres, ecc.) uti¬ 
lizzano generalmente il linguag¬ 
gio SQL, la parte Client del 
software può essere definita 
front end SQL. L'interfaccia 
Client spesso è sotto Windows 
ma può trovarsi anche negli 
ambienti Macintosh, OS/2, 

Windows NT o Unix I tool uti¬ 
lizzati dagli sviluppatori devono 
corrispondere generalmente ai seguenti 
canoni. Innanzitutto la programmazione 
deve essere visuale e grafica, l'oggetto 
deve essere riutilizzato e sempre asso¬ 
ciato ad un codice. Poi deve essere sup¬ 
portato il lavoro di gruppo. Non è raro 
vedere un certo numero di sviluppatori 
impegnati per mesi su progetti applicati¬ 
vi di una certa entità È per questo che la 
gestione del progetto nonché delle ver¬ 
sioni deve essere il più semplice possi¬ 
bile. Inoltre deve essere supportato l'in¬ 
terfacciamento con altri tool groupware 
(Lotus Notes), come pure dovranno 
essere perfettamente integrati i tool di 
debug nel prodotto stesso Altro ele¬ 
mento fondamentale che gli sviluppatori 
si attendono è un ottimo livello di assi¬ 
stenza tecnica da parte di produttori e 
distributori del prodotto utilizzato. 

Strumenti professionali 

Una prima costatazione: non ci sono dei 
"cattivi'' prodotti e, probabilmente, sono 
tutti capaci di realizzare quello che le 
imprese si prefiggono La scelta da 


pane dello sviluppatore è fatta spesso in 
base alle sue abitudini di programmazio¬ 
ne e alle piattaforme in uso (Unix, OS/2, 
Macintosh, ecc.). Malgrado la tendenza 
dei prodotti a facilitare il lavoro degli svi¬ 
luppatori, non ci devono essere equivo¬ 
ci. i tool per lo sviluppo non sono sempli¬ 
ci e si indirizzano soprattutto a coloro 
che hanno già esperienza nell’utilizzo di 
interfacce grafiche e nella programma¬ 
zione guidata dagli eventi (event-driven). 
Per cui ci vorrà un periodo di apprendi¬ 
mento che permetta al programmatore 
di usufruire di tutti i vantaggi che gli stru¬ 
menti possono dare. 

Verso una concezione visuale e facili¬ 
tata dello sviluppo 

Tutti i produttori hanno profuso un note¬ 
vole sforzo per rendere visuale e grafica 
l'applicazione, tuttavia l’approccio risulta 
diverso da prodotto a prodotto. Con 
PowerBuilder della PowerSoft l'approc¬ 
cio è di tipo classico. Si apre un oggetto 
per accedere al disegno e in un secondo 
tempo al codice. SQL Windows della 


Gupta è l'esempio tipico del 
tool di sviluppo bidirezionale 
con parallelismo fra oggetto 
visuale ed il codice sorgente 
corrispondente Omnis della 
Blyth Software offre un com¬ 
promesso, un approccio visua¬ 
le evitando una scrittura di 
codice rigida e vincolata. 

Sviluppo in team e distribu¬ 
zione del software 

Non è raro che lo sviluppo di 
applicazioni in ambienti 
client/server assorba numero¬ 
si anm/uomo. In tali casi deve 
essere presa in considerazio¬ 
ne la gestione del lavoro di 
gruppo, facendo bene attenzione a con¬ 
trollare i vari processi che lo compongo¬ 
no. nonché l'esistenza di livelli diversi di 
responsabilità delle persone nella 
costruzione dell'applicazione stessa. 
Con il VCS (Versio Control System) di 
Omnis è possibile controllare e seguire 
le modifiche apportate da ciascun svilup¬ 
patore. Anche Team Windows di Gupta, 
è un prodotto interessante da questo 
punto di vista. Mentre con PowerBuilder 
è necessario utilizzare PCVSS 
d'Intersolv.Per quanto riguarda la parte 
di development, l'approccio di Omnis è 
molto interessante. Il modulo CMS 
(Change Management System) permet¬ 
te d'inviare automaticamente attraverso 
la rete soltanto le modifiche necessarie 
all'applicazione. Questo è molto impor¬ 
tante per le applicazioni di grandi dimen¬ 
sioni. poiché consente di essere certi 
sulla versione in uso sui vari client, mini¬ 
mizzando il traffico della rete. Il runtime 
è gratuito per le otto piattaforme suppor¬ 
tate, ad eccezione delle applicazioni che 
utilizzano la base dati interna di Omnis. 
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Performance e metodi di implemen¬ 
tazione del SQL 

Riguardo alle performance ottenibili con 
qualsiasi ambiente di sviluppo 
Client/Server, è inutile nascondersi l'im¬ 
portanza dell'ottimizzazione del codice 
che lo sviluppatore può ottenere con la 
sua esperienza. Altrettanto importante è 
il commitment che il produttore dichiara 
di avere nell'evoluzione del prodotto sul¬ 
l'ottimizzazione dei moduli d’integrazio¬ 
ne delle interfacce Client verso i DBMS 
Il tutto tenendo conto che si ha a che 
vedere con tre tipi di programmazione 
(diretta, dinamica, store procedures) e 
con due configurazioni di rete: linea 
diretta con il server in LAN e linea indi¬ 
retta in WAN. Ad esempio, l'utilizzo 
inconsiderato delle store procedure per 
delle transazioni minime, può essere for¬ 
temente penalizzante nelle reti WAN, 
dovuto al volume di traffico indotto da 
questo meccanismo per la sua inizializ- 
zazione. 

Prodotti aperti e multipiattaforma 

La portabilità multipiattaforma è una 
ferma volontà dei produttori, 
PowerSoft e Gupta hanno dichiarato da 
tempo di voler portare i loro ambienti 
anche al di là della piattaforma 
Windows e dintorni. Omnis, precursore 
in questo campo, è da anni cross- 
platform tra Windows e Macintosh, e ha 
reso disponibili le piattaforme Client 
OS/2, HP/UX, IBM/AIX, SUN/Solaris. 
Nessuna modifica è necessaria per pas¬ 
sare da una piattaforma all'altra, a patto 


che non sia stato fatto appello a codice 
legato all'ambiente. È il caso in cui, ad 
esempio, si utilizza DDE o OLE su 
Windows per interlacciarsi con altre 
applicazioni. Per quanto riguarda la con¬ 
nettività con le basi del mercato, 
PowerSoft proclama la sua apertura con 
tutti i DBMS Relazionali, benché abbia 
raggiunto un accordo di fusione con 
Sybase. Al contrario Gupta, riconosce 
Oracle come partner privilegiato. Omnis 
resta il solo ad avere un unico tool di svi¬ 
luppo client senza vincoli rispetto alla 
parte server, ha infatti interfacce native 
per Sybase, Oracle, Informix, Ingres, 
RDB e interfacce standard quali ODBC, 
SequeLink, DAL, EDA/SQL e si parla di 
un modulo di concessione diretto (senza 
la necessità di middleware di terze parti) 
di prossima uscita verso DB2. 
D'altronde tutto ciò costituisce una 
garanzia d'indipendenza da parte del 
distributore del prodotto. 

Prototyping e sviluppo rapido delle 
applicazioni 

Omnis 7 3 può lavorare su un piano di 
prova locale, offre un buon livello di con¬ 
nettività e consente una rapida imple¬ 
mentazione grafica dei requisiti utente. I 
cicli di modifica, che sappiamo numerosi 
durante la prototipazione, sono facili e 
permettono quindi ad un’applicazione di 
divenire funzionale in tempi brevissimi. 
Omnis supporta otto piattaforme diffe¬ 
renti e questo gli consente di arrivare 
facilmente alla prototipazione di applica¬ 
zioni in ambienti eterogenei. Una delle 


caratteristiche di Omnis è quella di aver 
sviluppato una parte importante del pro¬ 
dotto, tra cui la Shell e i numerosissimi 
tool forniti con i sorgenti, con Omnis 
stesso. D'altronde, alcuni tool del pro¬ 
dotto, sono forniti con i sorgenti (di cui il 
famoso VCS) e questo permette a cia¬ 
scun sviluppatore di personalizzare al 
meglio il proprio ambiente di lavoro. 

Enterprise Wide 

In conclusione, per giudicare adeguata- 
mente un sistema di sviluppo 
Client/Server sono necessarie due diver¬ 
se angolazioni: sviluppo rapido/prototipa- 
zione e progetto Enterprise Wide. Dalla 
prima angolazione il fattore più impor¬ 
tante è la ricchezza funzionale dei pro¬ 
dotti. Dalla seconda angolazione i fattori 
chiave sono la gestione del team di lavo¬ 
ro come pure il deployment delle appli¬ 
cazioni, Il tutto legato alla possibilità di 
concepire un'applicazione in un ambien¬ 
te eterogeneo cioè dove si abbia diver¬ 
sità di postazioni client e server. 

A tutto questo Omnis 7 3 unisce un effi¬ 
ciente ed efficace servizio di assistenza 
tecnica worldwide. servizio che in Italia 
viene espletato dalla Software Products 
Italia di Sesto Fiorentino. 
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Un photo-CD realizzato da Opera Multimedia e Periodici San Paolo 

Johannes Paulus II 


Ecco in formato digitale ed immutabile cento delle più belle immagini del Santo Padre, che ritraggono 
Giovanni Paolo II nei momenti salienti dal 1978 ad oggi, scattate da Giancarlo Giuliani 


di Paolo Ciardelli 


L a sera del 16 ottobre 1978 per il 
mondo cattolico e non è una data 
storica per molti versi. Il Cardinale 
Protodiacono Pende Felici annunciò ai 
fedeli che gremivano Piazza San 
Pietro, e a coloro che seguivano in 
tutto il mondo la "diretta" televisiva e 
radiofonica, il nome del nuovo Papa: 
Karol Wojtyla Dopo un lasso di tempo 
lunghissimo si era interrotta di nuovo 
la tradizione che voleva un italiano sul 
trono di San Pietro Ma solo 6 giorni 
più tardi, il 22 ottobre, Papa Wojtyla, 
scelto il nome di Giovanni Paolo II, pro¬ 
nunciò un invito di cui ancora è viva 
l'eco: "Non abbiate paura! Aprite, anzi, 
spalancate le porte a Cristo I Alla Sua 
salvatrice potestà aprite i confini degli 
Stati, i sistemi economici come quelli 
politici, i vasti campi di cultura, di civiltà, 
di sviluppo" 

Tutto il pontificato di Giovanni Paolo II ha 
come segno questo annuncio. Papa 
Woityla ha letteralmente aperto i confini 
degli Stati, come nella visita nella Polonia 
di Gierek, nel giugno del 1979. Da allora 
ha intrapreso 184 viaggi in 114 paesi dei 
cinque continenti, percorrendo oltre 
900 000 chilometri. La sua voce ha riem¬ 
pito i deserti del nostro tempo, amplifica¬ 
ta dai media di tutto il mondo. Mai prima 
d'ora il rapporto tra il papato e i mezzi di 
comunicazione è stato cosi stretto e 
intenso: alla forza della parola si è affian¬ 
cata la potenza dell'immagine 
Opera Multimedia, società editrice multi¬ 
mediale del gruppo Olivetti, e Periodici 



San Paolo hanno realizzato congiunta- 
mente un photo-CD che raccoglie cento 
fotografie del pontificato di Giovanni 
Paolo II scattate da Giancarlo Giuliani, Tra 
i pochi fotografi accreditati in permanen¬ 
za presso la Sala Stampa vaticana, 
Giuliani ha seguito tutti i viaggi di 
Giovanni Paolo II dandone testimonianza 
sulle pagine di Famiglia Cristiana, setti¬ 
manale per cui lavora da oltre trent’anm. 
Lo segue quindi da sempre tanto da gua¬ 
dagnarsi dal Papa l'appellativo benevolo 
di "persecutore" (colui che lo segue) 
Durante la presentazione, cui ha parteci¬ 
pato Pietro Varvello, amministratore 
delegato di Opera Multimedia, Joaquin 
Navarro Valls, direttore della Sala Stampa 
Vaticana, si è intrattenuto sull'opera del 


fotografo e ha ricordato alcuni aned¬ 
doti, tra cui la prima "non foto" di 
Giuliani. 

Da ragazzo infatti mentre era appren¬ 
dista presso un grosso studio fotogra¬ 
fico fu spedito insieme ad altri ragazzi 
alla prima uscita ufficiale di Pio XII ed 
un po' per la fretta o per l'emozione, 
piu che per la macchinosità dell'appa¬ 
recchio fotografico, non riuscì a scat¬ 
tare neanche un fotogramma. Ma non 
è solo questa l'occasione che Giuliani 
rimpiange. Ce ne e stata un'altra 
durante uno dei viaggi di Papa Wojtyla 
nei paesi del terzo mondo. Il Santo 
Padre si appartò dal grosso del segui¬ 
to e andò a parlare con una vecchia 
distesa in un campo. Il fotografo lo 
segui ma non riuscì ad immortalare il 
Papa che porgeva l'elemosina alla 
donna. Una scena di una struggenza e di 
un'umanità a cui il Santo Padre ci ha abi¬ 
tuato. come quella del bimbo malato di 
Aids che in braccio al Papa gioca con l'o¬ 
recchio. Il gruppo editoriale San Paolo 
prosegue in questo modo nel proprio ori¬ 
ginario intento di "parlare agli uomini di 
oggi con i mezzi di oggi", cercando 
anche nelle nuove tecnologie le vie di 
una comunicazione costantemente ispi¬ 
rata ai valori del vangelo. 
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Opera Multimedia Spa 

Via Lorenteggio 257. 20152 Milano. 
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Pentium 


fusili) f r JJ 



GARANZIA 

2 anni 


- Processor: 

- Chipset: 

■ Cache: 

- Memory: 

- CPU Speed: 

- Slots: 

- IDE: 

- Green: 


Intel / AMD I Cyrix I 5V / 3.45V 
SIS 85C496 / 497 (Embedded IDE) 

256K / 572K Write-Back / Through 
4x72 -Pln SIMM, Max. 128MB on Board 
0X2-50/66/80 MHz, DX4-100 MHz 
32 Bit PCI Slot x 3, 16 S il ISA Slot X 4 
Built-ln Enhanced IDE, Dual Channel 
SMM, Stop CPU Clk, and Suspend Mode 
Winbond 83758183787 Fasi HO 


- Processor: DuallSingle Intel Pentlum-751901100 CPU 

■ Chipsel: Intel Neptune / EISA Chips 

- Cache: 258K 1512K / 1MB 12 Cache 

■ Memory: 8x72-Pin SIMM, Max. 512MB on Board 

■ CPU Socket: ZIF Socket 5x2 

- PCI SCSI: 64 Bit EISA Slot x 6, 32 Bit PCI Slot x 3 

■ PCI-IDE: Winbond 83769 Enhanced IDE 2 Chan. 

: Winbond 83758/83787 Fast I/O, W/FIFO 
Award Flash BIOS 


AL'M 


AMI Plug-and-Play BIOS 


INFORMATICA Via Consalvo, 169 - lotto 9 - 80126 Napoli - Tel. 081/627708 - 627804 - Fax 081/5937976 





















Nasce /'"information society" che opererà con "virtùal money" 

Olivetti Telemedia e Monetica: 
Operazione Veron 


Con l'annuncio alla stampa a Milano della costituzione di Veron (Olivetti Telemedial finisce il confine tra tempo 
libero e tempo di lavoro: telefonino, rete Internet, monetica, ecc. sono le "cose" che legheranno sempre più le nostre 
due attività di base con più valore al tempo libero. Non ultima la "carta intelligente", il livello più basso di un PC, 
per dirla con Bill Gates, cioè un "borsino " elettronico, alla portata di tutti 


di Francesco Fulvio Castellano 




vativa a disposizione degli istituti finan¬ 
ziari per espandere il loro giro di affari, 
per ridurre i costi operativi e per miglio¬ 
rare la redditività, 

La cultura del pagamento elettronico è 
oggi sufficientemente accreditata, e la 
grande diffusione raggiunta dalla carte 
plastiche ne è una dimostrazione. 
Questo grosso successo è stato con¬ 
sentito da più fattori: l'incremento di 
efficienza delle reti di comunicazione; la 
sempre maggiore affidabilità delle pro¬ 
cedure di sicurezza, che riducono al 
mimmo i rischi di frode; la convenienza 
dei costi di esercizio, bassi rispetto a 
quelli per la gestione del 
contante. 

Un ulteriore stimolo alla 
diffusione delle nuove 
forme di pagamento deriva 
anche dal consolidamento 
di esperienze, come quella 
del "borsellino elettroni¬ 
co", che stanno ormai pas¬ 
sando dalla fase di speri¬ 
mentazione a quella di ser¬ 
vizio effettivo La cultura 
del pagamento elettronico 
è ormai giunta ad un livello 
di maturità. Ne è una prova 
il fatto che le compagnie 
delle carte di credito si 
stanno orientando più deci¬ 
samente verso l’utilizzo 
delle carte a microproces¬ 
sore, mentre le organizza¬ 
zioni bancarie internazionali 
si avviano a definire in ter¬ 
mini più concreti i sistemi 
di pagamento transnazio- 
nali. 


Le nuove forme di pagamento per 
un'economia evoluta 


Tra le numerose evoluzioni in atto nel 
mondo bancario, quella che sta interes¬ 
sando i sistemi di pagamento merita 
una particolare attenzione. Oggi, tutti i 
principali enti bancari evidenziano una 
sempre maggiore antieconomicità dei 
sistemi di pagamento tradizionali. La 
gestione del denaro contante rappre¬ 
senta la prima voce di spesa nel conto 
economico di ogni istituto finanziario, la 
gestione degli assegni, d'altro canto, 
comporta procedure complesse e costi 
elevati, con un'incidenza delle frodi 
sempre crescente. 

La situazione attuale impo¬ 
ne a quanti operano nel 
mondo delle transazioni di 
pagamento (dagli enti 
amministrativi centrali agli 
istituti finanziari, dalle com¬ 
pagnie emettitrici di carte 
di credito alle più piccole 
banche rurali) di adottare 
uno schema di pagamento 
più consono alle esigenze 
dei propri conti economici 
ed alle mutate condizioni 
di mercato. 

La tecnologia informatica 
offre una soluzione vincen¬ 
te, costituita da un sistema 
di pagamento che non 
gestisce contanti, ma tran¬ 
sazioni digitali. Con una 
tecnologia che produce il 
salto qualitativo dell'econo¬ 
mia basata sull'elettronica. 

Il sistema di pagamento 
elettronico è la leva mno- 
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Tanto fermento si tramuterà in un balzo 
in avanti nella diffusione della tecnolo¬ 
gia di settore: delle carte di pagamento 
a microchip come anche dei terminali 
EFT-POS (Electronic Fund Transfer- 
Point Of Sale) destinati alla loro gestio¬ 
ne. 

Si chiama "Cassamat" il nuovo sistema 
di pagamento con carte intelligenti: dal 
libretto postale alle smart card GSM 
alle carte sanitarie; in grado di assicura¬ 
re una capacità produttiva di 50 milioni 
di carte all'anno e un ciclo completo 
dalla progettazione alla gestione delle 
reti telematiche. 

Alla conferenza stampa di Milano, pre¬ 
sentata da Elserino Piol, Presidente di 
Olivetti Telemedia e di Veron, e da 
Anacleto Parziale, Vice Presidente di 
Veron SpA si è molto parlato di "borsel¬ 
lino elettronico", di piccolo mondo 
intelligente e di piccola carta intelligen¬ 
te. Ma vediamo come e perché. 

Veron 

Olivetti Telemedia, dunque, ha costitui¬ 
to Veron (Verify On Line) SpA, la nuova 
società che raggruppa attività già pre¬ 
senti nel Gruppo Olivetti con l'obiettivo 
di progettare e produrre soluzioni di 
pagamento elettronico basate su carte 
"intelligenti" con microprocessore 
incorporato. 

La nuova società rappresenta una delle 
più avanzate iniziative di alta tecnologia 
localizzate nel sud Italia. Con oltre 100 
dipendenti e un capitale di 8,2 miliardi 
di lire, Veron è nata da un accordo tra 
Olivetti, che detiene il 50% del capita¬ 
le, e due importanti partner italiani: CSI 
Computer Support Italy (5 milioni al 
mese di floppy disk), il maggiore pro¬ 
duttore italiano di dischetti magnetici, e 
Arti Grafiche Mantegazza, il principale 
fornitore italiano di carte telefoniche 
magnetiche per conto di Banca d'Italia, 
Poligrafico dello Stato e Telecom Italia 
Il settore dei sistemi di pagamento 
elettronico (monetica) sta crescendo in 
Italia e in Europa a ritmi elevati: dal 
1995 al 1998 è previsto un tasso di cre¬ 
scita medio annuo in Europa del 19% 
in ricavi, 

In settori trainanti, come le banche e i 
trasporti, il tasso di crescita si aggira 
intorno all' 80% annuo in Italia e tra il 


38% (trasporti) e il 48% (banche e 
finanza) in Europa. 

La diffusione dei sistemi POS (Point Of 
Sale: terminali di pagamento elettronici) 
in Italia era a fine 1994 di 104.000 
unità, con 18.672 Bancomat, uno ogni 
3000 abitanti, in linea con gli altri paesi 
europei avanzati. 

Nel proprio stabilimento di Cosenza, 
Veron che con la sede di Milano e le 
attività di ricerca e sviluppo di 
Cambridge (UK) opera con 700 dipen¬ 
denti, produce diversi tipi di carte di 
pagamento, da quelle tradizionali 
magnetiche alle più innovative smart 
card o carte "intelligenti" di cui assicu¬ 
ra una capacità produttiva di circa 50 
milioni di unità all'anno, Le carte intelli¬ 
genti, che rappresentano la naturale 
evoluzione di quelle a banda magneti¬ 
ca, alloggiano nella tipica tessera plasti¬ 
ficata un chip in grado di memorizzare 
fino a 8000 caratteri rispetto ai 70 delle 
carte a banda magnetica. 

Da qui la possibilità di memorizzare un 
ampio ventaglio di dati e informazioni 
che abilita la carta alle più diverse appli¬ 
cazioni per settori di mercato quali le 
banche, la grande distribuzione, la pub¬ 
blica amministrazione, le poste e la 
sanità. Una tipica applicazione di carta 
intelligente è, dunque, il "borsellino 
elettronico", 

Nei sistemi Bancomat ogni operazione 
prevede la connessione in rete con l’i¬ 
stituto bancario centrale per il ricono¬ 
scimento della carta e l'espletamento 
dell'operazione. Questa modalità di fun¬ 
zionamento obbliga le banche ad un 
investimento elevato in reti e sistemi di 
telecomunicazioni dedicati e comporta 
per il cittadino lentezza e aggravi nelle 
operazioni, con il risultato che in Italia 
ancora il 96% delle spese viene effet¬ 
tuato in contante. 

Da qui l’iniziativa di Olivetti di offrire un 
sistema, denominato "Cassamat", 
recentemente adottato in Italia dalla 
Federazione Casse Rurali dell’Alto 
Adige (Raffeisen) che supera le limita¬ 
zioni delle carte tradizionali; l'utente 
"carica" sulla carta presso uno sportel¬ 
lo self Service l'importo desiderato e 
poi lo spende a scalare presso i negozi 
convenzionati; il chip provvede in modo 
automatico (senza connessioni con l’i- 
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stituto di credito) a identificare la carta, 
registrarne l'importo, trasferire il dena¬ 
ro presso l'esercente, il tutto a costi 
ridottissimi e con la massima sicurezza 
garantita dagli algoritmi di controllo del 
microprocessore. 

La carta intelligente può, inoltre, ospi¬ 
tare informazioni di tipo anagrafico o 
sulla salute, e può fungere da sistema 
di riconoscimento anche a distanza 
(grazie alla tecnologia proximity) per 
l'accesso a edifici o mezzi pubblici, 
Recentemente le smart card sono 
state impiegate con compiti di identifi¬ 
cazione dell’utente e addebito delle 
chiamate sui telefoni cellulari GSM 
Tra le applicazioni piu diffuse messe a 
punto da Olivetti in questo settore 
vanno anche ricordate: "Postcard", un 
sistema di libretto postale elettronico 
con numerosi vantaggi per particolari 
categorie di utenza, come i pensionati, 
la carta "110", un conto corrente rea¬ 
lizzato per la Cassa di Risparmio di 
Bologna che. oltre a offrire agevolazio¬ 
ni interessanti, consente allo studente 
il pagamento elettronico di rete e servi¬ 
zi legati alla frequentazione dei corsi 
universitari. 

Veron SpA è l’unico fornitore di solu¬ 
zioni basate su carte intelligenti a con¬ 
trollare l'intero ciclo produttivo e tecno¬ 
logico che ruota attorno alla monetica: 
dalla produzione delle carte al software 
che permette il funzionamento della 
carta, dai terminali POS che ne con¬ 
sentono la lettura alle applicazioni di 
rete e al software di integrazione. 
Secondo Elsermo Piol non esiste un 
altro produttore al mondo che dispon¬ 
ga di un'offerta altrettanto completa: 
"Per Olivetti Telemedia. Veron è un 
tassello importante nello sviluppo di un 
sistema di servizi avanzati per i cittadini 
nei settori delle banche, della grande 
distribuzione e della pubblica ammini¬ 
strazione. 

inoltre, l’utilizzo delle carte intelligenti 
anche per i telefoni cellulari GSM con¬ 
sente sinergie importanti con una delle 
aree di maggior investimento del 
Gruppo Olivetti" (è evidente a questo 
punto il riferimento a Omnitel). Le 
carte intelligenti trovano grande appli¬ 
cazione nei settori della distribuzione, 
pubblica amministrazione, finanza, tra- 



Elserino Piol, Presidente di Olivetti 
Telemedia e di Veron. 


sporti, stazioni rifornimento benzina, 
sanità, ecc 

La "fidelity card" è dunque una carta a 
memoria intelligente, riscrivibile e della 
massima sicurezza. Il legame di colla¬ 
borazione con "Visa"-card sarà sempre 
piu stretto, in quanto dal 1996 tutte le 
carte di credito Visa saranno dotate di 
chip. 

I nuovi terminali EFT-POS 

Contemporaneamente a Veron SpA 
sono stati annunciati anche i nuovi ter¬ 
minali EFT-POS, compatti e modulari 
Olivetti Lyra, una linea di terminali 
comprendente modelli da tavolo e por¬ 
tatili che permettono di realizzare solu¬ 
zioni di pagamento personalizzate in 
base alle specifiche esigenze d'utilizzo. 
Dalla singola cassa del piccolo com¬ 
merciante, alle installazioni POS multi¬ 
ple per la gestione dei supermercati: 
dalle soluzioni specializzate per le sta¬ 
zioni di servizio, al cosiddetto "borselli¬ 
no elettrico" 

Una struttura monoblocco compatta e 
leggera che unisce in un unico corpo 
anche le funzionalità pin-pad, il profilo 
arrotondato e i suoi diversi e vivaci 
colon, caratterizzano il termine Lyra, 
progettato da George Sowden, in una 
forma'nuova e originale che conferma 
la tradizionale attenzione di Olivetti per 



Anacleto Parziale, Vice Presidente 
di Veron Spa 


la qualità del design e dell'ergonomia. 
Un'ampia gamma di moduli opzionali 
estende la flessibilità e modularità di 
Lyra, adattabile alla pluralità di tecnolo¬ 
gie utilizzate per le carte di pagamento 
È possibile ad esempio, integrare parti¬ 
colari dispositivi per la gestione delle 
carte magnetiche e/o delle carte intelli¬ 
genti basate sia su tecnologia a contat¬ 
to che C-Less. 

Sono inoltre disponibili vari tipi di inter¬ 
faccia per il collegamento alla rete 
telefonica pubblica, alle reti LAN, a 
periferiche locali e a qualunque rete 
Wide Area Network (WAN). Unità di 
stampa ed alimentatori AC/DC comple¬ 
tano la gamma di opzioni. 

La linea Olivetti Lyra offre differenti 
livelli di sicurezza, a seconda della con¬ 
figurazione prescelta ed è pienamente 
conforme sia alle norme di sicurezza 
europee, sia ai principali standard inter¬ 
nazionali di qualità: CEI.IMQ e VDE 
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PIONEER 4 VELOCITA V1DEO/AUDIO 


EPSON 466 SX/25 PROCES HD 120 RAM 4Mb L. 1 .699.000 
TEXAS IN TELI DOCKING SYSTEM CDROM 250 MS2X L. 1.499.000 
OUVETTI QUADERNO 33 386 4Mb RAM HD 120 L. 1 .1 99.000 
OLIVETTI PHILOS 22 COLOR L 2.649.000 

OUVETTI ECOS L. 2.399.000 


TELEFONARE PER PREZZI E DISPONIBILITÀ’ 


VGA ISA 512K 1024*768 


VGA VLB CIRRUS 5429. WINDOWS ACC 1MB 
VGA PCI CIRRUS 6430. 16MIL COL WIN ACC 1MB 
VGA PCI CIRRUS 5434. 16 MIL. COL WIN. ACC 2MB 
(LE VGA PCI SONO TUTTE 128Q.1024| 


NOTEBOOK 


M O N I T O R S 


SOUND ALASTER 16 VALUE VERS ITAL 
SOUND BLA STER 16 MULTI CD ENS VERS ITAL 
SOUND BLASTER 16 MULTI CD ENS ASP VERS ITAL 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE INGL 


SOUND BLASTER DISCOVERY CDROM 2 VELOCITA 
SCHEDA 16b»t » CASSE AMPL * 5CD 


ACECAD D9000 12x12 S^C 


GENIT1ZER GT 906 12x6 


SOUND BLASTER COMPATIBILE 100% 8 BIT 
SOUND BLASTER COMPATIBILE 100% 16 BIT 


VIDEO BLASTER SE 100 


VIDEO BLASTER RI 300 
V1DEOSPIGOT PER WINDOWS 


INTEL 


L. 699.000 
L. 899.900 
L. 1.299.000 
[ELEFONARE1 


PENTIUM 75 
PENTIUM 90 
PENTIUM 100 
PENTIUM 120 LI 


JOYSTICK - MOUSE - TACKBALL - J0EPAD 
ALTOPARLANTI - TASTIERE MUSICALI 

PROGRAMMI E GIOCHI 
DI QUALSIASI GENERE SU CD E FLOPPY 


4S4DX4/75 
466DX4/100 


TAVOLINI PORTA COMPUTER 
SCRIVANIE E SEDIE 


CPU 


06/7016436 ■ FAX 06/70303635 


DI PONTE LUNGO, 3 


I 00161 ROMA 


TEL 


ODlSs.r.l 


lineo A 


■ODIS 1 DESKTOP 0 MINITOWER 

486DX2-66 VLB 

486DX4-75 VLB 

486DX4-100 VLB 

486DX4-75 PCI 

486DX4-100 PCI 

PENTIUM 75 

PENTIUM 90 

PENTIUM 100 

CPU * FREQUENZA 

486 DX2 66MHz 

486 DX4 75MHz 

486 DX4 100MHz 

486 DX4 75MHz 

486 DX4 100MHz 

PENTIUM 75MHz 

PENTIUM 90MHz 

PENTIUM I00MHZ 

MOTHERBOARD MEMORIA CACHE 

256 Kb 

256 Kb 

256 Kb 

256 Kb 

256 Kb 

256 Kb 

256 Kb 

256 Kb 

MEMORIA RAM 

4Mb 

4 Mb 

4 Mb 

4 Mb 

4Mb 

8 Mb 

8Mb 

8 Mb 

HARD DISK: 

540 Mb 

540 Mb 

540 Mb 

540 Mb 

540 Mb 

540 Mb 

540 Mb 

540 Mb 

CONTROLLER 

2 SER 1 PARAL 

2 SER 1 PARAL 

2 SER 1 PARAL 

2 SER 1 PARAL 

2 SER 1 PARAL 

2 SER 1 PARAL 

2 SER 1 PARAL 

2 SER 1 PARAL 


1 GAME 

1 GAME 

1 GAME 

1 GAME 

1 GAME 

1 GAME 

1 GAME 

1 GAME 

FLOPPY 

3.5' 1 44MD 

3.6' 1 44Mb 

3.5“ 1 44Mb 

3.5' 1 44Mb 

3.5‘ 1 44Mb 

3.5* 1 44Mb 

3 5 1 44Mb 

3.5' 1 44Mb 

SCHEDA SVGA 

CIRRUS VLB-1Mb 

CIRRUS VLB-1Mb 

CIRRUS VLB-1Mb 

CIRRUS PCI-IMO 

CIRRUS PCI-1Mb 

CIRRUS PCI-1Mb 

CIRRUS PCI-IMb 

CIRRUS PCI-IMb 

TASTIERA 

ITALIA 102 TASTI 

ITALIA 102 TASTI 

ITALIA 102 TASTI 

ITALIA 102 TASTI 

ITALIA 102 TASTI 

ITALIA 102 TASTI 

ITALIA 102 TASTI 

ITALIA 102 TASTI 

MONITOR 

SVGA 14' COLORE 

SVGA 14* COLORE 

SVGA 14- COLORE 

SVGA 14* COLORE 

SVGA 14* COLORE 

SVGA 14- COLORE 

SVGA 14-COLORE 

SVGA 14* COLORE 


N/INT LOWEMIS. 

N/NT LOW EMIS 

N/INT LOWEMIS 

N/INT LOW EMIS 

N/INT. LOW EMIS 

N/INT. LOW EMIS 

N/INT LOW EMIS 

SOFTWARE. 

OS2 «BONUS PACK 

OS2* BONUS PACK 

OS2 «BONUS PACK 

OS2 • BONUS PACK 

OS2 » BONUS PACK 

OS2 • BONUS PACK 

OS2 «BONUS RACK 

OS2* BONUS PACK 

INCLUDE. 

MOUSE 

MOUSE 

MOUSt 

MOUSE 

MOUSE 

MOUSE 

MOUSE 

MOUSE 

11 PREZZI SONO IVA INCLUSA 

LI.799,000 

L. 2.099.000 

L. 2,199.000 

Lj, 199,000 

I 

L. 2.899.000 

; L 3,099,000 

L, 3.850.000 


STAMPANTI 


EPSON SttlUS 800 3600PI FTOZ INKJEt 

EPSON StYlUS COiCH INKJET 200CPS 360DPI 
EPSON IO! 50 COLORE 24 AGHI I67CPS & FONIS 
EPSON STVIUS 1000 A3 250CPS 360DPI B/N 
EPSONFXII70 9AGHI 136COL 380CPS 

EPSON 101170 24 AGHI 136 COI. 444CPS 

EPSON EOI 070 24 AGHI 80 COI 

EPSON EPE 6600 LASER 2MO 300/6000PI 
EPSON EPE 9000 LASER 2MD 600DPI 
OKI 300C INKJET COEOR 
CANON 4000 COEOR 
FUJITSU A4 180 CPS 300 DPI PARAI B/N 
OLIVETTI INKJET 3PPM 

SEIKOSHA INKJET 
TEXAS LASER 

TEXAS INKJET COLORE 

HP560C COLORE 
HP660C 

MINOLTA WIN LASER 400 
STAMPANTI A 9 AGHI 


l. 639.000 
l. 1.239.900 
L. 479.000 
L. 1 049 000 
L. 849.000 
L. 1.349.900 
L. 1.199.000 
L 1.999.000 
L 3.690.000 
L. 899.000 
L. 749.000 
L. 419.000 
L 599.000 
L. 499.000 
L. (TELEFONARE) 
L. 699.000 
L. 899.000 
L. 999.000 
L. 899.000 
da L 249 900 




CONTROLLER 


CONTROLLER HA/ENHANCED/IDE (I6550+EPP-.ECP) L 59.9001 
CONTROLLER H7WLB2S IP 1G L. 39.900 1 

CONTROLLER MULTI I/O 2S IP IG L. 29.9001 

CONTROLLER HA I/O HDD FDD 2S IP IG L. 29,900 1 

CONIROUER H7VSCSI PCI L 119.900 1 


LETTORI CD-ROM 


MITSUMI 4 VELOCITA 
CD ROM 3XP MULTI SPlN PLUS NEC (PORI) 
PHILIPS 2 VELOCITA VIOEO/AUDIO 
PHILIPS 4 VELOCITA' V1DEO/AUDIO 
ACER 2 VELOCITA' VIDEO/AUDIO 
ACER 4 VELOCITA VIDEO/AUDIO 




PHILIPS SVGA 14* 
PHILIPS SVGA 14’ 
PHILIPS SVGA 15* 
PHILIPS SVGA 15- 
PRESIDE NT SVGA 
SAMSUNG SVGA 
SAMSUNG SVGA 
ADDONICS SVGA 
ADOONICS SVGA 


1024x768 0.28 LOW EMlSSlON 
1024x768 0 28 LOW EMlSSlON N/INT 
1024x768 0 28 LOW EMlSSlON N/INT 
1280*1024 0 28 LOW EMlSSlON 
14- 1024x768 0 28 LOW EMtSS N/INT 
15* 1024x768 0 28 LOW EMiSS. N/INT 
1 7* 1280* 1024 0.28 PROC N/INT L. 
14' 1024-768 0 28 LOW EMISS. N/NT 
15* DIGITALE LOW EMISS N/INT 


COMPUTERS CASE 


PROTETTIVI OTTICI 


FILTRO IN CRISTALLO 14* 


1 FlEX PROFESSIONAL PLUS DA 12" A 15* 


L. 99 900 

HARD DI 

S l< 


HARD DISK 560 

HARD DISK 750 

HARD DISK 1G8 

HARD DISK 1 GB SCSI 


1. 399,000 
L, 499.000 
l. 749 900 
l 999.000 

ACCESSORI 

| TASTIERA ITALIANA 102 TASTI 

I TASTIERA MECCANICA 
| TASTIERA MECC « T RACK BALL INCORPOR 


L 39.900 
L. 59.900 
L. 1 1 7.900 


MODEM FAX 


DESKTOP CON ALIMENTATORE 200W 
MiNITOWER CON ALIMENTATORE 200W 
TOWER CON DISPLAY E ALIMENTATORE 200W 


MODEM INTERNO 2400 MNP5 
FAX/MOOEM INTERNO ROCKWELL 
FAX/MODEM INTERNO ROCKWELL V.23 
FAX/MOOEM INTERNO ROCKWELL » VOICE 
FAX/MOOEM INTERNO ROCKWELL‘VIDEOTEL 
FAX/MOOEM ESTERNO ROCKWELL 
FAX/MOOEM ESTERNO ROCKWELL V 23 
FAX/MOOEM ESTERNO ROCKWELL «-VOICE 
FAX/MOOEM ESTERNO ROCKWELL»VIDEOTEL 


14400 L. 179.900 
14400 L 199 900 
14400 L 219.900 
28800 t 399.000 
14400 L. 19.900 
14400 L. 219.900 
14400 L. 229.900 
28800 L 440.000 


PER I MOOELLI 'SPACE' AGGIUNTA DEL 20% 

ALIMENTATORE PER DE5KTOP/MINITOWER 200W 
ALIMENTATORE PER TOWER 200W 


MOTHERBOARD 


MB 486 VISA LB 286 K NO CPU * 2IF (PER DX4) L, 

MB 486 PCI 256 K NO CPU ■ 4 SLOT PCI 2 VESA 4 ISA L. 
MB PENTIUM. PO. NO CPU L 

MB 486 IBM DX2-66 MHt L 

MB 466 IBM DX4-75 MHz L. 

MB 486 IBM DX4000 MH7 
MB PENTIUM 75, PCI, CPU INTEL CON CONIHOE 
MB PENTIUM 90. PCI, CPU INTEL CON CONTIJOL L. 
MB PENTIUM 100. PCI, CPU INTEL CON CONTHOL L. 
MB INTEL PLATO 100. PCI. CPU INTEL CON CONTROL L. 
MB INTEL ZAPPA 90 PCI. CPU INTEL 256K CHIP T17IION L 


FLOPPY DISK 


n 100 FLOPPY DISK 3 5’ 1 44MB FORMATI «ETICHETTE L. 79.000 
n i BOX 10 FLOPPY DISK 3 5* I 44MB FORMATI • ETTCHET L. 8.900 


EPSON 6500 GT 600 DPI 16.7 MIL COLORI 
MUSTEK MfS 6000 CX 600 DPI 24 BIT COL 
LOGITECH SCAN MAN 256 GRAY 400 DPI MANUALE 
LOGITECH EASY TOUCH 256 GRAY 400 DPI MANUALE 
PRIMAX HAND SCANNER 16.8 MAN TRUE COLORS 
PRIMAX HAND 256 GREY 400 DPI MANUALE 
PRIMAX HAND 32 266 GREY 400 DPI-MANUALE 
PRIMAX DESKCAN COLOR A4 FLATBED 1200 DPI 
PRIMAX 24 Dii COLOR 400 DPI B/N 256 GREY 


GR. DI CONTINUITÀ 


1ECNO WARE UBERTE 
TECNOWARE MICRO SAVE 
TECNO WARE AVR1000 


POTENZA 360v L. (TELEFONARE) 
POTENZA 64QV L. (TELEFONARE) 
SIAB DI TENSIONE L. (TELEFONARE) 


TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 


RATEIZZAZZIONI DA 9 A 48 MESI SENZA CAMBIALI orario negozio: 9 . 00 - 13 . 00 / 16 . 00 - 20.00 


VENDITA RER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


<3 


CENTRO ASSISTENZA TECNICA IN SEDE < 


VASTO ASSORTIMENTO 
DI NASTRI. CARTUCCE E 
RICARICHE PER STAMPANTI 


ACQUISTIAMO E PERMUTIAMO IL VOSTRO USATO 


intei 


inside 


A TUTTI GLI ACQUIRENTI 
DI UN COMPUTER 

IN OMAGGIO 

UN MOBILE PORTA COMPUTER 
DA SCEGLIERE IN VARI COLORI 























































Grande successo per i giochi interattivi, sia al computer che dal vivo 



La seconda settimana dì MCmìcrocomputer Show si è svolta all'insegna 
delle applicazioni ludiche della tecnologìa, ma ha visto anche la partecipazione 
dei Campioni di scacchi della squadra ARS-MCmicrocomputer 

di Corrado Giustozzi 




Nella sua seconda settima¬ 
na dì attività presso la 43ma 
Fiera di Roma, il padiglione di 
MCmìcrocomputer Show ha 
cambiato volto e allestimen¬ 
to, trasformandosi in un im¬ 
menso (1200 metri quadrili 
parco di divertimenti informa¬ 
tici e non solo Cosi, nei giorni 
compresi tra il 6 e 1*11 giugno 
scorsi, le decine di migliaia di 
romani che hanno visitato la 
Fiera hanno potuto trattenersi 
a giocare con la tecnologia 
grazie alle numerose attrazio¬ 
ni convenute nel nostro padi¬ 
glione. affollandosi soprattut¬ 
to la sera dopo cena grazie ai 
favorevoli orari della manife¬ 
stazione (chiusura a mezza¬ 
notte II ed al compiacente cli¬ 
ma estivo della capitale. 

Nella cosiddetta Arena Vir¬ 
tuale due reti di computer 
permettevano ad altrettanti 


Il Maestro Internazionale Carlo D'Amore 6 uno dei campioni della squadra di scacchi 
ARS-MCmicrocomputer che si sono incontrati col pubblico di visitatori del MC-show 


L'Arena Virtuale di MCmìcrocomputer, attrezzata 
con due reti di quattro macchine, permetteva ai vi¬ 
sitatori di combattersi su uno scenario inedito per 
Doom II. 


gruppi di quattro giocatori di giocare a Doom II, 
combattendosi l'un l'altro in uno scenario ap¬ 
positamente realizzato dal sottoscritto per l'oc¬ 
casione Altri due computer ospitavano nume¬ 
rosi altri giochi «in singolo « per coloro che pre¬ 
ferivano il divertimento piu tradizionale. 

Ma il punto clou dello Show è stato proba¬ 
bilmente il Lasergun, una vera arena in cui 
combattersi di persona grazie a fucili laser e 
corpetti attivi, realizzato in collaborazione con 
Arcadia, un noto pub e la¬ 
sergun romano che ha 
trasferito nel padiglione 
le sue attrezzature tec¬ 
noludiche. Grandissimo 
l'interesse per questo 
nuovo tipo di divertimen¬ 
to interattivo, e grandi 
code per partecipare alle 
sessioni di gioco. 

Graditi ospiti dello 
Show sono stati gli 
scacchisti della squa¬ 


dra ARS-MCmicrocomputer 
campione d'italia ’93-'94 e 
'94-'95, che sono rimasti a 
disposizione del pubblico per 
giocare ma anche discutere, 
dare spiegazioni ed insegna¬ 
menti o solo chiacchierare di 
scacchi E per (‘entertain¬ 
ment in senso lato la Full 
Screen aveva allestito una 
sala Home Theatre con me¬ 
gaschermo e Dolby Sur¬ 
round dove venivano proiet¬ 
tati film spettacolari in alta 
qualità su videodisco laser 
Presenti, come nella prima 
settimana, gli stand di alcune 
aziende operanti nel settore 
informatico: da Vobis a PCC 
Computer House, da Di Più 
alla libreria Gabi, da Microlink 
a Computer Graphics Servi¬ 
ce. E sono naturalmente pro¬ 
seguiti i corsi di Internet orga¬ 
nizzati da MC-link e CD 
Inform, articolati su sessioni 
di 20 minuti di teoria e 20 minuti di pratica al 
computer. 

Insomma, una settimana densa di attrattive 
e richiami per tutti, grandi e piccini, che ha 
concluso in bellezza il MCmìcrocomputer 
Show di quest'anno. 

E l'anno prossimo si replica, in un padiglione 
ancor più grande e prestigioso e con nuove ini¬ 
ziative. Occhio dunque sin d'ora al calendario, 
non perdete l’appuntamento con la prossima 
Fiera di Roma! WS 


I Venite a dare uno 
^sguardo al futuro. 
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DDJ 

NATURAI. 

MASItRING 


i Concerti di 
Musica Classica per 
strumenti tradizionali e 
strumenti MIDI 


ABENDMUSIK '92 (MCD001 - Durata Totale 63'32") 

Giandomenico Piermarini: Organo, organo MIDI, orchestra MIDI 

J. S. BACH (1685-1750) - Aria in Re Maggiore dalla Suite n.3 / Preludio e Fuga in 
La Maggiore BWV 536 T. ALBINONI (1671-1750) - Adagio (Dal Concerto a 5 
Op.lX n.2) J. S. BACH (1685-1750) - Preludio al Corale: "Wachet aut, ruft' uns die 
Stimme"G. F. HANDEL (1685-1757) - Concerto n. 13 in Fa Maggiore per Organo 
ed Orchestra: Larghetto / Allegro ! Organo ad libitum / Larghetto / Allegro P. J. 
BLANCO (1750-1811) - Secondo Concerto per due organi G. F. HANDEL (1685- 
1757) - Concerto Op.IV n.4 in Fa Maggiore per Organo ed Orchestra: Allegro / 
Andante / Adagio / Allegro J. S. BACH (1685-1750) - Bis: Toccata in re minore 
BWV565 


ABENDMUSIK 92 

MAICHIVA/ll)M lAtlXCA 1 UOMO! V (OCMTUHR 



ABENDMUSIK '93 (MCD002 - Durata Totale: 78'48") 

Giandomenico Piermarini: Organo, clavicembalo e pianoforte 

F. CHOPIN (1810-1849) - Studio in mi maggiore Op. 10 n° 3 (Esecuzione di 
Alfred Cortot -anni '20- Conversione MIDI da rullo Duo-Art) J. S. BACH (1685- 
1750) - Fuga in sol minore BWV 578 / Fuga a due clavicembali BWV 1080 
Dall'-Arte della Fuga» W. A. MOZART (1756-1791) - Larghetto ed Allegro in mi 
bemolle (Completamento postumo di M. Stadler) / Adagio e Rondò K 617 9. A. 
BLANCO (1750-1811) - Secondo concerto per due organi in sol J. S. BACH 
(1685-1750) • Preludio al Corale: BWV 639 «tch ruf'zu dir, Herr Jesu Christ « G. B. 
LUCCHINETTI (XVIII sec.) - Concerto per due organi in si bemolle F. SCHUBERT 
(1797-1828) - Fantasia in la minore Op. 103 (Pianoforte a quattro mani - Il 
computer come secondo esecutore) / Marcia Militare Op. 51 n° 1 (Pianoforte a 
quattro mani - Ethel Leginska come primo esecutore -1925- Conversione MIDI da 
rullo Duo-Art) C. M. WIDOR (1844-1937) - Toccata (dalla V Sinfonia) 


ABENDMUSIK 93 


Se siete già in possesso di Abendmusik '92 e allegate la fotocopia della copertina, potrete ricevere il CD Audio 
Abendmuslk '93 a L. 20.000, COSÌ come se acquisterete entrambi i CD Audio di Abendmusik '92 e Abendmusik 93 

li riceverete al prezzo speciale di L. 40.000. 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di spese di spedizione 

Per acquistare i compact disc di Abendmusik utilizzate il modulo d'ordine pubblicato nelle ultime pagine della rivista. 




























Grafica tecnica a tutto campo 

Ziegler Informatics annuncia CADdy 10 

Lo sforzo congiunto di 150 persone nella sola sede tedesca e le diverse software house di appoggio 
per le applicazioni specializzate ha consentito la puntuale presentazione della nuova versione del software 

di Massimo Truscelli 



T orino, 1 giugno 1995 La 
Ziegler Informatics italiana 
è attiva dal gennaio 1992 e la 
sua attività commerciale è 
tesa a ripetere il successo che 
in Germania la casa madre 
riscuote con la linea di prodot¬ 
ti per la progettazione assistita 
da calcolatore denominata 
CADdy. 

Nel corso di una conferenza 
stampa svoltasi nella sede di 
Ziegler Informatics, Giorgio 
Devoti, presidente della 
società, ha illustrato le strate¬ 
gie riguardanti la filiale italiana, 
mentre per ciò che riguarda le 
strategia della casa madre, nel 
corso della medesima confe¬ 
renza, è intervenuto Norbert 
Urmetzer, generai manager 
della Ziegler GmbH 
A conclusione della presenta¬ 
zione, Michele Epifam, diretto¬ 
re tecnico della filiale italiana, 
ha illustrato, con una sessione 
dimostrativa di approfondi¬ 
mento, le caratteristiche pecu¬ 
liari della linea di prodotti 
CADdy 

La famiglia di prodotti CADdy 
può essere suddivisa in due 
sezioni principali: una dedicata 
al mondo industriale, l'altra 
sviluppata in funzione dell'in¬ 
gegneria civile e delle costru¬ 
zioni; ognuna basata sul 
modulo base di CADdy 
Nel primo gruppo rientrano applicativi 
per la meccanica, l'elettrotecnica, l'elet¬ 
tronica ed il piping; pur offrendo l'u¬ 
niformità dell'interfaccia utente e della 
struttura dei dati, CADdy è in grado di 
trasformarsi adattandosi alle esigenze 
di ogni specifico ambito progettuale 
I progettisti meccanici possono ad 
esempio disporre di aiuti specifici per il 


disegno e la verifica di alberi meccanici, 
di librerie normalizzate, di strumenti per 
il disegno paramedico e di funzioni per 
il drafting. 

Sempre nella linea di moduli per la 
meccanica rientra il software CADdy 
Illustrazioni Tecniche studiato apposita¬ 
mente per gli illustratori che hanno la 
necessità di produrre assonometrie e 


prospettive senza dover ricor¬ 
rere alla definizione di un 
modello 3D dell’oggetto. In tal 
modo è possibile produrre 
facilmente, e con le modalità 
del disegno bidimensionale, 
illustrazioni per cataloghi, 
libretti di manutenzione, 
materiale promozionale 
Altre specializzazioni dell'am¬ 
biente riguardano il lavoro del 
progettista elettrotecnico, per 
il quale esistono possibilità di 
gestione automatica del cross 
referencmg, la numerazione 
automatica dei fili, la genera¬ 
zione di morsettiere, oltre alla 
possibilità di poter calcolare 
anche i costi del progetto in 
maniera rapida. Esistono in 
proposito tre diversi moduli 
specifici: uno per il disegno 
controllato dello schema; un 
secondo modulo per l'elabora¬ 
zione dell'elenco dei compo¬ 
nenti; un terzo modulo per la 
produzione del layout di arma¬ 
di e quadri elettrici. La presen¬ 
za di un convertitore VNS per¬ 
mette lo scambio dei progetti 
con altri software. 

Un ulteriore modulo per l'elet¬ 
tronica costituisce un ambien¬ 
te integrato di progettazione 
che permette funzionalità 
diverse: esse si estendono dal 
disegno dello schema fino allo 
sbroglio automatico delle 
piste con in più una caratteristica, diffi¬ 
cilmente riscontrabile in prodotti analo¬ 
ghi, consistente nel tenere costante- 
mente ed automaticamente aggiornati 
schema e layout in tempo reale 
Tra le soluzioni offerte da CADdy ve ne 
sono anche per la migliore organizzazio¬ 
ne dell'ufficio tecnico, come ad esem¬ 
pio un programma per la gestione del- 
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SOFTWARE 



l’archivio disegni, capace di proteggere 
l'accesso al database delle informazioni 
legate ai disegni secondo vari livelli 
basati sull'impiego di password. 

CADdy 10.0 

Tutti i moduli software, come già detto, 
condividono le risorse messe a disposi¬ 
zione dal "Modulo Base" di CADdy, che 
nella sua versione 10.0 richiede 16 
Mbyte di RAM ed offre una nutrita 
schiera di driver software per l'impiego 
di schede grafiche (anche con la possi¬ 
bilità del doppio monitor), plotter, stam¬ 
panti e dispositivi di puntamento come 
mouse, tavolette o digitizer di grande 
formato. La nuova versione estende 
tutti i suoi automatismi a progetti com¬ 
prendenti 9999 fogli, ma la caratteristi¬ 
ca più eclatante della versione 10.0 
riguarda l'interfaccia utente, ora rinno¬ 
vata e dotata di menu pulldown ed 
icone, completamente personalizzabili, 
utilizzabili anche per impartire i coman¬ 
di ai moduli applicativi specializzati. 

Tra le nuove funzioni offerte ne esiste 
una relativa al ricalco di immagini raster 
caricate come sfondo; inoltre, nel 
modulo base sono ora presenti menu 
per la gestione dei progetti che facilita¬ 
no la ricerca e l'archiviazione dei file 
(non solo di disegno) corrispondenti 
all'insieme di informazioni relative ad 
un progetto o ad una commessa. 

Nel corso della conferenza stampa di 
presentazione ampio spazio è stato 
dato alla completa personalizzabilità del 


prodotto, caratteristica che lo rende 
adatto all'impiego da parte di studi di 
progettazione anche medio-piccoli oltre 
che da parte di strutture di maggiore 
grandezza. Una specifica linea di pro¬ 
dotti è stata approntata per l'impiego in 
settori come l'Architettura, la 
Cartografia e la Topografia. Mediante 
questi moduli è possibile seguire il per¬ 
corso progettuale continuo senza alcu¬ 
na interruzione di flusso: dal rilievo del 
terreno, alla visualizzazione del suo 
modello digitale, alla progettazione dei 
manufatti ed all'impatto che essi pro¬ 
ducano sull'ambiente. Una serie di 
convertitori consente di trattare dati 
vettoriali in formato DXF o IGES, ma 
anche in formato Bitmap come GIF e 
PCX. Un'ulteriore caratteristica offerta 
dalla nuova versione è rappresentata da 
CADdy Plus, un linguaggio di program¬ 
mazione C-like con il quale è possibile 
indirizzare ulteriormente il campo di 
applicazioni del software. Vale la pena 
citare le utility già rese disponibili dalla 
Ziegler Informatics italiana riguardanti 
l'interfacciamento dei moduli cartografi¬ 
ci con il sistema standard nazionale 
PREGEO. 

La line adei prodotti CADdy è comun¬ 
que molto vasta e si può adattare 
anche ad applicazioni dì minore impe¬ 
gno grazie all'offerta di CADdy Junior, 
l'unica limitazione del quale consiste 
esclusivamente nel numero massimo 
di primitive grafiche presenti in un dise¬ 
gno fissato a 1500. 


I prodotti Rasterex 

Per completare l'offerta, Ziegler 
Informatics ha reso disponibile anche la 
famiglia di prodotti della norvegese 
Rasterex rivolti alla gestione elettronica 
dei documenti. Un sistema di database 
(Rxlndex), un software di visualizzazio¬ 
ne (RxHìghLight), un pixel editor 
(RxSpotLight) ed un vettonalizzatore 
(RxVectory), costituiscono un completo 
insieme di software per la memorizza¬ 
zione, la visualizzazione (completa di 
possibilità per l'aggiunta di annotazioni 
e commenti), l'edit di immagini bitmap 
e vettoriali, al fine di costituire un archi¬ 
vio, facilmente interfaccìabile con altre 
applicazioni, grazie alla presenza del 
formato dBase offerto dal modulo 
Rxlndex, in grado di diminuire drastica¬ 
mente la quantità di documenti cartacei 
ed assicurare un più facile aggiorna¬ 
mento oltre che una maggiore tempe¬ 
stività e aderenza nell'allineamento 
delle versioni di qualsiasi documento 
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The Yasulkas 


Nel mese di ottobre si inaugurerà a Roma uno dei più importanti eventi culturali 
dell'anno: "Video/Virtuahty. Media e nuove immagini nell'arte contemporanea", 
un ‘esposizione di videosculture. immagini elettroniche ed installazioni multimediali 
degli artisti Sterna Ftemunn B/arnadottir e Woody Vasulka. Considerati tra i maestri 
delle arti elettroniche, la loro opera spazia tra la ricerca artistica più rigorosa e la 
sperimentazione scientifico-tecnologica più avanzata. L‘evento, organizzato 
dall'Associazione Culturale Kmema con la collaborazione dell'Assessorato alla Cultura 
del Comune di Roma e la partecipazione di MCmicrocomputer. si svolgerà nella 
cornice del Palazzo delle Esposizioni dal 18 ottobre al 4 dicembre 1995 proponendo 
una selezione delle opere più significative ed apprezzate della vasta produzione 
artistica dei Vasulka. Fedeli alla tradizione del voler diffondere una cultura che non è 
esclusivamente quella riferita all'arida valutazione tecnica di prodotti, ma anche quella 
delle nuove forme d’arte che questi prodotti, in abili mani, possono contribuire a 
creare, ospitiamo in queste pagine una presentazione dei due artisti scritta da Marco 
Maria Gazzano (già conosciuto dai lettori di MCmicrocomputer). in veste di curatore 

della manifestazione 


di Marco Maria Gazzano 


Steina Ftemunn Bjar- 
nadottir (Islanda 194Ù) e 
Woody Vasulka (Moravia 
1937), vivono e lavorano 
negli Stati Uniti dal 
1965. 

Internazionalmente 
considerati tra i maestri 
delle arti elettroniche e 
contemporanee, il loro 
lavoro si dispiega, fin da¬ 
gli anni ‘70. tra la ricerca 
artistica piu rigorosa e 
radicale e quella scienti¬ 
fico-tecnologica 

Il film e il video, le re¬ 
lazioni tra musica stru¬ 
mentale e tecnologica, i 
nuovi alfabeti delle im¬ 
magini digitali, la video- 
scultura e l'installazione 
ambientale, ('interattività 
uomo-macchma-macchi- 
na. il "virtuale" come 
esperienza percettiva 
complessa capace di fai 
interagire tutti i sensi e 
le possibilità espressive 
sia dell'uomo che del 
computer sono gli ambi¬ 
ti privilegiati di una 











1 a! 



"esplorazione del tecno¬ 
logico" nell'arte, nella 
scienza e nella comuni¬ 
cazione contemporanea 
che attraverso i loro al¬ 
lievi, tra i quali quelli 
dell'Industriai Light & 
Magic di Lucas e Spiel¬ 
berg, ha segnato l’im¬ 
maginario collettivo pla¬ 
netario. 

La mostra di Roma, 
che anticipa quelle ame¬ 
ricane e nordeuropee 
dedicate ai Vasulka, im¬ 
mergerà il visitatore, da 
protagonista, tra le in¬ 
stallazioni, gli "effetti 
speciali" e le immagini 
di questi artisti in un au¬ 
tentico e indimenticabile 
sguardo al futuro. 

Più che videoartisti - 
"che è essenzialmente 


Sleina Vasulka. 

~The West", 
videoscultura IUSA 
1983/19951, particolare. 
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Steina Vasuika in "Violin Power ", 
installazione interattiva (USA/Europa 
1970), Riedizione Roma 1995. 


5~teoo5M 


un concetto di marketing, inventato dal¬ 
le gallerie per individuare il prodotto che 
avevano da vendere, o, al meglio, un in¬ 
sieme di limiti", dichiara Woody - i Va- 
sulka preferirebbero essere considerati 
dei philosophes della pratica: ed in ef¬ 
fetti in questa felice espressione d'into¬ 
nazione leonardiana si concentra gran 
parte del senso del lavoro, Ma anche - 
grazie all'intelligenza critica che da sem¬ 
pre accompagna i due artisti - il senso 
di gran parte del lavoro di chi opera, con 
autentico spirito di ricerca e con co¬ 
scienza dei mezzi che usa, nell'ambito 
delle arti elettroniche: all'incrocio cioè di 
arti e tecniche, media e linguaggi 
espressivi diversi, spostamenti di confi¬ 
ne determinati dalle nuove scoperte 
scientifiche, eredità culturali da rivisita¬ 
re, memoria e futuro. 

Di questa complessità, l'opera dei 
Vasuika - che come quella di ogni artista 
si definisce più nel suo insieme che in 
ogni singolo lavoro - è un modello per 
eccellenza: oltre a composizioni musica¬ 
li, film realizzati per mono o multischer- 
mo, videografie, videoinstallazioni tec¬ 
nologiche interattive e no essi, fin dagli 
anni '70, hanno realizzato direttamente 
o contribuito a ideare le strumentazioni, 
le apparecchiature ed i software neces¬ 
sari alla loro ricerca: al trattamento e al¬ 
la sintesi delle immagini e dei suoni o 
alla messa in opera dei dispositivi inte¬ 
rattivi. 

Anche in questo fa parte della loro 
"opera" e anzi ne rappresenta un mo¬ 


mento altissimo, nel quale i Vasuika rac¬ 
colgono una tradizione di relazioni diret¬ 
te tra arte e scienza, "ingegneria" ed 
estetica che in età moderna è stata 
inaugurata da Leonardo ma che, prima 
la fotografia e il cinema poi la compren¬ 
sione dell'elettronica e dei nuovi media 
da parte di alcuni artisti, hanno rimesso 
in campo nel nostro secolo. 


Ma alla loro opera appartengono an¬ 
che allestimenti musicali, ambientali, di 
relazione suono-immagine, "essais" fo¬ 
tografici. una vivacissima attività didatti¬ 
ca e critica che risale agli anni '70 e 
giunge fino a oggi attraverso gli inse¬ 
gnamenti inaugurati dai Vasuika a New 
York. Buffalo, Santa F-é. Locamo. Linz, 
Brno, un'attività di animazione culturale 



Stema e Woody Vasuika nel loro studio a Santa Fé INew MexicoAJSAI. lotograha di Lorenzo Bianda 
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COMPUTER ART 



Woody Vasulka, "Image as Object" IUSA 1975/19851: 
studi per un alfabeto di immagini numeriche originali, 
ottenute con hardware e software auloprodotto. 





e di produzione in ambito videoartistico 
che dalla fondazione del "luogo" più im¬ 
portante nella storia delle arti elettroni¬ 
che (1971. "The Kitchen" a New York) 
approda alla sezione di ricerca sulla sto¬ 
ria delle apparecchiature elettroniche 
utilizzate per fare arte (videocatalogo in¬ 
terattivo con lettura laser e codice a 
barre) ideata da Woody nel '92 per "Ars 
Electronica" a Linz. 

Altrettanti momenti di "un'opera" 
complessiva che ha notevolmente in¬ 
fluenzato, anche al di là dell'ambito arti¬ 
stico, la cultura americana contempora¬ 
nea e, attraverso essa, l'immaginano 
collettivo dell'intero pianeta; basti pen¬ 
sare che alcune delle "scoperte" tecno¬ 
logiche dei Vasulka sono divenute, as¬ 
sunte dall'industria, elementi innovativi 
per apparecchiature elettroniche di 
grande consumo; o che certe immagini, 
"effetti speciali" e soluzioni narrative 
che hanno fatto la fortuna dei più impor¬ 
tanti film americani di fantascienza degli 
anni '80/'90 sono state realizzate da ri¬ 
cercatori formatisi dai Vasulka o riprese 
da immagini e sequenze presentate dai 
due artisti molti anni prima. 

La necessità dell'innovazione tecno¬ 
logica - e dunque della "costruzione” o 


dell"'invenzione" di dispositivi ad hoc - 
per approdare a "immagini" che siano 
veri e propri "punti di vista" inediti, è 
ben presente ai due artisti; e costituisce 
una delle motivazioni forti della loro 
poetica che allo stesso tempo ha sanci¬ 
to - e fin dall'inizio della loro ricerca - 
una lunga serie di risultati cosi come 
un'esplicita intenzionalità utopica. 

"La sfida per me è stata quella di 
creare uno spazio che non avesse nien¬ 
te a che vedere con gli stereotipi e le 
idiosincrasie della visione umana" (Stei- 
na); "Occorre domandarsi e guardare 
dove ci si può lasciar sfidare. Dove si 
trova l'immagine radicale? E non dove 
si trova l'immagine di successo" 
(Woody); "C'è una visione umana e una 
visione della macchina. Perché mai noi 
umani dovremmo sempre cercare di 
imporre la nostra visione del mondo? 
Chi dice che questi due occhi e questo 
tipo di visione siano corretti? È quanto 
meno interessante scoprire che vi pos¬ 
sono essere anche altri punti di vista" 
(Stema); "Capisco il bisogno di aggrap¬ 
parsi all'ultima realtà, che è quella della 
nostra visione, quella che le telecamere 
portano nelle nostre case o offrono alla 
nostra esperienza, ma d'altra parte se 


potessimo, se sapessimo rinunciare a 
tutta la realtà, o meglio, a tutte le attuali 
rappresentazioni della realtà e riuscissi¬ 
mo a basarci solo su ciò che ci interes¬ 
sa o sui nostri bisogni, sui nostri deside¬ 
ri, magari scopriremmo che proprio i no¬ 
stri desideri sono la corretta idea del 
mondo" (Woody) 

Ed è nel seguire queste intenzioni 
che i Vasulka hanno saputo ripercorrere 
l'esperienza storica delle avanguardie 
artistiche europee, in particolare d’am¬ 
bito cinematografico, alla luce delle pe¬ 
culiarità - che andavano via via scopren¬ 
do - delle immagini elettroniche, sia di 
tipo ottico-analogico che algoritmico-nu- 
merico: individuando veri e propri "vo¬ 
cabolari" delle nuove immagini audio-vi¬ 
sive, costruendo dispositivi originali per 
la visione e la percezione (dalla "Machi¬ 
ne Vision71975 di Steina, al "Teather 
of Hybnd Automata'71988 di Woody al¬ 
le "tavole Brotherhood" nel 1994/co- 
struziom interattive dedicate alle relazio¬ 
ni fra l'intelligenza umana e l'mtelligen- 
za "artificiale"), proponendo immagini 
singole generate numericamente o so¬ 
luzioni cinematografiche - precipitate in 
elettronica e anche d'ordine narrativo - 
effettivamente sconvolgenti «e 
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dBflSE per Windows. 

L'80% delle aziende nel mondo $ 
si sentirà molto sollevato. 


Fino ad oggi l'80% delle aziende nel mondo 
che usa un database, usa dBASE. Ma potrà 
passare a dBASE per Windows oggi disponi¬ 
bile in italiano, una conquista Borland dal 
potenziale esplosivo. E compatibile al 100% 
con tutto l'installato DOS, sia in termini di 
programmi che di comandi, ovvero non do¬ 
vete riscrivere nemmeno una riga, né ri¬ 
prendere in mano i manuali. Ma nello stes¬ 
so tempo è creato da zero per l'ambiente 
Windows, a cominciare dal "motore", com¬ 
pletamente client/server, e dalle nuove 
estensioni object oriented del linguaggio. 


Un consiglio anche all'altro 20% delle azien¬ 
de: chiedete tutto su dBase per Windows a 
Borland Assist, Tel. 02/57303203. Se sei uno 
sviluppatore e vuoi informazioni sul pro¬ 
gramma Supporto Sviluppo chiama CUBE, 

Tel. 02/57400540. 

Borland 


AGENZIA ESCLUSIVAPER L'ITALIA 
International Software Services - ISS Srl 
Via Vaierà, 31/16 - 20020 ARESE (MI) 

Tel. 39.2.93582260 r.a. - Fax 39.2.93582280 
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VALLE D'AOSTA 

•AYAS-AO tei. 0125-306489 

PIEMONTE 

• OVADA • AL - P. Mazzini 44 - tei. 0143-823195 

■ ASTI - V. Secondo Pia 8 - tei. 0141-271300 

■ ALBA - CN - V. Romita 3/2 - tei. 0173-293266 

■ BRA - CN - V. Alba 14/A - tei. 0172-423291 

• SALUZZO - CN - V. Bodoni 59 - tei. 0175-41509 

■ GRAVELLONA - NO - V. Liberazione 20/A 
tei. 0323-865089 

■ VERBANIA INTRA - P. Cavour 21 - tei. 0323-401415 

■ BUTTIGUERA ALTA - TO - V. Dora Riparia 16/C 
tei. 011-9366908 

■ CAMBIANO-TO-V. Cassano 18 
tei. 011-9416422 

• CHIVASSO - TO-V. Italia 10 - tei. 011-9102332 

• CIRIÈ - TO-V. V. Emanuele 154 - tei. 011 -9205455 

■ CUORGNÉ - TO-V. Torino 34 • tei. 0124-629893 

■ IVREA - TO - C. M. DAzeglio 50 - tei. 0125 - 48444 

■ NICHELINO - TO-V. degli Artigiani 2 
tei. 011-3583601 

• PINEROLO - TO - Str. Carmagnola 21 
tei. 0121-321289 

■ RIVA DI CHIERI - TO-V. S. D. Savio I 
tei. 011 -9469715 

■ RIVOLI - TO-V. Rosta 47 - tei. 0! 1-9566020 

■ TORINO-V. Rondissone 28 - tei. 011-2052509 

■ TORINO - C. Inghilterra 49 - tei. 011-4334944 

■ VENARIA-TO-V. Emilia I - tei. 011-4557973 

■ VILLAR PEROSA - TO - Fraz. Caserme 48/A 
tei. 0121-514892 

• BIELLA - V. Torino 18 - tei. 015-31080 

■ VERCELLI - C. Libertà 262 - tei. 0161 -215420 

LOMBARDIA 

■ COMO - V. Bronno 27 - tei. 0131-211604 

■ CINISELLO B. - MI - V. Sirtori 4 - tei. 02-2533334 

■ COLOGNO MONZESE - MI - C. Roma 2 
tei. 02-27303551 

• MILANO - V. Della Chiesa Rossa 161 
tei. 02 - 8439505 

_ ■ MILANO - V. Sidoli 25 - tei. 02-70102328 

■ MILANO - V. degli Imbriani 34 - tei. 02-3760902 

■ TREZZANO ROSA - MI - V. Verdi 10 
tei. 02 - 90969972 

■ • MEDE ■ PV - C Italia 9 - tei 0384-820773 
TRENTINO - VENETO - FRIULI 

§ • S. GIACOMO - BZ - V. Rosegger 16 
tei. 0471-252081 


■ VILLATORA DI SAONARA - PD - V. Monte Rosa 3 
tei. 049-8791060 

■ JESOLO LIDO - VE - V. Levantina 64/A 
tei. 0421-92226 

■ SAN DONA DI PIAVE - VE - V. Vizzotto 57 
tei. 0421-44100 

• CASTELGOMBERTO - VI - V. Roma 213 
tei. 0445-440088 

■ MONFALCONE - Go - V. Marziale 2 
tei. 0481-44545 

LIGURIA 

■ GENOVA - V. Martiri della Libertà 25/1 
tei. 010-687909 

■ GENOVA-V. G. D'Annunzio l/l 
tei. 010-581793 

■ IMPERIA - V. Artallo 90 - tei. 0183-666615 

EMILIA ROMAGNA 

■ MODENA - V. Berengario 124 - tei. 059 - 237722 

■ MODENA • V. Vignolese 953 - tei. 059 - 371464 

TOSCANA 

■ POZZI SERAVEZZA - LU - V. Tognocchi 14 
tei. 0584-767189 

■ CARRARA - MS • V. dell'Amico 3 - tei. 0585-776998 

• CIANCIANO TERME - SI - V. Po 8 
tei. 0578-64539 

MARCHE 

■ ANCONA - V. Frediani 4 - tei. 071-2073066 

■ FERMIGNANO - PS - C. Bramante 20 
tei. 0722-330630 

UMBRIA 

• GUBBIO - PG - V. P. da Palestrina 8 
tei. 075-9274507 

LAZIO 

• ANAGNI - FR - P. M. D'Azeglio 7 
tei. 0775-739079 

■ ALLUMIERE - RM - V. Roma 13 
tei. 0766-967455 

■ ROMA-V. Grossi Gondi 35/37 
tei. 06-8610848 

• ROMA - V. della Pineta Sacchetti 432 
tei. 06-35501603 

■ MONTEFIASCONE - VT - V. Cassia 61 
tei. 0761-825222 

ABRUZZO 

■ ORTONA - CH - V. F. Tedesco 7 - tei. 085 - 9064551 

■ MONTESILVANO - PE - C. Umberto I 437 
tei. 085-4450260 


CAMPANIA 

■ GROTTAMINARDA - AV - V. Valle 66 
tei. 0825-441392 

■ BENEVENTO-V. L. Pirandello 13 
tei. 0824-312400 

• NAPOLI - V. Schipa 61 - tei. 081-662840 

■ BATTIPAGLIA • SA - V. Piava 70 
tei. 0828-307647 

■ SALERNO - V. S. Passaro 18 - tei. 089-712655 

PUGLIA 

• GRAVINA - BA - V. Casale 3 - tei. 080-6969153 

■ TORRE S. SUSANNA - BR - V. Roma 65 
tei. 099 - 4594205 

■ S. NICANDRO GARG. FG - V; Gramsci 142 
tei. 0882-671453 

■ CASTELLANETA - TA - P. Ugo Betti 5 
tei. 099-8435288 

BASILICATA 

■ POUCORO-MT-VPuglia II 
tei. 0835-972535 

• SANT'ARCANGELO - PZ - V.le Europa 62 
tei. 0973-611926 

CALABRIA 

■ COSENZA - CITTA 2000 - 6' strada Pai. B 
tei. 0984-483248 

■ BADOLATO MARINA - CZ - V. Nazionale 152 
tei. 0967-814590 

■ MARINA DI GIOIOSA .IONICA - RC 
V. Giardini 32A - tei. 0964-416875 

■ REGGIO CALABRIA - V. Plebiscito 30 
tei. 0965-896246 

SICILIA 

• CALTAGIRONE - CT - V. G. Arcoleo 79 
tei. 0933-21594 

■ PATERNO - CT-V. Carducci 35 
tei. 095 - 858088 

■ CAPO D'ORLANDO - ME - V. Messina 30 
tei. 0941-902074 

• SIRACUSA - V.le S. Panagia 136/M 
tei 0931-759244 

■ TRAPANI-V. Scudaniglio 3 - tei 0923-872913 

SARDEGNA 

■ SESTU - CA - V. S. Gemicano 15 - tei. 070-238976 

■ OLBIA - SS - V. G. Mameli 25 - tei. 0789 -26755 

■ SASSARI - V. Principessa Maria 47 
tei. 079-218867 
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INFORMATICA E SOCIETÀ 


La rivoluzione multimediale italiana è incominciata a Napoli 

Telecom lancia la sfida 

per la società dell'informazione 

«Verso il libero mercato». Una manifestazione organizzata da Telecom Italia all'insegna 
dei contenuti e dello spettacolo ha segnato un punto di non-ritorno nello sviluppo delle 
autostrade dell'informazione in Italia, inducendo molti spunti di riflessione 

di Manlio Cammarata 


Culture 
a confronto 


Napoli, Castel dell'Ovo. Qui, un anno fa. si era¬ 
no riuniti i sette «grandi» dell'economia mondiale 
e avevano posto le basi del successivo incontro, 
quello di Bruxelles, dedicato proprio alla società 
dell'informazione. Il «summit» diffuse l'immagine 
di questa splendida fortezza sul mare come luogo 
deputato di riunioni di altissimo livello, di decisioni 
fondamentali per il futuro di tutti. Ha fatto bene 
Telecom Italia a scegliere lo stesso scenario e la 
stessa immagine, un «summit», appunto, per far 
conoscere il suo impegno nell'avviare anche nel 
nostro paese la rivoluzione multimediale. Candi¬ 
dandosi, naturalmente, alla guida del cambiamen¬ 
to 

Per incominciare hanno chiamato il più noto 
profeta del futuro tecnologico. Nicholas Negro- 
ponte. e gli hanno consegnato l'immancabile pre¬ 
mio. Ma lo hanno anche costretto a una «conver- 
| sazione» tutt'altro che di circostanza, ponendolo 
di fronte a interlocutori poco disposti alla celebra¬ 
zione dell'illustre ospite. C'è stato un momento in 
cui è apparsa con grande evidenza la distanza che 
separa la nostra cultura da quella nordamericana, 
quando due intellettuali italiani hanno posto al fon¬ 
datore del Media Lab domande che hanno messo 
a dura prova il suo entusiasmo per il mondo dei 
bit. Difficile immaginare due personaggi più diver¬ 
si e più lontani dalle questioni dei bit e della fibra 
ottica Claudio Magris, la severa cultura mitteleu¬ 
ropea, e Beniamino Placido, l'ironica intelligenza 
del nostro Sud. Ambedue hanno sollevato quesiti 
imbarazzanti sugli aspetti culturali della rivoluzione 
digitale Naturalmente Negroponte non ha fatto 
fatica a trovare le risposte giuste, ma e rimasta la 
sensazione netta di un approccio critico alle nuove 
prospettive che fa ben sperare in un futuro non 
troppo «yankee» per la nostra società cablata in fi¬ 
bra. Anche gli altri partecipanti al dibattito, Lucia¬ 
no Gallino e Furio Colombo, hanno segnalato 
aspetti che ben descrivono la complessità dei pro¬ 
blemi da risolvere per calare la visione di Negro- 
ponte nella nostra realtà sociale 

Un «rapporto» per riflettere 

«Summit della comunicazione - 1995 - Cinque 
anni dal Duemila» era il titolo dell’incontro E il 
sottotitolo recitava, con un chiaro riferimento alla 
situazione italiana, «Verso il libero mercato» Oc¬ 


correva però una premessa «teorica» o, meglio, 
una riflessione sugli aspetti sociali e culturali 
dell'evoluzione verso la multimedialità diffusa Per 
questo Telecom ha commissionato a un gruppo di 
studiosi un «rapporto» che probabilmente è desti¬ 
nato a diventare un punto di riferimento per molte 
discussioni future Cordmati dal sociologo Alberto 
Abruzzese, il massmediologo Fausto Colombo, 
l'economista Franpois de Brabant, il filosofo della 
scienza Giulio Gorello e il sociologo Guido Marti¬ 
netti hanno redatto un testo fortemente proble¬ 
matico sul futuro assetto globale della comunica¬ 
zione in Italia, mettendo in luce aspetti spesso po¬ 
co considerati quando si parla della rivoluzione 
multimediale. Leggiamo dalla prima parte del rap¬ 
porto 

Oggi, in un periodo in cui la crisi del nostro si¬ 
stema appare lampante, esiste ancora la possibi¬ 
lità di fare dell'Italia un laboratorio di sperimenta¬ 
zione? La questione è centrale le nuove esigenze 
ed i nuovi contenuti di un mercato concorrenziale 
delle comunicazioni nel contesto internazionale 
creano molti problemi in una società che ha vissu¬ 
to in modo sradicato, troppo poco graduale e sen¬ 
za filtri socioculturali la reciproca stretta tra siste¬ 
ma politico e sistema mediale Ne è risultata una 
sutura tanto anomala da mescolare in un quadro 
scarsamente trasparente sia la componente de¬ 
mocratica implicita a questo esito sia quella auto¬ 
ritaria i l. L'impatto tra crisi istituzionale e econo¬ 
mica dei media tradizionali e promesse dell'inno¬ 
vazione, sul versante delle telecomunicazioni, mo¬ 
stra lo snodo delicatissimo di un sistema in cui si 
scontrano i vecchi processi di deregolamentazio¬ 
ne e i nuovi processi di liberalizzazione In questo 
scontro l’interesse pubblico e l'interesse privato 
non hanno trovato un punto di convergenza che 
fosse all'altezza della complessità sociale L'uno e 
l'altro mancavano di un sapere sufficientemente 
moderno nei confronti del contenuto reale dell'in¬ 
novazione e cioè del mercato dei consumi La 
bassa qualità intellettuale delle culture degli appa¬ 
rati dello Stato e delle amministrazioni, delle tradi¬ 
zioni politiche e istituzionali, e per certi aspetti an¬ 
che di quelle imprenditoriali, non ha potuto trova¬ 
re la giusta mediazione tra le spinte del mercato e 
la necessita di regole adeguate a una giusta ridi¬ 
stribuzione sociale della qualità della vita /.../. Le 
telecomunicazioni, la risorsa delle telecomumca- 
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zioni. occupa oggi il ruolo chiave di una nuova di¬ 
mensione del rapporto dinamico tra bisogni sociali 
e comunicazione, tra mercato e funzioni della vita 
quotidiana, visibilità e accessibilità dei prodotti di 
consumo che servono alla collettività. /.../. L'in¬ 
contro/scontro tra sistemi pubblici e sistemi priva¬ 
ti della comunicazione, durante gli anni che vanno 
dall'Ottanta ad oggi, ha liberato una serie di risor¬ 
se straordinarie dando a soggetti sociali nuovi una 
visibilità prima mai raggiunta E tuttavia ha genera¬ 
to anche un sistema comunicativo caotico e ingo¬ 
vernabile, dunque diviso tra eccessi di ricchezza e 
eccessi di povertà, tra eccessi di controllo ed ec¬ 
cessi dì nresponsabilità civile. La deregola- 
mentazione del mercato dell'emittenza televisiva 
ha prevalso certamente su una consapevole e ra¬ 
gionata strategia di liberalizzazione dell'informazio¬ 
ne, ma ha avuto il salutare risultato di dare un 
maggiore potere espressivo alla civiltà dei consu¬ 
mi di massa e ai processi di diversificazione anni¬ 
dati nel loro stesso sviluppo. Esso è stato solo ap¬ 
parentemente livellatore e unidirezionale: i fatti lo 
hanno dimostrato al dì là di qualsiasi interpretazio¬ 
ne. 

Questa la premessa. Ma quali sono gli aspetti 
che caratterizzeranno la società dell'informazione? 
Nella seconda parte del Rapporto, dedicata a un 
«quadro teorico», si afferma: 

... vale probabilmente la pena di osservare tre 
grandi snodi delle trasformazioni operate dalle 


tecnologie della telecomunicazione come oggi le 
intendiamo, e che caratterizzano la cosiddetta 
centralità della comunicazione. 

Al II primo di questi snodi è costituito dall'ope¬ 
razione di autentico shifting funzionale di lungo 
periodo che ha visto i mezzi di comunicazione as¬ 
sumere nel Novecento la medesima centralità 
che i mezzi dì trasporto avevano già assunto nel 
secolo precedente. Ciò significa che le due fami¬ 
glie di tecnologie agiscono sulle medesime aree- 
chiave: lo spazio-tempo, l'identità sociale, le dina¬ 
miche del mercato e cosi via. Una riprova signifi¬ 
cativa è fornita dagli investimenti militari in tecno¬ 
logia, che - concentrati dall'Ottocento sull'innova¬ 
zione - si sono progressivamente spostati dalla 
mobilitazione delle truppe e delle artiglierie Iferro¬ 
via, « cavallerìa » tecnologica, aerei, navi e sotto¬ 
marini, ecc.) alla mobilitazione delle informazioni, 
sìa attraverso reti sempre più sofisticate dì cono¬ 
scenza (satelliti spia, progetto delle guerre stella¬ 
ri!, sia attraverso il controllo comunicativo delle ar¬ 
mi tradizionali (dalla Realtà Virtuale utilizzata come 
strumento dì addestramento alle tecnologie di 
guida dei missili «intelligenti»). Ma gli esempi si 
potrebbero naturalmente moltiplicare, a partire 
dall'interessantissima definizione dì Information 
Highways per un fenomeno propriamente comu¬ 
nicativo. L'esempio è ancora più calzante se si 
considera che il progetto statunitense delle Infor¬ 
mation Highways tende a replicare nel suo pro- 
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Nicholas 

Negrooonte 



Negroponte: 
l’Italia è in vantaggio 

Dall'intervento al Summit del professor 
Nicholas Negroponte: 

Non dobbiamo fare oggi errori tattici di 
cui i nostri nipoti possano pentirsi. La cabla- 
tura in fibra ottica è auspicabile per lo svi¬ 
luppo armonioso dei sistemi di telecomuni¬ 
cazione per la società futura. Il discorso che 
ho sentito in Italia mi sembra andare nella 
direzione giusta, accelerando i tempi del ca¬ 
blaggio per arrivare all'obiettivo finale di un 
cablaggio totalmente in fibra. 

Prestate attenzione alla massa degli uten¬ 
ti e non alle grosse aziende perché il vero 
business verrà sempre più dall'utenza di ba¬ 
se che si evolverà costantemente. 

Prestate maggiore attenzione ad Internet, 
specialmente in Italia. Se Internet deve es¬ 
sere considerata a tutti i costi per i giovani, 
ebbene affrettatevi ad assumere quindicen¬ 
ni oggi stesso. I sistemi devono essere 
aperti. Se ATT non ha fatto accordi con Hol¬ 
lywood è perché non vuole inibire uno svi¬ 
luppo sano del mercato. 

Tra tutte le compagnie di telecomunica¬ 
zioni europee di cui ho esperienza, quella 
italiana mi sembra che stia affrontando il 
problema della nuova dimensione della co¬ 
municazione nella maniera più giusta e pri¬ 
va di arroganza. Partire oggi, come state fa¬ 
cendo, è un vantaggio perché in Italia esi¬ 
stono le condizioni per sviluppare la vera 
arte del futuro, quella della costante evolu¬ 
zione della trasformazione tra bit e atomi, 
tra atomi e bit, grazie alla vostra sensibilità 
nel design, nell'arte ed al rapporto con 
l'evoluzione della cultura plurimillenaria. 


getto la logica che portò alla costruzione della 
grande linea transcontinentale della ferrovia statu¬ 
nitense. 1 ... 1 . 

E siamo alla terza parte, nella quale si cerca di 
tracciare una «mappa problematica» degli aspetti 
sociali delle nuove tecnologie. Per esempio, spari¬ 
ranno i libri o le biblioteche? Risponde il Rapporto: 

Anche se il libro, dunque, continuerà a esistere, 
con tutta probabilità le biblioteche no Questo è il 
punto cruciale. Certo le biblioteche non esisteran¬ 
no piu nella forma e con le funzioni che gli cono¬ 
sciamo oggi e l’esperimento della California State 
University ce lo conferma. Ma l’uso principale del 
libro - anche se in Italia non ce ne rendiamo conto 
- si fa nelle biblioteche e quello destinato a scom¬ 
parire o a declinare è il libro per il lavoro, non quel¬ 
lo per il loisir. Non sarà la Divina Commedia, che è 
stata scritta con una tecnologia diversa, a scom¬ 
parire. ma libri che non saranno mai scritti, perché 
i bits che li potrebbero comporre verranno combi¬ 
nati in un prodotto diverso, multimediale e più 
congeniale alle tecnologie digitali 

E ancora: 

Certamente le nuove tecnologie della comuni¬ 
cazione hanno contribuito a trasformare gli scena¬ 
ri dei mercati mondiali in due sensi fondamentali 
in primo luogo essi si sono offerti come strumenti 
assai utili per l'organizzazione delle imprese e per 
l'ottimizzazione della produzione e della distribu¬ 
zione di beni e servizi tradizionali. Così facendo, 
essi hanno contribuito in misura forse fondamen¬ 
tale a integrare sempre più i due universi dei beni 
e dei servizi, nonché quello dei beni e dei servizi 
culturali con quello dei beni e dei servizi non cultu¬ 
rali. Non è d'altronde un caso che tra gli undici 
progetti-pilota varati dal recente G7 di Bruxelles, 
una buona percentuale riguardi proprio le tecnolo¬ 
gie come servizi alla piccola e media impresa 

Una società senza anima? 

Il cambiamento sociale è uno degli interrogativi 
più importanti di tutti i discorsi sui nuovi mezzi di 
comunicazione. Osservano i compilatori del Rap¬ 
porto: 

L'età media degli utilizzatori di Internet e di 23 
anni, negli USA, e decresce rapidamente. Quindi 
lo scenario dello sviluppo in una società in cui tra 
pochi anni (nel famoso 2000) «un computer co¬ 
sterà come una bicicletta», potrà cambiare radical¬ 
mente il rapporto tra ceti e tra stati. Vediamo dun¬ 
que che la tecnologia digitale, oltre a rivoluzionare 
profondamente il campo specifico del trattamento 
delle informazioni - cosa di cui ben pochi oggigior¬ 
no dubitano ancora - minaccia lo promette) di 
estendere i propri effetti «eversivi» anche alla 
stratificazione sociale. Ma seguendo il filo di que¬ 
sto ragionamento le sempre con le cautele e le ri¬ 
serve espresse più volte) l'effetto piu radicale del¬ 
le Nuove Tecnologie dell'Informazione, NTI, è 
quello che investe l'organizzazione spazio-tempo¬ 
rale della società Molti ricorderanno le grandiose 
profezie dell'inizio degli anni 80 sulla «città tele¬ 
matica». e da allora i ricorrenti rumori, alimentati 
da numerosi convegni, articoli, interviste e cosi 
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via, sulla città cablata, sulla città telematica e pro¬ 
spettive analoghe. E si aggiungano l'informatica 
domestica, la casa telematica, il lavoro a casa 
l'electronic cottage e altre mirabilia dalla diffusio¬ 
ne dei quali, dicevano i profeti, sarebbe emersa 
una città astratta soffusa di luci e del ronzio dei 
personal computer (l'auto elettrica era diventata 
persino una banalità) ma senza anima, in cui l'uni¬ 
co problema sarebbe stata l'alienazione dei citta¬ 
dini separati gli uni dagli altri dai freddi schermi di 
video e plasma screen. La realtà in cui viviamo è 
ben diversa e molti ne hanno tratto la conclusione 
che gli effetti delle NTI saranno in realtà modesti. 
Eppure queste tecnologie ci sono e il loro svilup¬ 
po è reale e rapido, anche se difficilmente il risul¬ 
tato della loro ulteriore diffusione assomiglierà alle 
anticipazioni più o meno interessate che hanno in¬ 
vaso i rotocalchi -e a volte anche le riviste scien¬ 
tifiche - in questi anni. 

E siamo alle conclusioni. Nella quarta e ultima 
parte del Rapporto, dedicata alla «previsione e in¬ 
terpretazione nel futuro della comunicazione», si 
cerca di tracciare un quadro realistico, ancorché 
problematico, del nostro avvenire: 

... il futuro presenterà, come il passato, alcune 
caratteristiche inevitabilmente contraddittorie: co¬ 
me msomma l'Ottocento si definiva da un lato per 
le prime reti e i primi eventi «di massa», dall'altro 
per una diffusione capillare di merci prodromo dei 
processi di individualizzazione: come il Novecento 
ha visto e vede il massimo del prosumerismo co¬ 
municativo nelle reti telematiche da un lato e 
dall'altro la nascita di nuove forme di identità vir¬ 
tuali: così il prossimo futuro si andrà organizzando 
attorno alla misura del «giocai» (global+local), os¬ 



sia di una tendenza al generale del locale e al loca- L 'amministratore 
le del generale, come si dirà in seguito Secondo < EmSstoPascafe f ? 
questa prospettiva, il trasvolatore sociale del futu¬ 
ro continuerà a leggere sotto di sé - qualunque 
sia la sua distanza dal «terreno» - un fluido mag¬ 
ma di correnti destinate a incrociarsi, integrarsi, 
configgere L'ottica che si è adottata in questo 
rapporto è sostanzialmente del secondo tipo per 
essa la tecnologia non scrive le trasformazioni, co¬ 
sì come nemmeno i flussi dell'economia o della 


Mr. Negroponte, le ho portato un regalo... 


Ho portato a Negroponte non una doman¬ 
da ma un piccolo regalo, rappresentato da fo¬ 
tocopie di opere d'arte. La prima è la fotoco¬ 
pia di un frammento della Cappella Sistina di 
Michelangelo, la «Creazione dell'Uomo» che 
Michelangelo reinventa a modo suo mostran¬ 
do Dio che tende il braccio e il dito verso 
Adamo che a sua volta protende la mano alla 
ricerca di un contatto. 

Quattro secoli dopo, nel 1924, Wassily 
Kandinsky dipinge un quadro astratto in cui 
un triangolo tocca in un punto una circonfe¬ 
renza. In questo incontro tra la punta del 
triangolo e la circonferenza c'è la stessa forza 
della creazione di Adamo. Il titolo del quadro 
è «Contatto». 

Ho portato anche a Negroponte la fotoco¬ 
pia della pubblicità di una birra tedesca: due 
lattine che si toccano lungo la circonferenza 
del coperchio per esaltare l’emozione del 
contatto. 

Se avessi avuto più tempo e faccia tosta 
gli avrei sottoposto la tesi accreditata da al¬ 


cuni storici secondo i quali al tempo della Ri¬ 
voluzione Francese i Francesi osarono pro¬ 
cessare e ghigliottinare il re Luigi XVI, com¬ 
piendo un atto inaudito. Tutto questo sempli¬ 
cemente perché volevano toccarlo. 

Nella storia dell'umanità è centrale il con¬ 
tatto fisico, la molla che porta le persone a 
riunirsi in folla, a partecipare alle manifesta¬ 
zioni di massa, al Salone del Libro... Una mo¬ 
tivazione che mi chiedo come possa essere 
sostituita dal contatto immateriale. Chiedo a 
voi di Internet: è un contatto veramente sod¬ 
disfacente? Negroponte ha dato una risposta 
rassicurante, ma Internet sostituisce 
/'«agorà»? 

Per avere un vero contatto bisogna avere 
anche un senso di fastidio per l'altro. E se 
questo fastidio c'è, il contatto è vero. Sono 
due facce della stessa medaglia: interesse-fa¬ 
stidio, attrazione-repulsione. 

Vorrei sapere com’è per voi del Cyberspa¬ 
zio. 

Beniamino Placido 
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L'amministratore 
delegalo di 
Telecom Italia. 
Francesco Chichirigno 



politica le possono completamente tracciare Piut¬ 
tosto, ogni singola porzione di universo rispecchia 
al suo interno i flussi e le trasformazioni dell'Inte¬ 
ro. Ogni spaccato di un ambiente può essere con¬ 
siderato uno spaccato trasversale della galassia in 
cui si colloca, nel momento in cui l'operazione di 
lettura viene compiuta. 


Prima di tutto liberalizzare 

Con il Rapporto siamo ancora alle premesse 
generali del Summit. La discussione che si è svol¬ 
ta a Napoli il 23 e 24 giugno ha riguardato soprat- 
tutti gli aspetti della liberalizzazione del mercato, 
ormai vicinissima, se si guarda alla data del 1 gen¬ 
naio 1998 stabilita dall'Unione Europea. In realtà 
la liberalizzazione è già in atto e diversi elementi 
fanno ritenere che alla fine del '97 il libero merca¬ 
to sarà una realtà compiuta sotto molti aspetti 

Telecom Italia ha evidentemente organizzato il 
Summit non solo per motivi di immagine, ma so- 


Si deve uscire dal «castello» 


Al Summit di Castel dell'Ovo non poteva 
mancare Internet. Telecom Italia mostra un 
grande interesse verso la «rete delle reti» e 
ha sviluppato «Interbusiness» per l'utenza 
d'affari. Naturalmente Interbusiness è sul 
World Wide Web con un apposito «sito» che 
illustra in dettaglio i termini dell'offerta. In 
occasione del Summit è stata presentata an¬ 
che la home page di Telecom Italia, che ha 
fornito (ovviamente «in tempo reale») infor¬ 
mazioni sull'evento, sintesi dei discorsi e an¬ 
che un'area di discussione aperta a tutti. Ma 
al newsgroup è arrivata solo una manciata di 
interventi, compreso quello del vostro croni¬ 
sta. C'è da chiedersi se in Italia siano così po¬ 
chi quelli che hanno la possibilità di collegar¬ 
si al WWW, o se quelli che possono farlo sia¬ 
no così poco interessati alle discussioni sulla 
società dell'informazione. 

I numeri, in assoluto, non sono irrilevanti. 
Secondo stime attendibili, gli abbonati italia¬ 
ni a Internet sarebbero parecchie decine di 
migliaia, grazie anche al «boom» che si regi¬ 
stra da poco più di un anno. Probabilmente il 
fatto è che oggi in Italia ci si abbona a Inter¬ 
net o per esigenze di lavoro, o per diverti¬ 
mento, ma non c'è un vero interesse diffuso 
per gli sviluppi che la rete può determinare. 

Lo stiamo vedendo anche nel nostro Fo¬ 
rum multimediale «La società dell'informa¬ 
zione»: l'area di discussione interna di MC- 
link è pressoché deserta, gli interventi 
dall'esterno si contano sulla punta delle dita. 
Ma le tesi degli «esperti» hanno superato, 
per numero e per qualità, le aspettative più 
ottimistiche, anche se molte di esse sono ar¬ 
rivati per... vie traverse, attraverso accessi 


«in prestito», su dischetto o addirittura via 
fax. La conclusione è che c'è un ristretto nu¬ 
mero di specialisti che segue gli sviluppi del¬ 
le telecomunicazioni con cognizione di causa, 
ma spesso non ne ha un'esperienza diretta, 
mentre la gente nel suo insieme non ha an¬ 
cora una percezione definita di quello che sta 
accadendo; forse in molti casi non si accorge 
nemmeno che il mondo sta cambiando a una 
velocità pazzesca. 

Complice un sistema di media tradizionali 
distratto e disinformato, il pubblico italiano 
non riceve un'informazione sufficiente e cor¬ 
retta. La gente, in Italia, incomincia solo a ca¬ 
pire che esiste una strana cosa planetaria, 
che si chiama Internet, sulla quale si possono 
trovare immagini pornografiche, istruzioni 
per costruire bombe e altre poco raccoman¬ 
dabili informazioni. 

È necessario invece spiegare a tutti che co¬ 
sa si sta preparando per un futuro molto vici¬ 
no, che non è solo la possibilità di «scegliere 
il finale del film». Si parla deH'«anomalia ita¬ 
liana», in cui un solo individuo controlla una 
buona parte del sistema televisivo, ma non si 
spiega in maniera comprensibile che tra po¬ 
co questo problema non ci sarà più, perché i 
canali a disposizione saranno anche troppi. 
Si racconta tra lo stupito e il divertito di un 
professore americano di orgine greca che 
vuole mettere i chip anche nel tostapane o 
nei gemelli della camicia, ma non si chiarisce 
a che cosa serviranno veramente questi chip, 
e sopratutto che chi non saprà sfruttarli sarà 
nella condizione di un analfabeta. 

Occorre fare uno sforzo di comunicazione, 
è urgente uscire dal «castello». 
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prattutto per ribadire un punto che, con un po' di 
cattiveria, potrebbe essere riassunto con la frase 
«Liberalizziamo noi». Un paradosso che molti ve¬ 
dono, con qualche buona ragione, come un tenta¬ 
tivo di sostituire al monopolio una posizione di 
netto predominio sulle infrastrutture di rete. 

La proposta di Telecom è nota: nel giro di due 
anni possiamo collegare in fibra ottica dieci milioni 
di famiglie, quasi la metà delle abitazioni italiane 
Sono state sollevate pesanti obiezioni In questo 
modo, è stato detto, si lasciano ai futuri concor¬ 
renti le zone meno interessanti dal punto di vista 
economico e si crea una «posizione dominante» 
che potrebbe precostituire proprio quel Grande 
Fratello che molti vedono come un rischio possibi¬ 
le nella società deH'informazione. Punto per punto 
ha ribattuto Ernesto Pascale, amministratore dele¬ 
gato di Stet: 

Il rischio del grande Fratello. È una «colossale 
bugia» perché, al contrario, la cablatura del Paese 
elimina definitivamente tale rischio in quanto, con¬ 
sentendo di portare nelle case centinaia di canali, 
fornirà una libertà di informazione praticamente il¬ 
limitata, superando quelle restrizioni - e quindi il 
rischio del grande Fratello - che l'etere oggi dav¬ 
vero comporta 

Il rischio di rafforzare il monopolio delle teleco¬ 
municazioni. Anche questa è una bugia, per due 
motivi. Il primo è che la liberalizzazione delle tele¬ 
comunicazioni - già decisa al più tardi per il I gen¬ 
naio 1998 dalla CE E - riguarda sia i servizi che le 
infrastrutture: essendo in una prima fase soprat¬ 
tutto i nuovi operatori di servizi a fare concorrenza 
(come è avvenuto negli USA), saranno proprio 
questi che potranno godere del beneficio di una 
rete tecnologicamente moderna, in grado di con¬ 
sentirgli di fornire ai clienti qualsiasi tipo servizi 
senza dover affrontare consistenti investimenti 
per creare le infrastrutture di rete. In altri termini: 
per i nuovi concorrenti sarà un vantaggio - e quin¬ 
di uno stimolo a fare occorrenza - la possibilità di 
entrare nel settore dei servizi di telecomunicazio¬ 
ne dovendo affrontare uno « zoccolo» di investi¬ 
menti molto più basso di quello che sarebbe stato 
necessario se Telecom non avesse provveduto al¬ 
la cablatura. Il secondo motivo è che i concorrenti 
potranno in ogni caso, al momento della liberaliz¬ 
zazione, costruire liberamente tutte quelle infra¬ 
strutture di telecomunicazioni che riterranno eco¬ 
nomicamente vantaggiose. 

Il rischio di mantenere un monopolio sui prezzi 
per l'utilizzo della rete. È un rischio che non sussi¬ 
ste. non solo per il prossimo avvento della libera¬ 
lizzazione ma anche perché sotto il profilo econo¬ 
mico l'accesso alla rete non sarà regolato da un 
prezzo bensì da una tariffa. Tale importo, infatti, 
rappresentato dal cosiddetto "access charge», 
sarà fissato dall'Authority e non da Telecom. Tutti 
gli operatori di servizi di telecomunicazione avran¬ 
no la scelta tra costruirsi una rete cablata o pagare 
l'access charge fissato dall'Authority. Anche colo¬ 
ro che decideranno di costruire una rete cablata, 
saranno obbligati a consentire a terzi l'utilizzo del¬ 
la loro rete, avendo in cambio il pagamento 
dell'access charge fissato dall'Authority 
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Convincente? Non del tutto, come dimostra 
l'esperienza di questo ultimo periodo, in cui il mo¬ 
nopolista italiano ha mantenuto una posizione di 
chiusura che è stata oggetto di interventi delle au¬ 
torità anti-trust e dei tribunali Ha osservato Fran¬ 
cesco Chichirigno, amministratore delegato di Te¬ 
lecom, che gli anticipi sulla data del '98 decisi dal¬ 
la UE non avvantaggiano i clienti, ma le lobby fi¬ 
nanziarie e industriali, e che comunque la società 
italiana è d'accordo sull'apertura del mercato, pur¬ 
ché prima vengano dettate regole chiare, le stes¬ 
se delle altre nazioni europee. 

E qui arriviamo al punto fondamentale' l'inter¬ 
vento dei legislatori, che fino a oggi si sono tra¬ 
stullati in dispute inconcludenti su problemi di 
enorme rilevanza. Il ministro dell’Industria, Ciò, ha 
detto che sulla legge per l'Autorità delle TLC «si 
sono rotte le acque» e che essa dovrebbe da ora 
in poi procedere velocemente in Parlamento. 

Ma il ministro delle Telecomunicazioni, Gambi- 
no, è andato oltre. Ha proposto di anticipare al 1 
gennaio '96 l'apertura del mercato (mancano solo 
sei mesi!), accogliendo però le richieste di Tele¬ 
com per la revisione del sistema tariffario. In ogni 
caso, ha ribadito Chirichigno, noi andiamo avanti 
con la posa dei cavi. 

Il significato del Summit, al di là delle discussio¬ 
ni sul monopolio, è che finalmente anche in Italia 
si è capito che cosa significa società dell'informa¬ 
zione, che cosa si deve fare per non perdere il tre¬ 
no del rinnovamento sociale «Certo, ci sono 
enormi problemi da affrontare, la competizione 
per il controllo di aspetti fondamentali dell'evolu¬ 
zione sarà senza esclusione di colpi, si dovranno 
conciliare interessi diversi e vincere resistenze 
culturali e scetticismo. Ma è stata posta una base 
molto solida la consapevolezza dell’mevitabilità 
dell'evoluzione e della necessità di gestirla in mo¬ 
do di esaltarne gli aspetti positivi, conoscendo in 
partenza aspetti problematici e rischi. 


Il Summit sul World 
Wide Web 
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Si conclude la prima fase del dibattito 

Indicazioni importanti 
dal Forum Multimediale 

Contributi di notevole rilievo, grande interesse diffuso per il Forum Multimediale «La 
società dell'informazione», organizzato dalla nostra casa editrice in collaborazione con 
IBM e Telecom Italia. Ma con un aspetto imprevisto: la scarsa partecipazione del 
«popolo telematico». Tracciamo un bilancio provvisorio 

di Manlio Cammarata 


Prima la 
norma o 
prima il 
comportamen¬ 
to? 


«Comportamenti e norme nella società vulnera¬ 
bile" il tema è apparso affascinante fin dal primo 
momento, perché coinvolge gli aspetti più impor¬ 
tanti del nostro lavoro, Da una parte la «vulnerabi¬ 
lità" dei sistemi informativi e delle reti, nei con¬ 
fronti di attacchi di ogni genere, sia portati delibe¬ 
ratamente con l’intenzione di recare danni, sia de¬ 
rivanti da azioni sconsiderate, superficialità o in¬ 
sufficiente preparazione degli operatori; dall'altra 
la richiesta pressante di un quadro normativo cer¬ 
to, che definisca diritti e doveri e renda possibile 
uno sviluppo ordinato della telematica in Italia. 

Fin dai primo momento il titolo ha destato per¬ 
plessità in qualche giurista di vecchia scuola: 
Comportamenti e norme? Prima viene la norma, 
poi il comportamento, mi è stato fatto osservare. 
Non è stato difficile trovare sostenitori della for¬ 
mula iniziale; prima i comportamenti. Intesi so¬ 
prattutto come sperimentazione e autoregola¬ 
mentazione, poi le norme che possono essere in¬ 
dividuate attraverso l'esperienza, 

E il Forum è iniziato, E stata preparata la pagina 
WWW e sono stati interpellati professori di infor¬ 
matica giuridica, magistrati abituati a usare il com¬ 
puter, avvocati, studiosi dei problemi della società 
dell'informazione Tutti hanno lodato l'impresa e 
promesso corposi interventi Ma l'attesa dei primi 
testi è stata lunga. 

Interventi a tutto campo 

Finalmente ha rotto il ghiaccio il professor Do¬ 
nato A Limone, docente di Informatica Giuridica 
presso le Università di Camerino e Lecce, con una 
proposta di modifiche al disegno di legge sulla 
protezione dei dati personali, l'ormai famoso 
«1901 bis» Subito dopo l'avvocato bolognese Da¬ 
niele Coliva (difensore di alcuni degli indagati 
dell'operazione «Fidobust» di un anno fa) ha af¬ 
frontato il problema delle perquisizioni e dei se¬ 
questri di materiale informatico, sulla base delle 
norme sul diritto d'autore introdotte dal decreto 
legislativo 518/92 

Terzo intervento, terzo argomento di discussio¬ 
ne: il dottor Andrea Monti pone il problema di al¬ 
cune possibili contraddizioni tra le norme sul com¬ 
puter crime (la legge 547/93). Subito dopo il magi¬ 
strato Giuseppe Corasaniti interviene con la pro¬ 
posta di un codice di autodisciplina per la telema¬ 


tica, che abbraccia tutti i temi in discussione e 
probabilmente costituirà la base di molte discus¬ 
sioni future 

Ed ecco di nuovo Andrea Monti (anche lui im¬ 
pegnato nella difesa di persone accusate di «pira¬ 
teria»), che solleva una sottile, ma importantissi¬ 
ma questione giuridica: si può configurare il reato 
di ricettazione nel caso di software copiato abusi¬ 
vamente? Il tema è delicato, perché le pene per la 
ricettazione sono molto più gravi di quelle previste 
per il reato in sé. 

Brusco cambiamento di scenario: interviene il 
professor Guido M. Rey, presidente dell'Autorità 
per l'Informatica nella Pubblica Amministrazione 
È inutile parlare di protezione dei dati personali, 
sostiene Rey, se i sistemi stessi che li contengo¬ 
no non sono sicuri. E quindi occorrono prima di 
tutto norme precise sulla sicurezza Subito dopo 
interviene un altro giovane, il dottor Raimondo Za- 
gami, che introduce un tema già attuale, ma che 
sarà sempre più importante nel prossimo futuro: 
la conclusione dei contratti per via telematica 

Con un'alternanza del tutto casuale, ma sotto 
molti aspetti significativa, l'intervento successivo 
è opera di un magistrato, il dottor Carlo Sarzana di 
S Ippolito, presidente aggiunto GIP al Tribunale di 
Roma, esperto di lungo corso nei problemi della 
criminalità informatica. Il presidente Sarzana espo¬ 
ne una sua tesi già nota, quella della responsabi¬ 
lità dell'operatore di sistema per i contenuti dei 
messaggi che transitano in un sistema telemati¬ 
co. Segue un altro magistrato, Gianfranco D'Aiet- 
ti, con un attento esame di un'altra questione deli¬ 
cata, quella della responsabilità per i danni che 
possono essere prodotti dai malfunzionamenti del 
software non dovuti a dolo del produttore. 

Ma lo scritto di Carlo Sarzana non poteva non 
suscitare polemiche. Torna in campo Andrea 
Monti, che analizza il problema della responsabi¬ 
lità del sysop soprattutto alla luce dei nuovi svilup¬ 
pi di Internet, giungendo a conclusioni opposte a 
quelle del magistrato Le stesse a cui perviene un 
altro magistrato, Giovanni Buonomo, nell'interven¬ 
to successivo, centrato sui problemi della sicurez¬ 
za dei sistemi Lo scritto di Buonomo, come quel¬ 
lo di Corasaniti, prospetta una serie di preziose in¬ 
dicazioni pratiche, che dovranno essere oggetto di 
un ulteriore approfondimento. 

E siamo al dodicesimo intervento: è firmato dal 
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professor Costantino Ciampi e da un gruppo di 
giovani «cibernauti-giuristi» io giuristi-cibernauti?) 
dell'Istituto per la Documentazione Giuridica del 
CNR di Firenze, che hanno svolto un interessante 
lavoro di ricerca in rete, monitorando nello stesso 
tempo l’attività del Forum Multimediale. Ne è na¬ 
to un lungo testo, composto da quattro diverse ri¬ 
cerche, più un'introduzione dello stesso professor 
Ciampi, che dovrebbe essere preso come model¬ 
lo di che cosa significa svolgere una ricerca sulla 
società dell'informazione: l'indagine nel ciberspa¬ 
zio, il parere degli operatori di un mondo senza 
confini, infine il confronto con la nostra realtà giu¬ 
ridica. 

Diritto all'informazione e trasparenza della pub¬ 
blica amministrazione alla luce delle nuove tecno¬ 
logie è l'argomento di fondo dell'intervento suc¬ 
cessivo, opera del dottor Francesco Brugaletta, 
magistrato del TAR siciliano. L'ultimo testo perve¬ 
nuto fino al 19 giugno, mentre scrivo queste note, 
è di un altro magistrato, il dottor Vincenzo Faravi- 
no, pretore del lavoro ad Agrigento. Faravino ria¬ 
pre la polemica sul disegno di legge 1901 bis, con 
una serie di puntuali osservazioni sul potere infor¬ 
matico e la tutela del cittadino «debole»; un altro 
testo di notevole valore, che introduce un impor¬ 
tante argomento di discussione sul significato del 
nostro Forum, 

I telematici si nascondono? 

Il nome di Vincenzo Faravino aveva inaugurato 
l'area di discussione «interna» di MC-link con un 
intervento nello stile consueto dell'appassionato 
di telematica. Si chiedeva, e chiedeva agli altri 
«chi ci garantisce dalla possibilità di un Grande 
Fratello, che controlli tutte le nostre attività tele¬ 
matiche»? Gli aveva risposto Eolo Perfido: «Non 
esageriamo...». Ma Faravino aveva replicato: 
«Può sembrare esagerato, ma il pericolo c'è». In 
questo secondo intervento Faravino si dimostrava 
ben preparato su certi aspetti normativi della que¬ 
stione, ma conservava il tono ingenuo e a tratti di¬ 
sinformato. Tanto da richiedere una mia precisa¬ 
zione sulla situazione della normativa in Italia (la 
discussione in corso sul 1901 bis), alla quale ri¬ 
spondeva un po' piccato, citando con dovizia di 
particolari i precedenti del disegno di legge. 

Era evidente che si trattava di una persona con 
conoscenze non casuali sull'argomento, ma lo 
scambio di opinioni restava nel clima consueto di 
una discussione «in area» tra «cittadini telemati¬ 
ci» qualsiasi. E invece era una provocazione, una 
trappola nella quale sono miseramente caduto 
Perché la sera del 17 giugno Faravino getta la ma¬ 
schera e si rivela per quello che è: un magistrato, 
attentissimo ai problemi della società dell'informa¬ 
zione. E invia l’intervento sul «potere informati¬ 
co», che in qualche punto apre prospettive nuove 
sulla discussione in materia di protezione dei dati 
personali. 

Quella che ci ha impartito il pretore di Agrigen¬ 
to è una lezione efficacissima su uno dei problemi 
più delicati della «libertà di modem»: la possibilità 
di acquisire, di costruirsi, una propria «identità o 
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personalità telematica» (qualcuno direbbe «virtua¬ 
le») con la quale aggirarsi nel ciberspazio. Questa 
«ciber-identità» è meritevole di protezione al pari 
di altri diritti personali? Domanda non da poco, 
perché se si risponde in senso affermativo si de¬ 
vono affrontare le molte questioni connesse, pri¬ 
ma fra tutte quella dell'anonimato telematico (su 
questo punto dovrebbe arrivare un intervento di 
Stefano Rodotà). 

Ma la provocazione di Faravino introduce un 
aspetto deludente del nostro Forum: la scarsa, 
scarsissima partecipazione di quello che noi spes¬ 
so chiamiamo il «popolo telematico», i patiti del 
modem che, notte dopo notte, discutono nei 
«newsgroup» dei sistemi telematici, affrontando 
spesso i problemi in discussione nel Forum multi¬ 
mediale. Dove sono finiti i tanti che, solo un anno 
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Ricordando 

«Fidobust» 


fa, avevano riempito le aree di discussione sulla 
telematica con considerazioni, spesso accesa¬ 
mente polemiche, sull'operazione «Fidobust» del¬ 
la Procura di Pesaro? 

Nell'impostare le pagine Web del Forum, ave¬ 
vamo scelto di separare gli interventi veri e propri 
da «commenti e proposte», per evitare che l'ine¬ 
vitabile «rumore» prodotto dalle discussioni a ruo¬ 
ta libera coprisse il «segnale» costituito dai testi 


più articolati (indipentemente dal fatto che prove¬ 
nissero dagli «addetti ai lavori» o da semplici ap¬ 
passionati della materia). Ma lo spazio riservato al¬ 
la discussione informale è rimasto, fino a ora, 
pressoché vuoto. 

C'è da aggiungere un particolare forse significa¬ 
tivo, Nello stesso periodo erano in corso su Agora 
(concorrente storica di MC-link) accese polemiche 
su alcuni aspetti dell’atteggiamento dei media in 


Privacy e sicurezza dei sistemi 


La segretezza delle comunicazioni è un di¬ 
ritto fondamentale di libertà che può essere 
compromesso o limitato soltanto in presenza 
di interessi collettivi superiori (come la sicu¬ 
rezza pubblica, ad esempio). Dunque, io ho il 
diritto di rendere la mia corrispondenza intel¬ 
ligibile soltanto al destinatario da me prescel¬ 
to, cosi come ho il diritto di mettere l'antifur¬ 
to sulla mia automobile o di chiudere il mio 
danaro in cassaforte. 

Impedire l'uso di sistemi di encriptazione 
nel timore che qualcuno ne abusi per com¬ 
mettere reati equivale, se vogliamo, ad impe¬ 
dire alla gente di uscire di casa nel timore che 
qualcuno vada a rubare... 

(Giovanni Buonomo - Sicurezza dei sistemi 
informativi e responsabililtà dell'operatore di 
sistema) 

• * * 

Lo schema portante di base per la stesura 
di un adeguato provvedimento in materia è il 
seguente: 

- necessità di contemperare la tutela della 
privacy con la libertà di circolazione 
dell'informazione 

- le definizioni di banca di dati, di tratta¬ 
mento e di dato personale devono essere sta¬ 
bilite in ragione della potenzialità del rischio 
effettivo che corrono i soggetti interessati 

- limitare l'ambito della legge agli archivi 
elettronici e alla tutela dei dati personali delle 
persone fisiche 

- il consenso da parte dei soggetti interes¬ 
sati è elemento importante, ma limitando tale 
consenso al momento della raccolta del dato 
e non della comunicazione e della diffusione 
dello stesso, al fine di non creare meccanismi 
burocratici di controllo complessi, pesanti e 
costosi per tutti 

- il controllo deve essere esercitato diretta- 
mente dal soggetto interessato tramite il Ga¬ 
rante dei dati senza appesantimenti burocra¬ 
tici e, soprattutto, limitando l'eventuale «di¬ 
screzionalità» del Garante. 

(Donato A. Limone - Tutela dei dati persona¬ 


li: rilievi al disegno di legge) 

* # # 

Ogni soggetto interconnesso ha diritto ad 
utilizzare nelle comunicazioni telematiche il 
proprio nome ovvero di avvalersi di uno 
pseudonimo; tale ultimo diritto tuttavia impli¬ 
ca che, ai fini della tutela dei diritti altrui, sia¬ 
no sempre comunicati al gestore di rete, che 
ha l'obbligo di conservare con tutte le cautele 
come dati riservati e di mantenere aggiornati, 
l'identità e il recapito del singolo utente [...]. 

Nessuna informazione - anche indiretta - 
in ordine alla identità ed al recapito dei sog¬ 
getti interconnessi potrà essere diffusa o for¬ 
nita a terzi dal gestore di rete, ad eccezione 
dei casi in cui: 

a) vi sia l'espresso e consapevole consen¬ 
so espresso in forma scritta dai soggetti inte¬ 
ressati, con specifica autorizzazione alla diffu¬ 
sione dei propri dati personali; 

b) tali informazioni siano richieste al gestore 
di rete con ordine della magistratura per l'eser¬ 
cizio del diritto di rettifica o a tutela del diritto 
d'autore o di brevetto o per la identificazione di 
responsabili di reati commessi mediante tec¬ 
nologie informatiche o telematiche [...). 

Nessuna informazione in ordine alla iden¬ 
tità ed al recapito dei soggetti interconnessi 
potrà essere fornita a uffici o enti pubblici dal 
gestore di rete salvo che ciò sia espressa- 
mente previsto da norme di legge nell'ambito 
della regolamentazione specifica dell'attività 
degli uffici o enti richiedenti. 

(Giuseppe Corasaniti - Ipotesi di codice di 
autodisciplina per la comunicazione telematica) 

* » • 

Se per tutela della riservatezza rispetto ai 
dati informatici intendiamo - secondo l'acce¬ 
zione corrente - l'adozione di quelle misure 
dirette ad impedire che i fatti della vita priva¬ 
ta di un soggetto, contenuti in supporti infor¬ 
matici, siano pubblicamente divulgati, dob¬ 
biamo immediatamente constatare - già sot¬ 
to un profilo logico - che tale tutela passa ne- 
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materia di informazione su Internet. Non appena 
si è cercato di creare un collegamento tra la no¬ 
stra discussione e quella su Agorà, quest'ultima si 
è interrotta. C'è dunque nei «telematici» una sor¬ 
ta di timidezza, che li allontana da uno spazio in 
cui dibattono autorevoli personaggi? È strano, se 
si pensa che uno degli aspetti più interessanti del¬ 
le discussioni telematiche, citato a ogni passo co¬ 
me esempio di libertà e di democrazia, è la di¬ 


scussione alla pari (magari protetti dall’anonimato 
o dalla «ciber-identità») tra esperti e inesperti, tra 
importanti personalità e semplici navigatori del ci¬ 
berspazio. 

D’altra parte c’è da dire che anche alcune «au¬ 
torevoli personalità» che avevano inizialmente ac¬ 
cettato di intervenire al Forum, poi sono scompar¬ 
se. Alcuni degli interventi sono stati inviati dopo 
insistenti sollecitazioni. In qualche caso mi è sem- 


cessariamente attraverso la definizione dei 
criteri di sicurezza dei dati informatici stessi, 
nel senso che questi ultimi devono essere 
inalterabili ed immutabili, ciè corrispondere 
alla realtà che intendono rappresentare. 

Si vuol dire, in altri termini, che non ha sen¬ 
so porsi un problema di tutela della privacy 
dell'individuo se non è sicuro il dato informati¬ 
co. 

Ad esempio, intanto ci potrà essere un pro¬ 
blema di divulgabilità dei propri dati sanitari, 
in quanto gli stessi siano sicuri, cioè protetti 
da misure che impediscano l'accesso non au¬ 
torizzato da parte di terzi e garantiscano la lo¬ 
ro integrità ed inalterabilità. 

D'altro canto, in numerosi casi, non sussi¬ 
ste neanche scissione logica tra violazione 
delle regole di sicurezza e quelle di riservatez¬ 
za, poiché dalla violazione delle prime conse¬ 
gue automaticamente la violazione delle se¬ 
conde. 

Sotto tal profilo si può, perciò, dire che il 
carattere della sicurezza non è qualcosa che 
si aggiunge ab extra al dato informatico ma 
lo caratterizza intimamente, fino a connotare 
la sua stessa essenza. 

(Guido M. Rey - Non c'è privacy sema sicu¬ 
rezza) 

* * * 

Passando ora a trattare il problema della re¬ 
sponsabilità giuridica del sysop, credo sia ba¬ 
nale premettere che questi sa bene, in genere, 
che tipo di traffico si svolge nell'ambito della 
sua rete. Può quindi cautelarsi stabilendo pre¬ 
cise condizioni per l'accesso al sistema da par¬ 
te degli aspiranti utenti e per il corretto utilizzo 
del sistema stesso. Tra queste condizioni vi do¬ 
vrebbe essere anche quella relativa alla possi¬ 
bile esclusione dal servizio nel caso di violazio¬ 
ne degli obblighi di correttezza da parte 
dell'utente. Il sysop, al fine di esercitare il suo 
legittimo controllo sulla regolarità del servizio, 
dovrebbe riservarsi esplicitamente il diritto di 
penetrare, nei casi sospetti, anche nell'interno 
delle singole caselle e di controllare quindi il 
contenuto dei messaggi esistenti, avvalendosi 
della disposizione di cui all'articolo 51 del Codi¬ 
ce Penale italiano (per il quale l'esercizio di un 
diritto esclude la punibilità). 


(Carlo Sarzana di S. Ippolito - Problemi ter¬ 
minologici e responsabilità del sysop) 

« « • 

I problemi di coordinazione con normative 
preesistenti, poi, sono un altro nodo che non 
è stato ancora sciolto. [...] Da un lato DPR 
156/73 riserva alle PPTT il monopolio nella 
gestione della corrispondenza, mentre la 547- 
93 riconosce e tutela anche la corrispondenza 
elettronica che - ovviamente - non è affatto 
sotto il controllo dell'Ente suddetto. In pratica 
si corre il rischio, se le cose stanno effettiva¬ 
mente in questo modo, che chi usa la posta 
elettronica commette un illecito per il codice 
postale, mentre riceve protezione, per lo stes¬ 
so fatto, dal codice penale. 

È pur vero che la corrispondenza cartacea 
non è ancora equiparabile a tutti gli effetti con 
quella elettronica (per mettere in mora un debi¬ 
tore non posso usare una e-mail, ma devo ri¬ 
correre alla raccomandata), ma anche qui sa¬ 
rebbe il caso di armonizzare le due norme. 

La realtà è che i problemi segnalati (e sono 
solo la punta dell'iceberg) sono tutti facce di¬ 
verse di un unico problema: quello dello sta¬ 
tuto giuridico da attribuire aM'informazione. 

(Andrea Monti - Computer Crimes, un'occa¬ 
sione perduta) 

* • * 

Le moderne tecniche di criptazione a chiave 
pubblica, superando i limiti della criptazione 
simmetrica, consentono di risolvere quasi tutti i 
problemi su esposti, sottraendo cosi la contrat¬ 
tazione telematica all'unica garanzia rappresen¬ 
tata dalla correttezza ed onestà dei contraenti i 
quali sarebbero altrimenti liberi di disconoscere 
le obbligazioni assunte senza il rischio di incor¬ 
rere in alcuna efficace azione giudiziaria [...]. 

Questi limiti sono superabili dalla criptazio¬ 
ne a chiave pubblica, in cui l'algoritmo richie¬ 
de l'applicazione di chiavi diverse per la crip¬ 
tazione e per la decriptazione, permettendo 
cosi l'apposizione di firme digitali ai docu¬ 
menti elettronici con effetti che, a certe condi¬ 
zioni, sono senz'altro paragonabili alle tradi¬ 
zionali firme autografe. 

(Raimondo Zagami - La conclusione del 
contratto nelle reti telematiche) 


Citazioni 
da Web 
del Forum 
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Una visione 
complessiva 


brato di capire che proprio l'arena senza confini di 
Internet abbia creato in qualcuno quasi un timore 
di essere aggredito «virtualmente» in un luogo 
sconosciuto. 

Le due opposte reticenze, quella dei «telemati¬ 
ci» nel misurarsi con gli esperti, e quella di questi 
ultimi nell'avventurarsi nel ciberspazio, devono 
farci riflettere su quanto ci sia ancora da fare per 
creare la «cultura» della società dell’informazione. 

Ma il bilancio è già in attivo 

I tempi della stampa sono troppo lunghi, quan¬ 
do si parla di situazioni che si evolvono in tempo 
reale o quasi. Scrive queste note dieci giorni pri¬ 
ma del convegno alla Luiss, ma quando le legge¬ 
rete esso sarà già stato consegnato alla nostra 
«storia». Tuttavia è già possibile trarre un bilancio 
significativo, per quanto provvisorio (potrebbero 
esserci altre importanti novità prima del conve¬ 
gno, e il dibattito in rete è destinato a continuare 
verso altri appuntamenti). 

La prima considerazione riguarda l'insieme dei 
contenuti proposti nelle quattordici «tesi» pubbli¬ 
cate fino a questo momento. Esse non solo ab¬ 


bracciano tutti i problemi sul tappeto, dalla prote¬ 
zione dei dati personali alla sicurezza, al diritto 
d'autore e alla libertà di accesso, ma affrontano 
anche alcuni problemi solo apparentemente di 
dettaglio. Per esempio, le questioni procedurali di 
applicazione della legge sul «copyright» sono di 
rilevante importanza per la definizione di una sor¬ 
ta di «libertà informatica», che preveda la tutela 
degli utenti, oltre che quella dei produttori Anco¬ 
ra, piccole differenze nella formulazione di un arti¬ 
colo dell'emananda legge sulla protezione dei da¬ 
ti personali possono aprire pericolosi spiragli nella 
difesa della riservatezza, e via discorrendo. 

In sintesi, emerge dall'insieme degli interventi, 
e da alcuni di essi in particolare, una visione com¬ 
plessiva dei problemi giuridici posti dalla nascen¬ 
te società dell'informazione. Il seguito del dibatti¬ 
to dovrà chiarire molti aspetti di dettaglio, ma or¬ 
mai possiamo dire che il quadro complessivo è 
sufficientemente delineato. Anche su molte solu¬ 
zioni, che solo due mesi fa sembravano ancora 
lontane, si sta verificando una sostanziale conver¬ 
genza di opinioni, che fa sperare in una rapida de¬ 
finizione legislativa. Per esempio, la dibattutissi¬ 
ma questione dell'anonimato telematico, legata 


Un progetto «verde» per telematica e copyright 


È stata presentata una bozza di disegno di 
legge per la regolamentazione della telemati¬ 
ca, che contiene anche modifiche al DL 518 
per la protezione del software. 

Onorevoli colleghi! 

La comunicazione per via telematica ha or¬ 
mai conquistato, spesso a sproposito, l'atten¬ 
zione dei grandi mezzi di comunicazione tra¬ 
dizionale. Si fa un gran parlare e scrivere di 
hacker, pirati informatici, geni che stanno 
nella zona grigia tra illegalità e grandi affari, 
ma la realtà della comunicazione telematica è 
molto meno romantica, anche se di ben mag¬ 
giore importanza sociale e civile. 

In tutto il mondo sono ormai decine di mi¬ 
lioni gli esseri umani che si scambiano infor¬ 
mazioni e dati tramite reti quali Internet o 
APC, in Italia il fenomeno si sta sempre più 
allargando. La telematica si configura sempre 
più come uno strumento di diffusione delle 
idee indispensabile per una società moderna 
e civile, ancora più interessante perché realiz¬ 
zata con metodologie e strumenti a basso co¬ 
sto, accessibili a tutti, con una forte compo¬ 
nente volontaria e di impegno sociale. 

Inizia cosi la relazione al disegno di legge 
che porta la firma dei senatori De Notaris e 
Falqui, in fase di presentazione al Senato. E 
basta per capire quale obiettivo si ponga: as¬ 
sicurare la «libertà di modem» e tutelare i di¬ 
ritti degli utenti delle reti telematiche. Non a 
caso un passo successivo ricorda, e fa inten¬ 
dere che il progetto è stato ispirato da quei 


fatti, l'operazione «Fidobust» di poco più di 
un anno fa, che pose il problema della rego¬ 
lamentazione dei BBS e della revisione del 
DL 518. 

Di fatto il progetto si compone di due parti 
separate, una relativa ai BBS e una con nor¬ 
me che attenuano, e non poco, le previsioni 
sanzionatorie della legge sulla protezione del 
software. Si tratta della pessima abitudine le¬ 
gislativa italiana di riunire in un'unica legge 
materie diverse, con la conseguenza di creare 
le perniciose «norme occulte», difficili da re¬ 
perire perché contenute in provvedimenti 
con titolo incoerente con la materia regola¬ 
mentata. 

Ciò premesso, ci sono due prime osserva¬ 
zioni da fare sul testo (che può essere letto 
sulla pagina WWW del Forum multimediale 
- http://www.mclink.It/n/i ntorumll La prima è 
che qualsiasi normativa in materia di BBS 
non può essere emanata prima che sia stata 
definita una normativa generale sulle tele¬ 
comunicazioni in Italia; la seconda che non 
si può, al momento, annullare quasi com¬ 
pletamente il diritto d'autore sul software. 
Stabilire che un software può essere copiato 
liberamente solo due anni dopo la sua ces¬ 
sata produzione significa bloccare le vendite 
dei nuovi programmi. Chi acquisterebbe, 
oggi, Winword 6, quando può avere gratis 
Winword 2? 

Comunque il progetto contiene diverse af¬ 
fermazioni interessanti. Ne riparleremo. 
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INFORMATICA E SOCIETÀ 


I problemi del software 

Una prima affermazione importante è che 
la polizia giudiziaria non può procedere a 
perquisizioni e sequestri «allo scopo di verifi¬ 
care il rispetto della normativa penale di tute¬ 
la del software»; in termini tecnici, la p.g. de¬ 
ve muoversi sulla base di una notizia di reato 
attuale e flagrante, altrimenti si deve rivolge¬ 
re al PM per chiedere l'emissione del decreto 
di perquisizione; in termini banali, non sono 
ammissibili nel nostro ordinamento «indagini 
di mercato», cioè verifiche a tappeto sulla 
scorta di quelle effettuate a fini fiscali. Vero è, 
infatti, che, essendo nella quasi totalità dei 
casi tali indagini affidate alla GdF, questa, 
forse per «deformazione professionale» è 
portata a servirsi dei suoi poteri di accesso in 
tema di verifiche fiscali quando si tratta di 
controllare attività d'impresa. La violazione 
delle norme penali di tutela del software 
NON è violazione di legge finanziaria (cioè 
tributaria), pertanto debbono applicarsi le 
norme comuni. 

(Daniele Col iva - Perquisizioni e sequestri 
di materiale informatico) 

* * * 

Altro e diverso problema è quello delle 
conseguenze dannose da parte dei terzi che 


si siano avvalsi delle prestazioni di un pro¬ 
fessionista che abbia utilizzato un software 
che ha prodotto degli errori. In tal caso la re¬ 
sponsabilità appartiene sempre ed esclusiva- 
mente al professionista che si sia avvalso di 
quel prodotto di cui ha fatto propri i risultati 
(erronei!). 

Il problema potrebbe porsi in tempi brevi 
per gli esperti tributari che hanno compilato 
per i loro clienti la denuncia dei redditi attra¬ 
verso software appositi che, successivamen¬ 
te, si siano rivelati difettosi e tali da compor¬ 
tare errori nella dichiarazione (con conse¬ 
guenti sanzioni pecuniarie e sovrattasse per 
il cliente del professionista). 

L'opinione più corrente è che il professio¬ 
nista, in generale, risponde del danno causa¬ 
to nei limiti della colpa professionale a lui at¬ 
tribuibile. Resta il problema, concreto, che il 
professionista, che è pur sempre tenuto ad 
accertarsi della idoneità degli strumenti da 
lui utilizzati, quasi sempre non è in grado di 
verificare se un software da lui utilizzato of¬ 
fra (sempre ed in ogni combinazione) risulta¬ 
ti esatti. 

(Gianfranco D'Aietti - La responsabilità 
per danno da software (colposamente) difet¬ 
toso) 


all'altra, altrettanto delicata, delle responsabilità 
dei gestori dei sistemi, sembra ormai risolta: dirit¬ 
to all'anonimato «in rete», ma obbligo per il sy- 
sop di identificare gli abbonati, mantenendo il se¬ 
greto sulla loro reale identità. Di questo parlere¬ 
mo più in dettaglio su prossimo numero di MCmi- 
crocomputer, commentando i risultati del conve¬ 
gno del 28 giugno. 

Restano ancora in secondo piano le questioni 
legate al diritto di «accesso ai cavi», attivo e pas¬ 
sivo, cioè la libertà di informare e di essere infor¬ 
mati. È un aspetto fondamentale della società 
deH'informazione, ma deve essere chiarito nei 
suoi aspetti politici prima che in quelli giuridici. 

Infine, ma non certo ultimo, c’è l'aspetto «de¬ 
mocratico» del dibattito telematico. La decisione 
di aprire uno spazio di confronto sul World Wide 
Web come momento essenziale della discussio¬ 
ne, invece che puntare direttamente a un tradi¬ 
zionale convegno di esperti, è stata abbastanza 
naturale per chi da anni opera in questo settore, 
come le redazioni e i collaboratori di MCmicro- 
computer e MC-link. 

L'idea di partenza era quella di mettere a con¬ 
fronto le opinioni di chi fa o fa applicare le leggi 
con quelle di chi deve rispettarle. In parte questo 
obiettivo non è stato ancora raggiunto, ma un pri¬ 
mo risultato positivo deve essere registrato: ab¬ 
biamo dato spazio alla voce di esperti giovani o 
sconosciuti, che hanno portato un contributo fon¬ 
damentale allo sviluppo dei temi in discussione. 


Se avessimo organizzato un normale convegno, 
basato sulle tradizionali «relazioni» e con una bre¬ 
ve discussione finale, chi avrebbe pensato di invi¬ 
tare il praticante notaio, il pretore di Agrigento o il 
giovane avvocato di Bologna? 

Dobbiamo considerare un altro aspetto: non 
tutti, tra i giuristi che si occupano di questa mate¬ 
ria, hanno un'esperienza approfondita del «navi¬ 
gare» in rete. La formazione di molti insigni stu¬ 
diosi di informatica giuridica risale ai tempi degli 
operatori in camice bianco, dell'elaborazione cen¬ 
tralizzata affidata ai mainframe. Questo compor¬ 
ta. a volte, un certo distacco tra costruzioni teori¬ 
che interessanti, ma statiche, e una realtà in con¬ 
tinua evoluzione. La discussione in rete dà spazio 
prima di tutto a chi pratica assiduamente la tele¬ 
matica. e quindi ne conosce pregi, limiti e rischi. 
Proprio dal confronto tra l'elaborazione accademi¬ 
ca e l'esperienza quotidiana di tutti i giorni posso¬ 
no nascere le indicazioni più significative per ri¬ 
solvere i problemi che ci troviamo di fronte. 

Ma tutto questo è solo un inizio. 

Al prossimo numero le prime informazioni sui 
futuri sviluppi del Forum e i commenti sul conve¬ 
gno di fine giugno. Ma chi vuole essere informa¬ 
to prima non ha da fare altro che collegarsi all'in¬ 
dirizzo ^Tt£7^ww^mcITnFjt7n7inTorum] dove le 
informazioni sono sempre fresche di... nottata. E, 
perché no?, può anche diventare protagonista del 
dibattito, invece che restare semplice spettatore. 
Ci siamo capiti? «£ 


Un popolo 
di navigatori? 
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: CASE DESKTOP / MINITOWER 

MOTHER BOARD 486 VESA LOCAL BUS 128KB CACHE EXP 256KB 
(SLOTS: 3 VESA + 5 ISA + ZOCCOLO PER PENTIUM OVERDRIVE) 


RAM 4MB EXP 128MB/ DRIVE 1.44 MB / HARD DISK 540MB 
SCHEDA VIDEO SUPER VGA 1MB CIRRUS LOGIC 5424 
CONTROLLER PER HD + DRIVE + MULTI I/O (2 SER-1 PAR-1 GAME) 
TASTIERA ITALIANA 102 TASTI - MOUSE - OS/2 WARP 3 IBM 
GARANZIA 12 MESI - ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE 


PC MAPPs.r./. 

VIA C.P. B!MI 160 
00046 CI AMPI HO - POMA 
9 06 / 79 t. SS. SS ■ 79t.H.2/\ 
FAX 06 / 79t. SS. OJ 


cpu /Mm 

8P 420 

MP S40 

f/P SSO 

HP tlSO 

486PXP-66 

/.P90 

/.S40 

f.490 

1.640 

4860X4-/00 

t.490 

f.P40 

f.690 

U40 

PPMT/U8/ 75 

/./PO 

/.770 

/. 940 

P.070 

ppmt/u/m 9a 

/. 9PO 

/.970 

P./40 

P.P70 

PfMT/UM fOC 

P./PO 

P./70 

P.S40 

P.470 

PPMT/U8/ /PO 

P.640 

P.690 

P.P60 

P.990 


IBM OS/2 WARP 3. 

PREINSTALLATO. MANUALE) 

• MANUALE + DISCHI 
■ MANUALE + CD 


Oà2Ua. 


TUTTI I PREZZI SONO X 1.000 ESCLUSA IVA 19% 


MS DOS 6.22 80 

(MANUALE + DISCHI) 


WINDOWS 3.11 PER 
W0RKGR0UPS 
(MANUALE + DISCHI) 


VARIAZIONI SULLA CONFIGURAZIONE BASE 

CASEBIGTOWER *100 

RAM AGGIUNTIVA 4MB /12MB * 290 /♦ 870 

M/B PC! 256KB CACHE EXP 512KB (SL0TS:1 VESA.3 PCM ISA). CTRL VESA/E10E ♦ 100 

SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS CIRRUS LOGIC 54291 MB EXP 2MB *50 

SCHEDA VIDEO PCI BUS S3 TRIO 764 1 MB EXP 2MB ♦ 100 

ESP. MEMORIA 1 MB PER SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS 0 PCI *120 

ESP. CACHE DA 128KB A 256KB / DA 256KB A 1 MB ♦ 60 /* 340 

DRIVE CD-ROM GENI DOUBLÉ SPEED é*- 190 


MOtHTOH 14“ NI LH MPRII L. 390 

-1024x768 NI (60 Hz) / DOT PITCH 0,28 mm. 

- F.O. 30-48 KHz F.V. 50-90 Hz / BANDA PASSANTE 65 MHz 

- BASSA EMISSIONE (MPRII) 

• REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ' 

AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE. 

POSIZIONE IMMAGINE SX/DX 


XO/PPOOK STAMI 


§ 


CONFIGURAZIONE BASE 486DX 
MOTHER BOARD VL- BUS 128KB CACHE 
RAM 4MB EXP 36MB 
TRACKBALL DA 25mm 
SCHEDA VIDEO SUPERVGA 1MB VL-BUS 
SCHERMO 9,5' B/W INTERCAMBIABILE 
DRIVE INTERNO 1,44MB 
HARD DISK 340MB/540MB 
SCHEDA MUSICALE 8 BIT (COMP. SB) 

2 SLOTS PCMCIA (TIPO II. TIPO III) 


MONITOR ir OSO NI LR MPRII L. 590 

1280x1024 NI (60 Hz) 1024x768 NI (70 HZ) / DOT PITCH 0,28 mm 
F.O, 30-65 KHz / F.V. 52-120 Hz / BANDA PASSANTE 75 MHz 
SCHERMO PIATTO ANTIRIFLESSO 
ON SCREEN DISPLAY 
COMANDI FRONTALI DIGITALI 
REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ’ 

AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE, 
PARALLELISMO VERTICALE. POSIZIONE IMMAGINE 


MONITO R 17" OSO NI LR MPRII L. 1.090 

•1280x1024 NI (60 Hz)1024x768 NI (70 Hz) / DOT PITCH 0.26 mm 

- F.O. 30-65 KHz / F.V. 52-120 Hz / BANDA PASSANTE 75 MHz 

- SCHERMO PIATTO ANTIRIFLESSO 

- 0ISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATO 

- COMANDI FRONTALI DIGITALI 

- REGOLAZIONI: CONTRASTO, LUMINOSITÀ 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE, 
PARALLELISMO VERTICALE, POSIZIONE IMMAGINE 
SX / DX- ORIZZONTALE / VERTICALE, PINCUSHION 


CONFIGURAZIONE BASE PENTIUM 
MOTHER BOARD VL- BUS 256KB CACHE 
RAM 8MB EXP 40MB 
TRACKBALL DA25mm 
SCHEDA VIDEO SUPERVGA1MB VL-BUS 
SCHERMO 9,5" B/W INTERCAMBIABILE 
DRIVE INTERNO 1.44MB 
HARD DISK 340MB/540MB 
SCHEOA MUSICALE 16 BIT (COMP. SB) 

2 SLOTS PCMCIA (TIPO II 4 TIPO III) 


CPU /N TPL 

H0S40MB 

486PXP-66 

P.690 

4860X4-/00 

P.890 

PPXT/UM-7S 

8.740 

PPXMJM-90 

8970 

PPXT/UM-100 

4.t90 

888P DISK 540MB + 250 


VARIAZIONI SULLA CONFIGURAZIONE BASE 

486: SCHERMO COLORE 10,3" DUAL SCAN/9,5" TFT MATRICE ATTIVA 1.000 / 2.400 
PENTIUM: SCHERMO COLORE 10,3" 0UAL SCAN 1.100 

SCHERMO COLORE TFT MATRICE ATTIVA 9,5" /10,3” 2.400 / 2.700 

RAM CARD 4MB/BMB 410/820 

RAM CARD 12MB/16MB 1.240/1.650 

RAM CARD 20MB/32MB 2.050/3.280 

SCHEDA MODEM/FAX 14400 PCMCIA 390 

DOCKING STATION VESA 2 SLOTS VESA - 5 ISA 790 

1 POSTO DA 5,25 / DUE SPEAKERS INTERNI (STEREO) 

USCITE: 2 SERIALI /1 PARALLELA / TASTIERA O TASTIERINO 


ntmtnmmiut ah mi(C hìmu) 

















































































SIMM - CPU 

SIMM 1MB/ 4MB (30 CONTATTI) 75 /270 

SIMM 4MB / 8MB /16MB (72 CONTATTI) 290/ 580 /990 
C?U 486DX2 46 MH2 IUTE 240 

CPU 4860X4 100 MHZ Uffa 440 

CPU PENTIUM 75 MHZ INTtL 540 

CPU PENTIUM 90 MHZ INTEL 790 

CPU PENTIUM 100 MHZ INTEL 990 


MOTHCP BOP PDS PP/DC CHPONOS 
(MPD« IN U.S.P.J 

5 ANN/ DI OH A AH II* (MAHUÀ! t IH ITA HA HO) 

•MOTHER 30AR0 VL-BUS - AWARD BIOS PLUG & PLAY 240 
ZOCCOLO ZIP PER CPU 4860X2/4 OVERDRIVE PENTIUM 
256KB CACHE EXP 512MB / 3 SLOTS VESA * 5 SLOTS ISA 
(RAM EXP 64MB - 4 SLOTS 72 PIN) PLUG 6 PLAY 
•MOTHER BOARD PCI PLUG 6 PLAY • 320 

BIOS AWARD UPG FLASH BIOS 
ZOCCOLO ZIF PER CPU 4860X2/4 OVERDRIVE PENTIUM 
256KB CACHE EXP 512MB / 3 SLOTS PCI . 4 SLOTS ISA 
(RAM EXP 64MB • 4 SLOTS 72 PIN) PLUG 6 PLAY 
CONTROLLER AVANZATO SU MOTHER BOARO 
(2 SER VELOC116550 ♦ 1 PAR SPP/ECP/EPP . 1 GAME) 

■MOTHER BOARD PENTIUM • BIOS AWARD UPG FLASH 520 
NUOVO CHIPSET INTEL TRITON (PRESTAZIONI *30*4) 

CPU PENTIUM 75 - 90 -100 - 120 - 133 

256KB CACHE EXP 512KB / 3 SLOTS PCI ♦ 5 SLOTS ISA 

(RAM EXP 64MB - 4 SLOTS A 72 PIN - POSS. EDO RAM) 


UNNO D/SMS S CONTPOLLCPS 


540MI CONNER CFS540A EIDE 

340 

850MB CONNER CFS850A EIDE 

440 

1278MB CONNER CFS1275A EIDE 

S90 

CONTROLLER VL BUS/EIDE. MULTI I/O 

50 

ORIVI BUS/EIOE. 16C550 PROMISE 2300 

140 

ORL PCI/EIDE. MULTI I/O 

SO 

CTRL PCI/EIDE PRIDE MULTI I/O 16550 

90 

CTRL PCI/SCSI-2 NXT92 

ISO 

AOAPTEC 1542CF ISA/FAST SCSI-2 (OEM) 

390 

AOAPTEC 2842 VL FAST SCSI-2 VERS. MASTER KIT 

570 

AOAPTEC 2940 PCI/FAST SCSI-2 (OEM) 

440 

ADAPTEC 2940W PCI/FAST WIDE SCSI-2 (OEM) 

590 

STREAMER TRUST IOMEGA TAPE 250MB / 420MB 

250/350 

SCNCDC U/DCO 

CIRRUS LOGIC 5424 ISA IMB/OAK 087 ISA IMB 

120/150 

CIRRUS LOGIC 5428 VL-BUS IM8 EXP2MB 

170 

TSENG ET4000/W32P VI BUS IMB EXP 2MB 

190 

ATI MACH-64 VL-BUS IMB EXP 2MB 

290 

TRIDENT T9420 PCI 1MB EXP 2M8 

170 

S3 TRIO 64 PCI 1MB EXP 2MB 

190 

TSENG ET4000/W32P PCI 1MB EXP 2MB 

220 

ATI MACH-64 PCI IMB EXP 2MB 

290 

MATROX IMPRESSIOH LITE PO 2MB/2MB EXP 4MB 

660/760 

MATROX MGA PCI 4MB 

D/PMOND SrCPlTH(U.S.P.J 
5 PNN/ DI GPPPNZJP 

1.070 

DS64 VL-BUS 1MB DRAM EXP 2M8 (S3 TRIO 64) 

290 

DS64 VL-BUS 2MB VRAM EXP 4MB (S3 VISION 964) 

590 

DS64 PCI IMB DRAM EXP 2MB (S3 TRIO 64) 

290 

DS64 PCI 2MB VRAM EXP 4MB (S3 VISION 964) 

590 

KIT EXP IMB DRAM 

150 

KIT EXP 2M8 VRAM 

350 

OS 64 VIDEO PCI 1 MB DRAM EXP 2MB (S3 VISION 868) 320 

OS 64 VIDEO PCI 2M8 VRAM EXP 4MB 

690 

KIT EXP 2MB VRAM PER DS64 VIDEO 

370 



MODCM/PPX 


14400 V.42 bis INT/EST 
28800 V.34 I NT/EST 


160/190 

«•290/320 



D/GH/ZCA - SCPNNCP 

TAVOLETTA GRAFICA 12"x 12"+ CURSORE ! STILO 320 

TAVOLETTA GRAFICA 18"xl2"+ CURSORE E STILO 440 

HANOY SCANNER AMI' TRUST 400doi 

BIANCO E NERO 2S6 LIVELLI DI GRIGIO * OCR 100 
A COLORI 16,7 MILIONI DI COLORI » 0(1 270 

SCANMAN 32 (B/W. OCR) DOSO WINDOWS 170 
SCANMAN COLOR 16.7 Milioni di Colori 500 

SCANMAN EASYTOUCH (PORTA PARALLELA) 300 

SHUUlt rB»STB4 

1200dpi 16,7 Mil. Colori 770 

2400dpi 16,7 Mil. Colori 990 

TRASPARENCY KIT PER 2400dpi 460 


r<©- 

m % % 

ikte« 



NB0J7ÌPS 

14' B/W 1024x768x0,28 

14’TRUST 1024x768x0,28 NI IR 

14' CTX 1024x768x0,28 NI LR 

15' a-1564 1280x1024x0,28 NI LI 

15’ MKROSCAN/ADI4GP 1280x1024x0,28 NI LR 

17’ ROVAI 1280x1024x0 28 IN LKMPRIII 

17’ MKROSCAN/AW SAP 1280x1024x0,26 NI IR 

20' SAMPO 1280x1024x0 31 NI IR 


II 

NEC 



14’NEC XV14 
15’NEC XVI5 
15'NECXEIS 
17'NEC XVI7 
17' NEC XE17 
17’NEC XP17 
21’ NEC XE21 
21' NEC XP21 


1024x 768x0,28 
1024. 768x0,28 
I024x 768x0,28 
I024x 768x0,28 
I024x 768x0,28 
1280x1024x0,28 
1280x1024x0,28 
1600x1280x0,28 


190 

440 

440 

570 

720 

1.140 

1.420 

1.870 

590 

810 

1.130 

1.570 

1.810 

2.390 

3.470 

4.890 


15’ SONY CP0-15SFI 1280x0,25 960 

17’ SONY CPD-I7SF1 12*0x0,25 1.790 

7’ SONY GDM-I7SE! 1600x0,25 2.220 

SONY GDM-20SEI 1600x0,30 3.790 


£ 


CD POM 

IMTH: DIZKMAtlO DELLA UH6UL ITUUJU (WIN) kV 

U OMNA COMMEDIA (CONFUTI) /1 VANGELI U 

INFERNO / PUIGATORIO / PARADISO 

STELLE PIANETI E DINTORNI / Il MONDO DEGLI ANIMAU 

VIAGGI NEL MONDO / CINENCIUOPEDU 2 / ITAUAN DESIGN 

ODISSEA/ L'EGITTO OLI FARAONI 

OPERA MULTIMEDIA. ITALIA / IL 8EL PAESE (TOIIUNG CLUB) 

I GRANDI ARTISTI DB 900 / SKCTQOPEDIA II SEKBFT0 
55 GIOCHI PH WINDOWS/HOMO SAPIENS 
SAFARI/Il BALLERINO (J0VAA0TTI) 

MICROSOFT : CINEMANIA 95 / DIN05AUR5/ B00KSHEIF 94 

ART GAUin/ENCARTA1995/ANOENI1ANDS 

DANGEROUSaUTURES 

GOLF WINDOWS CD / G0U OUMPIONSHIP 

BEETHOVEN / SHU8ERT / SIRAUSS / STRAYINSKY /MOZART 

COWtl: COREL D8AW 5 ITALIANO (CD) / CD ♦ B 

COREL DRAW 5 IT OPG DA V. 4 ICD.8) / UPG DA V. 3 (CD.B) 

COREL DRAW 3 IT (CD) / CD * 8 

COREI POWER PACK /COREL PROF PH0T0S SAMFIER 

VARI: TEMPRA ACCESS (PHOTO CD) / THE CUP ART WAREH0U5E 

OINOSAUR ADVBITURE / ULTIMATE C0LLECTI0* I / Il 

GIGA GAAAES/SPACE t ASTRONOMI IWALNUT aEER) 

T00 MANI TYPEFONTS (CHE5TNUD/DEATHSTAR ARCADE UTTIE5 
WINDOWS SO GAME / MIDI S WAVE WORKSHOP 
TOP 101 SHAREWARE PROGRAMS /14000 PROGRAMS 
FRAGAL TRENTI 

MICROFORUM: THE COMPLETE WIN SEI/ POWER UTIUTIES 
THE WORLD OF COMPUTER SOFTWARE (VOI 1,2.3,4| 

THE EDUCA1KHIAL DISK/THE PROGRAMMO DISK 

SUPER ARCADE GAMES /GAME PACK U / 6.0.1 G 

THE SaiEST WOMEN OR CD / THE SOUND OF MULTIMEDIA 

DESIGNER FOHTS FOR WINDOWS. 400 F0N15 

TRIYIA CD IN ITALIANO / MUSIC GAME 

VARI: DANTE PC TALK / LA BIBBIA / PULIAMO INGLESE 

I PROMESSI SPOSI / CD MILLEFOTO 

aVIS OH CD / THE BEATLES: A HARD DAI S NIGHT 

WMA1A WATQU M ITAU AHO) 

YO UAVO ULQl^ 

_ L/IHE C0BR01HEL (I RATEO) 

,T (DAVOLIAVOL5) 

TIPO SHAKE (UT11ITY DI STAMPA ♦ FOHTS) 

ICONSi FOHTS 

CD-GPMCS 

COLLEZIONE CD-ROM LUCAS ARTSIY GO 

1 REBEI ASSAULT 

2 X- WING ENHANCED 

3 SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 

4 INDIANA JONES & THE FATE OF ATLANTIS * 

5 THE SECRET OF MONKEYISLAND ’ 

6 MONKEY ISLAND 2’ 

7 SAM l MAX HIT THE ROAO * 

8 DAY OF THE TENTACIE ’ 

■ IN ITALIANO * LIBRO INDIZI 

- PIA GUEST (2FD) / DUNE (IN ITALIANO) 

- ALONE IN THE DARK 3/ DRAGOH S LAI* 

- CRITICAI PATH/CTBER RACE 

- DARKSEED (OEM) / DAY OF THE TENTACIE 

■ BOOM H / GRACULA IN LONDON/ DREAM WEB 

- ECSTATICA/GABRIEL KNIGHT (OEM) 

-IHCA / INCA 2 

- INDI t THE FATE OF ATLANTIS (OEM)/INFERNO 

- IRON HEUX (OEM)/ LAWNMOWER MAN (OCRA) 

- OUTPOST / limi BIG ADVFNTURE 

- UNKWORLDS / L05T IN TIME 112 

- MAD DOG MAC CREE II (OEM) / MAGIC CARPO 

- MEGA RACE (OEMI/SHARK ALERT 
-NOCTROPOUS/NOVASTORM 

- CYBERWAR (4 CD)/RETURN TO ZORK 

- SIM CITY 2000/SPACE SHUTTU (OEM) 

- THEME PARK /WING COMMANDER III (40) 
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47/59 
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49/49 

49/149 

89/89 

49/149 
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149/119 
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CRZ ~™ Z & MUir/MCD/P 

SOUND BUSI» 16 VALUE IDE 
SOUND BLASTER16 MULTI CD / + ASP 
SOUNDBLASTER 16 SCSI-2 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE /+ ASP 
SOUND (XPERT DE LUX! 16 PLUS (MULTI CD) 

SOUND (XPERT DE LUXE WAVE 12 ♦ SW CUUSE LITE 

MIDI KIT/MIDICONNECTOR BOX 

MIDI BLASTER/WAVE BLASTER 

VIDEO SPIGO! /VIDEO BLASTER MP-400 (MPEG FULL SCALENI 

VIDEO BLASTER SE 100/RT300 

TRUST MULTIMEDIA GAME PACK 

SB CD 16 STARTER KIT ISB16.DRIVE CD 2X.ALT.2CDI 

KIT SI HOME 4X (SB16ASP.DRIVE CD 4X.ALT. 11 SW CD) 

GAME BLASTER COI6 (SB16.0RIVE CD 2X.ALT.J0VSTICK.8CD) 
DISCOVERY EZ-16 (SB16.DRIVE CD 2X ESTERN0.ALT.5CDI 
AVER 2000 PRO 64K COLOR. SW (SCHEDA DIGITAIIZZA1RICE) 

AVER 1000 PRO 64R COLOR (GERIOCK) / FADE IN OUT 
CREATIVE TV CODER (VGA TO PAt/SVHS) ESTERNO 
AVER KEY (VGA 10 PAI/SVHS CONVERTER) ESTERNO 
SCHEDA AUDIO RAOIO FMIREVEAl) 

PC TV HOME VIDEO CARD (TRUST) 

CPSSC PMPUflCPTC TPUST: 


SOUNDWAVE 40 (I5W) 
SOUNDWAVE 30 (25W) 

„ . SOUNDWAVE 20 (25W) 

Ni SOUNDWAVE IO (80W) 

DP/Vf CD-POM — 

GENIE IDE (300KB/sec - 250 m$e<) 

PHILIPS PCA2ICR IDE 1300 KB/* 2S0m| 

SONY CDU-55S SCSI-2 (360 KB/sec 220ira) 

CREATIVE CD-ROM UPG + 2 CD (300 KB/sec 320ms) 
MITSUMI FX 400 IDE 4 SPEED (600 KB/* 250ms] 

NEC 4X KIT INTERNO IDE . CTRL (600 KB/* 240m* 
NEC 6Xi / CDR-502 INTERNO (900 KB/sec 145 msec) 
NEC 6Xe /CDR-602 ESTERNO (900 KB/sec 145 msec) 
KIT SCSI NEC 3.2 MB/sec KIT PARALLELA/SCSI NEC 
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9A 80C 200cps 
9A 80C220cps/ KIT COLORÌ 
24A 80C167cps 
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LQI50C -24A80ClBOcps COLME 
10300 - 24A 80C 200cps / KIT COLORE 
STYLUS 800+ 80C 165cp 360dpi 
STYLUS 1000 136C 250cps 360dpi 
STYLUS COLOR I0C KMkps lìOifi 

NEC P20 -24A BOC I92cps 
NEC P30 - 24A I36C I92cps 
NEC SUPERSCRIPT 610 PLUS - LASER 300dpi 6ppm 
NEC SUPERSCRIPT 660i LASER 600dp> 6ppm 2MB 
NEC SUPERSCRIPT COLOR 3000 SUIUMAZIONi 

HP DESKJET 320 600«300dpi 240<ps 
HP DESKJET 320 + INSERITORE 
HP DESKJET S40C 600i300d* 740c*i 
KIT COLORE PEI HP OJ 320 / HP DJ 540 
HP DESKJET AfrOC 600.600*» 4ppm,-MP DJ 850C Imm 
HP DESKJET 1600C 4MB 600x600 Ippm/ HP DJ 1600CM 
HP LASERJET 4L IMB 300dp4 4ppm 
HP LASERJET 5P 2MB 600dpi 6ppm/5MP 6MB POSTSCRIPT 
HP U 4 PLUS 2MB 600dpi I2pp m /4M PLUS POSTSCRIPT 
HP U 4V 4M8 A3/A4 600dpi 16pjm/ 4MV12MB POSTSCRIPT 
HP U 4SI MX 10MB 600dpi 16ppm POSTCRIPT 
HP COLOR LASERJET BMB 300dp lOpp*. 
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ANTEPRIMA 


IBM ha presentato a fine giugno i tanto attesi personal computer basati sul microprocessore PowerPC. 

Molti gli annunci collegati: oltre ai personal anche dei server Unix e dei middlerange AS/400. 
Annunciata anche la versione PowerPC di OS/2 Warp Connect che permetterà di sfruttare al massimo 

la nuova architettura 


I PowerPC di IBM: dal personal al mainframe 


di Corrado Giustozzi 



C on una serie di annunci succedu¬ 
tisi a fine giugno IBM ha infine ri¬ 
velato la propria strategia nel mondo 
PowerPC. In effetti il lungo silenzio di 
Big Blue aveva suscitato non poche 
perplessità negli osservatori, facendo 
temere che la casa di Armonk potesse 
arrivare tardi nel presentare sistemi ba¬ 
sati sul nuovo microprocessore RISC 
da lei stessa sviluppato assieme a Mo¬ 
torola ed Apple. I recenti annunci dissi¬ 
pano finalmente ogni dubbio sulla se¬ 
rietà delle intenzioni IBM, ed anzi rilan¬ 
ciano la ideale candidatura di Big Blue 
al trono di leader tecnologico nel mer¬ 
cato dei sistemi PowerPC. Sono infatti 
stati presentati molti modelli che vanno 
dai thmkpad alle workstation classe Rl- 


SC/6000, e dai server ai middlerange 
AS/400, coprendo dunque tutta la gam¬ 
ma di necessità personali ed aziendali 
sia sul lato Client che su quello server. 

Cominciamo innanzitutto con l'an¬ 
nuncio di due nuove versioni del chip 
PowerPC 604, in grado di lavorare a 
120 MHz e a 133 MHz. Il modello su¬ 
periore offre prestazioni insuperate nel¬ 
la sua classe di 200 Spec int 92 e 200 
Spec fp 92. 

Sui chip 603 e 604 è basata la nuova 
linea Power Series di personal compu¬ 
ter, che al momento comprende due 
desktop e due portatili. Elemento di¬ 
stintivo di tutta la famiglia è il concetto 
di "Human Centered Systems", che 
mette la grande potenza del PowerPC 


a servizio della naturalezza di uso e di 
interfacciamento. Ecco quindi la dispo¬ 
nibilità generalizzata di interfacce au- 
dio/video incorporate e l’apertura verso 
strumenti quali il riconoscimento voca¬ 
le e le tecnologie di videoconferenza. 

Tecnologicamente il modello più 
avanzato è sicuramente il ThinkPad 
850 dotato di un PPC 603e a 100 
MHz, di 32 MByte di RAM espandibili a 
96 MByte e di un hard disk che può an¬ 
dare da 540 MByte a 1,2 GByte, que¬ 
sto incredibile portatile incorpora un dri¬ 
ve per CD-ROM di tipo SCSI a doppia 
velocità e addirittura una telecamera 
miniaturizzata. Il display usa il nuovo 
pannello SVGA TFT da ben 10,4" con 
risoluzione di 800x600 punti in 64K co- 


168 


MCmicrocomputer n 153 - luglio/agosto 1995 


























Sopra l'incredibile ThinkPad 850 Basalo sul PowerPC 603e a 100 MHz incor- 
ima un CD ROM in giado di leggere i CD video, circuiti video NTSC e PAL e 
parlino una telecamera miniaturizzata per applicazioni di videoconferenza 
"person to person " A destra il "piccolo " desktop modello 803. 


Lajn PowerPC 



lori Sono incorporali il decodificatore 
MPEG, il driver per video CD ed un sin¬ 
tetizzatore MIDI multitimbrico a 32 vo¬ 
ci, tutti realizzati in software sul 
PowerPC. E naturalmente sono dispo¬ 
nibili ingressi/uscite video NTSC e PAL 
per proiezione o cattura di immagini in 
movimento. 

I due modelli desktop, siglati 830 e 
850, utilizzano invece il chip 604 nelle 
versioni che vanno da 100 MHz a 133 
MHz, con 256 Kbyte o 512 KByte di ca¬ 
che di secondo livello. La RAM va da 
16 MByte a 192 MByte e la capacità 
totale di hard disk arriva a 3 GByte. Ba¬ 
sati su bus PCI, sono dotati di un con¬ 
troller integrato enhanced IDE e di un 


adattatore Ethernet lOBase-T incorpo¬ 
rato su motherboard; utilizzano inoltre i 
nuovi adattatori grafici SI5 o H10 dotati 
di supporto in hardware per la cattura e 
riproduzione di immagini video ad ele¬ 
vati trame rate. 

Per quanto riguarda i sistemi operati¬ 
vi, le nuove macchine PowerPC posso¬ 
no far girare Solaris per PPC, NT per 
PPC ed AIX per PPC; verso fine anno 
sarà inoltre disponibile la tanto atttesa 
versione PowerPC di OS/2 Warp Con- 
nect, che dovrebbe costituire la pietra 
angolare della struttura di software di 
base su cui si fonderà la futura evolu¬ 
zione dei sistemi Client PowerPC. 

Presentati anche modelli di macchi¬ 


ne PowerPC in altre famiglie di compu¬ 
ter: ben cinque nuovi modelli, ad esem¬ 
pio, nella linea di workstation grafiche 
RISC/6000 basate su AIX, che sfruttan¬ 
do il chip 604 a 133 MHz sono in grado 
di offrire prestazioni superiori a quelle 
della concorrenza in questo specifico 
settore. 

E la presenza del PowerPC si conso¬ 
lida anche all'Interno della famiglia 
AS/400, che oramai ha quasi del tutto 
perso la sua connotazione gestionale 
per diventare a tutti gli effetti un siste¬ 
ma generai purpose con apertura an¬ 
che alle applicazioni multimediali ed alla 
connettività generalizzata. 



Sopra il nuovo processore PowerPC 604 a 120 o 133 MHz che costituisce il 
cuore dei nuovi personal "Power Series " A destra i due ThinkPad 850 e 820 
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La famiglia delle stampanti Epson si «allarga», in tutti i sensi 

Epson Stylus Pro & Stylus Pro XL 

Nella cornice di Eps-on thè Road, la mostra itinerante che ha toccato in 11 tappe gran parte dell'Italia 
mostrando ai rivenditori la produzione più significativa, all'interno della scorsa edizione di Windows 
World Ideila quale si parla più ampiamente in altre pagine di questo stesso numero), Epson ha 
presentato una serie di nuovi prodotti, comprendente nuovi desktop << Windows 95 ready», portatili e 
desktop basati su processore Cyris 5x86 e, per finire, la nuova serie di stampanti Stylus Pro 
comprendente anche un modello XL per stampe a colori in formato A3 di qualità fotografica 


di Massimo Truscelli 


Milano, 8 giugno 1995. Quando circa 
un anno fa venne annunciata la Stylus 
Color, la stessa Epson non si attendeva 
probabilmente il grande successo di 
vendite che ha caratterizzato questo 
prodotto. 

Lo scorso marzo, Epson Italia ha 
chiuso il bilancio registrando un vistoso 
aumento del fatturato derivante in gran 
parte dall'incremento delle vendite di 
stampanti e computer. 

Giulio Rentocchini, presidente di 
Epson Italia, ha dichiarato: «Forse il ri¬ 
sultato più esaltante, ed in una certa 
misura inaspettato, è stato quello otte¬ 
nuto nel settore delle stampanti ink- 
jet, dove l'effetto Stylus Color ha con¬ 
tribuito all’incremento del 186% nei 
volumi» 

Ma anche nelle vendite di PC è stato 
raggiunto un significativo successo che 
ha rappresentato, in Italia, il 25% del 
fatturato della Divisione Prodotti Finiti. I 
volumi sono aumentati del 64%, grazie 


anche al ritrovato slancio nel settore 
dei notebook (+87%), 

Nel corso della conferenza stampa di 
presentazione dei nuovi prodotti svolta¬ 
si a Milano nell'ambito di Windows 
World, oltre a nuovi personal computer 
basati su processore Cyrix 5x86 ed altri 
modelli adatti all'impiego in unione a 
Windows 95 (dei quali vi parla più am¬ 
piamente Paolo Ciardelli in altre pagine 
di questo stesso numero), le «vedet- 


Epson Stylus Pro 


Produttore: 

Epson Seiko Jepan 

Distributore: 

Epson Italia Spa ■ V.le F Ih Casiraghi, 427 
20099 Sesto S Giovanni IMO. Tel : 02/262331 
Prezzi UVA esclusali 

Stylus Pro Ut. 1490000 

Stylus Pro XL Ut 2.750.000 


tes» erano soprattutto le nuove stam¬ 
panti della linea Stylus Pro. 

Era inevitabile che sull'onda del suc¬ 
cesso ottenuto lanciando per prima sul 
mercato una tecnologia di stampa a co¬ 
lori capace di una risoluzione di 720 
dpi, la Epson, a distanza di qualche 
tempo, tentasse nuovamente di riscuo¬ 
tere il successo annunciando una nuo¬ 
va serie di stampanti che, sebbene 
pensate per il mercato professionale, in 
virtù del prezzo sufficientemente con¬ 
tenuto, non mancheranno di interessa¬ 
re anche gli utenti non professionali 

I nuovi modelli, denominati Stylus 
Pro e Stylus Pro XL, sono basati sulla 
tecnologia proprietaria MultiLayer AC- 
tuator Head, meglio conosciuta come 
MACH, integrata dall'adozione di una 
nuova tecnologia denominata Micro- 
Dot, il compito della quale è quello di 
produrre gocce di inchiostro di diame¬ 
tro più piccolo rispetto ai sistemi tradi¬ 
zionali, che hanno come risultato la pro- 



La Epson Stylus Pro adotta la tecnologia MicroDot che consente la stampa a La Stylus Pro XL si differenzia dal modello precedente per la capacità di stam- 
720 dpi su carta comune pa sul formato A3* 
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EPSON STYLUS PRO & STYLUS PRO XL 


Le tecnologie 
Mach e MicroDot 

La tecnologia MultiLayer ACtuator Head 
è una variante di costruzione della tecnolo¬ 
gia piezo convenzionale impiegata per la 
costruzione di testine di stampa ink-jet. 

Normalmente, le testine di stampa pie¬ 
zoelettriche integrano al loro interno una 
cavità corrispondente ad ogni ugello che è 
sottoposta all'azione di un elemento pie¬ 
zoelettrico, generalmente un piccolo disco, 
capace di determinare il cambiamento di 
pressione che conduce all'espulsione delle 
microgocce di inchiostro per il successivo 
deposito sulla carta. 

I dispositivi piezoelettrici tradizionali non 
offrono caratteristiche tali da consentire la 
medesima velocità di espulsione della goc¬ 
cia di inchiostro rispetto alle testine di 
stampa ink-jet a processo termico, capaci 
di espellere le gocce di inchiostro ad una 
maggiore velocità e soprattutto ad intervalli 
molto brevi. Gli elementi piezoelettrici a 
tecnologia MACH consistono in un attuato- 
re a più strati piezoelettrici (layer) che, ap¬ 
poggiati ad una membrana che chiude la 
cavità contenente l'inchiostro, sono capaci 
di provocare l'espulsione delle microgocce 
a velocità elevatissima e pressioni altret¬ 
tanto elevate. 

Ciò è reso possibile dal fatto che l'attua- 
tore piezoelettrico multistrato a tecnologia 


MACH presenta la caratteristica di defor¬ 
marsi esclusivamente in senso longitudina¬ 
le provocando movimenti di allungamento 
e contrazione molto rapidi; inoltre, la ten¬ 
sione richiesta da un attuatore a tecnologia 
MACH è di solo 20 volt contro i 100 volt ri¬ 
chiesti dalle prime testine di stampa pie¬ 
zoelettriche; ciò significa anche una drasti¬ 
ca riduzione dei costi riguardanti la sezione 
di alimentazione senza rinunciare ai vantag¬ 
gi di una soluzione permanente che rende 
necessario solo la sostituzione delle tani- 


che di inchiostro senza rendere necessaria 
la sostituzione di tutto il gruppo di stampa, 
come invece avviene per le testine «usa e 
getta» a processo termico. 

La tecnologia MicroDot, che ha permes¬ 
so di produrre microgocce di inchiostro di 
spessore inferiore ai 50 micron (meno del 
diametro di un capello) che riducono note¬ 
volmente il fenomeno di assorbimento da 
parte della carta rendendo cosi possibile 
l'utilizzazione della carta comune anche alla 
risoluzione più elevata 

La tecnologia Mi- 
croDot sortisce 
l'effetto di ridurre 
il diametro delle 
gocce di inchio¬ 
stro a valori infe¬ 
riori a 50 micron 
In tal modo si ri¬ 
ducono gli effetti 
di assorbimento 
dell'inchiostro e si 
rende possibile la 
stampa su carta 
comune anche a 
risoluzione piu 
elevata 



duzione di sfumature più graduali con 
una maggiore ricchezza delle mezzetin¬ 
te. Ciò significa che la già elevata riso¬ 
luzione di 720 dpi può essere meglio 
impiegata per la produzione di stampe 
di qualità fotografica per applicazioni 
professionali a prezzi insolitamente 
bassi per questa fascia di utenza. Un 
ulteriore vantaggio ottenuto con l'ado¬ 
zione della tecnologia MicroDot consi¬ 
ste nella possibilità di poter ora stam¬ 
pare a 720 dpi anche sulla carta comu¬ 
ne, prerogativa non esistente nella pre¬ 
cedente Stylus Color per la quale era 
necessario utilizzare speciale carta pati¬ 
nata se si voleva impiegare il massimo 
valore di risoluzione. 


L'unica differenza esistente nei due 
modelli riguarda esclusivamente il for¬ 
mato della carta poiché la Stylus Pro XL 
è in grado di gestire il formato A3+, un 
formato A3 «allargato» che consente di 
stampare anche i crocini di registro in 
margine all'immagine A3 reale. L'area 
utile di stampa, su fogli di 483 x 329 
mm, è di 466 x 323 mm, ben superiore 
all'area di un'immagine A3 (420 x 297 
mm). 

Fin dall'introduzione della Stylus Co¬ 
lor sul mercato, molti professionisti del¬ 
la grafica si sono interessati alla stam¬ 
pante apprezzandone la qualità di stam¬ 
pa, ma anche rilevando la mancanza di 
un formato carta di maggiore superfi¬ 


cie, più adatto ad un impiego professio¬ 
nale in studi di progettazione, agenzie 
pubblicitarie e studi grafici, dove la pos¬ 
sibilità di produrre bozzetti a basso co¬ 
sto giustifica ampiamente l'acquisto 
delle nuove stampanti. In proposito, 
Piero Di Camillo, direttore della divisio¬ 
ne prodotti finiti di Epson Italia, si è 
detto convinto che piccoli studi grafici 
o freelance che lavorano a casa potran¬ 
no produrre anche le stampe finali evi¬ 
tando i centri servizi. 

Le nuove Stylus Pro saranno dispo¬ 
nibili, per quando questa rivista sarà in 
edicola, ad un prezzo di listino di 
1.490.000 lire per la Stylus Pro e di 
2.750.000 lire per il modello «allargato» 
Stylus Pro XL. Entrambe le stampanti 
sono utilizzabili sia con Windows che 
con la piattaforma Macintosh grazie 
all'impiego di appositi driver software e 
della dotazione di una porta parallela ol¬ 
tre che di una porta seriale ad alta velo¬ 
cità. Ulteriori caratteristiche di interes¬ 
se sono costituite dalla possibilità di 
poter impiegare driver software per Au¬ 
toCAD versioni 12 e 13; dalla possibilità 
di adozione opzionale di interfacce Lo- 
calTalk, EtherTalk/Ethernet e dalla di¬ 
sponibilità per la versione Macintosh di 
Adobe PostScript Level 2 in versione 
software. CfS 


Qualità di stampa tipo¬ 
grafica permettendo ó 
possibile apprezzare i 
risultati ottenibili dalle 
nuove Epson già da 
questo esempio Da 
sottolineare il latto che 
l'originale utilizzava co¬ 
me supporlo un foglio 
di carta da fotocopie 
leggermente patinata 
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Novità Apple 

Le mele di luglio 

di Andrea de Prisco 



Instancabile come sempre, la Apple Com¬ 
puter non perde occasione per «colpire" il 
mercato dei personal computer con nuove 
interessantissime soluzioni. La novità più 
eclatante è rappresentata senza dubbio dal 
nuovo Power Macintosh 9500 basato, come 
vedremo, sul PowerPC 604 e sull'architettu¬ 
ra di bus PCI Ma anche nel settore stam¬ 
panti non c'è da lamentarsi una incredibile 
laser a colon a 600 dpi e una nuova portatile 
a colori a getto di inchiostro sono già dispo¬ 
nibili sul mercato e offrono risultati di stam¬ 
pa davvero eccezionali Last but not least, 
anche nel campo della fotografia digitale 
una novità «attesa", la nuova fotocamera 
OuickTake 150 è in grado di memorizzare 
un numero superiore di immagini, tutte alla 
massima risoluzione di 640x480 pixel. 

Power Macintosh 9500 

Il nuovo nato in casa Apple, il Power Ma¬ 
cintosh 9500, è senza ombra dì dubbio il piu 
potente ed espandibile personal computer 
oggi esistente Grazie alla sua nuova archi¬ 
tettura e all'innovativo processore PowerPC 
604 è in grado di offrire fino al doppio delle 


prestazioni e fino a tre volte le possibilità di 
espansione di memoria rispetto al modello 
8100 / 110 . precedente modello di punta del¬ 
la linea Power Macintosh, 

È una macchina rivolta essenzialmente ai 
professionisti nei settori editoriale, tecnico 
e/o interessati alla produzione multimedia¬ 
le. La nuova architettura offerta dal Power 
Macintosh 9500 utilizza il bus standard in¬ 
dustriale Peripheral Component Intercon- 
nect (PCI), già utilizzato dalle macchine 
PC/Windows, per il quale esistono già in 
commercio un'infinità di prodotti hardware 
«terze parti» Grazie all'utilizzo del bus PCI 
ad alta velocità sono garantiti guadagni si¬ 
gnificativi nelle prestazioni e maggiori pos¬ 
sibilità di personalizzazione con schede PCI 
a basso costo. 

Il processore utilizzato è il PowerPC 604 
con clock di 120 o a 132 MHz (sono due i 
modelli attualmente in listino), e offre 
performance fino a sei volte superiori rispet¬ 
to a un Quadra 950 e fino a due volte supe¬ 
riori rispetto a un Power Macintosh 
8100/110 

Con l'utilizzo di un bus PCI l'aumento del¬ 
la velocità nell'interfacciamento con le sche¬ 


de di questo tipo raggiunge un fattore 3 ri¬ 
spetto all'installazione di una scheda equiva¬ 
lente sui migliori sistemi NuBus L'esube¬ 
rante potenza del Power Macintosh 9500 
non si ferma allo stato attuale ma potrà es¬ 
sere ulteriormente aumentata non appena 
saranno disponibili chip PowerPC 604 anco¬ 
ra più veloci II processore principale e il ge¬ 
neratore di clock sono infatti montati su una 
scheda separata di ridotte dimensioni e 
cambiando solo quest'ultìma sara possibile 
accedere ai futuri aumenti di potenza, con 
un'indubbia salvaguardia del proprio investi¬ 
mento hardware. 

Oltre a essere il più potente personal 
computer finora prodotto, il Power Macinto¬ 
sh 9500 mette a disposizione la flessibilità 
di configurazione tipica delle workstation 
molto più costose I nuovi moduli DIMM 
(Dual Inline Memory Module) da 64 bit con¬ 
sentono l’espansione della memoria DRAM 
fino a 768 Mbyte, a tutto vantaggio degli 
utenti che gestiscono grandi file di dati, po¬ 
nendoli ben al riparo da ogni possibile limita¬ 
zione hardware per quel che riguarda le ef¬ 
fettive possibilità di espansione. 

Assieme alla nuova macchina arriva an- 
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che una nuova versione ottimizzala del si¬ 
stema operativo denominato Macintosh OS 
7.5.2 questa versione sfrutta pienamente il 
processore PowerPC 604 e la nuova archi¬ 
tettura con bus PCI. introducendo, tra l'altro, 
l’architettura di rete Open Transport di Ap¬ 
ple che consente l’accesso semplificato a 
Internet e virtualmente a tutte le reti Macin¬ 
tosh e PC 

Il nuovo nato sarà commercializzato in 
due configurazioni: il Power Macintosh 
9500/120 è dotato di processore PowerPC 
604 a 120 MHz, 16 Mbyte di DRAM, disco 
rigido da 1 Gbyte, unità CD-ROM a quadru¬ 
pla velocità e scheda video ATI accelerata 
con 2 Mbyte di VRAM; il Power Macintosh 
9500/132 offre una velocità di clock pari a 
132 MHz. disco rigido da 2 Gbyte. medesi¬ 
me dotazioni di RAM, lettore di CD-ROM e 
scheda video. 

I nuovi Power Macintosh 9500 sono già 
disponibili e il prezzo orientativo del modello 
a 120 MHz è di lire 15.970.000 (IVA esclusa) 
compresa la tastiera e il monitor Multiple 
Scan Trinitron da 17 pollici. 

Color LaserWriter 12/600 PS 

La nuova stampante laser a colori propo¬ 
sta da Apple rappresenta un nuovo sostan¬ 
ziale progresso nelle tecnologie di stampa 
per i gruppi di lavoro essendo collegabile in¬ 
differentemente a macchine Macintosh, 
Power Macintosh, compatibili Macintosh (I). 
Windows e UNIX. La Color LaserWriter 
12/600 PS offre alta qualità di stampa (sia 
monocromatica che a colori, in entrambi i 
casi fino a 600x600 punti per pollice), gran¬ 
de facilità di utilizzo, velocità e convenienza 
per gli utenti in ambito professionale, edito¬ 
riale e didattico. La stampante incorpora la 
tecnologia Color PhotoGrade di Apple che 
consente di ottenere risultati di qualità foto¬ 
grafica e migliora la resa delle immagini in 
bassa risoluzione La tecnologia Auto Cali- 
bration, inoltre, garantisce la coerenza del ri¬ 
sultato pagina per pagina dall'inizio alla fine 
del lavoro. La stampante incorpora 39 font 
PostScript e 65 font TrueType, e dispone 
ovviamente della tecnologia di corrispon¬ 
denza del colore ColorSync 2 0 Apple 

Grazie a un sofisticato acceleratore di cor¬ 
rispondenza del colore, la nuova stampante 


NOVITÀ APPLE 




II Power Macintosh 
9500 visto da dietro e, 
qui a lato, la scheda 
processore che per¬ 
mette una facile upgra- 
dabilita della macchina 
Il cabinet del nuovo na¬ 
to è leggermente più 
alto di quello dell '8100 


consente a ColorSync 2 0 di trasformare 
un’immagine da 5,5 Mbyte in appena 2 se¬ 
condi. in modo che il colore sullo schermo 
sia virtualmente identico a quello che risul¬ 
terà sulla stampa. La stampante è stata inol¬ 
tre calibrata per lo standard Pantone. allo 


scopo di fornire va¬ 
lori CMYK di qua¬ 
dricromia ottimizza¬ 
ti per il Pantone 
Matching System, 
standard mondiale 
dell'industria delle 
arti grafiche La Co¬ 
lor LaserWriter 
12/600 PS com¬ 
prende tutto il necessario per operare a pie¬ 
no ritmo dal primo momento, senza costi 
aggiuntivi «nascostili. Il software di stampa 
e i font si installano con una sola semplice 
operazione Un numero ridotto di materiali 
di consumo (quattro cartucce toner, foto- 


Tre particolari interes¬ 
santi della Color La¬ 
serWriter 12/600 PS. A 
destra l'accesso per la 
sostituzione dei toner a 
colon è ultrasemplifica- 
to basta apnre lo spor¬ 
tello frontale e sfilare i 
caricaton In basso due 
particolari 'elativi al re¬ 
tro un pannellino di 
controllo secondano e 
la completa serie di in¬ 
terfacce per ogni pos¬ 
sibile collegamento a 
computer e a reti 
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conduttore e olio) e l'accesso da un solo la¬ 
to rendono Color LaserWriter 12/600 PS ec¬ 
cezionalmente pulita e semplice nella manu¬ 
tenzione La stampante fa uso della Conto- 
ne Compression Technology, che riduce 
sensibilmente la quantità di memoria neces¬ 
saria per stampare senza rinunciare all'altis¬ 
sima qualità di stampa che è in grado di of¬ 
frire. Grazie a questa tecnologia, la Color La¬ 
serWriter necessita di soli 12 Mbyte di RAM 
e rende disponibili senza costi aggiuntivi una 
risoluzione a 600 dpi effettivi e la sofisticata 
tecnologia Color PhotoGrade A differenza 
della tecnologia termica, la stampa a colori 
laser fornisce ottimi risultati su carta stan¬ 
dard da ufficio Fino a oggi la stampa a colori 
di alta qualità era legata a tecnologie costo¬ 
se che la ponevano fuori dalla portata di 
quanti avrebbero potuto beneficiarne al me¬ 
glio. Con Color LaserWriter 12/600 PS i van¬ 
taggi della stampa a colon laser diventano 
accessibili anche alla piccola e media impre¬ 
sa. 

La stampante ha in dotazione il supporto 
per il networking «plug and play», completo 
di connettività Ethernet per i protocolli No¬ 
vell, TCP/IP e AppleTalk, oltre a LocalTalk e 
allo standard parallelo bidirezionale IEEE 
1284. Un'interfaccia SCSI consente la me¬ 
morizzazione di font supplementari median¬ 
te dischi rigidi opzionali interni o esterni. Il 
potente processore RISC utilizzato dalla Co¬ 
lor LaserWriter 12/600 PS offre velocità di 
stampa molto interessanti: 12 pagine al mi¬ 
nuto in bianco e nero, 3 al minuto per la 
stampa a colori su carta e una pagina al mi¬ 
nuto per la stampa, sempre a colori, di tra¬ 
sparenti da proiezione La stampante incor¬ 
pora due vassoi di alimentazione della ca¬ 
pienza di 350 fogli, ed è disponibile un vas¬ 
soio opzionale da 250 fogli. Il prezzo orienta¬ 
tivo è di lire 15.500.000 (IVA esclusa). 

Color StyleWriter 2200 

Nel ricco catalogo Apple mancava all'ap¬ 
pello una stampantina a colori portatile. La 
soluzione è oggi offerta dalla nuova Color 
StyleWriter 2200, una stampante a getto di 
inchiostro a colori di elevata qualità, compat¬ 
ta e leggera per stare in qualunque 24 ore 
capace di produrre testo e grafica con preci¬ 
sione superiore a quella di una stampante la¬ 
ser Con il suo peso di soli 1,4 kg e dal 
basso delle sue dimensioni di appena 
30x15,8x5,6 cm, la Color StyleWriter 2200 
offre le stesse possibilità delle stampanti de¬ 
sktop di pari categoria. La Color StyleWriter 
2200 offre tre nuove funzionalità molto utili: 
«stampa da scrivania», «pagine ridotte» e 
«sfondi speciali» (disponibili ora anche per il 
modello da tavolo 2400). La funzione stampa 
da scrivania permette all'utente di trascinare 
i documenti sopra l'icona della stampante e 
cosi attivare automaticamente la stampa. 

La funzione stampe ridotte consente di ri¬ 
produrre 2 o 4 pagine su una singola faccia¬ 
ta A4, per risparmiare carta e ridurre l'impat¬ 
to ambientale. Infine la funzione sfondi spe¬ 
ciali consente di posizionare sullo sfondo di 
un documento delle diciture come Riserva¬ 
to, Accordo, Copia Vietata, Bozza, Finale, 
Copia Conoscenza, Personale e Proposta 
Oltre a questi otto modelli, già Inclusi, 


l'utente può utilizzare qualunque file In for¬ 
mato PICT o PICT2, per esempio un mar¬ 
chio aziendale Color StyleWriter 2200 può 
utilizzare due tipi di cartucce con inchiostri 
resistenti all'acqua. Una, dedicata a chi vuo¬ 
le stampare sulla stessa pagina sia immagini 
a colori che testi in vero nero, consente di 
ottenere una risoluzione di 360x360 punti 
per pollice e una velocità di stampa inferiore 
ai 3 minuti per una pagina a colori La secon¬ 
da contiene solo inchiostro nero e permette 
prestazioni più alte: 720x360 punti per polli¬ 
ce con arrotondamento della grafica per la 
massima nitidezza del testo in alta qualità, 
oppure fino a 5 pagine per minuto in qualità 
normale. La macchina incorpora un alimen¬ 
tatore da 30 fogli e può gestire carta ordina¬ 
ria, patinata, lucidi, pellicole per retrostampa 
e buste, La stampante incorpora anche 64 
font TrueType per riprodurre testo in alta 
qualità, identica a quella offerta sulle La¬ 
serWriter Apple La Color StyleWriter 2200 
è compatibile con tutti i Macintosh con pro¬ 
cessore 68020 o superiore e contiene un 
driver nativo PowerPC che amplifica le pre¬ 
stazioni durante la stampa a colori di docu¬ 


menti su Power Macintosh La stampante 
supporta anche ColorSync 2 0 per una più 
accurata corrispondenza dei colori tra quan¬ 
to appare sullo schermo e ciò che viene 
stampato. Per chi ha la necessità di utilizza¬ 
re la Color StyleWriter 2200 lontano da fonti 
di alimentazione, é disponibile opzionalmen¬ 
te una batteria in tecnologia NiMH Con la 
batteria installata il peso della Color StyleW¬ 
riter 2200 non supera i 2 kg e l'autonomia e 
di circa 200 fogli. É anche disponibile un 
adattatore di corrente universale per l'utiliz¬ 
zo con qualsiasi tipo di presa elettrica II 
prezzo orientativo della Color StyleWriter 
2200 è di lire 795.000 (IVA esclusa) 

QuickTake 150 

La nuova fotocamera digitale Apple e una 
versione potenziata di QuickTake 100: un di¬ 
spositivo di minimo ingombro, leggero, da 
usare in ogni ambiente professionale, didat¬ 
tico, editoriale QuickTake 150 offre nume¬ 
rose numerose nuove funzionalità che mi¬ 
gliorano prestazioni, qualità e convenienza 
senza incidere sul prezzo 
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Le novità principali riguardano una miglio¬ 
re qualità delle immagini e una maggiore ri¬ 
soluzione, capacità di memorizzazione rad¬ 
doppiata e possibilità di effettuare riprese 
ravvicinate fino a 25 cm grazie ad una lente 
addizionale inclusa. 

QuickTake 150 consente di scegliere fra 
qualità standard o alta; entrambe sono state 
migliorate intervenendo sugli algoritmi di 
elaborazione, sull'obiettivo e sui sensori. 
Una nuova tecnologia di compressione ha 
portato la risoluzione base di tutte le foto¬ 
grafie a 640x480 pixel La fotocamera può 
memorizzare ora 32 immagini in qualità 
standard o 16 immagini in alta qualità a 16.7 
milioni di colori (24 bit), o una qualsiasi com¬ 
binazione di esse La lente addizionale per 
riprese ravvicinate permette di ritrarre og¬ 
getti a una distanza minima di 25 cm, per fa¬ 
cilitare l'acquisizione di particolari utili a fini 
editoriali o di applicazioni professionali spe¬ 
cifiche. Questa lente comprende anche un 
diffusore del flash, per evitare che la luce 
sovraesponga eccessivamente il soggetto, 
e un correttore dell'errore di parallasse, per 
assicurare che mirino e obiettivo inquadrino 
la stessa immagine. 

I miglioramenti apportati al software assi¬ 
curano una maggiore integrazione nei siste¬ 
mi operativi Macintosh e Windows e rendo¬ 
no la fotocamera ancora più semplice da 



Architettura Power Macintosh 9500 

Il supporto dei produttori 

Un consistente gruppo di sviluppatori ha pubblicamente annunciato di supportare il 
nuovo modello di Power Macintosh. 

Ciò sottolinea che la strategia di adozione degli standard industriali attira verso la 
piattaforma Power Macintosh la più ampia varietà di produttori di hardware e software 
di rilievo per PC e Macintosh. L'architettura di bus PCI amplia le soluzioni disponibili 
per l'utenza in quanto l'implementazione Apple è pienamente compatibile con le speci¬ 
fiche Peripheral Component Interconnect 2.0. Sul nuovo Power Macintosh è possibile 
utilizzare qualsiasi scheda PCI conforme a tali specifiche che disponga di un appropria¬ 
to driver software, realizzabile con un minimo investimento dallo sviluppatore che in¬ 
tenda realizzare un prodotto multipiattaforma. Allo stesso tempo, gli sviluppatori di 
schede NuBus (l'architettura di bus finora utilizzata sui Macintosh) possono valorizzare 
facilmente la propria esperienza applicandola al mondo PCI. 

Gli sviluppatori PCI che hanno annunciato il supporto o prodotti per la nuova architet¬ 
tura Apple comprendono: 4Sight International, Adaptec, Asantè Technologies, ATI Te¬ 
chnologies, ATTO Technology, Avid Technology. Creative Solutions, Dai Nippon 
Screen Manufacturing Company, DCA, Diamond Multimedia Systems. Digital Equip- 
ment Corporation, Distributed Processing Technology (DPT), Electronic Imaging Sy¬ 
stems, Farallon Computing, FAST Multimedia, FWB, Harlequin, Hermstedt, InnoSys, 
Intelligent Resources Integrated Systems, Interphase, Itek Colour Graphics (ICG), Li- 
notype-Hell, Matrox Graphics, Micronet Technology, Miro Computer Products, Natio¬ 
nal Instruments, Neutral, Newer Technology, Orange Micro, Precision Digital Images, 
QLogic, Radius, Rockwell Network Systems, SCii Telecom, Second Wave, Spectra Sy¬ 
stems, Truevision, Wired e Vare Systems. 

Con un investimento supplementare minimo, gli sviluppatori possono incrementare 
sensibilmente la velocità delle proprie applicazioni native, mediante l'ottimizzazione 
specifica per il nuovo Power Macintosh 9500 che utilizza il PowerPC 604, in grado di 
velocizzare fino al 300% le operazioni specifiche rispetto alle attuali prestazioni dei 
chip RISC. L'elenco degli sviluppatori di applicazioni native che hanno recentemente 
annunciato prodotti significativi comprende Avian Systems, Bentley Systems, Cam- 
bridgeSoft (già Cambridge Scientific Computing), Deutsch Technology Research, Fra¬ 
trie Technology, HSC Software, Quark, Macromedia, OSC, Spyglass, Strata, Wolfram 
Research e WordPerfect Corporation. 


usare. In 2 secondi, e con una singola ope¬ 
razione, le immagini vengono trasferite nel 
computer, subito pronte per il ritocco e le 
manipolazioni possibili per mezzo di una va¬ 
sta sene di prodotti 

La versione Macintosh comprende il 
software PhotoFlash 2.0 (in italiano) e 
QuickTake Image Access, che automatizza 
l'invio delle immagini al computer e la loro 
gestione, fornendo funzionalità estese di 
editing e catalogazione delle stesse. Nella 
versione Windows é invece compreso il 
software QuickTake 1 5. che offre funzioni 
di visualizzazione, editing e ritocco dell'im¬ 
magine, conversione dei file. È compreso 
inoltre il driver TWAIN PhotoNowl di Pictu¬ 
reWorks, che permette agli utenti Windows 
un facile accesso a oltre 100 programmi di 
larga diffusione compatibili TWAIN come 
Microsoft Publisher, CorelDRAW, Adobe 
Photoshop e WordPerfect Novell. 

Entrambe le versioni della fotocamera 
comprendono filtri personalizzati per la cor¬ 
rezione delle immagini riprese sotto luce 
fluorescente oppure per schiarire o scurire 
le fotografie. 

QuickTake 150 per Macintosh e QuickTake 
150 per Windows sono disponibili al prezzo 
indicativo di lire 1.150.000 IVA esclusa, com¬ 
prensivo di software, cavi e batterie per utiliz¬ 
zare la fotocamera sin dal primo istante. 

Gli utenti che desiderano utilizzare Quick¬ 
Take 150 sia su Macintosh che con Win¬ 
dows possono farlo acquistando una qua¬ 
lunque versione della fotocamera e succes¬ 
sivamente il kit di connessione per l'altro 
standard Entrambi comprendono la guida 
utente, il software di gestione/fotontocco e 
un cavo seriale per collegare la fotocamera 
al computer. KS 
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Apple Computer 

Macintosh Perforino 5200 

(ricomincio da 603!) 


di Andrea de Prisco 


□ uel «simpatico parallelepipedo a 
sviluppo verticale» è, in un certo 
senso ritornato. L'ultimo Macin¬ 
tosh «all in one« llett. «tutto in uno»), 
se non ho perso il conto, è stato il Clas- 
sic Color, non più in produzione da tem¬ 
po, ultimo esemplare di una fortunata 
stirpe di macchine compatte, iniziata 
più di dieci anni fa con il modello « 128» 
(tanta era la memoria disponibile... 
espressa in kbytel). Il suo successore 
fu il Macintosh Plus, poi vennero l'SE, 
I'SE/30 (per la prima volta un processo¬ 
re più «performante», il 68030, anche in 
una macchina compatta), il Classic, il 
Classic II e, per finire, il già citato « Co¬ 
lor». Ad onor del vero, a questi modelli 
importati e distribuiti in Italia, è dovero¬ 
so aggiungere anche il Mac TV e i 
Performa serie 500 riservati al solo mer¬ 
cato nordamericano. 


La prima macchina a distaccarsi dal 
mondo «all in one» fu il Macintosh II. 
nell'ormai lontanissimo 1987, che inau¬ 
gurò sia la modularità, sia il colore nel 
mondo della mela. Fu quello il caposti- 
pi te di tutti i Macintosh ad alte presta¬ 
zioni (il più recente è il Power Macinto¬ 
sh 9500, di cui avete letto a pagina 
172, probabilmente centinaia di volte 
più veloce del primo Mac), dedicati 
all'utenza professionale: prima di tutte 
quella impegnata nel campo del Desk 
Top Publishmg, per poi invadere lette¬ 
ralmente qualsiasi Service di fotocom¬ 
posizione e, recentemente, la quasi to¬ 
talità dei fotolaboratori digitalmente at¬ 
trezzati, impegnati nell'elaborazione di¬ 
gitale delle immagini. In questi settori, 
infatti, sia il colore, sia l'alta velocità di 
calcolo e la massima modularità ed 
espandibilità sono elementi indispensa¬ 


bili per la produttività, fine unico di chi 
utilizza per motivi professionali qualsia¬ 
si sistema di calcolo. 

Oggi Apple torna all'attacco con una 
nuova macchina "compatta», il Macin¬ 
tosh Performa 5200, dedicata principal¬ 
mente all'uso «domestico». Questa vol¬ 
ta, però, il monitor integrato è un signor 
monitor (lo stesso tubo del Multiple 
Scan 15", venduto separatamente per 
gli altri Mac) e la rimanente dotazione 
hardware e le capacità di espansione in¬ 
terne sono tutt 'altro che minimali A co¬ 
minciare dal processore, un PowerPC 
603 a 75 (diconsi settantacinquei) MHz, 
per la presenza di un lettore di CD-ROM 
a quadrupla velocità, un hard disk da ol¬ 
tre mezzo giga, un sintonizzatore TV/Te- 
levideo, il tutto telecomandabile tramite 
l'apposito accessorio fornito a corredo 
con quest'ultimo. Una macchina, in al- 
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tre parole, non solo «all in one» ma so¬ 
prattutto «one for all», in grado cioè di 
soddisfare qualsiasi necessità di «edu - 
tainment»: da home computer a ricevi¬ 
tore TV/televideo, da « esecutore « di 
opere multimediali a riproduttore stereo 
di CD musicali. Ma anche, viste le carat¬ 
teristiche tecniche di tutto rilievo, rivolta 
alle piccole e medie attività professiona¬ 
li e/o di produttività personale tnegli 
«States» tale mercato è detto SOHO, 
Small Office Home Office), in tutti quei 
casi dove non è necessario utilizzare 
monitor di grosse dimensioni o partico¬ 
lari add-on hardware su scheda NuBus 
Le dimensioni compatte, infatti, non so¬ 
no mai un difetto: il primo Macintosh, 
tanto per ribadire che anche lo spazio, 
come il tempo, è denaro, aveva un'im¬ 
pronta quadrata di appena 23 cm di lato 
e la tastiera, pur di ridurre al massimo 
l'ingombro, era proposta senza tastieri- 
no numerico. Ma soprattutto, spostare 
il computer da una stanza all'altra, era 
come portarsi dietro un piccolo televiso¬ 
re riattacchi la spina e vai! 


Nuovo e bellissimo 

Inutile nasconderlo, il Performa 5200 
ha un look mozzafiato. Si tratta, come 
sempre, di un giudizio assolutamente 
personale (la bellezza, ahimè, non è una 
misura fisica), ma è ben evidente la cu¬ 
ra posta dai progettisti Apple nel dise¬ 
gnare un prodotto che non può certa¬ 
mente passare inosservato. 


Macintosh Performa 5200 


Produttore e distributore: 

Apple Computer SpA 
Via Milano, 150 

Cotogno Monzese IMI) - Tel. 02/273261 

Prezzi orientativi (IVA esclusa A 
Macintosh Performa 5200 - 8 MB RAM HD 
500 MB 

Lettore di CD-ROM 4x 
Macintosh Performa 5200 
12 MB RAM ■ HD 500 MB 
Lettore di CD-ROM 4x 
Kit TV/Video System 
Kit TV/Video System 
Supplemento Rapsodia 
(vedi testol 

Supplemento versione 
«Telematica/lntenet" Icompreso 
modem Supra 14 400 Baudl Lit 230 000 


Ut. 4 240 000 


Ut 4 860 000 
Ut 4 860 000 

Ut. 190 000 


Il «pupo» si presenta con un design 
innovativo straordinariamente pulito in 
cui monitor e unità centrale, compresa 
l'unità floppy disk, il lettore di CD-ROM, 
gli altoparlanti stereo e tutti gli accesso¬ 
ri, sono integrati all'interno dì un unico 
cabinet dotato di base basculante e gi¬ 
revole. Il tutto, oltreché simile nel¬ 
l'aspetto, è poco più grande di un nor¬ 
malissimo monitor al quale è sufficiente 
collegare la tastiera per metterlo in fun¬ 
zione, utilizzando un unico cavo di rete 
e un solo interruttore di alimentazione. 

Il lato anteriore è quasi compieta- 
mente occupato dallo schermo a colori 
multiscan da 15" (in grado di visualizza¬ 


re risoluzioni comprese tra 640x480 e 
832x624 pixel a varie frequenze di re- 
fresh). Nella parte inferiore troviamo gli 
altoparlanti stereo, i comandi per rego¬ 
lare volume e luminosità, il ricevitore 
per il telecomando a raggi infrarossi 
(fornito con il kit TV/Video System), il 
lettore di CD-ROM a quadrupla velocità 
e la meccanica per floppy disk in grado 
di leggere e scrivere 1,4 megabyte sia 
in formato Mac che in formato 
DOSAMndows. Nella parte superiore è 
presente il microfono integrato per regi¬ 
strare suoni, musica e messaggi vocali 

Il telecomando offre la possibilità di 
pilotare l'intero sistema, compreso il 
cambio canale, il volume audio e la 
meccanica CD-ROM integrata in veste 
di lettore di CD musicali. Accensione e 
spegnimento della macchina sono ser- 
voassistite, attivabili dal già citato tele¬ 
comando o, tradizionalmente, tramite il 
pulsante della tastiera presente in alto a 
destra (grazie al System 7.5.1 quest'ul¬ 
timo ora comanda anche lo «smetti- 
mento»). 

Sul retro troviamo ugualmente un in¬ 
terruttore di alimentazione che svolge 
in pratica le funzioni di un interruttore 
generale da azionare solo in particolari 
circostanze (ad esempio quando si ef¬ 
fettua l'upgrade di una componente in¬ 
terna o si effettuano collegamenti a pe¬ 
riferiche esterne). 

Come il suo fratellino 630 (o, piu pre¬ 
cisamente, come il Performa 6300 ba¬ 
sato sul medesimo PowerPC 603) an¬ 



ta tastiera del Macintosh Performa 5200 è la nuova AppleDesign di tipo esteso Naturalmente è possibile collegare anche gli altri modelli 
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Poco piu grande di un monitor il nuovo » compatto » di casa Apple ha un design moderno e curato 



che il 5200 offre un accesso super 
semplificato alla scheda principale (ba¬ 
sta allentare un paio di viti e tirare fuori 
l'intera logica a mo' di cassetto) con la 
possibilità di espandere facilmente ed 
autonomamente il sistema. Ad esem¬ 
pio, se decidiamo in un secondo mo¬ 


mento di acquistare il kit per la sezione 
TV/vìdeo, non dobbiamo necessaria¬ 
mente portare il computer presso un 
centro d'assistenza ma possiamo effet¬ 
tuare da soli, in pochi minuti, l'installa¬ 
zione ultra semplificata Discorso analo¬ 
go per un'eventuale scheda LC-PDS ag- 


II lettore di CD-ROM incorporato e a quadrupla velocita. 


giuntiva, un adattatore di connessione 
EtherTalk o per il modem interno. 

Sul retro della macchina in versione 
base troviamo una porta SCSI (nono¬ 
stante l'hard disk interno utilizzi un'in¬ 
terfaccia IDE), un ingresso e un'uscita 
audio (per il collegamento di dispositivi 
sonori esterni), una porta seriale, una 
porta stampante/AppleTalk, una porta 
ADB (Apple Desktop Bus) per mouse e 
tastiera in grado di sopportare fino a tre 
dispositivi. Sulle macchine complete di 
sezione TV troviamo anche gli ingressi 
audio/video su pin-jack RCA (nonché in 
formato S-Video separati luminanza/cro¬ 
minanza) e la presa per l'antenna ester¬ 
na indispensabile per la ricezione dei 
programmi televisivi 

Alcuni coperchietti di plastica presen¬ 
ti sempre sul retro riguardano la possi¬ 
bilità di installare un'uscita per monitor 
esterno (duplicazione dello schermo, 
non è una seconda scheda video!), un 
modem interno, una scheda LC-PDS o 
la già citata interfaccia Ethernet assente 
sulla macchina in versione base. 

La tastiera, come avviene per tutti i 
Macintosh di fascia bassa, è inclusa nel¬ 
la confezione ed è del tipo «AppleDesi- 
gn» (comprende anche i tasti funzione 
e i tasti di controllo cursore estesi) e so¬ 
stituisce la tastiera base prodotta fino 
all'anno scorso. La qualità dei tasti è 
piuttosto buona, ma è ovviamente infe¬ 
riore a quella della «Tastiera Estesa» 
vera e propria, disponibile separatamen¬ 
te e perfettamente funzionante anche 
con il 5200 

| MCmìcrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 
















PROVA 

MACINTOSH PERFORMA 5200 





Sul retro le interfacce di sene e opzionali per il mondo esterno Ivedi testoI 


Uno sguardo all'Interno 

Come già anticipato, per accedere 
all'elettronica del Performa 5200 non è 
necessario aprire completamente il ca¬ 
binet, ma basta svitare due viti dal re¬ 
tro, togliere la protezione estetica in 
plastica e sfilare la scheda madre come 
fosse un cassetto. L'operazione è an¬ 
cor più semplice grazie ad una piccola 
maniglia ribaltabile che consente 
l’estrazione dell'intera logica senza uti¬ 
lizzare ulteriori attrezzi. La scheda è col¬ 
legata elettricamente alle rimanenti 
componenti (video, hard disk, altopar¬ 
lanti, microfono, sintonizzatore TV) tra¬ 
mite un grosso connettore a pettine 


PowerPC 603: 


Architettura superscalare a basso consumo 


Il microprocessore RISC PowerPC 603 
(nato, come gli altri componenti della fami¬ 
glia, dallo storico accordo IBM-Motorola-Ap- 
ple) offre le performance tipiche di una 
workstation in un design a basso costo e 
basso consumo. 

È, dunque, ideale per computer desktop 
di fascia medio-bassa, notebook o, più in 
generale, sistemi alimentati a batterie. Gra¬ 
zie alla sua architettura superscalare (comu¬ 
ne a tutti i processori PowerPC) è in grado 


di eseguire tre istruzioni per ciclo di clock 
grazie alla presenza di cinque unità di ese¬ 
cuzione indipendenti: unità intera, unità 
floating point. unità branch, load/store e Sy¬ 
stem register. Realizzato in tecnologia sta- 
tic CMOS da 0.5 micron su una superficie 
di 85 millimetri quadrati e 1.6 milioni di tran¬ 
sistor, la caratteristica principale di 
PowerPC 603 è il basso consumo. Alla sua 
massima potenza assorbe appena 3 W of¬ 
frendo, per la versione a 66 MHz (il chip 



A sinistra una «radiografia’' del 603. a destra lo schema a blocchi 


montato all'interno del Performa 5200 è a 
75 MHz), performance dell’ordine dei 60 
SPECint92 e 70 SPECfp92. 

All'interno del 603 è implementato un so¬ 
fisticato meccanismo di risparmio energeti¬ 
co che permette di impostare quattro di¬ 
stinti modi di funzionamento agendo su op¬ 
portuni registri del processore. Il primo. 
Full-Power, è quello di default e, come indi¬ 
ca il suo nome, fa si che tutte le unità inter¬ 
ne del chip siano utilizzate alla massima ve¬ 
locità di clock ammessa. Anche in questo 
stato, se viene settato il «dynamic power 
management», le varie unità non utilizzate 
vengono automaticamente e dinamicamen¬ 
te poste in stato di basso consumo senza 
minimamente influire sulle performance. 

Il primo dei tre stati Low-Power (adatti 
all'utilizzo su sistemi portatili) si chiama 
l'Doze» e provoca la disabilitazione di tutte 
le unità interne ad eccezione della sola logi¬ 
ca di controllo bus e dei registri della base 
dei tempi Da questo stato il PowerPC 603 
passa in Full-Power a seguito di un interrupt 
esterno asincrono, di un'eccezione di siste¬ 
ma, di un reset hardware o software, di 
un’eccezione da timer. 

Nel secondo stato Low-Power. denomi¬ 
nato «Nap», è disabilitata anche la logica dì 
controllo del bus, riducendo ulteriormente 
la potenza assorbita. Anche in questo stato 
Il ritorno al «Full-Power» avviene in pochi ci¬ 
cli di clock. 

Nel terzo stato Low-Power, non a caso 
denominato «Sleep», tutte le unità funzio¬ 
nali interne vengono disabilitate ed è possi¬ 
bile fermare completamente anche il clock 
di sistema. Per «resuscitare» dallo stato di 
Sleep è necessario abilitare la logica PLL 
(Phase-Locked Loop), riattivare il clock di si¬ 
stema, e solo dopo effettuare un interrupt 
esterno, un’eccezione di sistema, un reset 
hardware o software o un MCP (Machine 
Check Input). 
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Per accedere alla piastra madre 6 sufficiente aprire un cassetto A destra l'elettronica estratta dalla sua sede 


che si inserisce nell'analoga femmina 
presente all'interno 

Proprio al centro della scheda sono 
posti i due connettori SIMM per la me¬ 
moria centrale La macchina giunta in 
redazione, dotata di sezione TV/Video, 
«monta»' 12 megabyte di RAM: una 
SIMM da 4 e una da 8. La macchina ba¬ 
se ne ha, invece, solo 8 e offre un con¬ 
nettore libero per un'eventuale espan¬ 
sione La massima quantità di memoria 
installabile sul 5200, utilizzando due 
SIMM da 32 MB è dunque pari a 64 
megabyte una discreta quantità per 
una macchina dedicata principalmente 
al mercato consumer! 

Accanto alla memoria troviamo il «di¬ 
rettore esecutivo»: il PowerPC 603 a 75 
MHz A conferma del fatto che si tratti 
di un chip particolarmente parsimonioso 
sotto il profilo del consumo energetico 
(e della conseguente dissipazione ter¬ 
mina) non troviamo nemmeno un'aletta 
di raffreddamento la Apple si è limitata 
ad inserire una serigrafia accanto al chip 
che avverte circa la sua (naturale) alta 
temperatura corporea durante il funzio¬ 
namento. Si tratta di una delle solite 
precauzioni americane che possono far 
risparmiare alle aziende alcuni miliardi di 
risarcimento danni, come è accaduto a 
quella signora statunitense che, ustio¬ 
nata dall'elevata temperatura di un 
caffè ritenuto (anche dai giudici!!!) trop¬ 
po caldo, ha cambiato vita a seguito 
dell'enorme cifra chiesta e ottenuta dal¬ 
la megacatena di fast food che. aveva 
provocato il danno Non meravigliatevi, 
dunque, se negli Stati Uniti troverete 
posate di plastica usa e getta con su 
scritto «non mangiare!» o bistecche ai 
ferri con stampigliato a caldo la dicitura 
«masticare bene!» 

Tornando alla piastra madre del 


5200, vicino al processore (dove è ovvio 
che sia) troviamo anche la cache di se¬ 
condo livello da 256 kbyte interfacciata 
tramite bus PowerPC a 64 bit. 

Alla sezione video è riservato un ulte¬ 
riore megabyte di RAM (non espandibi¬ 
le) grazie alla quale è possibile visualiz¬ 
zare fino a 32 mila colori utilizzando 
640x480 pixel o i classici 256 colori alle 
risoluzioni maggiori. 

Sulla scheda troviamo ancora quat¬ 
tro connettori Quello posto poco sotto 
la cache riguarda la scheda video, la 
stessa montata sugli LC 630, compati¬ 
bile con i segnali PAL. SECAM, NTSC 
m formato composito o separato lumi¬ 
nanza/crominanza (S-Video). Dal lato 
opposto troviamo lo slot LC-PDS e uno 
slot di comunicazione per l'installazione 
di un modem interno o di una porta 
Ethernet. Accanto a questi due connet¬ 
tori è presente la batteria tampone che 
alimenta l'orologio interno a macchina 
spenta e un piccolo pulsante di reset 
da azionare ogni volta che installiamo 



Sul 603. al posto dell'aletta, solo una raccomanda¬ 
zione /vedi testo) 


hardware interno aggiuntivo. Infine, il 
piccolo connettore posto vicino al gros¬ 
so pettine posteriore riporta i segnali 
per l'opzionale porta video esterna da 
utilizzare per la duplicazione dello 
schermo (comodo per collegare dispo¬ 
sitivi di videoproiezione nel corso di 
presentazioni: tipica applicazione do¬ 
mestica!). 

Il modulo sintonizzatore TV si inseri¬ 
sce in un apposito alloggiamento previ¬ 
sto sotto al cassetto principale, accanto 
all'hard disk interno di tipo IDE 

Il giudizio complessivo sulla realizza¬ 
zione elettronica del Performa 5200 è 
estremamente positivo: i componenti, 
in numero ristretto, sono tutti saldati in 
tecnologia SMD su entrambi i lati della 
scheda, dove non troviamo alcun «ri¬ 
pensamento dell'ultima ora» sotto for¬ 
ma di piste tagliate, componenti o pon¬ 
ticelli posticci, come a volte capita di 
vedere su prodotti elettronici meno ma¬ 
turi Anche questo, nel suo piccolo, è 
garanzia d'affidabilità. 

Video e Televideo 

In una macchina di stampo prevalen¬ 
temente consumer come il Performa 
5200, il sottosistema TVA/ideo non può 
assolutamente mancare. Disporre di un 
televisore «integrato» nel nostro Mac, 
con tanto di decoder televideo, è una 
vera e propria «libidine». Tant'è che va¬ 
le la pena acquistare direttamente la 
versione video-equipaggiata, con già in¬ 
stallato sia l’hardware che il software 
necessario al suo funzionamento. Noi 
dovremo solo disporre di una presa 
d'antenna nei pressi del computer, da 
collegare all'apposito ingresso in radio- 
frequenza disponibile sul retro. 

L'applicazione Apple Video Player 
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NoU la disattivazione delta 
Memoria Virtuale migliorerò la 
qualità dei filmati registrati 




permette la visualizzazione di un segna¬ 
le video all'interno di una finestra ridi- 
mensionabile a piacere, la «cattura» di 
fotogrammi singoli o la registrazione di¬ 
gitale di filmati video, La sorgente può 
essere il sintonizzatore TV, l'ingresso vi¬ 
deocomposito o l'ingresso S-Video La 
durata di una digitalizzazione video 
(dell'ordine dei minuti, non di più) dipen¬ 
de dalla quantità di memoria disponibile 
sull'hard disk anche se, una volta termi¬ 
nata la registrazione, è possibile compri¬ 
mere il file fino ad una dimensione va¬ 
riabile tra il 12 e il 50 per cento di quella 
originaria. 

La sezione di sintonizzazione TV è 
molto completa Possiamo memorizza¬ 
re fino a 99 programmi, indicando per 
ognuno di essi il nome dell'emittente. 
Per quelle più «scottanti» possiamo 
proteggerne l'accesso tramite pass¬ 
word onde evitarne la visione ai più pic¬ 
coli Per attivare o disattivare il video 
possiamo agire su una sequenza di tasti 
definibile dall'utente, ma anche pro¬ 
grammare la commutazione ad un de¬ 


terminato orario per non perdere appun¬ 
tamenti televisivi ai quali teniamo parti¬ 
colarmente In tal caso la commutazio¬ 
ne può essere impostata singolarmente 
(per un determinato giorno, alla tale ora, 
con preavviso di tot minuti) ma anche 



L'indice di RAI-Televideo e. sotto, i comandi princi¬ 
pati 


programmata con cadenza giornaliera, 
includendo o escludendo i giorni festivi 
(ottimo per le telenovelas, ma anche 
per il Maurizio Costanzo Show e per 
tutti i telegiornali che non vogliamo as¬ 
solutamente perdere). 

É anche possibile programmare l'ac¬ 
censione del sistema attraverso «Ac¬ 
censione Automatica» (presente nel 
pannello di controllo) combinandola con 
la programmazione della commutazione 
televisiva Meglio di cosi! 

Per sintonizzare i canali possiamo 
procedere con la ricerca (e memorizza¬ 
zione) automatica o indicare per ogni 
programma il canale da sintonizzare 
(chiamata diretta al canale in sintesi di 
frequenza) e il nome o la sigla 
dell'emittente Ovviamente per ogni 
programma possiamo regolare la sinto¬ 
nia fine, indicare il sistema televisivo 
(NTSC, SECAM, PAL più i relativi sotto¬ 
standard), ma anche stabilire l'audio so¬ 
lo monofonico. 

Il sintonizzatore, infatti, è di tipo ste¬ 
reo e commuta automaticamente su ta- 
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Macintosh Built-ln Video 


( Annulla ) 


Seleziona un'impostazione monitor : 


640 x 480, 60 Hz (VGA) 

j> 

800 x 600, 60 Hz (VESA) 


800 x 600, 72 Hz (VESA) 

... 

640 x 480, 67 Hz 





le sistema quando l'emittente trasmet¬ 
te in stereofonia. Se la trasmissione è 
bilingue, da un'apposita finestra di con¬ 
trollo possiamo scegliere il canale audio 
da ascoltare. Sempre a proposito dei 
controlli è da segnalare la presenza del¬ 
le regolazioni di luminosità, nitidezza e 
tonalità per la sezione video, bilancia¬ 
mento, toni alti e toni bassi per quanto 
riguarda l'audio. Ma il bello deve ancora 
venire; passiamo ora alla sezione televi¬ 
deo. Nonostante negli Stati Uniti i siste¬ 
mi teletext non siano molto diffusi, il la¬ 
voro svolto dai progettisti hardware e 
dai programmatori Apple per mettere a 
punto il sottosistema televideo è a dir 
poco eccellente. Innanzitutto la scher¬ 
mata teletext non sostituisce (come ov¬ 
viamente avviene nei televisori) l'imma¬ 
gine video ma gli si affianca comparen- 


□ Blocco Pulsanti 



Per disabilitare i pulsanti 
incorporati di controllo del suono e 
dello schermo, fai clic sul pulsante 
sottostante. 

□ Disabilita Pulsanti 


do all'interno di un’altra finestra. Il siste¬ 
ma memorizza ben cento pagine ricevu¬ 
te per un accesso pressoché immedia¬ 
to alle stesse. Per passare da una pagi- 




ln alto la scheda video- 
in venduta assieme al 
sintonizzatore TV e. a 
sinistra, la cache di se¬ 
condo livello da 256 
kbyte del PowerPC 
603 


JE^= Schermo 


Luminosità 

Contrasto 



Oscuramento dello Schermo 
| | Spegni lo schermo quando 
inutilizzato per 


15 • 30 ■ 45 • 60 Minuti 
(Può passare qualche secondo prima 
che l'immagine a video ricompaia). 


Tre controlli relativi al Perforerà 5200 alcune risolu¬ 
zioni gestite dalla scheda video integrata, i controlli 
di luminosità e contrasto e, qui a lato, il blocco dei 
pulsanti presenti sul frontale della macchina 


na all'altra possiamo digitare il numero 
corrispondente da tastiera o spostarci in 
avanti o indietro con i tasti cursore o na¬ 
vigare tra le pagine televideo diretta- 
mente con il mouse, cliccando sui nu¬ 
meri di richiamo mostrati sulle scher¬ 
mate. Ogni volta che in una pagina c’è 
un riferimento ad un'altra pagina (ad 
esempio negli indici, ma capita spesso 
di trovare riferimenti dappertutto) con 
un doppio colpo di mouse possiamo 
raggiungere la pagina desiderata 
Il software prende per buone tutte le 
triple di cifre comprese tra 000 e 799: 
se cucchiamo su un numero al di fuori di 
questo range la pagina non cambia. D'al¬ 
tro canto, se in una notizia si parla di tas¬ 
se, e viene nominato il modello 740, 
cliccando su quel numero salteremmo 
all'omonima pagina, ma non per questo 
possiamo pretendere di trovare a 
quell'indirizzo ulteriori informazioni 
sull'argomento. Per utilizzare in altre ap¬ 
plicazioni le informazioni ricevute via te¬ 
levideo è possibile utilizzare le comuni 
operazioni di taglia e incolla per preleva¬ 
re i testi visualizzati: purtroppo manca la 
possibilità di monitorare un insieme 
qualsiasi di pagine per salvare automati¬ 
camente il contenuto di queste man ma¬ 
no che vengono aggiornate. Comodo, 
ad esempio, per tenere traccia dell'an¬ 
damento del mercato borsistico, ma 
anche le previsioni del tempo, i risultati 
di calcio, le ultime notizie, ecc. ecc. 
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Rapsodia Macintosh è la «valigetta software» proposta in bundle per i suoi Performa Pud essere acquista¬ 
la anche separatamente ad un prezzo sensibilmente superiore 


Il software a corredo 

La Apple propone addirittura tre di¬ 
verse formule di vendita per i suoi Ma¬ 
cintosh Performa, la prima dedicata al 
mercato Business, la seconda al merca¬ 
to Home Consumer, la terza a quello 
«telematico», In quest'utimo caso, oltre 
alla presenza di un abbonamento omag¬ 
gio per tre mesi a MC-link (guarda chi si 
vede!) e di due mesi a Video-on-line, le 
macchine sono fornite di modem Supra 
144 LC a 14.400 baud. In questo caso 
la differenza di prezzo è di appena 
230.000 lire (più IVA). 

Tutt'e tre le soluzioni prevedono, co¬ 
munque, una dotazione si software di 
tutto rispetto. 

ClarisWorks 3.0. Integra sei program¬ 
mi: elaborazione di testi, foglio di calco¬ 
lo, archiviazione, grafica, disegno e tele¬ 
comunicazioni. 

Avid Videoshop. Programma di elabo¬ 
razione e montaggio video, semplicissi¬ 
mo nell'uso e dalle prestazioni profes¬ 
sionali senza compromessi. 

Amazing Animation. Creato per i più 
giovani, è semplicissimo: si sceglie uno 
sfondo, si seleziona un personaggio e 
un suono, si muove il personaggio e si 
preme un tasto. L'azione viene registra¬ 
ta ed è possibile rivederla e modificarla 
a piacimento. 

CD-ROM 1000 Auto. Realizzato dalla re¬ 
dazione di «QUATTRORUOTE» contie¬ 
ne, oltre da alcuni filmati QuickTime e a 
un completo vocabolario tecnico, foto¬ 
grafie e caratteristiche di tutte le auto¬ 
vetture disponibili sul mercato italiano. 
CD-ROM Leonardo digitale. Una mi¬ 
nuziosa monografia interattiva dedicata 
al grande genio del Rinascimento, dalla 
Gioconda alle macchine da guerra, tutta 
da guardare. 

Per il mercato Home Comsumer, con 


una differenza di prezzo di appena 
190.000 è possibile acquistare assieme 
al computer la valigetta «Rapsodia Ma¬ 
cintosh» (singolarmente è venduta a 
690.000 lire, sempre più IVA) contenen¬ 
te i seguenti titoli, tutti in italiano (docu¬ 
mentazione compresa): 

Impara l'inglese con Asterix. Per l'in¬ 
segnamento dell'inglese ai ragazzi dai 7 
ai 14 anni mediante una tecnica di ap¬ 
prendimento innovativa, che unisce au¬ 
dio di qualità CD e le divertenti avventu¬ 
re di Asterix a esercitazioni interattive. 
Millie's Math House. Per l'insegna¬ 
mento, in forma di gioco ed esplorazio¬ 
ne, dell'aritmetica e della geometria ele¬ 
mentare ai bambini da due a sei anni. 

Il laboratorio di Sammy. Un'avvincen¬ 
te introduzione alle meraviglie della 
scienza per i più giovani (con tante noti¬ 
zie interessanti su animali, piante, sta¬ 
gioni) per mettere alla prova le proprie 
capacità logiche, 

Pensare le cose. Insegna ai bambini 
(dai 4 agli 8 anni) a riflettere mentre si 
divertono. Sviluppa la creatività, la capa¬ 
cità di risolvere i problemi, il pensiero 
critico e la memoria. 

Evocation 2. È il seguito di un'avvin¬ 
cente avventura che ha fatto scalpore 
nel mercato italiano. Evocation 2 con¬ 
serva la magia del suo predecessore e 
apre le porte di un fantastico e misterio¬ 
so mondo virtuale. 

A World of Frames. Un corso di ingle¬ 
se innovativo e sorprendentemente pia¬ 
cevole per i più grandi, con il quale si 
impara attraverso il doppiaggio (esegui¬ 
bile dall'utente!) di attori famosi nei ca¬ 
polavori del cinema. 

I video. Un programma innovativo per 
la gestione di una collezione di video- 
cassette, dall'acquisto alla registrazione 
fino a regali e prestiti. 

I libri. Gestione e organizzazione della 
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biblioteca di famiglia per mezzo di quat¬ 
tro archivi riguardanti i libri da acquista¬ 
re, quelli in prestito, quelli prestati e 
quelli presenti in casa. 

Conto Corrente. Per gestire e organiz¬ 
zare con riservatezza e precisione ogni 
conto corrente individuale e di lavoro 
con un click del mouse. 

Il Budget. La soluzione completa per 
ottimizzare con Macintosh spese e gua¬ 
dagni in tutte le famiglie. 

Considerazioni finali 

Se dovessimo esprimere un giudizio 
sul Performa 5200 basandoci esclusiva- 
mente sul prezzo di vendita in rapporto 
al tipo di utenza al quale è destinato, ci 
troveremmo in serie difficoltà. La mac¬ 
china completa, infatti, costa circa cin¬ 
que milioni (IVA compresa): un prezzo, 
oggettivamente parlando, ben superio¬ 
re al budget che l'utente medio è (se¬ 
condo il nostro parere) disposto a stan¬ 
ziare per un computer destinato all'uti- 
lizzo prevalentemente domestico. 

Il problema è che il Performa 5200, 
analizzate in dettaglio le caratteristiche 
offerte, vale sicuramente il prezzo ri¬ 
chiesto. Sia in rapporto agli altri modelli 
di casa Apple, sia «misurato» (utilizzan¬ 
do il giusto metro di paragone) con 
macchine di altre piattaforme A condi¬ 
zione, però, di fare bene i conti: non bi¬ 
sogna sottovalutare la potenza di calco¬ 
lo paragonabile come minino a quella di 
un buon Pentium, né i 12 megabyte di 
RAM, il lettore di CD-ROM a quadrupla 
velocità, la porta SCSI, l'hard disk da 
mezzo giga, la scheda grafica 832x624, 
il monitor a colori multiscan da quindici 
pollici, la completa sezione audio/video 
con relativi convertitori A/D, il sintoniz¬ 
zatore TV, il decoder televideo e la «va¬ 
langa» di software fornito a corredo. 

«Vestire» una macchina Windows, 
tanto per non fare nomi, con pari dota¬ 
zioni non é né facile né economico; 
inoltre dovremmo sicuramente rinun¬ 
ciare al design compatto e innovativo 
del 5200 (stracoperto da numerosi bre¬ 
vetti) e, soprattutto, al software di si¬ 
stema Macintosh - checché ne dicano i 
meno informati - anni luce avanti alla 
concorrenza. 

Anche la compatibilità Windows (uti¬ 
le, più che altro, per alcuni titoli su CD¬ 
ROM monopiattaforma), mancando 
una versione «DOS/compatible» del 
5200, può essere comunque abbraccia¬ 
ta utilizzando lo straordinario emulatore 
SoftWindows di Insima Solution che 
presto sarà disponibile nella nuova ver¬ 
sione in grado di emulare anche l'unità 
floating point dell'architettura Intel. 

fig 
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Computer Union 

Pentimedia 

di Corrado Giustozzi 


edere in giro persone con le 
« cuifiene >i è ormai cosa di tutti i 
giorni e praticamente non suscita 
più curiosità in nessuno, anzi. E pure 
vedere in treno o in aereo persone che 
lavorano col proprio notebook computer 
comincia ad essere considerata una co¬ 
sa usuale, e sono pochi ormai quelli che 
ancora si meravigliano per questo. 

Ma se vi capitasse di vedere una 
persona con cufhette e computer cosa 
direste? E soprattutto cosa pensereste 
nel momento in cui vi accorgeste che 
le cuffiette sono collegate non al solito 
Walkman ma proprio al computer? Cer¬ 
to, i più smaliziati di voi potrebbero 
pensare che il tizio in questione stia 
giocando con Doom e sentendo in cuf¬ 
fia i suoni: e invece no, perché all'im¬ 
provviso lo vedete estrarre dal compu¬ 


ter il CD Audio che stava placidamente 
ascoltando. 

D'accordo, i computer multimediali 
portatili non sono una novità, e la pre¬ 
senza in essi anche del drive CD co¬ 
mincia ad essere una realtà grazie ad 
unità esterne «piggy-back» o simili; ma 
di notebook col CD incorporato non ve 
ne sono molti, e quelli disponibili a 
prezzi umani sono una estrema rarità. 
Ma è proprio di questo tipo il computer 
che vi presentiamo questo mese, il 
Computer Union Pentimedia, che alla 
potenza di un chip consolidato quale il 
486DX4/I00 unisce un'estrema versati¬ 
lità operativa e, appunto, la disponibilità 
di un drive CD-ROM interno. Il tutto ad 
un prezzo che, pur ben lontano da quel¬ 
lo del semplice Walkman, sicuramente 
non spaventa nessuno. . 


Descrizione esterna 

Salvo poche eccezioni, i notebook 
all'esterno sono ormai tutti più o meno 
uguali tra loro, seguendo una linea di 
design dettata da una lunga esperienza 
e quindi ben consolidata Questo Penti- 
media non sfugge alla regola e si pre¬ 
senta pertanto sotto la classica foggia 
comune a tanti cugini anche più blaso¬ 
nati, L'aspetto è comunque gradevole, 
basato com'è su linee tondeggianti e 
spigoli smussati. Le dimensioni sono di 
circa 30x5,6x25,2 cm (Ihp) per un peso 
di poco più di tre chili. 

Sul «frontale» compare solo la levet¬ 
ta di sblocco dell’antina del display. Sul¬ 
la fiancatina destra si trovano gli allog¬ 
giamenti per le memorie di massa, tut¬ 
te estraibili: il drive per microfloppy, che 
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può ospitare anche la batteria di alimen¬ 
tazione. e l'hard disk. Sulla fiancatine 
opposta troviamo invece i connettori di 
mgresso/uscita audio (con tanto di ma- 
nopolina di volume), gli alloggiamenti 
per le schedine di espansione PCMCIA 
(tipo II o III) e il drive per il CD-ROM, an- 
ch'esso estraibile e, alla bisogna, sosti¬ 
tuibile con una batteria di alimentazio¬ 
ne. 

Posteriormente, infine, troviamo l'in¬ 
gresso di alimentazione e due sportelli¬ 
ni che proteggono i vari connettori di 
espansione; in particolare dietro quello 
di sinistra è alloggiato il D-type miniatu¬ 
ra dedicato al collegamento della 
docking station esterna, mentre a de¬ 
stra sono collocate tutte le interfacce 
standard la porta seriale e quella paral¬ 
lela, l'uscita video, l'ingresso per il mou¬ 
se e quello per una eventuale tastiera 
esterna, e perfino una porta MIDI/joy- 
stick. 

Aperto il «coperchio» accediamo alla 
tastiera ed al display. La tastiera è posi¬ 
zionata leggermente «indietro» rispetto 
al piano orizzontale del computer, cosi 
da lasciare libero uno spazio di alcuni 
centimetri verso il frontale; qui si posso¬ 
no appoggiare i polsi per una digitazione 
più comoda e si trova anche il dispositi¬ 
vo di puntamento realizzato con un si¬ 
stema simile a quello dei portatili IBM 
ma, a differenza da quelli, non «annega- 


Pentimedia 


Costruttore: 

Computer Union 

Distributore: 

Video Computer SpA 
Via Aritonelli. 36 
10093 ■ Collegno ITOI 

Prezzo iVAesclusah 
486DX4/I00. 4 MBvte RAM. 

HO 340 MByte. CD-ROM: Ut 4 990.000 


to» nella tastiera La tastiera è caratte¬ 
rizzata da una meccanica a corsa piutto¬ 
sto lunga ed azionamento morbido. 
Senz'altro corretta la disposizione dei 
tasti, con i movimenti cursore sistemati 
in forma di T capovolta e le paginazioni 
in prima funzione Pratico da usare il di¬ 
spositivo di puntamento, un po’ meno i 
relativi tasti che comunque godono del 
vantaggio di poter essere azionati indif¬ 
ferentemente con le dita della mano si¬ 
nistra o di quella destra. 

Più indietro troviamo il pennellino di 
controllo realizzato mediante due inter¬ 
ruttori ed un display a cristalli liquidi. Un 
interruttore è ovviamente quello di ali¬ 
mentazione generale, l'altro (che per la 
precisione è un pulsante) attiva il modo 
«suspend» nel quale il computer si po¬ 


ne in standby. Il pannellmo LCD sosti¬ 
tuisce i più comuni LED di segnalazio¬ 
ne, nel senso che su di esso si attivano 
secondo necessità vari simboli che se¬ 
gnalano cose quali lo stato di carica del¬ 
la batteria, l'attività del disco rigido, l'at¬ 
tivazione dei lock di tastiera e così via. 
Una minuscola griglia forellata posta qui 
nei pressi nasconde il microfono incor¬ 
porato; ad un'altra più grande corrispon¬ 
de non l'altoparlante, come sarebbe 
istintivo pensare (gli altoparlanti sono in¬ 
fatti due e sono posti sotto il fondo del 
computer), ma la ventola di aerazione 
forzata che, correttamente, entra in fun¬ 
zione solo quando ve ne sia bisogno 

Lo schermo LCD dell'unità che abbia¬ 
mo ricevuto in prova è del tipo Dual 
Scan, e come tale è dotato sia di control¬ 
lo di luminosità che di contrasto. La sua 
diagonale è da 9,5" e la risoluzione 
640x480 (1024x768 su monitor esterno). 

L'interno 

Per una volta tanto non c'è bisogno 
di smontare il computer per accedere 
alle sue parti interne. A parte il fatto che 
tutte le memorie di massa sono estrai¬ 
bili, basta poi sollevare la tastiera, cosa 
che si fa a mani nude sbloccando gli ap¬ 
positi fermi ad incastro, per poter giun¬ 
gere alle parti vitali della macchina al fi¬ 
ne di operare aggiornamenti o sostitu¬ 



ta tastiera e organizzata in modo razionale Notare il dispositivo di puntamento in basso al centro e lo spazio di appoggio per i polsi 
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ziom [.'«interno» quindi si riduce in pra¬ 
tica a pochi centimetri quadrati ove si 
trovano il processore, la RAM ed una 
serie di |umper di configurazione. Tipi¬ 
camente comunque l'utente finale non 
dovrà preoccuparsi di intervenire in que¬ 
st’area, dato che la macchina è già con¬ 
figurata per il corretto uso. Anche la 
RAM va ordinata al momento dell'acqui¬ 
sto, o fatta sostituire dal centro di assi¬ 
stenza. In particolare la macchina rice¬ 
vuta in prova monta un processore Intel 
486 SL-enhanced DX4 a 100 MHz, sul 
quale si trova la ventolina, e dispone di 
4 MByte di RAM che costituiscono la 
dotazione di serie; la quantità massima 
di RAM installabile è di 32 MByte. 


Impressioni d'uso 

Il punto di forza di questo computer 
risiede sicuramente nella versatilità e 
non nella pura potenza di calcolo. Que- 
st'ultima infatti è quella che ci si può at¬ 
tendere da un processore DX4/100, e 
dunque più che sufficiente in tutte le si¬ 
tuazioni normali e non; e comunque, so¬ 
prattutto in un notebook, ciò che conta 
davvero non è la «forza bruta» ma la ca¬ 
pacità di rispondere alle diverse e sva¬ 
riate esigenze che nascono dall'uso mo¬ 
bile del computer E ciò, come diceva¬ 
mo. è appunto la specialità dell'oggetto 
in prova 

L'aspetto più interessante è ovvia¬ 


mente la disponibilità di un drive inte¬ 
grato per CD-ROM, un TEAC a doppia 
velocità, che conferisce alla macchina 
una marcia in più per quanto riguarda la 
possibilità di far girare applicazioni mul¬ 
timediali anche in viaggio. Naturalmen¬ 
te il drive va bene anche per sentire i 
normali CD audio, come notavamo 
scherzosamente in apertura, cosi da 
consentire l'uso del computer anche 
come... Walkman di lusso! 

Ma la cosa più intelligente è la com¬ 
pleta configurabilità del computer per 
quanto riguarda la dotazione di memo¬ 
rie di massa. Infatti, come accennava¬ 
mo nella descrizione generale, sia il dri¬ 
ve per i minifloppy che quello per CD- 


Qui sotto particolare del bel drive CD-ROM di produzione TEAC A fianco det¬ 
taglio sul pannellmo di controllo In basso a destra il dispositivo di puntamento, 
di pratica utilizzazione 
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< Non c'è bisogno di strumenti per accedere all'inter¬ 
no del Pentimedia: basta sollevare la tastiera, che è 
bloccata in sede da due incastri. A parte la RAM, 
comunque, non vi è nulla che l'utente tinaie abbia 
necessità di toccare o modificare. 

cessore, e dunque in linea con le 
aspettative. 

Buona anche la prestazione del di¬ 
sco, caratterizzata da un elevato tran¬ 
sfer rate. Più interessante invece il di¬ 


ROM sono estraibili, e nel loro alloggia¬ 
mento può essere inserita una batteria 
di alimentazione. In questo modo si 
può scegliere di avere una macchina 
portatile con CD-ROM ma non floppy, o 
viceversa con floppy ma non CD-ROM; 
oppure una macchina con CD-ROM e 
floppy contemporaneamente, che però 
dev'essere alimentata da rete perché 
non c'è più posto per la batteria; oppu¬ 
re ancora una macchina priva sia di CD¬ 
ROM che di floppy ma con due batterie 
e dunque autonomia raddoppiata. Il tut¬ 
to in pochi istanti grazie alle connessio¬ 
ni veloci dei dispositivi. Insomma, dav¬ 
vero la massima versatilità per ogni 
possibile situazione operativa. 

Naturalmente anche l'hard disk è re- 
movibile. In questo modo è possibile 
avere virtualmente tante macchine di¬ 
verse, al limite anche dotate di sistemi 
operativi differenti, ciascuna dedicata 
ad un particolare compito. Il disco che 
abbiamo utilizzato noi è da 340 MByte 
ma sono disponibili tagli differenti an¬ 
che di elevatissima capacità. 

Tornando alle capacità multimediali, 
va sottolineata la presenza di un sotto¬ 
sistema audio integrato piuttosto sofi¬ 
sticato; basato sul notissimo chip Ya¬ 
maha OPL-3 con sintetizzatore a 20 vo¬ 
ci FM, esso consente il campionamen¬ 
to e la riproduzione digitali stereo a 16 
bit e 44 KHz e comprende anche una 
porta joystick ed un'interfaccia MIDI. Il 
tutto mantenendo la compatibilità con 
gli standard MPC e le schede Adlib, 
Sound Blaster Pro e Microsoft Sound 
System. Naturalmente vengono forniti 
tutti gli opportuni driver software per 
Windows 3.1 ed anche alcune utility 
interessanti quale il CD player TEAC 
per sentire i CD audio mentre si lavora 
col PC. 


Dettaglio sul processo¬ 
re, correttamente dota¬ 
to di ventohna di raf¬ 
freddamento A sini¬ 
stra si vede il microfo¬ 
no a bottone 


Per quanto riguarda l’espandibilità 
generale, ricordiamo che il computer 
dispone innanzitutto di due alloggia¬ 
menti per schede PCMCIA di tipo II o 
III, e dunque della possibilità di disporre 
di un gran numero di dispositivi stan¬ 
dard quali fax-modem, schede di rete, 
schede di acquisizione dati e via dicen¬ 
do. Per l'uso invece in stazione fissa è 
disponibile una docking station che 
consente di aumentare la capacità del 
computer quanto a memorie di massa 
e permette anche di collegare normali 
schede di espansione con bus ISA. 

Passando alle prestazioni, diciamo 
che per quanto riguarda la potenza di 
calcolo erogata abbiamo rilevato valori 
compatibili con le specifiche del pro¬ 


scorso riguardante l'autonomia operati¬ 
va, che in un notebook è un punto sicu¬ 
ramente cruciale. Al nostro test-tortura 
dunque questo Pentimedia ha esibito il 
buon risultato di un'ora e trenta minuti 
di funzionamento continuativo prima 
della «morte» della batteria. Ricordia¬ 
mo che il test viene effettuato nelle 
condizioni operative più svantaggiose 
(dispositivi di contenimento dei consu¬ 
mi esclusi, retroilluminazione dello 
schermo al massimo) e sollecita pesan¬ 
temente la macchina anche e soprat¬ 
tutto effettuando ripetuti e continui ac¬ 
cessi all'hard disk. 

Da questo risultato possiamo inferire 
che in una situazione più tranquilla e 
controllata, con tutti i sottosistemi di ri- 


Una vista dello scher¬ 
mo, che pur essendo 
di tipo Dual Scan oltre 
immagini nitide e preci¬ 
se Si vede anche il CD 
player col quale il Pen- 
timedia si trasforma 

in. Walkman ' 
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Le vane opzioni e memorie installabili A sinistra, l'hard disk e. a scelta, floppy o batteria A destra, a scelta il CD-ROM o un'altra batteria 



sparmio energetico attivi, la reale auto¬ 
nomia operativa del computer possa 
essere grosso modo doppia, in buon 
accordo con le specifiche fornite dal 
costruttore. Utilizzando l'artificio della 
doppia batteria si può arrivare dunque a 
disporre di ben sei ore di funzionamen¬ 
to continuativo, che non è poco per 
una macchina di questa potenza. 

Ultima annotazione per sottilineare 
la presenza del completo BIOS AMI a 
norme Energy Star, con interfaccia gra¬ 
fica e funzionalità avanzate quali la scel¬ 
ta fra configurazioni preselezionate 
(una standard ed una «ottimizzata»), 
l'attivazione selettiva delle funzionalità 
di contenimento dei consumi, la prote¬ 
zione con password e l'attivazione del 
controllo antivirus. 


A 

Assieme le tre unita di 
memoria di massa 
estraibili il lloppy. il 
CD-ROM e l'Iiard disk 


Le opzioni di alimenta- ► 
zinne In primo piano, 
la batteria e la speciale 
struttura nella duale va 
montata per poter es¬ 
sere inserita al posto 
del CD-ROM Dietro, 
l'ahmentatore-canca- 
battene 



Conclusioni 

E passiamo infine a commentare il li¬ 
stino prezzi. Dicevamo in apertura che 
il costo di questa macchina è tale da 
non spaventare nessuno, bene, quanti¬ 
fichiamo questa anticipazione con le ci¬ 
fre reali Diciamo cosi che un modello 
come quello in prova, e dunque con 
processore 486 SL-enhanced DX4 a 
100 MHz, 4 MByte di RAM, hard disk 
da 340 MByte, display Dual Scan, natu¬ 
ralmente drive per CD-ROM a doppia 
velocità, e perfino una bella borsetta 
imbottita e dotata di tasche e maniglia 
per il trasporto, costa cinque milioni 
praticamente tondi. Non molto in asso¬ 
luto, e piuttosto poco se si considera la 
sostanza del prodotto Con circa tre- 
centocinquantamila lire in più si può ot¬ 
tenere il disco da 540 MByte al posto 
di quello da 340 MByte; ci vuole invece 
un milione pressoché tondo in più per 
avere il display a matrice attiva invece 
di quello Dual Scan Di contro la 
docking station esterna, assai impor¬ 
tante per un produttivo uso del compu¬ 
ter in stazione fissa, costa solo sette- 
centocinquantamila lire 

Che dire di più? In un mercato in fer¬ 
mento attorno al concetto di multime¬ 
dia portatile, questo Pentimedia è una 
proposta interessante e conveniente 
Al momento le alternative del mercato 
sono tutte di classe e costo assai supe¬ 
riori, anche se c'è da attendersi un 
grande boom in questo specifico setto¬ 
re nei prossimi mesi Per adesso co¬ 
munque, se avete davvero bisogno di 
un computer multimediale compatto e 
potente, e soprattutto con CD-ROM in¬ 
corporato, vi consigliamo di dare un'oc¬ 
chiata a questo prodotto, KS 
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PriMus. Il Rinascimento informatico 



L a Soluzione PriMus è la prima ed 
unica linea di prodotti Windows per 
seguire la produzione edilizia dall'i¬ 
dea alla realizzazione dell'opera 
con Capitolati Speciali d'Appalto, Analisi dei 
Prezzi, Computo Metrico, Contabilità dei 
Lavori Pubblici, Direzione dei Lavori, 
Fabbisogni di Cantiere, Controllo dei Costi 
di Produzione. 

PriMus è divenuto in breve tempo il nuovo stan¬ 
dard per la progettazione ed il controllo della 
produzione edilizia. 

Oggi è l'applicativo Windows per ingegneria più 
diffuso ed imitato in Italia grazie alle sue carat¬ 
teristiche uniche. 

Il segreto di questo successo? Siete Voi! 


Avete voluto la soluzione più semplice ed effica¬ 
ce, quella che consentisse maggiore velocità 
nell'apprendimento e nel lavoro quotidiano. 
Avete scelto la sicurezza che deriva dall'eviden¬ 
te superiorità tecnologica del prodotto, dall'assi¬ 
stenza telefonica gratuita, dalla cooperazione di 
aziende di produzione e distribuzione leader del 
settore. 

Avete scelto la professionalità di stampe inecce¬ 
pibili e di dati sempre aggiornati grazie al più 
completo convertitore di banche dati e listini. 
Oggi c’è una novità che neanche Voi vi aspetta¬ 
vate! 

PriMus diventa ancora più semplice e veloce 
aggiungendo, alla modalità classica di input 
delle misure, un INPUT GRAFICO. 


Nasce in Italia l'applicativo di AutoCAD* 
per Windows dedicato alla preventlvazio- 
ne. Nasce PriMus for AutoCAD*: è possibile 
lavorare con AutoCAD* e PriMus contempora¬ 
neamente aperti a video e trasmettere dati 
dal disegno 
al computo. 

La tecnolo¬ 
gia superio¬ 
re dei pro¬ 
dotti ACCA apre la strada alla interattività 
effettiva tra progetto grafico e progetto econo¬ 
mico: un capolavoro degno della grande 
tradizione tecnico-scientifica del 
Rinascimento italiano 
Gli altri imiteranno...Col tempo. 


Tecnologia 

Superiore 


ACCA 


PriWIfP 

Computo Metrico e 
Contabilità Lavori 
per Windows 


PriMus 

AUTOCAD' 

Collegamento dinamico 
Computo-Disegno 


PriM^-A 

Modulo di Analisi 
Prezzi e Fabbisogni 
di Cantiere 


PHMp-C 

Capitolali Speciali 
d’Appaito per 
Windows 


Contabilità 
Cantieri e 
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per Windows 


r - 

I a 


I 

I 


SPEDITEMI SUBITO PriMus-Visual-Mo- con 

1 ) Dischetto con versione limitata del programma: 

2) Manuale rilegato: 

3) Corso di istruzioni su videocassetta VHS: 

4) Coupon/assegno di lire 50.000 ♦ IVA 

(*) Software di prova di PnMus-Win rimborsatale con l acquato dot 
programma compioto 


I PAGHERÒ 1 AL POSTINO LA SOMMA 
| DI LIRE 72.590" 


"IL 50000.11 000 spedinolo) - IVA 19». 
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Hewlett Packard 

DeskJet 850C 

di Massimo Truscelli 


□ Il 'inizio dello scorso mese di mar¬ 
zo, Hewlett Packard ha presenta¬ 
to una rinnovata gamma di stam¬ 
panti a getto di inchiostro, capaci di 
stampare in B/N ed a colon, particolar¬ 
mente adatte a soddisfare le esigenze 
di stampa riscontrabili in ufficio, ma an¬ 
che, in alcuni casi e per alcuni modelli, 
le esigenze di chi lavora a casa o in pic¬ 
coli uffici, sia che impieghi un personal 
computer DOS che un Apple Macinto¬ 
sh. La stampante oggetto di queste no¬ 
te, presentata nella medesima occasio¬ 
ne, ha segnato l'inizio di una nuova ge¬ 
nerazione di stampanti personali per 
l'ufficio; essa è capace di stampare sei 
pagine al minuto in nero e due pagine al 
minuto nella stampa a colori; si avvale 
della tecnologia proprietaria HP Resolu¬ 
tion Enhancement IREtl e sfrutta un 
processore RISC per svolgere tutte le 
sue funzioni. 


Descrizione 

La DeskJet 850C, grazie alla testina 
di stampa di nuova generazione, è capa¬ 
ce di stampare ad una risoluzione mas¬ 
sima di 600 x 600 dpi in nero su carta 
comune, Una caratteristica consentita 
anche dall'adozione della tecnologia HP 
Resolution Enhancement (REt) che indi¬ 
rizza con maggiore precisione, su qual¬ 
siasi tipo di supporto (carta comune, 
trattata, patinata, lucida, trasparente, 
cartoncino, buste, etichette), le gocce 
di inchiostro che, ora, con una nuova 
formulazione, risultano avere una mi¬ 
gliore resistenza e soprattutto tempi di 
asciugatura più rapidi rispetto alle pre¬ 
cedenti stampanti. 

La tecnologia di stampa adottata è 
quella a getto di inchiostro di tipo "drop 
on demand» impiegante elementi ter¬ 
mici per la creazione della pressione 


sufficiente a «sparare» l'inchiostro sulla 
carta. La DeskJet 850C, ma anche altri 
modelli della rinnovata gamma DeskJet, 
offrono la possibilità di essere utilizzabili 
sia in unione a personal computer DOS 
che Macintosh. 

Particolare attenzione è stata rivolta 
anche alla gestione del colore, per il 
quale la stampa avviene alla risoluzione 
massima di 300 x 300 dpi, che si avvale 
della versione C (Color) della già men¬ 
zionata tecnologia REt. Tale tecnologia 
permette di variare le caratteristiche dei 
singoli punti effettuando la selezione 
automatica di quattro possibili livelli di 
intensità adattandoli, contemporanea¬ 
mente, anche al tipo di supporto impie¬ 
gato. 

Se ciò non dovesse bastare, un 
software sviluppato congiuntamente 
con una software house esterna, inte¬ 
grato nei driver per Windows e Macin- 
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tosh, denominato ColorSmart, si occu¬ 
pa di eseguire la conversione dei colori 
dal sistema RGB a quello CMYK ed a 
migliorare la qualità delle sfumature 
complesse. 

Nonostante la nuova gamma di stam¬ 
panti abbia conservato la denominazio¬ 
ne DeskJet, bisogna ammettere che 
esteticamente i nuovi modelli si diffe¬ 
renziano notevolmente dai precedenti 
per un maggiore sviluppo verticale della 
meccanica ed in particolare del gruppo 
mobile di stampa. Il frontale è sempre 
caratterizzato da una sorta di «naso» 
costituito dal gruppo che ospita il vas¬ 
soio di alimentazione, capace di conte¬ 
nere 150 fogli di carta in formato A4, 
oppure 50 trasparenti o 15 buste, e 
quello di raccolta dei documenti stam¬ 
pati, estraibile e staccabile dal corpo 
della stampante mediante una leva che 
agisce sull'incastro nella parte inferiore 
del cabinet. 

Sebbene le dimensioni, circa 45 cm 
di larghezza per 23 di altezza ed una 
quarantina di cm di profondità, non si di¬ 
scostino molto da quelle di una DeskJet 
510, l'effetto estetico che si ricava dalla 
850C è quello di una maggiore impo¬ 
nenza alla quale contribuisce anche l'as¬ 
senza di un pannello di controllo vero e 
proprio, sostituito più semplicemente 
da due pulsanti, che consentono di ali¬ 
mentare la stampante e porla off-line, 
ed altrettante spie luminose. Sul retro è 
ricavato un corpo a sbalzo che ospita la 
scheda elettronica di controllo sulla qua¬ 
le sono presenti, in prossimità del lato 
sinistro (guardando la stampante di 
fronte), i connettori relativi alla porta pa¬ 
rallela Centronics ed alla porta seriale 
RS-422/AppleTalk; sempre sul medesi¬ 
mo corpo a sbalzo, ma sul lato destro, è 
presente, abbandonando la consueta 
soluzione dell’alimentatore esterno fmo- 


Hewlett Packard DeskJet 850C 


Produttore e distributore: 

Hewlett Packard Italiana SpA - Via G. di Vitto¬ 
rio. 9 - 20063 Cernusco S/N IMI). 

Tel 02/92121 
Prezzi UVA esclusar. 

DeskJet 850C Ut. I 

Cartuccia inchiostro Nero Ut. 

Cartuccia inchiostri CMY Ut 

Carta Premium 200 togli A4 Ut 

Carta Glossy SO fogli A4 Ut- 


Trasparenti Premium 50 fogli A4 Ut. 


399 000 
62.000 
57200 
44 600 
108300 
102 000 


ra adottato sulle DeskJet, anche la va¬ 
schetta IEC per la connessione del cor¬ 
done di alimentazione. Altro elemento 
di interesse è costituito dal coperchio di 
generose dimensioni che consente la 
sostituzione delle cartucce e da una gui¬ 
da scorrevole presente nel vassoio di 



Sul lato i connettori delle interfacce Centronics e 
RS422 


alimentazione, che consente l'introdu¬ 
zione manuale di buste per la stampa 
degli indirizzi. 

L'esemplare giunto in redazione do¬ 
po alcune traversie, era uno di pre-serie 
sul quale spiccava una vistosa etichetta 
di colore arancione fluorescente con la 
dicitura DEMO; proprio per tale ragione 
alcuni elementi come il software (con¬ 
tenuto su dischetti anonimi con le eti¬ 
chette scritte a mano) ed il manuale 
utente (una versione preliminare ingle¬ 
se costituita da una serie di fotocopie ri¬ 
legate) non sono certamente quelli pre¬ 
senti nel prodotto normalmente com¬ 
mercializzato. 


Installazione 

Il software è costituito da tre dischet¬ 
ti da 3,5" contenenti i driver e le appli¬ 
cazioni per Windows e da un ulteriore 
dischetto, dello stesso formato, conte¬ 
nente i driver per Apple Macintosh. 

Dal punto di vista hardware non è ne¬ 
cessaria alcuna particolare precauzione 
se non quelle dettate dalla logica e dal 
buon senso, come quelle riguardanti il 
posizionamento della stampante su una 
base stabile e solida. 

Eseguiti i collegamenti elettrici con il 
computer host e la presa di alimentazio¬ 
ne si può procedere all'inserimento del¬ 
le cartucce di stampa negli appositi ri¬ 
cettacoli L'operazione si svolge sempli¬ 
cemente sollevando il coperchio della 
stampante, il quale, mediante un inter¬ 
ruttore, provvede a segnalare all'elettro¬ 
nica di controllo l'operazione, in modo 
che essa provveda a spostare il gruppo 
di stampa, dalla normale posizione di ri¬ 
poso (non accessibile), al centro della 
stampante. Due levette tengono in po¬ 
sizione le due cartucce (una per il nero 
e l'altra per il colore), basta sbloccarle 



Le viste laterali e frontali della stampante evidenziano il nuovo design che conserva dimensioni sufficientemente contenute 
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A sinistra, il pennellino 
che permette di 
allineare i gruppi di 
stampa del nero e dei 
colore Pasta indicare 
quale e la 
combinatone piu 
corretta dopo aver 
osservato la 
corrispondente stampa 
di test A destra. 

I applicatone DeskJet 
Status Monitor con la 
quale è possibile 
controllare tutte le 
funzionalità della 
stampante 


HP DeskJet Status Monitor 


Printer Options Maintenance Iest Help 

HP DeskJet 850C Printer 
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II driver di slampa fornisce numerose regolazioni riguardanti la Qualità di stam¬ 
pa, il tipo di supporto, il retino per le mezzatinte, l'intensità ed il tipo di corre¬ 
zione cromatica 




La qualità delle stam¬ 
pe vana notevolmente 
con il tipo di supporto 
impiegato, cosi come 
mostrano le immagini 
della frutta e della tigre 
prelevate dalla raccolta 
Corel Stock Photo Li¬ 
brary, piu a sinistra le 
stampe su carta nor¬ 
male. qui a fianco la 
stampa sulla carta HP 
Clossy A destra, un 
test di stampa di retini 
con vane percentuali 
dei colon nella combi¬ 
nazione CMYK, in alto 
alcuni esempi di stam¬ 
pa da Adobe lllustrator 
sia a colori che in B/N 
La Qualità rimane sem¬ 
pre molto elevata 




per inserire le cartucce d'inchiostro e ri¬ 
portarle poi nella loro posizione origina¬ 
ria. Eseguita questa breve e semplice 
operazione, richiudendo il coperchio, 
l'elettronica di controllo provvede a ripo- 
sizionare il gruppo di stampa nella sua 
sede in attesa della prima stampa 

Come per tutti i prodotti di stampa 
delle più recenti generazioni, un ruolo 
fóndamentale nell'espletamento delle 
funzioni è svolto dal software Anche la 
DeskJet 850C non si sottrae a questa 
consuetudine poiché il software di ge¬ 
stione è piuttosto sofisticato. 

Nella versione Windows, il driver di 
stampa è integrato da una serie di ulte¬ 
riori applicazioni tra le quali si mostra 
particolarmente utile il «DeskJet Status 
Monitor» mediante il quale, oltre ad 
eseguire la pulizia delle testine, prima di 
stampare i propri documenti, si posso¬ 
no allineare i gruppi di stampa del nero 
e del colore. L'operazione, svolta me¬ 
diante il software, provvede a stampare 
una serie di lineette verticali di colore 
nero e magenta, contrassegnate da un 
numero, nelle quali solo in un caso esi¬ 
ste il completo allineamento delle bar¬ 
rette Basta indicare quale numero cor¬ 
risponde al corretto allineamento dei 
colori perché sia settato il valore di alli¬ 
neamento che sarà impiegato in tutte le 
stampe successive. Qualora nel tempo 
si verificasse un disallineamento, even¬ 
tualmente per la sostituzione delle car¬ 
tucce di inchiostro esaurite, è possibile 
eseguire la procedura a piacere in qual¬ 
siasi momento. 

Altri programmi che nella versione 
Windows meritano attenzione sono 
«Dr. DeskJet» e «HP DeskJet 850C 
Information»; il primo fornisce suggeri¬ 
menti e trucchi su come risolvere i più 
comuni problemi di stampa; il secondo 
è invece un completo help in linea nel 
quale sono spiegate ed indicate tutte 
le principali caratteristiche della stam¬ 
pante 
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II driver delle versione Macintosh, pur con un'estetica diversa, olire le medesime funzionalità . l'unico vantaggio è rappresentato dall'anteprima di stampa a schermo. 


Per ciò che riguarda Macintosh il dri¬ 
ver software offerto in dotazione è 
completamente compatibile con le ca¬ 
ratteristiche del S.O. Macintosh, com¬ 
presi i «balloon help» e QuickDraw. Di¬ 
verso è il discorso per chi adotta Quick¬ 
Draw GX, caso nel quale il software in 
dotazione non è valido. Sempre nella 
versione Macintosh, nel software di ge¬ 
stione è compreso anche un PrintMoni- 
tor sviluppato da HP congiuntamente 
con la Palomar Software, Ine. (alla quale 
si deve la creazione del «Palomar Ima- 
ging Kernel» largamente impiegato nei 
driver della DeskJet 8500 che esclude 
tutti gli altri driver software ed applica¬ 
zioni di stampa già presenti sul sistema 
utilizzato. 

In entrambi i casi, sia Windows che 
Macintosh, il software di installazione 
provvede, se l'apposita opzione è sele¬ 
zionata, ad installare una ricca libreria di 
font TrueType (diversa per i due casi) 
che integrano la già ricca dotazione di 
font residenti; Couner, Letter Gothic, 
CG Times, Umvers. Times New Roman 


(tutti negli stili regular, bold. italic e 
bold-italic), oltre ad Arial, Symbol e 
Wingdings. 

Uso 

Le opzioni offerte dal driver di stam¬ 
pa ColorSmart sono certamente molto 
complete e permettono la stampa di 
qualità dei propri documenti. Le prove 
condotte in unione a software grafici 
come Adobe Photoshop e Adobe lllu- 
strator sia in versione Windows che 
Macintosh, oppure CorelDraw! per 
quanto riguarda Windows, testimoniano 
l'ottima qualità della 850C nella stampa 
di documenti a colori, sia con immagini 
fotografiche che con disegni tecnici o il¬ 
lustrazioni; ma, ancora maggiore è la 
qualità, oltre che la velocità, nella stam¬ 
pa dei documenti B/N; effettivamente, 
la stampa dei documenti di testo è pre¬ 
cisa e molto veloce anche utilizzando i 
font grafici TrueType, cosi come testi¬ 
moniano gli esempi di stampa pubblica¬ 
ti in queste pagine. 


Il driver software consente di adatta¬ 
re tutte le funzioni di stampa al tipo di 
immagine ed al supporto utilizzato con¬ 
sentendo la stampa su carta comune, 
carta HP Premium, carta HP Glossy e 
trasparenti da proiezione HP Premium; 
per quest'ultìme opzioni è presente 
un'ulteriore scelta riguardante il miglior 
controllo dei movimenti tra le pause di 
stampa. 

Le sfumature di colore possono es¬ 
sere realizzate utilizzando due diverse 
tecniche di dithering: una basata 
suH'impiego di retini più o meno spessi 
e l'altra su un tipo di retino a dispersio¬ 
ne meglio conosciuto con la denomina¬ 
zione «Error Diffusion», Sempre dal 
pannello di controllo delle funzioni di 
stampa è possibile scegliere la modalità 
più adatta tra «Best», per una migliore 
qualità; «EconoFast», per una minore 
qualità, ma una maggiore durata degli 
inchiostri; «Normal», il giusto compro¬ 
messo tra qualità e consumo 

Oltre ai supporti specifici HP abbia¬ 
mo utilizzato nelle nostre prove anche 
carte patinate, e non, di altri produttori 
ottenendo sempre risultati apprezzabili; 
l’unico caso nel quale non ci sentiamo 
di considerare l’adozione di un supporto 
di produzione non HP è quello dei tra¬ 
sparenti da proiezione, per i quali, utiliz¬ 
zando marche diverse, abbiamo riscon¬ 
trato la completa inutilizzabilità delle 
stampe a causa dell'incompatibilità del 
supporto plastico con l'inchiostro. 

In base alla selezione del tipo di sup¬ 
porto impiegato, il software provvede a 
selezionare automaticamente le altre 
opzioni riguardanti modalità di stampa e 

La DeskJet 850 "svestita " mostra la compattezze 
della realizzazione 
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tipo di retino, ma in alternativa è possi¬ 
bile settare manualmente tutti i para¬ 
metri per adattarli alle proprie esigenze 
o per ottenere effetti particolari. Altra 
caratteristica del driver software è quel¬ 
la di permettere di settare la stampa di 
immagini a colori in modalità a toni di 
grigio, oltre a quella di «accorgersi» se il 
documento grafico da stampare è effet¬ 
tivamente a colori o B/N selezionando 
in tal caso la stampa mediante la cartuc¬ 
cia del nero e non quella contempora¬ 
nea degli altri tre colori. Il risultato è un 
nero pieno e continuo, privo di sbavatu¬ 
re e dominanti cromatiche. 

I risultati ottenuti con la DeskJet 
850C sono stati sempre all'altezza delle 
aspettative, solo in qualche caso abbia¬ 
mo notato una serie di righe corrispon¬ 
denti ai movimenti del gruppo di stam¬ 
pa. ma abbiamo poi scoperto che erano 
da imputare alle limitate risorse (in ter¬ 
mini di memoria), disponibili sul sistema 
host, che influivano negativamente sui 
dati dello spooler di stampa. 


Conclusioni 

Prima di concludere vale la pena farsi 
quattro conti sulla durata dei materiali di 
consumo e sui costi di esercizio: la car¬ 
tuccia colore della DeskJet 850C, se¬ 
condo quanto dichiara la Hewlett 
Packard, è in grado di produrre 600 pa¬ 
gine a colori con una copertura del 15% 
(eventualità poco comune se si impiega 
la stampante per produrre immagini fo¬ 
tografiche a colori di formato corrispon¬ 
dente all'A4) al prezzo di 95 lire per pa¬ 
gina; viceversa, il costo pagina nella 
stampa B/N varia tra 35 e 90 lire, in fun¬ 
zione del tipo di supporto impiegato e 
della modalità di stampa, con una dura¬ 
ta della cartuccia pari a circa 1000 pagi¬ 
ne. In ogni caso, il costo della cartuccia 
di inchiostro nero è di sessantaduemila 
lire IVA esclusa, mentre quella dei tre 
colori (CMY) è di cinquantasettemila- 
duecento lire. 

A questi prezzi bisogna poi aggiunge¬ 
re quelli dei supporti; in proposito, i 



La scheda elettronica ospita il processore RISC che 
presiede all'espletamento di tutte le funzionatila. 


Le altre DeskJet 


Le altre stampanti a getto d'inchiostro 
della linea DeskJet/DeskWriter (quest'ulti- 
ma per Apple Macintosh) proposte dalla Di¬ 
visione Microinformatica di Hewlett 
Packard comprendono i seguenti modelli: 
DeskJet 540 e DeskWriter 540, le stam¬ 
panti più economiche della gamma, mono- 
cromatiche, ma in grado di adottare un kit 
opzionale per la stampa a colori, che sosti¬ 
tuiscono le precedenti DeskJet 520 e 
550C; DeskJet 660C e DeskWriter 660C, 
per applicazioni SOHO (Small Office - Ho¬ 
me Office), offrono una migliore risoluzio¬ 
ne nella stampa B/N ed una velocità di 
stampa a colori doppia rispetto alle prece¬ 
denti DeskJet 560C; DeskJet 1600C e De¬ 
skJet 1600CM, rispettivamente per am¬ 
bienti DOS e Windows e per ambienti Po¬ 
stScript e Macintosh, basate sul processo¬ 
re RISC Intel 80960 a 32 bit, rappresentano 
la soluzione di stampa a colori in tecnologia 
a getto di inchiostro più veloce nella produ¬ 
zione HP. 

La DeskJet 540 dispone di quattro carat¬ 
teri residenti e 14 caratteri TrueType; la 
DeskWriter 540 di 35 caratteri TrueType 
scalabili. Entrambe offrono la stampa a 256 
livelli di grigio ad una risoluzione di 600 x 
300 dpi ed una velocità di tre pagine di te¬ 
sto al minuto, oppure la stampa a colori a 
300 x 300 dpi. Il design è completamente 
rinnovato con forme più arrotondate e la 
gestione della carta si avvale di un vassoio 
di alimentazione capace di contenere 100 
fogli, oppure 50 trasparenti o 20 buste. 

Le DeskJet/DeskWriter 660C offrono 
una maggior risoluzione nella stampa B/N 
(600 x 600 dpi) e la loro velocità è di 4 pagi¬ 
ne al minuto in nero ed una pagina e mez¬ 


za al minuto a colori; la risoluzione standard 
nella stampa a colori è di 300 x 300 dpi, ma 
può essere settata a 600 x 300 dpi impie¬ 
gando carta patinata o lucida. 

Entrambe le stampanti adottano un pro¬ 
cessore Motorola MC68000 e per quanto 
riguarda la gestione dei supporti le loro ca¬ 
ratteristiche sono assimilabili a quelle delle 
DeskJet/DeskWriter 540. 

I modelli superiori della gamma, DeskJet 
1600C e CM, offrono una velocità di stam¬ 
pa di 8 pagine al minuto in nero e 4 pagine 
al minuto per la stampa di testi e grafici a 
colori. Il tempo di stampa della prima pagi¬ 
na è di circa 15 secondi con il testo in nero. 

La testina di stampa del nero adotta 300 
ugelli che assicurano una risoluzione effet¬ 
tiva di 600 x 600 dpi. La gestione della car¬ 
ta assicura la presenza di un vassoio della 
capacità di 180 fogli e, mediante l'adozione 
di un vassoio supplementare da 500 fogli, 
la capacità totale può essere portata a 680 
fogli. La presenza di un'interfaccia parallela 
ad alta velocità «Bi-Tronics» consente di 
raggiungere velocità di trasferimento dei 
dati dell'ordine di 200 kbyte al secondo 
mentre appositi software dì gestione con¬ 
sentono l'Impiego di tali stampanti in am¬ 
bienti di rete Windows 3.1, SunOS, Solaris. 

L'emulazione del linguaggio di descrizio¬ 
ne dei documenti implementato nella De¬ 
skJet 1600C è il PCL 5/E, migliorato per la 
gestione del colore, mentre per il modello 
1600CM è disponibile l’Adobe PostScript 
Level 2. 

La DeskJet 1600C è fornita con 4 Mbyte 
di memoria, ampliabile fino a 100 Mbyte; il 
modello 1600CM dispone invece di 6 Mby¬ 
te di memoria ampliabili fino a 70 Mbyte 


prezzi in nostro possesso sono relativi 
allo scorso aprile, ragione per la quale 
c'è da ritenere che, per quando questa 
rivista sarà in edicola, potrebbero aver 
subito qualche ritocco: 200 fogli in for¬ 
mato A4 di carta HP Premium costano 
quarantaquattromilaseicento lire; 50 fo¬ 
gli di carta HP Glossy (sempre in forma¬ 
to A4) centottomilatrecento lire; 50 tra¬ 
sparenti da proiezione Premium, infine, 
centoduemila lire. 

La DeskJet 850C si dimostra un otti¬ 
mo prodotto adatto all'ufficio che deve 
produrre documenti di elevata qualità 
ad una buona velocità e che soprattut¬ 
to, disponendo sia di Macintosh che di 
personal computer DOS/Wmdows, si 
trovi nella necessità di produrre anche 
documenti a colori di buona qualità. 

In quest'ambito, le ottime caratteri¬ 
stiche della stampante saranno conve¬ 
nientemente rapportate al suo costo: 
unmilionetrecentonovantanovemila lire 
IVA esclusa, un prezzo sufficientemen¬ 
te conveniente se si considerano le pre¬ 
stazioni offerte e soprattutto i servizi 
post-vendita, come l'estensione della 
garanzia da un anno ad un periodo di tre 
anni (mediante il Support Pack HP), as¬ 
sicurati da un produttore come Hewlett 
Packard. 

Infine, una nota a margine riguarda le 
funzioni per la salvaguardia dell'ambien¬ 
te, rispondenti alla certificazione Energy 
Star ÈPA (Environmental Protection 
Agency), che hanno consentito, tra le 
altre cose, una notevole riduzione dei 
consumi di energia elettrica: in alcuni 
casi fino all'80% in meno rispetto ad 
una stampante ad impatto. MS 
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Micrografx Designer 4.1 

Technical Edition in Italiano 

di Francesco Petroni 


d eccoci, ancora una volta, a par¬ 
lare di un prodotto della Micro- 
grafx, la dinamica casa americana 
che propone un catalogo ricco di una 
dozzina di pacchetti per la Computer 
Grafica, e che vengono, con una certa 
regolarità, aggiornati I vari pacchetti co¬ 
prono quasi tutte le categorie specializ¬ 
zate in cui la Computer Grafica si è via 
via, nel corso degli ultimi anni, fram¬ 
mentala 

Il nuovo arrivato, pur essendo una 
i< variante » del ben noto ed apprezzato 
Designer (vedi prova su MC numero 
135), apre un nuovo fronte verso il 
CAD, « materia » ancora non toccata non 
solo dalla Micrografx, ma anche dalla 
sua diretta concorrente, che è la Corel. 

Quindi il principale interrogativo che 
ci si pone è quanto e come un prodotto 
che nasce nella categoria DRAW possa 


evolvere verso il CAD e se, ad un uten¬ 
te interessato al CAD, convenga sce¬ 
gliere un prodotto del genere anziché 
direttamente un prodotto CAD «puro ». 

Nuove caratteristiche, 
rispetto alla versione 4.0 

Parliamo inizialmente delle novità ri¬ 
spetto alla precedente versione 4.0 

Innanzitutto è stata rivista ed ottimiz¬ 
zata l'organizzazione dei comandi, è sta¬ 
ta riorganizzata anche la Barra di Stato, 
chiamata a nuovi compiti sia in termini 
di informazioni che in termini di coman¬ 
di operativi. 

Sono attivi sia la finestrella con l'indi¬ 
cazione del pulsante puntato, sia una 
box «suggerimenti» che spiega, conte¬ 
stualmente, il significato del singolo co¬ 
mando in atto. È anche disponibile il 


Quick Menu sull'oggetto selezionato. È 
stato migliorato il ClipArt Manager che 
permette di accedere facilmente ai file 
esterni, sia che siano indicati con il no¬ 
me del file sia che siano mostrati come 
miniature che ne riproducono l’aspetto 
(vediamo i due casi nelle figure 3 e 4) 
In questo secondo caso si puO sceglie¬ 
re la dimensione preferita per l'icona. 
Se si tratta di librerie di simboli da usare 
in un disegno di un impianto tecnologi¬ 
co (es un impianto elettrico, un impian¬ 
to idrico, ecc.l si sceglierà una dimen¬ 
sione piccola, se si tratta di lavorare con 
mappe geografiche, si sceglierà una di¬ 
mensione grande. 

Il ClipArt Manager è ovviamente già 
predisposto per lavorare sul voluminoso 
materiale ClipArt presente sul CD (lo 
descriviamo tra un po'), ma può essere 
utilizzato soprattutto per organizzare. 
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Mlcrografx Designer 4.1 - Italiano 


Produttore: 

Microgralx Ine, Italia 

Via Ettore Secchi, 8 -26100 Cremona 

Tel 0372/461390 

Distributori: 

Modo S.r.l. 

Via Masaccio, 11 
42100 Reggio Emilia 
Tel 0522/512828 

Computer 2000 S.p.A. 

Via Gaggia. 4 
20139 Milano 
Tel 02/525781 

Ingram Micro Italia 
Via Roma, 74 


20060 Cessina de Pecchi IMI) 

Tel. 02/95343604 

J.Soft S.r.l. 

Via Paracelso. 14 

20041 Agrate Brìanza IMII 

Tel 039/6899802 

Computer Discount ■ Sede Centrale 
Via T Romagnola, 61 
56012 Fornacette (PII 
Tel.. 0587/422022 


Prezzo indicativo IIVA esclusaT. 

Microgralx Designer 4 1 - Italiano Ut. 1 190.000 

Offerta speciale valida fino al 31 agosto 1995: 
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catalogare, commentare, quello svilup¬ 
pato in proprio. 

È noto che in molte tipologie di atti¬ 
vità CAD, ad esempio nella citata im¬ 
piantistica, si lavora quasi esclusiva- 
mente con librerie di simboli e quindi il 
fatto di poterle organizzare al meglio 
comporta un sensibile aumento della 
produttività. 

Un disegno di grosse dimensioni può 
essere sviluppato su più pagine fisiche 
(ad esempio per poterlo stampare con 
una stampante Laser su piu pagine in 
formato A4), cosi come un disegno può 
essere composto di più pagine indipen¬ 
denti. 

Designer Techmcal Edition è fedele 
alla tecnologia MDI, per cui è possibile 
lavorare con più disegni in più finestre. 


Figura 1 - Microgralx Designer 4 I - Technical Edition - Installazione ► 

Più che di una nuova versione dell'ottimo Designer 4 0, la cui prova è stata pre¬ 
sentata nel numero 135 di MC. si tratta di una sua variante, con alcune funzio¬ 
nalità in più ed altre in meno La dizione «Technical Edition « specifica bene le 
finalità di questa -variante-, orientata al disegno tecnico, cori l'introduzione di 
una serie di comandi indispensabili per tale attività. 
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Figura 2 - Microgralx Designer 4 1- Technical Edition ■ A cosa serve 
Come diremo meglio in sede di conclusioni, il Designer si pone a metà strada 
tra un prodotto Draw evoluto e un prodotto CAD bidimensionale dalle caratteri¬ 
stiche semiprofessionali Può quindi essere utilizzato sia per attività di CAD bi¬ 
dimensionale di media pesantezza che per attività Drawmg di elevato livello. Il 
suo campo specifico 6 ovviamente quello «misto» il disegno tecnico rimampo- 
lato allo scopo di produrre «Illustrazioni». che siano corrette dal punto di vista 
tecnico ma anche gradevoli da quello estetico. Immagini del genere servono 
nei Cataloghi, nelle Brochures, nelle Pubblicità. 
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Installazione « DS4S.EXE la 
C:\DESIGNEn 




Figura 3 - Micrografx Designer 4.1 - Technical Edition - ClipArt Manager, nomi 
dei file o icone. In un prodotto per il disegno tecnico piu che di librerie ClipArt 
si ha bisogno di librerie di Simboli. Quelle presenti nel CD di Designer sono 
tantissime e sono specializzate nelle varie materie I metodi per richiamare i 
singoli simboli, dovunque questi risiedano, sono tantissimi C è l'elenco dei fi¬ 
le, la finestra con le miniature ed una vista ad Icone, che fa diventare simbolo 
un pulsante trascmabile sul disegno via Drag and Drop 
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Ma è anche possibile aprire più finestre 
sullo stesso disegno (figura 5). 

Altri miglioramenti, prendiamo come 
pietra di paragone la versione 4.0, ri¬ 
guardano le funzionalità di Testo, testo 
che può essere scritto, in blocco, all'in¬ 
terno di un perimetro irregolare, può es¬ 
sere tracciato lungo una linea curva, 
può essere convertito in curve per ulte¬ 
riori manipolazioni, ecc. 

Riguardano piu specificamente l'atti¬ 
vità di disegno tecnico la possibilità di 
lavorare con precisione fino ad 1 micron 
(un millesimo di millimetro), la possibi¬ 
lità di tracciare elementi del disegno di¬ 
gitando da tastiera le coordinate dei 
punti o le misure Ad esempio, se si de¬ 
ve tracciare una circonferenza il cui rag¬ 
gio noto sia di 7.3 cm. il modo più sicu¬ 
ro per realizzarla è quello di digitarne la 
misura. Con uno strumento di punta¬ 
mento non è facile garantire la stessa 
precisione. 

Ci sono numerosi strumenti di aiuto 



▲ 


Figura 5 - Microgratx 
Designer 4 .1 - Techni- 
cal Edition - Lavoro su 
due finestre 
Un disegno realizzato 
con Designer può svi¬ 
lupparsi su piu fogli e 
può essere visto in più 
finestre, tutte operati¬ 
ve. sulle puah si posso¬ 
no. ad esempio, impo¬ 
stare differenti valori di 
Zoom oppure differenti 
modalità di visualizza¬ 
zione La piantina del 
Giappone è un tipico 
esempio di utilizzo 
ideale di un prodotto 
Draw con tendenza al 
CAD. quale e Designer 
4 I Technical Edition 




Figura 6 - Micrografx 
Designer 4 t - Techni- 
cal Edition - Aiuti ai di¬ 
segno 

Oltre ai vari comandi 
che servono per defini¬ 
re ed attivare la Griglia 
e lo Snap ai punti della 
Griglia, ce ne sono al¬ 
tri. impostabili dal Pan¬ 
nello delle Preferenze, 
che servono per defini¬ 
re il tipo di Snap all'og¬ 
getto. ed m particolare 
quale elemento del¬ 
l'oggetto debba essere 
considerato «vivo» per 
eseguire l'aggancio 


Figura 4 - Micrografx Designer 4 1 - Technical Edi- 
tion - Catalogo del materiale ClipArt su CD 
Il CD in dotazione, su cui risiede il voluminoso ma¬ 
teriale ClipArt, e navigabile con appositi strumenti 
richiamabili direttamente dal menu File Sul CD ci 
sono anche tutte le miniature dei vari file, il che 
consente il facile reperimento del disegno deside¬ 
rato. Il formato dei file ClipArt È l'MSG, formato 
proprietario della Micrografx, accessibile da tutti i 
suoi prodotti, ma solo da questi. 


al disegno. Citiamo, oltre a quelli da 
sempre presenti in qualsiasi prodotto 
Draw o CAD, di qualsiasi categoria, 
quello che permette di eseguire i cosid¬ 
detti Snap all'Oggetto. 

Se si traccia una linea che unisce al¬ 
tre due linee già tracciate viene facilita¬ 
ta la individuazione dei punti caratteristi¬ 
ci delle due linee, ad esempio dei punti 
estremi (la tecnica si chiama Connect a 
Draw e ne vediamo l'impostazione in fi¬ 
gura 6). 

Tipica di un prodotto CAD, ma ormai 
disponibile in qualsiasi prodotto di tipo 
Draw evoluto, è la possibilità di lavorare 
su più piani, e Designer Technical Edi- 
tion vede fino a 32.767 piani. 

Della possibilità di inserire le Quote 
nel disegno, Quote che Designer chia¬ 
ma Linee di Dimensione, parliamo spe¬ 
cificamente dopo. 

Citiamo la presenza di nuovi e più po¬ 
tenti traduttori da e verso i più impor¬ 
tanti formati CAD. sia quelli tipici di un 
PC, come il DXF di AutoCAD (esempio 
in figura 7), che quelli utilizzati nei siste¬ 
mi professionali su Workstation, come 
ITGES. 
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lotto di cartone, in perfetto look Micro- 
grafx, che racchiude il Manuale di oltre 
500 pagine, il CD con il materiale soft¬ 
ware e i 10 dischetti per chi non dispo¬ 
nesse del lettore di CD. 

Costui deve però rinunciare al mate¬ 
riale ClipArt che è ottimo ed abbondan¬ 
te. C'è anche una comoda Guida Rapi¬ 
da, su sei facciate, su cartoncino lucido 
pieghevole. 

Il manuale è diviso in capitoli specia¬ 
lizzati per argomento. Si va da quelli In¬ 
troduttivi, in cui c'è anche una sorta di 
Tutorial, ovvero esercizi che si appog¬ 
giano su materiale grafico opportuna¬ 
mente predisposto e che viene scarica¬ 
to sull'Hard Disk in fase di installazione, 
a quelli che riguardano i comandi di Di¬ 
segno, e che riguardano i comandi di 
Modifica degli elementi tracciati. 

Capitoli specifici sono dedicati al trat¬ 
tamento dei Testi, un altro all'apposizio¬ 
ne, in una modalità semiautomatica, 
delle Quote nel disegno. Si parla poi di 


Figura 7 - Microgralx Designer 4 1 - Technical Edi- 
tion - DXF Imporr 

Una delle caratteristiche tipiche di un prodotto CAD 
presente nel nuovo Designer 6 costituirà dalla ric¬ 
chezza dei liltn grafici che consentono l'importazio¬ 
ne di qualsiasi formato di file. Duello mostrato 6 un 
file presente tra gli esempi di AutoCAD, che pud 
essere letto, bene mi sembra, da Designer nel for¬ 
mato DXF Vengono riconosciuti anche tutti i vari 
Layer E possibile importare anche il formato IGES, 
tipico dei prodotti CAD su Workstation. 


Rispetto alla versione 4.0 sono stati 
abbandonati gli effetti 3D, quelli che 
permettevano di generare dei solidi 3D, 
o meglio oggetti che assumevano 
l'aspetto di un solido, come un cubo, 
una sfera, un cilindro, un cono, un soli¬ 
do ottenuto dalla rotazione di una linea 
di qualsiasi tipo oppure dalla estrusione 
di una linea chiusa. 

I motivi sono due, il primo è che si 
tratta di funzionalità del tutto inutili in un 
prodotto CAD bidimensionale, il secon¬ 
do è che si tratta di funzionalità «esi¬ 
genti», mentre il nuovo Designer è sta¬ 
to progettato anche in modo da garanti¬ 
re buone prestazioni velocistìche. Ad 
esempio è molto comodo, specie al 
tecnico che ha raggiunto una buona di¬ 
mestichezza con il prodotto, il fatto che 
il ridisegno dell'immagine possa co¬ 
munque essere interrotto per «andare 
avanti ad eseguire comandi». 

Ricordiamo che il motore del Desi¬ 
gner. già dalla versione 4.0, è un 32 bit. 


Il pacchetto 

La confezione consiste in un scato- 



□□□I 


Figura 8 ■ Micrografx 
Designer 4 I - Techni¬ 
cal Edìtion - Effetti spe¬ 
ciali: fusione 
La fusione è una fun¬ 
zionalità di tracciamen¬ 
to che unisce, con una 
sene di ligure interme¬ 
die. una figura di origi¬ 
ne ad una di destina¬ 
zione Vengono inter¬ 
polati forme, profili, 
riempimenti, ecc. È 
con l'effetto Fusione 
che si ottengono quei 
sofisticatissimi effetti 
di sfumatura che dan¬ 
no profondità all'imma¬ 
gine, rendendola molto 
realistica, quasi come 
quelle ottenute con 
programmi di rende¬ 
ring 3D 


Figura 9 - Micrografx 
Designer 4.1 - Techni¬ 
cal Edition - Ambiente 
Presentando. 

Designer dispone di 
una funzionalità di Pre- 
sentation Vanno scel¬ 
te la varie immagini da 
visualizzare, poi va 
scelto l'effetto con il 
quale viene eseguita la 
transizione da una im¬ 
magine alla successi¬ 
va. La presentazione si 
può lanciare «da den¬ 
tro- oppure può esse¬ 
re realizzato un esegui¬ 
bile Windows, più faci¬ 
le da distribuire in giro. 
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Figura IO - Microgratx Designer 4 ; - Techmcal Edition - II Photo Magic. 

Nella composizione eseguila con Designer può essere inserita una figura bitmap . Per editarla 
viene fornito, come accessorio, il Photo Magic, che e in realta anche un ottimo prodotto «stand 
alone Per richiamarlo c è un apposito Pulsante nella Toolbar principale, anche se poi l'immagi¬ 
ne viene inserita come oggetto OLE. Sull'immagine BitMap si può poi agire con il comando Trac¬ 
cia, che cerca di trasformarla in oggetti vettoriali 


riempimenti, di motivi, dell'uso del colo¬ 
re e dei comandi che generano «effetti 
speciali». Questi sono rimasti numerosi 
anche se si tratta di comandi più tipici di 
un prodotto Draw che non di un prodot¬ 
to CAD. Ad esempio c’è l'effetto Fusio¬ 
ne (figura 8) con il quale si ottengono 
quei sofisticatissimi effetti di sfumatu¬ 
ra, che danno profondità all'immagine, 
rendendola molto realistica, quasi come 
quelle ottenute con programmi di ren¬ 
dering 3D. 

I capitoli successivi riguardano la 
Stampa, le Presentazioni su schermo 
(Designer Techmcal Edition ha anche 
una sezione «Desktop Presentation», 
ne vediamo l'ambiente in figura 9), gli 
Aiuti al disegno, importantissimi in un 
prodotto CAD 

Poi c'è un capitolo con il Compendio 
dei Pulsanti Uno dedicato al lavoro sul¬ 
le immagini BitMap, cui è destinato l'ot¬ 
timo PhotoMagic fornito come se fosse 
un accessorio di Designer (ma di que¬ 
sto parliamo in sede di conclusioni). 

A tal proposito citiamo anche la pre¬ 
senza della funzionalità «Traccia», che 
converte delle immagini bit-map, suffi¬ 
cientemente «pulite», in immagini Vet¬ 
toriali. 

II capitolo 17 descrive l'ottimo ClipArt 
Manager, che permette di catalogare 
con precisione il materiale ClipArt, di 
qualsiasi tipo, e di richiamarlo, all'occor- 
renza, usando svariate modalità. I vari fi¬ 


le. come detto, possono essere visti co¬ 
me nome e come miniature, dimensio- 
nabili. 

Alla fine del manuale troviamo le va¬ 


rie appendici, ad esempio quella che 
riassume le scorciatoie da tastiera 

Il materiale su CD comprende i vari 
programmi (riepilogando: il Designer Te- 
chnical Edition è composto dal Desi¬ 
gner vero e proprio, dalla sezione Pre¬ 
sentation, dal PhotoMagic (figura 10) e 
dal ClipArt Manager, poi circa 13.000 fi¬ 
gure ClipArt, 200 fotografie, in formato 
JPEG a 16 milioni di colori, adatte a 
PhotoMagic. I simboli nelle varie Libre¬ 
rie specializzate sono 1.500 Ci sono poi 
anche le librerie con i motivi di riempi¬ 
mento, quelle con i termmatori delle li¬ 
nee. Infine ben 280 Font True Type. 

L'ambiente e gli strumenti 
di tracciamento 

Si può lavorare vedendo il «sogget¬ 
to» in modalità wireframe, in modalità 
bozza, oppure nella vista finale (figura 
11). È chiaro che varia conseguente¬ 
mente la velocità del ridisegno, neces¬ 
sario dopo una modifica rilevante. 

L'ambiente è personalizzabile pesan¬ 
temente ad esempio allo scopo di adat¬ 
tarlo ad un particolare tipo di lavoro. 
Ogni Dialog Box operativa può essere 
richiamata da un pulsante che può es¬ 
sere portato al volo sulla ToolBar. La 
personalizzazione dell'ambiente può es¬ 
sere eseguita, più tradizionalmente, 
sfruttando l'apposita voce di menu (fi¬ 
gura 12). Alcuni comandi, richiamati dal 
proprio plusante, sfruttano proprie spe- 



Figura 11 - Microgratx Designer 4.1 - Techmcal Edition - Modalità di visualizzazione. 

In questo ii fotomontaggio" vediamo due modalità di visualizzazione dello stesso disegno. Quella 
a destra si chiama Anteprima Profili, perche fa vedere solo i profili degli oggetti, mentre quella a 
sinistra si chiama Anteprima Finale, che fa vedere bene tutti gli effetti cromatici. Vediamo una 
delle specializzazioni di questo prodotto, il disegno tecnico rielaborato a fini Presentation, utiliz¬ 
zando i sofisticati strumenti a disposizione 
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Figura 12 - Micrografx Designer 4 1 - Techmcal Edihon - Personalizzazione del 
Pannello 

Sulla sinistra il Pannello degli strumenti Scelto uno strumento sul Pannello 
cambia anche il Nastro, posto in alto, che presenta le ulteriori specifiche ne¬ 
cessarie allo strumento In basso una riga di stato a due strati Quello superio¬ 
re propone sulla sinistra il pulsante per la scelta della Pagina e sulla destra il 
pulsante per la scelta del Piano di lavoro Quello inferiore propone informazioni 
sull'elemento selezionato e sull'intero disegno Sul foglio si possono piazzare 
le vane finestre di dialogo per le varie opzioni necessarie per eseguire i vari co¬ 
mandi Qui vediamo quella per la personalizzazione della ToolBar 
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Figura 13 - Micrografx Designer J 1 - Techmcal Edition - Gestione dei Colori. 
Questa invece e una funzionalità propria di un prodotto di tipologia Draw molto 
evoluto, quella con la quale si sceglie il modello di colore da utilizzare I modelli 
disponibili sono i classici RGB. CYMK. i colon Pontone ed altri La tavolozza con 
tutti i colon appare in ogni momento in cui occorre sceglierne uno o più di uno 


cifìche Dialog Box (in figura 13 vediamo 
quella per la scelta dei colori). 

Vale la pena spendere qualche parola 
sugli strumenti che servono per traccia¬ 
re dei nuovi elementi nel disegno (figu¬ 
ra 14). 

Ci sono due gruppi di pulsanti: quello 
a sinistra, con i 5 Pulsanti Oggetto Sce¬ 
gliendo uno di questi appare uno speci¬ 
fico gruppo di pulsanti sulla destra, detti 
Pulsanti Metodi. Ne vediamo un collage 
in figura 15. 

Il primo gruppo comprende Linea 
Semplice, Linea Composta, Rettangolo. 
Poligono ed Ellisse. 

Se si sceglie Linea Semplice si pos¬ 
sono tracciare segmenti tra due punti, 
segmenti paralleli ad un altro, segmenti 
perpendicolari ad un altro. Le Linee 
Composte sono la Spezzata, la Curva 
che passa per i punti dati, la curva di 
Raccordo tra due segmenti, la curva di 
Bezier, la linea a Mano Libera, il Poligo¬ 
no Irregolare. 

Una volta tracciato uno di questi ele¬ 
menti (le tipologie sono in totale 29) si 
può intervenire, per operazioni di modi¬ 
fica, con altri comandi che permettono 
di modificare i «nodi» (i punti caratteri¬ 
stici dell'elemento), di modificare le tan¬ 
genze delle linee che intervengono sul 
nodo, ecc. (figura 16). 

Durante il lavoro si può usare il mou¬ 
se per definire i punti, combinazioni di 
tasti per vincolare certi movimenti e si 
può anche passare il controllo alla ta¬ 
stiera quando occorra impostare coordi¬ 
nate o misure predefinite. 

Come detto, sono scomparsi, rispet¬ 
to alla versione 4.0. alcuni strumenti 


Figure 14.15 - Micro¬ 
grafia Designer 4 I - 
Techmcal Edition - Pri¬ 
mitive. 

I differenti tipi di ele¬ 
menti tracciabili sono 
ben 29 Le coordinate 
possono essere passa¬ 
te con lo strumento 
puntatore, con la ta¬ 
stiera. oppure ese¬ 
guendo una sorta di 
Snap all'oggetto, il che 
significa che la linea 
che si sta tracciando si 
connette ad un ele¬ 
mento già presente 
nella composizione e 
quindi trova da sola il 
punto 
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inutili in un CAD e che invece possono 
servire in un prodotto DRAW evoluto. 
Ad esempio gli strumenti che creano 
effetti 3D (si badi bene non elementi 


solidi ma effetti 3D). Micrografx Desi¬ 
gner 4.1 Technical Edition, se è un 
CAD, e ci pare che lo si possa cosi defi¬ 
nire, è un CAD solo 2D 



Figura 16- Micrografx Designer 4 .1 - Technical Edition - Lavoro sui nodi 

Quella che serve per l'editing dei nodi, ovvero dei punti caratteristici di una linea spezzata oppure 
di una linea curva, e la più tecnica delle funzionalità presenti in un prodotto di tipo Draw. È neces¬ 
saria anche in un prodotto CAD. Sulla sinistra si nota il Quick Menu che può essere richiamato dal 
singolo nodo e che mostra le operazioni eseguibili sul nodo stesso Sulla destra la Box che attiva la 
funzione Fusione che è quella con la quale, in un prodotto di Classe Draw, si creano le sfumature 
« sagomale ». 



Elle Modlllca Cambi» Simbolo visualizza Finestra Guida 
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Figura 17 - Micrografx Designer 4 I - Technical Edition - Misure. 

Una delle più grosse novità, rispetto alla versione 4.0, consiste nell'introduzione di una sene com¬ 
pleta di funzionalità per la quotatura dei disegni, indispensabili in un prodotto CAD con il quale si 
realizzano disegni di progetti Le Quote o. come le difimsce Designer, le Linee di Dimensione, so¬ 
no simboli dinamici nel senso che vengono ricalcolate, e viene modificata conseguentemente l’eti¬ 
chetta che riporta la misura, quando si modifica il disegno 


Quotatura 

Le Quote in Designer si chiamano Li¬ 
nee di Dimensione. Servono per indica¬ 
re le dimensioni dei vari elementi del di¬ 
segno e possono essere orizzontali, 
verticali e diagonali (non angolari), 

Possono essere tracciate scostate 
dall'elemento di cui forniscono la misu¬ 
ra, per una più corretta lettura. Possono 
essere scelti vari tipi di termmatori: 
frecce, barrette, ecc. Le scritte possono 
essere variamente posizionate rispetto 
alle linee, contengono la misura calcola¬ 
ta da Designer ed eventuali scritte da 
apporre a mano. Font, corpo e formato 
del numero mostrato possono essere 
scelti autonomamente per ciascuna sin¬ 
gola misura. 

Le misure vengono ricalcolate in ca¬ 
so di variazione del disegno o di una va¬ 
riazione di scala oppure di una modifica 
dell'elemento cui la misura si riferisce. 

Le varie linee di dimensione con i va¬ 
ri valori su di esse riportati fanno parte, 
a pieno diritto, del disegno e quindi ven¬ 
gono salvate nel file 

Conclusioni 

Le ultime novità dal punto di vista 
commerciale provenienti dalla Micro¬ 
grafx riguardano la proposta di un nuo¬ 
vissimo Bundle comprendente Desi¬ 
gner 4.1 Technical Edition e Picture Pu¬ 
blisher 5.0. 

Dal punto di vista economico si tratta 
di un'offerta del tipo Paghi Uno e Com¬ 
pri Due. Si tratta di un'accoppiata formi¬ 
dabile di prodotti, il primo di Grafica 
Tecnica e di Illustrazione ed il secondo 
di Image Editing, in senso lato, con fun¬ 
zionalità che vanno dal fotoritocco alla 
esecuzione di complessi effetti speciali 
su immagini bitmap di qualsiasi prove¬ 
nienza. Ambedue i prodotti, nelle varie 
versioni che si sono susseguite nel cor¬ 
so degli anni, hanno ricevuto decine di 
riconoscimenti dalle varie riviste del set¬ 
tore. 

Tornando all'argomento della nostra 
prova non possiamo che confermare le 
ottime impressioni rilevate già ai tempi 
della versione 4,0. Le nuove funzionalità 
orientate al disegno tecnico, la buona 
dotazione in termini di Librerie di Sim¬ 
boli, rendono Designer 4.1 adatto ad 
una attività di CAD bidimensionale di 
medio impegno. Nel suo settore speci¬ 
fico, che è l'Illustrazione Tecnica, ne¬ 
cessaria ad esempio quando un dise¬ 
gno «tecnico» deve essere proposto 
anche in «bella copia», per un Catalogo, 
una Brochure, una Presentation, Micro¬ 
grafx Designer Technical Edition, è as¬ 
solutamente originale ed imbattibile 
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Camera con vista 


PCI Locai Bus 


Plug & Play 


Grande Espandibilità 


Acceleratore Grafico 


Risparmio Energetico 



de 4/100. 486dx4/100 Mhz. 4 MB RAM. 540 MB Hard Disk, 256 KB cache 2° livello. Locai Bus PCI. acceleratore 
grafico, 4 slot ISA e 3 slot PCI, 2 drive frontali liberi da 5,25", floppy dnve 1.44 MB. memoria video 1 MB, UTP 
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Scatta con II potente Tulio PCI! 


Perché PCI? Perché i programmi di oggi devono trasferi¬ 
re moltissimi dati tra il disco e la memoria e tra questa 
e il video. Il Locai Bus PCI ha una velocità di trasferi¬ 
mento dati di 132 MB/s per datti un percorso velocissi¬ 
mo, a prova di futuro. 

Perchè Plug & Play? Perchè Tulip Computers è avanti 
nella tecnologia Plug & Play: cosi ogni volta che aggiungi 
una scheda Plug & Play, il tuo computer Tulip si nconfi- 
gura automaticamente. 

Perché Grande Espandibilità? Se domani vuoi un com¬ 
puter più potente, puoi averlo! 6 slot liberi, 2 drive fron 
tali liberi da 5.25’ una potenza da 145 Watt per espan¬ 
dere il tuo Tulip senza problemi. 

Perchè un Acceleratore Grafico? Perché la grafica ela¬ 
borata di Windows non ti deve rallentare. Tulip Integra 


un chip acceleratore di Windows a 64 bit direttamente 
sul Locai Bus PCI della scheda madre, per darti presta¬ 
zioni 10 volte più veloci di una normale VGA. 

Perché Risparmio Energetico? Perchè un computer 
consuma energia e denaro. Un computer inutilizzato 
spreca entrambi. Quando non è attivo, con la funzione 
low energy. il tuo PC Tulip salvaguardia l'ambiente e il 
tuo denaro. 

Perché Tulip Computers? Perchè noi ti diamo tutto que¬ 
sto, una vasta gamma di modelli e 3 anni di garanzia a 
prezzi competitivi. Ecco perchè! 

Tulnp computers 

Il marchio Kuropeo della qualità. 



Prezzi IVA esclusa. 

L'offerta è valida fino al 31.08.95. 
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Pioneer DR-UA124X e DRM-624X 



Pioneer 

DR-UA124X & DRM-624X 

di Massimo Truscelli 


m ori è passato piu di un anno da 
quando, proprio da queste pagi¬ 
ne. vi abbiamo descritto il CD¬ 
ROM changer DRM-602X della Pioneer 
che ora. il famoso produttore giappone¬ 
se di elettronica di consumo, ma anche 
di elettronica professionale, propone 
una nuova generazione di unità CD¬ 
ROM interne e CD-ROM changer ester¬ 
ni, tutti a quadrupla velocità. Il lancio dei 
nuovi prodotti è supportato da una cam¬ 
pagna pubblicitaria che recita: «Cari let¬ 
tori, cosi poco cari, cosi tanto veloci>• ed 
in effetti, i due nuovi modelli, il lettore 
DR-UA124X, disponibile in versione SC¬ 
SI o IDE/ATAPI, ed il changer DRM- 
624X, un lettore multiplo per sei CD ca¬ 
pace di passare da un disco all'altro in 5 
secondi, risultano essere .veloci, ma an¬ 
che abbastanza economici 

Descrizione 

Entrambe le unità oggetto di queste 
note sono basate sulla tecnologia Qua- 
draspin mediante la quale i dischi ruota¬ 
no a 4,4 volte la velocità normale di let¬ 
tura, permettendo al lettore di raggiun¬ 
gere una velocità di trasferimento dei 


dati maggiore rispetto ai tradizionali let¬ 
tori a singola o doppia velocità. Il lettore 
DR-UA124X è un lettore interno a qua¬ 
drupla velocità, disponibile in versione 
SCSI o IDE/ATAPI, dotato di una memo¬ 
ria buffer di 128 kbyte che consente un 
transfer rate di 614 kbyte al secondo in 
modalità continua e. in modalità «bur- 
st». fino a 5.6 Mbyte al secondo. Il tem¬ 
po medio di accesso in modalità «ran- 
dom». trattandosi di un lettore a qua¬ 
drupla velocità, è di 150 msec 

L'unità è conforme alle specifiche 
MPC II e consente l'impiego di CD¬ 
ROM, CD-ROM XA (Form 1 e 2). CO¬ 
DA, CD-R e PhotoCD multisessione. 
Una ulteriore caratteristica è rappresen¬ 
tata dal sistema di caricamento a cas¬ 
setto estraibile che consente di elimina¬ 
re l'impiego degli appositi caddy indi¬ 
spensabili con altre meccaniche. 

Il CD-ROM changer DRM-624X ha 
caratteristiche generali analoghe al 
precedente, ma grazie alla presenza di 
un caricatore da sei dischi, è di fatto 
un lettore multiplo di CD-ROM nei for¬ 
mati standard CD-Audio (Red Book). 
ISO 9660, High Sierra, Rock Ridge, 
CD-ROM XA Mode 2/Form 1 e 2 (Yel- 


Produttore: 

Pioneer Electronic Corporation 4-1. Meguro l 
Chome. Meguro-ku, Tokyo 153, Japan 

Distributore: 

Pioneer Electronics Italia - Via Fanroli, 17 

20138 Milano Tel 02/50741 

Prezzi IIVA esclusak 

Lettore CD-ROM * montaggio interno 

DR-UA124X Ut 399.000 

Lettore multiplo * 6 

CD-ROM DRM-624X Ut I 199.000 


low Book), CD registrabili (Orange 
Book). 

Il DRM-624X è dotato di interfaccia 
SCSI 2 ed è visto dal computer host 
(PC o Macintosh) come una serie di sei 
unità logiche appartenenti alla stessa 
unità SCSI; inoltre, è dotato di termina¬ 
zione SCSI disattivarle e di connettori 
in/out per il collegamento di altri dispo¬ 
sitivi SCSI in cascata 

In entrambi i casi il frontale offre una 
presa cuffia con regolazione del volu¬ 
me. la spia che indica gli accessi al di¬ 
sco (o ai dischi nel caso del lettore mul¬ 
tiplo) ed il solito tasto di espulsione 

DR-UA124X 

Il lettore DR-UA124X è un'unità per il 
montaggio interno e l'esemplare giunto 
in redazione era di tipo IDE/ATAPI, una 
soluzione che ne rende più agevole il 
montaggio sui personal computer senza 
la necessità di dover ricorrere ad un ap¬ 
posito adattatore SCSI, una soluzione 
che consente di collegare il lettore CD¬ 
ROM direttamente all'adattatore IDE 
già eventualmente disponibile sulla 
maggioranza dei sistemi di recente co¬ 
struzione, sul quale è normalmente già 
attestato l'hard disk. 

Il montaggio meccanico dell'unità è 
abbastanza semplice poiché è sufficien¬ 
te utilizzare uno dei vani per unità di 
memoria di massa a mezza altezza, 
mentre per quanto riguarda i collega¬ 
menti elettrici è sufficiente connettere 
un cavo a 40 pm. magari quello già uti¬ 
lizzato per il collegamento dell'hard di¬ 
sk, con l'apposito connettore presente 
sul retro del lettore, facendo attenzione 
a far corrispondere il conduttore 1 del 
fiat cable (generalmente contrassegna¬ 
to con un colore) con il corrispondente 
pin 1 del connettore; fatto ciò non ri¬ 
mangono da collegare che il connettore 
di alimentazione (5 e 12 volt C.C ) ed il 
cavo di collegamento audio con l'even¬ 
tuale scheda sonora già presente nel si¬ 
stema. 

L'unica accortezza da osservare nella 
fase di installazione hardware è quella 
di controllare se gli jumper di configura¬ 
zione dell'unità sono selezionati nel mo- 
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II lettore DR-UAI24X 6 un'unità a mezza altezza dotata di interfaccia IDE/ATAPI 
che ne facilita il montaggio sui personal computer 



do corrispondente al tipo di configura¬ 
zione delle unità IDE adottata sul perso¬ 
nal computer. 

Generalmente, si tende ad impostare 
l'hard disk collegato all'interfaccia IDE 
come unità «Master» e tutte le altre co¬ 
me «Slave», ma in considerazione del 
fatto che la medesima interfaccia IDE 
può disporre di un canale primario e di 
un canale secondario sui quali possono 
essere presenti, a loro volta, un'unità 
«Master» ed altre «Slave», prima di 
riaccendere tutto per controllare se il 
montaggio è stato eseguito corretta- 
mente, vale la pena controllare se l'hard 
disk eventualmente già presente risulta 
essere effettivamente l'unità Master, 
caso nel quale, la configurazione di de¬ 
fault adottata per il lettore CD-ROM Pio¬ 
neer DR-UA124X (Slave) connesso sul 
medesimo canale IDE risulta corretta. 
Nel caso che l'adattatore IDE non abbia 
alcun dispositivo già collegato, ma po¬ 
niamo il caso sia stato acquistato appo¬ 
sitamente per poter utilizzare il lettore 
CD-ROM. gli jumper sul retro dell'unità 
devono essere spostati per settare la 
modalità di funzionamento «Master». 

Per quanto riguarda l'installazione 
dei driver software, contenuto su due 
dischetti da 3 5", è sufficiente copiare 
il file ATAPI_CD.SYS sul proprio hard 
disk, aggiungere nel CONFIG.SYS la 
relativa chiamata e modificare ('AU¬ 
TOEXEC.BAT aggiungendo la chiamata 
alle Microsoft CD Extensions (MSC- 
DEX.EXE). In ogni caso, la procedura di 


installazione ed il semplice foglio con¬ 
tenente le istruzioni di installazione for¬ 
niscono sufficienti indicazioni per svol¬ 
gere abbastanza agevolmente l'opera¬ 
zione. 

Come al solito, se si impiega Win¬ 
dows, esistono alcune accortezze da 
adottare se l'unità di lettura CD-ROM è 
collegata sul canale primario dell'inter¬ 
faccia IDE dove risulta essere presente 
anche l'hard disk settato come unità 
«Master»; in tal caso è necessario 
escludere l'accesso ai dischi a 32 bit. 
Altre indicazioni accessorie, presenti sul 
solito foglietto, riguardano l'impiego del 
lettore in unione a Windows NT 3.5 e 
OS/2 Warp 3.0: nel primo caso si consi¬ 
glia di installare Windows NT dopo aver 
installato il lettore CD-ROM sul canale 
primario IDE in modalità «Slave» e di ri¬ 
correre al manuale di Windows NT nel 
caso il DR-UA124X debba essere ag¬ 
giunto ad una configurazione nella quale 
sia già installato l'ambiente operativo in 
questione; per quanto concerne OS/2, 
si consiglia di installare il lettore sul ca¬ 
nale primario IDE in modalità «Slave» e 
di selezionare «Other IDE CD-ROM» 
dalla lista di opzioni riguardanti i disposi¬ 
tivi di lettura CD-ROM 

DRM-624X 

Il CD-ROM Changer oggetto di que¬ 
ste note è un'unità di lettura esterna 
che rappresenta la naturale evoluzione 
del precedente DRM-602X, provato sul 


numero 142 di MCmicrocomputer (lu¬ 
glio/agosto 1994), dal quale si differen¬ 
zia per una minore altezza ed una gene¬ 
rale rotondità del frontale che risulta 
esteticamente più gradevole rispetto al 
passato. 

Se si esclude l'incremento delle pre¬ 
stazioni ottenuto con l'adozione della 
tecnologia Quadraspin, le caratteristi¬ 
che generali dell'unità sono analoghe al 
modello precedente: l'unità è infatti do¬ 
tata di un caricatore a magazzino capa¬ 
ce di contenere sei CD-ROM o CD-Au- 
dio, anche in «configurazione mista», 
che consente di passare da un disco 
all'altro in tempi che rimangono com¬ 
presi entro pochi secondi. L'unità, seb¬ 
bene offra la lettura di ben sei diversi 
supporti, è vista come un unico disposi¬ 
tivo SCSI, caratteristica che ne rende 
più pratico l'inserimento in una classica 
configurazione «in cascata». Il codice di 
identificazione SCSI può essere modifi¬ 
cato a piacere da 0 a 7 per evitare con¬ 
flitti con altri dispositivi dello stesso tipo 
già collegati al sistema 

Il software a corredo è doppio: sia 
per l'utilizzazione in unione a personal 
computer MS-DOS/PC-DOS, purché do¬ 
tati di interfaccia SCSI; che in unione a 
sistemi Macintosh Nel primo caso, i 
driver software disponibili riconoscono 
le schede di interfaccia SCSI Future Do¬ 
main, IBM e le schede di interfaccia 
ASPI-compatibili Tutte le altre schede 
richiedono device driver specifici non 
presenti nel software in dotazione, vice- 



Di dimensioni sufficientemente contenute il CD-ROM changer DRM-624X consente l'accesso ai dati di un magazzino di sei CD-ROM. offrendo ben 3.2 Gigabyte in 
linea. 
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versa, nel caso dell'Impiego in unione 
ad Apple Macintosh, il software fornito 
consente l'impiego del lettore multiplo 
sia sui sistemi che adottano il MAC-OS 
6.x, che su quelli che impiegano la ver¬ 
sione 7.1 e successive. 

Sul retro dell'unità è presente una fila 
di dip-switch la funzione dei quali è 
quella di selezionare le dimensioni di 
default dei settori, attivare o meno il 
terminatore SCSI, disattivare il tasto 
«eject» presente sul frontale. Il primo 
dip-switch modifica il valore di 2048 by¬ 
te per ogni settore, standard impiegato 
sui sistemi Macintosh e IBM, adattan¬ 
dolo a quello di 512 byte, richiesto da 
alcuni sistemi UNIX L'attivazione o me¬ 
no del terminatore SCSI interno è in 
funzione del posizionamento dell'unità 
nella catena: ON se il CD-ROM changer 
è l’unico dispositivo SCSI esterno o se 
è l’ultimo elemento della catena; OFF 
se si trova tra due dispositivi SCSI o se 
in successione è comunque collegato 
un altro dispositivo La funzione di disat¬ 
tivazione del tasto «eject» è disabilitata 
nel caso l'unità sia impiegata in unione 
ai sistemi Macintosh, per i quali conti¬ 
nua a vigere la regola di espulsione del 
disco tramite il cestino della spazzatura. 

Un quarto dip-switch (il terzo nella fi¬ 
la) non sembra sortire alcun effetto, ma 
sul manuale è chiaramente indicato co¬ 
me «RISERVATO» con la raccomanda¬ 
zione di lasciarlo nella posizione stabilita 
in fabbrica (OFF). 

Uso 

Se per il lettore DR-UA124X non ci 
sono grandi commenti da fare sul suo 
impiego poiché, una volta installato, ba¬ 
sta inserire il CD nel cassettino estraibi¬ 
le per apprezzarne immediatamente le 
doti di velocità anche in unione ad appli¬ 
cazioni, come la visione di filmati digita¬ 
li, che generalmente mettono a dura 
prova le caratteristiche del lettore CD¬ 
ROM; nel caso del DRM-624X vale la 
pena spendere qualche parola in più. 

Cominciamo dal caricatore specifi¬ 
cando che dopo l'iniziale momento di 
perplessità derivante dal fatto che 
l'unità non sembra leggere alcuno dei 
CD presenti, guardando attentamente 
l'etichetta sul caricatore, che mostra co¬ 
me inserire i dischi al suo interno, si 
scopre che esso va caricato inserendo i 
CD con l'etichetta verso il basso poiché 
il lettore laser all'Interno dell'unità è 
montato nella zona superiore e non in 
quella inferiore come avviene solita¬ 
mente con i lettori tradizionali. Chi co¬ 
nosce i prodotti analoghi, sempre di 
produzione Pioneer, per l'alta fedeltà, 
dovrebbe già essere a conoscenza di 
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questa caratteristica, ma per tutti gli al¬ 
tri è bene segnalare questa particolarità, 
onde evitare la solita telefonata, o pas¬ 
seggiata dal rivenditore, per lamentarsi 
del fatto che il CD-ROM changer appe¬ 
na acquistato non funziona. Altre accor¬ 
tezze da osservare sono quella di 
estrarre uno alla volta i piattelli di inseri¬ 
mento dei CD e, soprattutto, di evitare 
di lasciare il caricatore all'interno 
dell'unità di lettura quando essa non 
viene utilizzata. 

Le immagini pubblicate in queste pa¬ 
gine sono relative al collegamento 
dell'unità ad un Macintosh, ma le me¬ 
desime regole generali sono valide an¬ 
che per l'impiego in ambiente MS- 
DOSA/Vindows: i vari CD-ROM sono vi¬ 
sti come distinte unità logiche del me¬ 
desimo dispositivo SCSI, ragione per la 
quale, passando dall'accesso di un di¬ 
sco all'altro, bisogna dare tempo alla 
meccanica di ricaricare nel magazzino il 
disco utilizzato e posizionare quello ri¬ 
chiesto nel sistema di lettura. Tutto ciò 
avviene comunque in tempi molto ridot¬ 
ti (circa cinque secondi). Impiegando 
l'unità in unione al Macintosh, oltre al 
solito lettore di CD-Audio, si dispone di 
un ulteriore menu a discesa che con¬ 
sente di effettuare una scansione multi¬ 
pla o singola dei dischi presenti nel cari¬ 
catore in modo da avere nell'apposito 
menu il titolo dei vari CD e richiamarli 
da esso piuttosto che «aprirli» impie¬ 
gando le varie icone presenti in bell'or¬ 
dine sul desktop. 

In ogni situazione di impiego l'acces¬ 
so ai dati rimane rapido e non sembra 
soffrire di alcun tipo di penalizzazione 
derivante dai tempi di posizionamento 
dei dischi in corrispondenza del lettore 



II software in versione Macintosh per la gestione 
del DRM-624X offre numerose possibilità per l'in¬ 
terrogazione dei dati in modalità mono e multi- 
mount A completamento 6 presente un software 
di gestione dei CD audio 


laser. Altra caratteristica di rilievo riguar¬ 
dante la lettura dei CD-Audio (a proposi¬ 
to, mi ero dimenticato di dirvi che sul 
retro sono presenti due pin-|ack per il 
collegamento all'impianto hi-fi di casa) 
con l'apposito software in dotazione ri¬ 
guarda il fatto che si dispone di un vero 
e proprio magazzino musicale da «con¬ 
sultare» secondo modalità tipiche per 
un normale lettore audio con funziona¬ 
lità come il «repeat» riferite ai singoli 
CD di un caricatore piuttosto che alle 
singole tracce di un CD. 

Conclusioni 

Come per tutti i prodotti passati in 
rassegna in queste pagine, le conside¬ 
razioni finali riguardano soprattutto i co¬ 
sti. 

Dicevamo all'inizio della campagna 
pubblicitaria improntata al «cosi poco 
cari, cosi tanto veloci» e dobbiamo am¬ 
mettere che se in fatto di velocità que¬ 
sti Pioneer competono ad armi almeno 
pari, se non superiori nel caso del DRM- 
624X, con altri prodotti, anche per ciò 
che riguarda il prezzo, dopo le dovute 
considerazioni sulle prestazioni offerte, 
considerando la qualità e le caratteristi¬ 
che dei prodotti, si rimane soddisfatti, 
specialmente per quanto riguarda 
l'unità DR-UA124X: trecentonovantano- 
vemila lire IVA esclusa. Un po' più caro 
è il prezzo del lettore multiplo DRM- 
624X: unmilionecentonovantanovemila 
lire IVA esclusa, ma considerando che 
con questa cifra si possono tenere in li¬ 
nea dati per ben 3.2 Gigabyte, con in 
più la possibilità di un accesso rapido, il 
costo iniziale di acquisto è ampiamente 
giustificato. /KS 
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mente le classiche lueine non sono sta¬ 
te abbandonate, ma sono più piccole e 
meno appariscenti 

Insieme al modem viene fornito l'ali¬ 
mentatore. vari manuali dove sono spie¬ 
gati con abbondanza di particolari le ca¬ 
ratteristiche elettriche e di funziona¬ 
mento, ed un dischetto con il software 
di gestione fax e di trasmissioni dati 

La parte interna fa arrossire un qua¬ 
lunque computer. Abituati ad elettroni¬ 
che sempre più spartane, all'interno del 
Bullet troviamo chip custom e no in ab¬ 
bondanza, visto che deve gestire oltre 
al visore LCD una configurazione inter¬ 
na modificabile anche a distanza, e che 
il tutto è gestito da una CPU a 16 bit 


E ^llora dobbiamo fotografare 
' 1 questo CD-ROM per compu- 
*■* ter? No Dario non e un CD¬ 
ROM, è un modem fax...». 

Dario Tassa è il fotografo della rivista, 
lo è da quando è stata fondata la rivista e 
ormai un po’ perché ci sente parlare ed 
un po’ per «osmosi» tecnologica, di com¬ 
puter e di informatica comincia a saperne 
abbastanza. Bene la forma di questo mo¬ 
dem-fax ultra veloce a 28 000 baud lo ha 
tratto in inganno Questa svista se voglia¬ 
mo è un segno positivo per chi dovrà 
metterlo in vetrina o comunque per chi 
dovrà mettersi a commercializzarlo Un 
buon esperto di marketing, infatti, la pri¬ 
ma cosa che fa quando studia un nuovo 
prodotto o comunque deve aumentare le 
vendite, rivede forme e colon, poi il prez¬ 
zo Fatta questa premessa vediamo un 
po’questo modem-fax Bullet 


L'estetica dunque 

Siamo stati abituati a forme abba¬ 
stanza canoniche, tanto da far assomi¬ 
gliare un modem dall'altro. La maggior 
parte di essi hanno le lueine di monito¬ 
raggio davanti, le varie porte sul retro e 
nient'altro. Questo no. Come detto pri¬ 
ma la sua forma lo fa assomigliare ad 
un lettore di CD-ROM, e la sua linea 
tondeggiante è piacevole 

Particolari esterni da sottolineare, a 
parte la classica dotazione di uscite per 
il collegamento con il mondo esterno 
(da notare che ha una seconda possibi¬ 
lità di collegamento di linea telefonica, 
cosa utile con la funzione di cali-back), è 
la regolazione del volume sulla parte la¬ 
terale (è sempre bene poter ascoltare 
quello che succede) ed il grosso display 
e relativi pulsanti sul frontale. Natural¬ 


Caratteristiche tecniche 

A parte l’estetica il Bullet 100E è un 
modem che gestisce sia la trasmissio¬ 
ne dati che il fax II che si traduce nel 
rendere possibile la connessione con 
tutti i fornitori di informazione possibili 
e con le varie macchine fax. La massi¬ 
ma velocità di trasmissione di questo 
apparecchio è di 28.800 bps con un th- 
roughput di 155.200 bps. Come altri 
modem il Bullet è completamente 
compatibile con lo standard CCITT 

V 34, V.32bis. V.32, V.22bis. V.22, V.23 
e V.21 Usa un software di correzione 
di errore MNP 5 ed una modalità di 
compressione dei dati trasmessi 

V 42bis. Entrambe le sue peculiarità 
fanno sì che il throughput arrivi ai 
155.200 bps. Oltre a ciò controlla il 
flusso dei dati, la conversione della ve¬ 
locità, sia l'MNP 2 che 4 e la correzione 
d'errore V 42. 
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Può funzionare sia in modalità sincro¬ 
na che asincrona e supportare varie ca¬ 
ratteristiche veramente peculiari. Tra 
queste troviamo la configurazione del 
modem da remoto, il cali-back security, 
la protezione tramite password ed un 
completo ciclo di self-test. 

Il top delle caratteristiche rimane il 
pannello LCD ed i tasti di controllo sul 
frontale del modem, tramite i quali si 
può sia configurare il modem stesso 
che lavorarci. Durante la trasmissione o 
la connessione con un altro modem, 
lo stesso display mostra lo stato delle 
cose. 


Il firmware del Bullet, inoltre, a diffe¬ 
renza di altri è memorizzato all'interno 
di una Flash ROM, cosi che quando lo 
standard V.34 verrà modificato, il 
software potrà essere aggiornato op¬ 
portunamente. 

Tornando a parlare del display, que¬ 
sto visualizza sia il menu dei comandi 
che la configurazione corrente del mo¬ 
dem Dispone di due linee di caratteri e 
naturalmente la prima descrive il menu 
corrente, mentre nella seconda appaio¬ 
no dalle due alle cinque sottovoci del 
caso. Se il numero è superiore ai cin¬ 
que, appare una freccetta con l'inequi¬ 


vocabile significato di «segue». Per se¬ 
lezionare una voce basta spingere il ta¬ 
sto corrispondente, ovvero quello che si 
trova immediatamente sotto la voce. 

Qualcosa di nuovo? 

SI, se finora abbiamo sfruttato un 
modem tradizionale. No se lavoriamo in 
un centro di elaborazione dati con con¬ 
nessioni con il mondo esterno. Di mo¬ 
dem di questa schiera nel mondo pro¬ 
fessionale esistono da anni, e proprio 
perché sono destinati ad un'utenza affa¬ 
ri o professionale deve essere all'altez¬ 
za della situazione. 

Questa se vogliamo professionalità 
d'uso significa anche affidabilità e sicu¬ 
rezza che alla fine pesano sul costo 
dell'oggetto. Un giro di parole per giu¬ 
stificare il prezzo del Bullet 100E che è 
di 862.000 lire al momento della prova. 

Troppo alto, giusto, o che? Il giudizio 

10 può dare in ultima analisi solo chi co¬ 
nosce la disponibilità della sua tasca, 
ma bisogna tenere conto che la sicurez¬ 
za ha un costo, la possibilità di aggiorna¬ 
re il firmware un altro e soprattutto un 
modem intelligente un altro ancora. 

Chiaramente è un modem per chi 
chiede sicurezze, sia di chi trasmette 
che di chi riceve, ma soprattutto che la 
trasmissione vada a buon fine. 

La navigazione nel mare di Internet 
ormai sta tracciando un chiaro panora¬ 
ma del futuro. In questo panorama non 
c'è posto per modem che tentano di 
agganciare o che sganciano alla prima 
spuria sulla linea telefonica. Non c'è po¬ 
sto per servizi di cali-back che diano po¬ 
ca sicurezza di certificare chi sta chia¬ 
mando, ecc. 

Se poi guardiamo a quell'utenza 
professionale che vuole spingere i pro¬ 
pri confini lavorativi molto al di là dei 
confini nazionali e deve per forza di 
cose sfruttare la trasmissione fax, la 
certezza che un documento sia arriva¬ 
to a destinazione e che sia leggibile ha 

11 suo bel peso. 

/ss 
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MicroTex Wintel 

di Paolo Ciardelli 


□ bbìamo ospitato spesso articoli 
che riguardano la trasmissione 
dati attraverso l'etere HI Teletext 
o Televideo per intenderci). Un argo¬ 
mento non nuovo quindi, ma l'occasio¬ 
ne per riparlarne è giustificata da que¬ 
sto nuovo prodotto che comprende un 
software di gestione sotto Windows il 
quale permette veramente il massimo 

L'hardware 

I modelli disponibili di questa scheda 
sono quattro: Wintel for Windows; Win¬ 
tel for Windows Network (con chiave), 
Wintel per la scheda Colby (con chiave) 
e Wintel per la scheda Telekit (con chia¬ 
ve). Gli ultimi due modelli utilizzano le 
schede corrispondenti, che possono 
non avere una RAM di 4 Mbyte deter¬ 
minando un tempo di attesa più lungo 
qualora venga richiesta una pagina tele¬ 
text. 

L'elettronica è quella classica di una 
periferica del genere. Spicca su tutto il 
grosso gruppo schermato per la ricezio¬ 
ne ad alta frequenza, il chip Philips per 
la decodifica e pochi altri componenti 
discreti. 

Per installare la scheda Wintel, ed il 


rispettivo software, viene richiesta la 
seguente configurazione hardware per 
un corretto funzionamento: un personal 
computer di classe AT 386 25 MHz 4 
Mbyte di memoria RAM, 2 Mbyte di di¬ 
sco rigido libero, e naturalmente una 
presa per l'antenna televisiva. 

La presa televisiva, che deve essere 
collegata ad un buon impianto di ricezio¬ 
ne, deve fornire un segnale video di ot¬ 
tima qualità, valutato attraverso un mi¬ 
suratore di campo o di analisi spettrale. 
Ciò perché valutare la qualità del segna¬ 
le sulla base di una semplice osserva¬ 
zione del monitor televisivo non è suffi¬ 
ciente in quanto il segnale teletext è co¬ 
dificato in modo digitale 

Prima di procedere all'installazione 
della scheda, è opportuno controllare 
l'indirizzo hardware della porta bus. 
Wintel possiede due indirizzi di porta 
selezionabili attraverso l'unico ponticel¬ 
lo presente. Le due configurazioni sono 
le seguenti: indirizzo 380h se il ponticel¬ 
lo è aperto o indirizzo 280h se il ponti¬ 
cello è chiuso. 

Ovviamente bisogna assicurarsi che 
nessun altro device utilizzi lo stesso in¬ 
dirizzo, ed è consigliabile utilizzare uno 
slot possibilmente lontano dall'alimen¬ 


MicroTex Wintel 


Produttore: 

MicroTex. Via Monte Rosa 15. 30030 Cazzago 
di Pianiga IVEI. Tel.. 041/5102254, Fax 
041/5100166 
Prezzi UVA esclusa/. 

Versione base Ut.400000 

Versione per la rete Ut. 600 000 

Versione per scheda Colby/Telekit Ut. 150 000 


tatore dell'elaboratore e comunque lon¬ 
tano da qualsiasi fonte di disturbo elet¬ 
tromagnetico. 

La scheda possiede inoltre due prese 
esterne da cui è possibile prelevare il 
segnale video e audio per essere colle¬ 
gato ad una scheda che accetti un se¬ 
gnale PAL o ad un eventuale televisore 
tramite la presa SCART secondo lo 
schema qui riportato. 

Il programma di installazione utilizza il 
valore di porta 300 inserendolo nella ri¬ 
ga di comando del programma del grup¬ 
po Wintel. 


Il software 

Il software in dotazione alla scheda 
MicroTex Wintel dispone di varie inter¬ 
facce chiamate rispettivamente Tele¬ 
text for Windows, Telesoftware for 
Windows, Videotex for Windows ed in¬ 
fine Tuning for Windows. Oltre a que¬ 
ste funzioni base. Wintel è corredato di 
ulteriori strumenti che permettono di 
manipolare e catalogare le informazioni 
ottenute prelevando dati dai vari servizi, 
come per in Chart with teletext. 

Wintel permette di ricercare le emit¬ 
tenti che diffondono il segnale video 
con o senza il segnale teletext. La ricer¬ 
ca non è distruttiva ma mantiene nel 
database le emittenti già inserite. 

Il processo viene attivato con il tasto 
Search All, mentre la cancellazione 
completa dell’intera lista avviene con il 
tasto Clear All. Durante la ricerca è pos¬ 
sibile che un'emittente non venga cap¬ 
tata a causa di disturbi elettromagnetici: 
si consiglia di ripetere l'operazione più 
di una volta. Inoltre, molte emittenti tra¬ 
smettono su più frequenze, così che il 
nome dell'emittente compare ripetuta- 
mente nella lista: in questo caso è con¬ 
sigliabile rinominare il nome dell'emit¬ 
tente o rimuovere l'emittente gemella. 

Raramente può risultare necessario 
aggiustare la frequenza di canale come 
definita nella tabella delle frequenze vi¬ 
deo. Infatti per motivi generalmente di¬ 
pendenti dalla conformazione del terri¬ 
torio. il segnale potrebbe giungere ri- 


210 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 









OVERVIEW 
MICROTEX WINTEL 


flesso come se avesse subito uno spo¬ 
stamento in frequenza. Comunque solo 
grazie all'uso di speciali apparecchiature 
risulta semplice la valutazione di un tale 
sfasamento; all'utente non rimane altro 
che un'indagine empirica e un po' di pa¬ 
zienza. 

Wintel ha la possibilità di valutare la 
qualità del segnale grazie all'attivazione 
di un processo di test. Infatti è possibi¬ 
le conoscere la modalità di trasmissio¬ 
ne, il tempo di ciclo e la media dell'erro¬ 
re di Hamming. Comunque questo pro¬ 
cesso ha luogo se e solo se il segnale 
video e di teletext sono considerati 
«good» direttamente dal decodificatore 
hardware. 

Ad ogni canale o emittente possono 
essere associati dei parametri inerenti 
al teletext e al telesoftware. 

Con Wintel si ha l'opportunità di co¬ 
struire un indice gerarchico che rappre¬ 
senta il palinsesto costituito dalle pagi¬ 
ne teletext più frequentemente consul¬ 
tate. Ovviamente le pagine possono es¬ 
sere titolate per numero o per nome. 
Quest’ultimo caso è consigliato se si ha 
l'avvertenza di titolare la pagina con un 
nome che ne rifletta il suo contenuto. 

Esistono due possibilità di costruire 
l'indice: selezionando la voce Edit del 
menu Listing o premendo il tasto pre¬ 
sente sul toolbar oppure facendo un 
doppio click sulla pagina teletext visua¬ 
lizzata che si desidera appendere. In 
quest'ultimo caso comparirà l'icona da 
trascinare nella lista (tenendo premuto il 
tasto del mouse). 

Richiedere la ricezione 
di una pagina teletext 

Esistono tre modi per richiedere una 
pagina teletext: digitando sul tastierino 
numerico il numero di pagina (3 cifre), 
clickando sopra il numero di pagina vi¬ 
sualizzato in una pagina teletext o sele¬ 
zionando l'indice gerarchico. 

Se si utilizza l’opzione Always on thè 
top del menu Options oppure selezio¬ 
nando il tasto è possibile visualizzare la 
sola pagina teletext al di sopra di ogni 
altra applicazione e sono ancora valide 
le operazioni di selezione delle pagine 
mediante un click sul numero di pagina 
o attraverso la tastiera. 

Esiste l'opportunità di sincronizzare 
l'orologio di sistema con l'orologio 
dell'emittente (per esempio RAI che è 
sincronizzata con il Galileo Ferraris di 
Torino) selezionando l'opzione Syncroni- 
ze clock. 

Utile inoltre la possibilità di disabilita¬ 
re la visualizzazione dell'attributo di 
blinking o flash, che comporta un rallen¬ 
tamento della velocità di esecuzione del 
programma. 



Grafici con teletext 

Una volta aperto il dialog box Charts, 
si possono creare grafici definendo il ti¬ 
tolo, il tipo di grafico associato (se il gra¬ 
fico contiene dei valori dipendenti dal 
tempo), quanti elementi al massimo fa¬ 
ranno parte del grafico (max 99) e la fre¬ 
quenza di campionamento dei dati. 

Allo scopo di facilitare l'inserimento 
dei record è presente uno spreadsheet 
dove ogni riga include tutti i parametri 
che caratterizzano il singolo elemento 
grafico. 

Per inserire o cancellare una riga si 
utilizza il tasto di Ins o Del preceduto da 
un click sul tasto di inizio riga. Ogni gra¬ 
fico può visualizzare i dati in un certo or¬ 
dine il che a sua volta dipende se il gra¬ 
fico risulta essere o no dipendente dal 
tempo. 

Una volta costruito il grafico si hanno 
a disposizione due modi per aggiornare 
i dati: in background ovvero operando 
sul check box predefinito ed in fore- 
ground visualizzando il grafico una volta 


selezionato la voce «animate» dal menu 
di sistema. 

Il primo caso viene richiesto quando 
si vuole aggiornare i valori di piu grafici 
automaticamente e il processo viene at¬ 
tivato quando si minimizza il dialogo 
principale. Ovviamente il tempo richie¬ 
sto per l'aggiornamento dei dati è di¬ 
pendente dal numero di canali selezio¬ 
nati, dal numero di pagine richieste, dal 
numero di sottopagine presenti II se¬ 
condo caso è richiesto quando si vuole 
aggiornare un singolo grafico il più velo¬ 
cemente possibile mettendo in eviden¬ 
za i cambiamenti in tempo reale. 

Wintel è predisposto per operare in 
rete, dandoti la possibilità di accedere 
alle pagine teletext via DDE. Affinché 
questo sia possibile, è necessario avere 
acquistato il programma Wintel (Client), 
che deve essere installato in un elabo¬ 
ratore a sua volta collegato in rete con il 
computer dove risiede il programma 
Wintel (Server). Quest'ultimo si attiva 
se e solo se è presente la chiave hard¬ 
ware di protezione che viene fornita 



Nel caso in cui si utilizzi il software Win¬ 
tel con la scheda Colby o Totobit devi por¬ 
re attenzione a utilizzare il comando di av¬ 
vio con la seguente sintassi' 

WINTEL «scheda tipo «indirizzo por- 
ta> 

Esempio: WINTEL COLBY 318 oppure 
WINTEL TELEKIT 300 
dove 318 o 300 rappresentano l'indirizzo 
della porta hardware selezionata con i pon¬ 
ticelli della scheda stessa 

Per entrambe le schede valgono gli 
stessi criteri di installazione della scheda 
Wintel. 

In questo caso è necessario utilizzare la 
chiave hardware che accompagna il 
software Wintel inserendola in una porta 
parallela qualsiasi. 

Ricordati di disabilitare l'attributo di Fast 
Printing nella sezione Connect di Setup 
Printer nel caso in cui si utilizzi Windows 
for Workgroup come sistema operativo. 
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quando si acquista la versione operante 
in rete 

Per interrompere la ricezione delle 
pagine teletext basta agire sull'opzione 
Freeze sotto il menu Listing o del tasto 
nel tool bar. Questa possibilità evita 
l'aggiornamento del database in caso di 
cattiva ricezione cosi che nessuna pagi¬ 
na in esso contenuta può venire corrot¬ 
ta. Per riattivare la ricezione è sufficien¬ 
te selezionare nuovamente l'opzione 
Freeze oppure ripremere il tasto. 

Wintel dispone della voce Populate 
presso il menu File o del relativo tasto 
per aggiornare la lista con i file attual¬ 
mente in onda Questa prerogativa è 
comunque resa disponibile solamente 
per i protocolli RAI 

Durante questo processo, Wintel 
controlla che ogni pagina all'interno del 
range di telesoftware includa le infor¬ 
mazioni tipiche del protocollo seleziona¬ 
to: in tal caso viene inserito il file nella 
lista. Questo processo assume che le 
pagine di telesoftware siano residenti 
nella memoria locale della scheda, altri¬ 
menti non sarebbe possibile ricercare 
cosi velocemente i file in onda. Infatti 
potrebbe accadere che in certe condi¬ 
zioni il programma Wintel non porti a 
compimento con successo tale proces¬ 
so. In tal caso è possibile rifare lo stes¬ 
so processo in quanto l’aggiornamento 
della lista non è distruttivo. 

Per ovviare a questo inconveniente, 
Wintel dispone del tasto o della voce 
Verify presso il menu File per verificare 
la presenza di un file ad una pagina pre¬ 
fissata. 

Ricevere telesoftware 

Per ricevere telesoftware, l'utente 
deve scegliere un'emittente che tra¬ 
smette telesoftware. Poiché è già stata 
fatta l'associazione tra emittente e pro¬ 
tocollo di telesoftware nella sezione Tu- 
nmg for Windows, la scelta dell'emit¬ 
tente comporta la selezione del proto¬ 
collo stesso. 

A seconda del protocollo selezionato, 
tu hai la possibilità di popolare la lista 
con i file in onda, ricercare un file in on¬ 
da e decodificarne il contenuto. Il pro¬ 
cesso di decodifica ha luogo qualora si 
selezioni la voce Capture del menu File 
o si faccia click sul pulsante che gene¬ 
ralmente si attiva qualora si seleziona 
uno o piu file della lista 

La selezione dei file è a sua volta di¬ 
pendente dal tempo di ciclo in quanto il 
processo di decodifica di ogni singolo fi¬ 
le prende all'incirca 2 secondi. Di ogni 
file selezionato sono mostrati i parame¬ 
tri che lo caratterizzano size. data e 
tempo di archiviazione e gli attributi di 
codifica. 


Durante il processo di acquisizione, 
viene visualizzato lo status del proces¬ 
so, ovvero il numero di byte da riceve¬ 
re, la percentuale dei file decodificati 
con successo e il tempo necessario per 
acquisirli completamente Quest'ultimo 
dato varia a seguito di errori che si pre¬ 
sentano durante la ricezione 


Schedulare file 

per la ricezione automatica 

Wintel dispone di un accessorio per 
schedulare file da acquisire automatica¬ 
mente Nel menu Options è presente la 
voce Schedule che mostra il dialogo qui 
sotto rappresentato 


Approfondimento tecnico 

Di seguito c'è un piccolo approfondimento 
dedicato agli aspetti tecnici del discorso 


Che cosa si intende per videotex 

Videotex è un servizio interattivo che 
permette ad un grande numero d'utenti di 
accedere per mezzo della linea telefonica e 
simultaneamente ad informazioni memoriz¬ 
zate m un database e visualizzabili in forma 
grafica su terminali o televisori o simulatori 
di terminale Le informazioni in esso conte¬ 
nute sono rese disponibili gratuitamente o 
a pagamento dal fornitore d'informazione o 
IP. Il videotex (videotel per l'Italia) fa riferi¬ 
mento ad un protocollo di presentazione 
suddivisibile a livelli: 

1 ° livello detto alfamosaico seriale 

2° livello detto alfamosaico parallelo 

3° livello detto alfamosaico DRCS 

4° livello detto geometrico 

5° livello detto fotografico. 

Il decodificatore attualmente presente in 
Wintel si riferisce al livello 1° denominalo 
Prestel II Prestel adotta una codifica ASCII 
a 7 bit, con l'ottavo bit utilizzato come bit di 
parità per rilevare errori sulla linea di tra¬ 
smissione Il formato del display é organiz¬ 
zato in pagine da 24 righe di 40 caratteri 
ciascuna II protocollo di trasmissione è di 
tipo asincrono a 10 bit che nella direzione 
banca dati verso terminale è caratterizzato 
da una velocità di 1200 baud. e nella dire¬ 
zione opposta da quella di 75 baud. 

Definire un IP 

Un l(nformation) P(rovider) rappresenta 
colui che organizza parte della banca dati 
Videotex con informazioni ricevibili a paga¬ 
mento. Ad ogni IP è associato un numero 
che rappresenta il nodo aH'interno della 
banca dati Videotex II dialogo sottostante 
mostra i dati che l'utente deve inserire per 
definire un IP consistenti nel nome e nel 
relativo numero-nodo 

Che cosa si intende per teletext 

Il teletext è un servizio di informazione 
che consiste nella trasmissione di dati che 
compaiono sullo schermo del ricevitore o 
di un eventuale simulatore, nella forma di 
pagine scritte. Il segnale teletext è associa¬ 
to con il normale segnale televisivo e non 
causa interferenza in quanto viene inserito 


al «ritorno di quadro», tra le righe 7 e 22 
Una pagina teletext consiste in 24 righe di 
40 caratteri ciascuna, trasmessi ciclica¬ 
mente resta inteso che tale ciclo è a sua 
volta dipendente dal numero di pagine in¬ 
viate. Ciò spiega perché l'utente che ha se¬ 
lezionato una pagina deve attendere un 
certo tempo, detto appunto tempo di ciclo, 
prima di vederla sullo schermo. 

Durante ogni ciclo, la pagina teletext può 
variare di contenuto: in questo caso la pagi¬ 
na viene detta rollmg o sottopagina per di¬ 
stinguerla dalla pagina statica Allo scopo di 
aumentare la potenza trasmissiva, si è con¬ 
siderato il metodo cosiddetto adattivo, che 
consiste nell'evitare di trasmettere le righe 
di tutti spazi ovvero prive di informazione 
In pratica si delega il televisore di annerire 
quella parte del video coincidente con la ri¬ 
ga vuota. Le pagine teletext sono numera¬ 
te da 0 a 799 ottenendo cosi 8 capitoli di 
100 pagine ciascuno. 

Il capitolo 0 (pagine 0-99) tipicamente 
viene destinato al telesoftware ma ciò non 
è obbligatorio. Il caso in cui le pagine tele¬ 
text sono trasmesse una di seguito all'altra 
viene detto metodo seriale per distinguerlo 
dal metodo parallelo che consiste nel tra¬ 
smettere parallelamente le pagine di ogni 
capitolo ottenendo cosi un ciclo di capitolo 
indipendente dalla presenza degli altri capi¬ 
toli. 

Telesoftware 

Il telesoftware è un servizio che utilizza il 
segnale teletext per trasmettere dati che 
non hanno un immediato significato se vi¬ 
sualizzati sullo schermo di un televisore. In¬ 
fatti per essere compresi è necessario co¬ 
noscere in che modo sono stati inviati: il 
che equivale a conoscere un protocollo che 
definisca i metodi di codifica. 

Purtroppo i protocolli non sono tutti 
uguali m quanto si ha la necessità di tra¬ 
smettere dati con criteri diversi: si conside¬ 
ri per esempio il caso in cui un Information 
Provider desideri trasmettere uno o più file 
il piu velocemente possibile. Il metodo piu 
felice consiste nell’utilizzare più pagine te¬ 
letext come contenitori, ma m questo caso 
si ha la necessità di decodificare dati im¬ 
messi in modo asincrono e di organizzare 
le pagine riconoscendone il loro contenuto 
e locazione. 
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L'utente ha la possibilità di definire 1 
seguenti parametri. 

Il broadcaster ovvero l'emittente che 
metterà in onda i file. I file(s) da riceve¬ 
re. (es. \doc, Prog.*, *.*). Il giorno del¬ 
la settimana. Il range orario di messa in 
onda L'eventuale IP che ha disposto la 
messa in onda. (Necessario solo se il 
protocollo è TEX). 

Una volta definiti tali parametri, Win- 
tel controllerà che non si verifichi nes¬ 
suna sovrapposizione oraria. 

Per innescare il processo di ricezio¬ 
ne automatica, è necessario abilitare la 
schedulazione attraverso il check box. 
Una volta richiamato il programma Win- 
tel, il processo di acquisizione viene in¬ 
vocato conseguentemente. 

Tipicamente i file in onda sono pro¬ 
grammi auto-esplodenti. Per ottimizza¬ 
re la mole di dati trasmessi via etere, è 
opportuno mettere in onda solo i file 
che hanno subito modifiche o conten¬ 
gono dati in aggiornamento. 

Affinché ciò avvenga, è necessario 
che un programma, costruito per l'oc¬ 
casione e residente presso il ricevitore, 
sia invocato a ricezione avvenuta al fine 
di aggiornare la banca dati locale. Win- 
tel dispone di un tale accessorio e la 
selezione del file può aver luogo solo 
nel caso in cui il protocollo corrente sia 
TEX. 


Il formato teletext e testo 

Una pagina teletext contiene oltre a 
caratteri di testo anche gli attributi che 
permettono di visualizzare il testo in più 
colori e formati. 

In un televisore la decodifica della 
pagina viene demandata ad un chip 
mentre in Wintel viene simulata attra¬ 
verso il software. 

Se si sceglie di salvare le pagine in 
formato TEX ovvero in formato tele¬ 



programmi ricevu¬ 
ti via etere 0 BBS, 
Wintel dispone di 
un database stori¬ 
co che permette 
la consultazione, 
la copia e la can¬ 
cellazione di ogni 
suo file incluso. 

Una volta sele¬ 
zionato un singolo 
file grazie ad un 
click dell'header 
di riga, i relativi ta¬ 
sti di Copy e Dele- 
te si abilitano, ren¬ 
dendo disponibili 
le operazioni rela¬ 
tive. 


text, nessuna modifica viene fatta sui 
dati ricevuti. Il formato TXT, invece, 
permette di setacciare tutti gli attributi, 
sostituire la grafica con caratteri di spa¬ 
zio e di aggiungere a fine riga un carria- 
ge return. 

Connettersi ad una BBS 

Prevedendo un'interattività tra 
l'emittente telesoftware ed utente fina¬ 
le, Wintel mette a disposizione questo 
tool per ricevere con protocollo Zmo- 
dem, via modem, file che malaugurata¬ 
mente sono andati perduti 0 difficil¬ 
mente ricevibili, collegandosi ad un'e¬ 
ventuale banca dati 0 BBS disponibile 
presso l’emittente. 

Una volta collegati alla BBS. Wintel 
emula un terminale ANSI a colori dove 
viene visualizzato il colloquio con la 
BBS. La pressione del tasto Receive Fi¬ 
le determina la ricezione del file con il 
protocollo Zmodem. 

Allo scopo di rendere disponibili i 


La connessione alla banca dati 
Videotex 

Per connettersi alla banca dati Video¬ 
tex è sufficiente selezionare la voce 
Connect del menu Service o fare un 
click sul tasto. Una volta connessi, il si¬ 
stema Videotel ti chiederà password e 
la parola chiave. Durante la connessio¬ 
ne hai anche l'opportunità di definire un 
IP attraverso i relativi parametri oppure 
entrare direttamente nella sua banca 
dati semplicemente facendo click sul 
relativo nome nella lista. 

La configurazione del modem è ab¬ 
bastanza semplice. Per prima cosa va 
definita la porta di comunicazione, il nu¬ 
mero di telefono, la velocità di comuni¬ 
cazione e 1 comandi Hayes per imzializ- 
zare, resettare e disconnettere il mo¬ 
dem. 

Questi comandi possono variare da 
modem a modem; pertanto sarà cura 
dell'utente valutare l'esatta configura¬ 
zione consultando il manuale apposito 
del modem. MS 
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Expert Software 

Home Designer 3D 
& 2000 Fantastic Fonts 

di Bruno Rosati 


mportati in esclusiva dalla Logic, i 
prodotti della statunitense Expert 
Software sbarcano in Italia con la 
prima metà di un catalogo ricco di oltre 
cento applicativi . I programmi della Ex¬ 
pert Software si rivolgono prevalente¬ 
mente al mercato dell'home-office che 
raggiungono spaziando in ogni genere 
di campo applicativo, offrendosi a costi 
accessibilissimi e con la costante di 
un'estrema facilità d'utilizzo. 

Ed è proprio in base ai criteri di faci¬ 
lità, interesse all'uso e costì praticabilis¬ 
simi che fExpert Software è diventato 
uno dei maggiori produttori e distributo¬ 
ri di programmi applicativi d'oltreocea- 
no, arrivando ultimamente ad occupare 
i primi posti delle classifiche di vendita 
del software in quattordici differenti ca¬ 
tegorie. 

Sono della Expert Software i pro¬ 
grammi più venduti nell'ambito del 
CAD, le Utility, il materiale di consulta¬ 
zione scientifica, Clip Art, Personal Plan¬ 
ning, Screen Saver, ecc. 

Milioni di copie vendute che hanno 


avuto subito i primi riscontri anche in In¬ 
ghilterra dove i partner di Expert Soft¬ 
ware hanno già venduto oltre duecento- 
mila copie di applicativi. 

Inquadrato in questa ottica, l'accordo 
di distribuzione raggiunto dalla Logic si 
propone la rapida penetrazione dei pro¬ 
dotti Expert Software anche in Italia. 
Per raggiungere tale scopo la Logic ha 
pensato a realizzare la localizzazione del 
packaging con la traduzione dei manuali 
in italiano e con la distribuzione capillare 
degli applicativi, che oltre ad essere di¬ 
sponìbili presso tutti i negozi della cate¬ 
na '<It's Logic», potranno essere ridistri¬ 
buiti da tutti i dealer che vorranno stabi¬ 
lire lapponi di collaborazione con Logic. 

Tra i package già disponibili per il 
mercato italiano (utility, giochi, enciclo¬ 
pedie interattive, programmi di CAD, 
ecc.) in questa OverView andiamo a 
mettere in luce uno degli applicativi più 
gettonati del momento, Home Designer 
3D insieme ad una ricca raccolta di font 
capace di soddisfare anche gli utenti più 
esigenti. 


Expert Software 
Home Designer 3D 
& 2000 Fantastic Fonts 


Produttore: 

Expert Software. 800 Douglas Rd , Coral Ga- 
bles. FL 33134 USA 

Distributore: 

Logic srl ■ S S dei Giovi, 34 ■ 20030 Bovisio 
Masciago IMilano) ■ Te! 0362/559407 
Fax 0362/559415 
Prezzi (IVA esclusaY. 

Home Designer 3D Ut. 59 000 

2000 Fonts Ut. 59 000 


Descrizione 

Expert Home Designer 3D for Win¬ 
dows è un applicativo CAD apposita¬ 
mente studiato per la progettazione di 
interni d'abitazione che, dopo essere 
stati sviluppati in pianta, possono esse¬ 
re visualizzati in viste tridimensionali in¬ 
serendo punti di ripresa e viste prospet¬ 
tiche virtuali. A corredo dell'applicativo 
sono disponibili oltre duecento elementi 
d'arredo (mobili, divani, toilette, lampa¬ 
de, tavoli, sedie, ecc.) e materiali di co¬ 
struzione come vari tipi di muri, tetti, 
pavimenti, finestre e porte. Particolari 
questi che oltre a poter essere inseriti 
con estrema precisione delle dimensio¬ 
ni, sono straordinariamente efficaci per 
la corretta resa finale e valutazione 
dell'effettiva disposizione dell'arreda¬ 
mento nell'ambiente domestico. 

L'idea di poter realizzare autonoma¬ 
mente, e senza alcuna esperienza nello 
specifico campo della progettazione, la 
casa dei propri sogni, cosi come il desi¬ 
gn interno del nostro ufficio per meglio 
razionalizzare l'uso degli spazi, può es¬ 
sere irresistibile. E ciò a maggior ragio¬ 
ne se si pensa all'estrema facilità di uti¬ 
lizzo che un applicativo come Home De¬ 
sign 3D è in grado di offrire. 

Dal punto di vista della configurazio¬ 
ne di lavoro, Home Design 3D richiede 
Windows 3.1 in modalità avanzata, 4 
Mbyte di RAM (raccomandati 8), 8 
Mbyte di spazio su disco, mouse e 
scheda grafica VGA o S-VGA. Opzionale 
(ma evidentemente indispensabile se 
vogliamo far visionare i nostri progetti) 
è la stampante. 

Arrediamo un ambiente 

La procedura per iniziare a lavorare 
ad un progetto è molto semplice. Dopo 
aver aperto una nuova finestra di dise¬ 
gno attraverso il comando New Design 
dal menu File, la prima cosa che faremo 
sarà quella di stabilire le misure perime¬ 
trali delle stanze. Cosa questa che po¬ 
tremo cominciare a fare riportando sulla 



214 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 











OVERVIEW 



Figura 2 - II piano di lavoro di Home Design 3D si presenta semplice e con una 
serie di pratici comandi ad icona con i quali è possibile procedere ad una rapida 
selezione delle funzioni principali Come il caricamento ed il salvataggio, la 
stampa, la vista in 3D e l'inserimento di pavimentazione, muratura, infissi, ecc 


HOME DESIGNER 3D 
& 2000 FANTASTIC FONTS 



finestra di lavoro le linee di riferimento 
che sono tracciabili per mezzo del co¬ 
mando «Dimension» all'Interno del me¬ 
nu «Tools». Una volta tracciate le linee 
perimetrali (badando bene ad interrom¬ 
perle laddove compaiono, o dovranno 
comparire, porte e finestre) passeremo 
ad inserire le pareti (opzione Wall) che, 
ripercorrendo le linee precedentemente 
tracciate, cominceranno a far delineare 
l'effettiva forma perimetrale di ogni lo¬ 
cale. Dopo aver inserito le pareti sarà la 
volta di porte e finestre che potremo 
scegliere e ridimensionare fra le varie 
forme presenti nei tool relativi (Window 
e Door). Porte a soffietto ed a battente, 
ad apertura a destra o sinistra, finestre 
a scorrimento ed a battente, vasistas, a 
bilanciere, ecc. 

A seguire, potremo scegliere anche il 
tipo di pavimentazione che più ci aggra¬ 
da; sempre attraverso il menu Tools è 
possibile richiamare l’opzione Floor/Slab 
e cominciare a tracciare l'intera superfi¬ 
cie che riguarda il pavimento inserendo 
poi il colore. Fatto ciò sarà finalmente 
arrivato il momento di provare a posizio¬ 
nare i vari complementi di arredamento. 
Essi sono presenti sotto forma di una 
variegata gamma di clip all'interno delle 
librerie che Home Design 3D mette a 
disposizione dell'utente (fig. 4); i vari 
elementi disponibili riguardano mobili 
per soggiorni, uffici, stanze da letto, cu¬ 
cine. toilette, ecc. Comprese nella lista 
ci sono anche le librerie dedicate agli 
elettrodomestici, sanitari ed abbellimen¬ 
ti vegetali (landscape). Ogni elemento 
può essere inserito trascinandone la 
forma geometrica dalla finestra della li¬ 
breria all’ambiente. Selezionando l'og¬ 
getto per mezzo del comando «freccia» 
(l'icona attiva che appare subito dopo 
quella «3D») sarà possibile spostare e 
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Figura 3 - Un collage 
parziale di alcune libre¬ 
rie che Home Design 
3D mette a disposizio¬ 
ne del novello progetti¬ 
sta i. In questo scorcio 
vediamo un buon cam¬ 
pionario di finestre, di¬ 
vani, sofà, tavolini, ca¬ 
mere da letto e piante 
ornamentali. 


« Figura 4 - Il progetto 
appena visto in pianta 
viene ora visualizzato 
in 3D. La vista prospet¬ 
tica può essere scelta 
dall 1 utente posizionan¬ 
do il cursore in direzio¬ 
ne della zona del pro¬ 
getto che vogliamo vi¬ 
sualizzare 


ridimensionare l'oggetto in questione, 
in modo che si posizioni al posto giusto 
e nelle dimensioni desiderate. Le stes¬ 
se dimensioni che, se si tratta di un mo¬ 
bile da ordinare su misura, verranno poi 
imposte all’artigiano al momento della 
commissione. 

Una volta inseriti tutti gli oggetti dei 
quali vorremmo dotare le nostre stanze, 
locale per locale, si può procedere a ve¬ 
derne una resa tridimensionale. Per far 
ciò sarà sufficiente premere sul bottone 
3D, posizionare il cursore a forma di oc¬ 
chio, segnarne l'angolo di visuale e 
quindi disporci nell'attesa che Home 
Design 3D ricavi la resa prospettica 
dell'ambiente in questione. 

Appena realizzata la resa tridimensio¬ 
nale diverranno attive le icone-freccia 
del «Navigator» che ci permetteranno 
di spostarci in tutte le direzioni per me¬ 
glio osservare la resa estetica dell'am¬ 
biente appena perimetrato ed arredato. 


Senza alcuna conoscenza in campo 
edilizio e per mezzo di un semplice 
mouse e di simpatiche librerie di ogget¬ 
ti, un applicativo da cinquantamila lire ci 
ha appena dato l'opportunità di realizza¬ 
re il nostro primo progetto. La costru¬ 
zione o la ristrutturazione della nostra 
casa, con tanto di razionalizzazione degli 
spazi e accostamento estetico fra pareti 
ed arredamento. 

A questo punto non ci resta che im¬ 
magazzinare le preziose informazioni; a 
riguardo Home Design 3D è in grado di 
salvare solo il progetto in pianta (in 
.bmp. .wmf, .pcx e il proprietario hd3), 
mentre per quanto concerne la vista 
prospettica, una volta resa, questa po¬ 
trà essere solo stampata. 

Facile ed economico, Home Design 
3D dispone anche di un pianificatore dei 
costi che è capace di gestire anche l'ac¬ 
censione e la rateizzazione di un mutuo. 
Insomma c'è tutto per reinventare la 
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Figura 5 - Altro package estremamente utile. TExpert 2000 Faniastic Fonts CD-ROM rende più tacile la visione, la scelta e l'installazione dei toni attraverso l'Instal- 
ter I font, suddivisi in sette categorie, possono essere listati visionati attraverso apposite finestre 

Figura 6 - Alcuni isample » dei font disponìbili. Oltre che per il DTP, in tale disco sono rintracciabili caratteri adatti all'uso multimediale Ad esempio per scrivere di¬ 
dascalie o titoli. 


propria casa o il proprio ufficio. Un 
bell'applicativo davvero nel quale, se 
proprio vogliamo trovare un «difetto», 
possiamo dire che i tempi di rendering 
delle immagini tridimensionali risultano 
un po' lunghi Ma non è certo questo ad 
inficiare un giudizio che rimane comun¬ 
que positivo. 

2000 Fantastic Fonts 

Sempre a caccia di nuovi font da far 
stampare su carta o sul video, anche in 
un ambito così inflazionato è possibile 
ancora destare curiosità, cosi come av¬ 
viene per questo CD-ROM dell'Expert 
Software. Duemila font, sia in formato 
TrueType che PostScript, tutti imma¬ 
gazzinati sullo stesso supporto, ben ca¬ 
talogati, facilmente visionabili ed altret¬ 
tanto facilmente installabili, possono 
trovare i favori dell'utenza. Un'utenza 
sia «editoriale», sia «multimediale», 
probabilmente stufa di usare i soliti Arial 
e Times e che subisce un certo diso¬ 
rientamento ogni qualvolta deve ricerca¬ 
re un font «alternativo». 

Disporre di un CD-ROM così ricco e 
capace di gestire per noi la visualizzazio¬ 
ne e l'installazione di ogni tipo di font, 
porta indubbiamente un notevole senso 
di ordine e di sicurezza al nostro lavoro. 

Il setup dell'Expert 2000 Fantastic 
Fonts CD-ROM parte con la raccoman¬ 
dazione che nel sistema non vengano 
installati più di 30-50 font, pena il pauro¬ 
so decadimento delle performance di 
Windows; scomparso l'avvertimento e 
riavviatasi l'operazione di setup, nel giro 
di pochi secondi vedremo apparire sullo 
schermo il box di dialogo dell'lnstaller. 
Questo è organizzato in un requester 
sul quale sono ricavate tre finestre di ri¬ 
ferimento La prima, Font Families, ren¬ 
de disponibile la lista delle sette catego¬ 


rie nelle quali sono ordinati i font dispo¬ 
nibili (Dingbats, Display A-M, Display N- 
Z, Fixed, Sans Serif, Script e Serif). La 
seconda finestra, Available Fonts. mo¬ 
stra a sua volta lo scrolling di tutti i tipi 
di font che corrispondono alla singola 
categoria che è stata selezionata. Con 
una soluzione estremamente pratica, 
l'Installer, ogni volta che clickeremo sul 
nome di uno specifico font, mostrerà in¬ 
fine un piccolo esempio del font stesso 
che apparirà nella finestra Sample. In tal 
modo è possibile valutare velocemente 
le caratteristiche di ogni font prima di 
procedere all'effettiva installazione, 
operazione che avviene premendo il 
bottone relativo «Instali Font» e proce¬ 
dendo sia per singolo tipo che raggrup¬ 
pando più font di una stessa famiglia 
secondo le modalità di selezione multi¬ 
pla tipiche di Windows (tenendo il tasto 
shift per selezionare nominativi conti¬ 
gui, oppure tenendo il tasto Ctrl per se¬ 
lezionare elementi dislocati in maniera 
discontinua). 

Le categorie 

Expert 2000 Fantastic Fonts è tutto 
qui, nel pratico Installer e nella ricchez¬ 
za dei font messi a disposizione. 

La scelta dei font viene guidata nel 
piccolo manuale a corredo con una se¬ 
rie di consigli che possono indirizzare la 
scelta da parte dell'utente. Ad esempio, 
se stiamo cercando dei simboli (infor¬ 
matici, zodiacali, geometrici, ecc.) po¬ 
tremo andare a colpo sicuro selezionan¬ 
do dall'Installer la categoria Dingbats; 
se cerchiamo invece dei font utilizzabili 
per dare maggiore risalto alle parole (co¬ 
me ad esempio nella creazione di logo) i 
font contenuti nelle categorie Display 
(A-M) e Display (N-Z) faranno al caso 
nostro. 


Continuando di categoria in categoria 
in quella denominata Fixed potremo tro¬ 
vare font particolarmente adatti per es¬ 
sere utilizzati nella stampa di testi inco¬ 
lonnati. Questo proprio per via dello 
spazio prefissato ed immutabile fra i ca¬ 
ratteri Nella categoria Sans Serif invece 
troveremo i font consigliati per l'uso 
«serio». Come ad esempio per la crea¬ 
zione di titoli o per stilare report da un 
foglio elettronico A loro volta i font di ti¬ 
po Script sono invece molto semplici e 
vanno benissimo nella rappresentazio¬ 
ne, su carta oppure in video, di argo¬ 
mentazioni «leggere». Ad esempio nei 
fumetti, oppure nel redigere messaggi 
ad amici, inviti, ecc. 

Nell'ultima categoria, Serif, sono infi¬ 
ne concentrati font molto chiari da leg¬ 
gere e che possono esser quindi indica¬ 
ti all'uso in documenti molto lunghi che 
potrebbero altrimenti rendere faticosa 
la lettura. 

Insomma, Expert 2000 Fantastic 
Fonts CD-ROM non si limita a fornirci 
un'inesauribile riserva di caratteri, ma 
offre anche consigli utili per la scelta e 
l'installazione dei font più indicati per il 
nostro genere di esigenze. 

Conclusioni 

In entrambi i casi esaminati si tratta 
di package di buona qualità completati 
da istruzioni in lingua italiana (particolare 
che non guasta) e che possono essere 
considerati di grande utilità; in definitiva 
prodotti facilmente utilizzabili, di estre¬ 
ma economicità ed effettiva valenza 
pratica. Nel chiudere queste note non 
rimane che esprimere un giudizio globa¬ 
le positivo ed attendere che altri prodot¬ 
ti di Expert Software vadano a comple¬ 
tare il catalogo delle offerte Logic. 

MS 
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VIDEOTERMINALI 

WYSE 

I I I I 

IL MARCHIO LEADER NEI VIDEOTERMINALI 

DA UN'AZIENDA LEADER NELLA DISTRIBUZIONE 


Il nome WYSEò sinonimo nel inonilodi terminali video "generai purpose". dotali di mulupersonalitàlmultiprohicollo/mullicnuilii/ionc) 
e di caratteristiche tecniche d'avanguardia. Ci sono i laminali alfanumerici e ciucili grafici, sia monocromatici che a colori. 

Nella completa linea di vidcoiwrminali WYSE ognuno puri trovare la soluzione ideale per le proprie specifiche esigenze, al giusto prezzo. 



WY-55 and WY-55 es 

( ine UA'.vc Solution 

Ogni modello e presente in due versioni: standard ed ES. dove 
questi ultimi sono conformi alle severe direttive svedesi MPR 
1990:10 (MPR II) sulle basse emissioni elettromagnetiche ed 
elettrostatiche. 

I nuovi terminali WY-55 appartengono alla famiglia degli 
alfanumerici monocromatici: progettati per lavorare in un ampio 
spettro di ambienti operativi, sono collegabili a quasi tutti i 
calcolatori in commercio. 

L'utente può scegliere frale piti diffuse emulazioni ASCII. ANSI. 
PC Temi e UNIX Console per operare sia con i tradizionali 
minicomputer e mainframe che con i PC mnltiutcnle. 



WY-520 and WY-520 es 

DEC VT420antl VT420 PC Terni Coniputihle Terminal 

La WYSE espande la sua linea standard di terminali ergonomici 
ad alte prestazioni verso il mondo DEC. 

Il WY-520 oltre una completa funzionalità VT420 e VT420 
PCTcrm. assieme ad un'incomparabile collezione di altre 
personalità ANSI e ASCII e di opzioni di collegamento. 

Il WY-520 può gestire due sessioni separate, odaduehost oppure 
da uno solo utilizzando la Scssion Support Utility (SSU) DEC o 
la TD/SMP su un termina! server. 

Le due sessioni possono essere visualizzale contemporaneamen¬ 
te suddividendo lo schermo e la stampante collegala alla porta 
dedicata è resa disponibile per i due eventuali host. 


Divisione periferiche e computer _ 

datamatic 

Via Agordat 34 
20127 Milano 

tei. 02-285061 fax 02-2619266 


TORINO: tel.011-6615333 / fax 011-661490 - 
RIMIMI tei.0541-373594 / fax 0541-373590 - 
ROMA tei.06-88882721 / lax 06-8888270 - 
FROSINONE: tel./fax 0775-873134 - CATANIA 
tel./fax 095-7125335 - BARI tel./fax 080-8872035 
BOLOGNA: Media tei.051/242501 - FIRENZE: 
Media tei. 055-4379279 - PADOVA: Cbs tei 
049-8642313 - NAPOLI: Tesin tel.081-643122 













Microsoft Home 

Un po' di tutto, sempre di più 

Nella collezione Microsoft Home c'è la possibilità di 
trovare enciclopedie, dizionari, citazioni citabili, filmati, 
registrazioni sonore, animali selvaggi, filmografia, 
stona antica, strumenti musicali, e molte altre cose: un po' di tutto. E in fatto di 
qualità c'è da ammettere che ormai otteniamo sempre di più, come testimoniano i 
miglioramenti delle prestazioni del sonoro e dei filmati 

di Dino Joris 




Prima di consegnare questo articolo 
in redazione ho avuto necessità di acce¬ 
dere ad MC-link, il servizio telematico 
che voi lettori di MCmicrocomputer ben 
conoscete, per inviare un messaggio ed 
ho trovato in filebox la Microsoft(R) 
WinNews Electronic Newsletter Voi. 2, 
#8, June 5, 1995, nella quale si legge. 
«For thè first time, millions of users will 
be able to experience thè TV-like video 
capability and CD-quality sound of Mo- 
ving Pictures Experts Group (MPEG) ti- 
tles without special add-on hardware». 
Insomma, tra pochissimo (qualche me¬ 
se?) potremo vedere sul nostro monitor 
dei filmati di qualità televisiva senza bi¬ 
sogno di hardware speciale, anche se 


probabilmente dovremo partire da mac¬ 
chine moderne e veloci. Ecco quindi 
che, a causa di questa notizia, mi sono 
visto costretto ad apportare dei tagli a 
quelle parti del mio articolo nelle quali 
auspicavo l'arrivo di migliori tecnologie 
per il filmati su CD: sono già pronte, a 
quanto pare. 

Intanto però accontentiamoci di fil¬ 
mati di una qualità che, pur migliorata ri¬ 
spetto al recente passato, rimane appe¬ 
na sufficiente se paragonata a ciò che vi 
è stato appena prospettato. 

I CD-ROM della collezione Microsoft 
Home sono tutti al massimo livello pos¬ 
sibile sotto molti degli aspetti tecnici: 
immagini, suoni, testi e programmi di ri¬ 


cerca. E riguardo ai contenuti, non si 
può non rimanere impressionati da En- 
carta '95 e Bookshelf, da Cinemama e 
Musical Instruments, da Ancient Lands 
e Dangerous Creatures. solo per citare i 
titoli dei quali mi occupo in questo nu¬ 
mero. la collezione completa ne offre al¬ 
tri ancora tra i quali anche uno di recen¬ 
te presentazione in lingua italiana. 

La quantità di informazioni che trove¬ 
rete su questi CD-ROM è veramente 
notevole, cosi come notevoli sono gli 
strumenti che consentono di cercare ar¬ 
gomenti specifici o di «navigare a vi¬ 
sta». secondo le preferenze di ognuno. 

Prima di passare ad un esame dei 
singoli titoli voglio ricordare che tutti i 
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Microsoft: Encarta '95. Dangerous Creatures, 
BookShelf '94, Cinemania '95, 

Musical Instruments, Ancient Lands 


prodotti dì seguito descrìtti in queste 
note, oltre che essere acquistati separa¬ 
tamente, sono disponibili anche in solu¬ 
zione «bundle» con il kit Sound Blaster 
Multimedia Home CD descritto da Mas¬ 
simo Truscelli nel numero 152 di MCmi- 
crocomputer. 

I requisiti minimi di sistema per poter 
usare questi prodotti consistono in un 
PC Multimediale 386SX o superiore do¬ 
tato, logicamente, di lettore CD-ROM, 
scheda audio con casse o cuffia, moni¬ 
tor SVGA con almeno 256 colori, 4 
Mbyte di RAM, alcuni Mbyte di spazio 
su disco rigido, Windows 3.1 o superio¬ 
re, MS-DOS 3.1 o superiore, mouse 
(Microsoft o compatibile come recitano 
i manuali in dotazione). 

Tutti i CD-ROM sono installabili con 
una procedura automatica di facile awio 
(basta eseguire il solito file SETUP con¬ 
tenuto su ogni CD). 


Encarta '95 

Il titolo del quale descriviamo per pri¬ 
mo le caratteristiche mi ha fatto pensa¬ 
re alle care vecchie enciclopedie fatte di 
pesantissimi volumi che si contavano a 
dozzine! Adesso i «topi di biblioteca», 
che notoriamente non sono molto por¬ 
tati a dedicare il loro tempo all'esercizio 
fisico, dovranno presto rinunciare anche 
a quel minimo di sollevamento di tomi 
che contribuiva a mantenere il loro tono 
muscolare un po' al di sopra della soglia 



eclatante: la presenza di filmati, anima¬ 
zioni, musiche, parti recitate, immagini, 
rende Encarta spettacolare. Ma la carat¬ 
teristica più utile di una enciclopedia 
multimediale è quella legata alla capa¬ 
cità ipertestuale che consente di effet¬ 
tuare le ricerche con notevole rapidità e 
di collegare facilmente i vari argomenti 
esaminati (la stessa operazione in una 
enciclopedia su carta comporterebbe 
sforzi mentali e fisici notevoli) e di river¬ 
sare man mano i contenuti nel word 
processor. 

Un'altra caratteristica interessante è 
quella della funzione TimeLme, che col¬ 
lega tutti i fatti e i personaggi a determi- 


Produttore e distributore: 

Microsoft S p A 

Centro Dire? S Felice palano A 
Via Rivoltane. 13 - 20090 Segrete IMII 
Tel 02/70392 

Prezzi indicativi UVA esclusar. 

Encarta '95 Ut. 200 000 

Dangerous Creatures Ut 100.000 

BookShelf '94 Ut. 150 000 

Cinemania '95 Ut. 120000 

Musical Instruments Ut 120000 

Ancient Lands Ut 120.000 


del collasso. Tra un po' di tempo vedre¬ 
mo gli effetti della mutazione genetica 
dovuta all'incombente cambio di abitu¬ 
dini: prima di tutto dovremo ammoder¬ 
nare anche il nome e riferirci a questi si¬ 
gnori come a «mouse di biblioteca». Poi 
dovremo adattarci a vederli pian piano 
mutare a causa della sempre minore 
necessità di muoversi: niente più 
seggiate sino alla biblioteca, niente più 
manipolazione di tomi più o meno pe¬ 
santi: si piazzeranno davanti al compu¬ 
ter e il loro esercizio fisico sarà limitato 
a qualche leggero movimento delle 
braccia per dare i comandi con la tastie¬ 
ra o con il mouse. Il «mouse di bibliote¬ 
ca» sarà presto trasformato in un esse¬ 
re fatto solo di testa e braccia? 

Quante parole per darvi un messag¬ 
gio piuttosto semplice: Encarta '95 è 
proprio un'enciclopedia; multimediale, 
naturalmente. 

È proprio questa sua multimedialità a 
renderla incomparabilmente più utile di 
un'enciclopedia «vecchio stile» e non a 
caso è proprio questo l'aspetto più 
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nati periodi di tempo. Per esempio, vo¬ 
glio avere un'idea del mondo di W. A. 
Mozart? Con un paio di click attivo una 
schermata in cui appaiono fatti e perso¬ 
naggi che hanno caratterizzato l'epoca 
di Mozart, per scoprire, ad esempio, 
che nel 1769 James Watt brevettò il 
suo motore a vapore, mentre nel 1776 
ci fu la dichiarazione di Indipendenza 
americana, e cosi via. 

Contenti potranno essere anche co¬ 
loro che amano vedere il mondo da un 
punto di vista geografico: la funzione 
Atlas attiva il mappamondo e ci consen¬ 
te l'esplorazione del pianeta con qual¬ 
che click, zoomando sui punti di interes¬ 
se e attivando gli articoli collegati ad 
ogni località. 

Con Media Gallery si possono vedere 
e ascoltare tutti gli inserti multimediali 
(anche questo può essere un approccio 
al sapere) mentre con MindMaze pos¬ 
siamo mettere alla prova il nostro sape¬ 
re. su tutti gli argomenti o anche su set¬ 
tori specifici. Ho giocato un po' con 


MindMaze: pone delle domande e offre 
la scelta tra quattro possibili risposte di 
cui una sola valida. Vi sono quattro pos¬ 
sibili livelli di gioco, al primo si trovano 
domande del tipo: «Quanti furono i 7 re 
di Roma?»... 

Mi sono sentito offeso e ho fatto un 
salto al livello 4 e... mi sono di nuovo 
sentito offeso, ma per ragioni opposte, 
ne ho indovinate pochine di risposte 
giuste Malgrado il piccolo smacco. En- 
carta '95 rimane un prodotto che vi con¬ 
siglio vivamente 


Bookshelf 

Rimaniamo nell'ambito della cultura 
enciclopedica con questo secondo CD 
che contiene un'enciclopedia (Concise 
Columbia Encyclopedia), una collezione 
di citazioni (The Columbia Dictionary of 
Quotations). un almanacco (The World 
Almanac and Book of Facts 1994), un 
dizionario dei sinonimi (The Originai Ro- 


get's Thesaurus), un atlante (Hammond 
World Atlas), un'applicazione che mi 
sono preso la libertà di definire «crono- 
gente» (The People's Chronology). il 
tutto direttamente accessibile da qua¬ 
lunque programma di Windows 

Un esempio: scrivendo un articolo 
sul Sudafrica menziono l'apartheid. De¬ 
sidero rinfrescarmi la memoria su que¬ 
sto soggetto per poterne scrivere con 
maggiore sicurezza: evidenzio la parola 
e la trascino con il mouse sulla piccola 
icona che Bookshelf mi lascia sempre 
sul monitor e come per incanto mi ap¬ 
paiono tutte le informazioni su questo 
soggetto. Comodissimo. 

Ho dei dubbi su come si pronuncia 
questa parola? Nessun problema, per¬ 
ché Bookshelf pronuncia per noi in mo¬ 
do corretto 80.000 parole, anche non 
inglesi. 

Non mi sembra logico attendersi la 
«localizzazione» di quest'opera (troppo 
complessa e costosa, probabilmente): 
una ragione in più per comperare l'ope¬ 




ra e per utilizzarla anche a fini di ap¬ 
prendimento o perfezionamento lingui¬ 
stico. 


Cinemania 

Non c'è dubbio che sia Encarta che 
Bookshelf possono essere dei diverten¬ 
ti e piacevoli strumenti culturali. Cine- 
mania invece non ha altra ambizione 
che quella di offrire un bel panorama sul 
cinema mondiale. 

Ma quanto a piacevolezza e diverti¬ 
mento, almeno per gli appassionati di 
cinema, non teme confronti. 

Come ho accennato in apertura, la 
qualità dei filmati non è ancora pari allo 
standard al quale siamo abituati con la 
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TV. ma certe sce¬ 
ne si possono ap¬ 
prezzare lo stesso. 

Cmemania contie¬ 
ne una panoramica 
sul cinema mon¬ 
diale che offre nu¬ 
merosi clip, dialo¬ 
ghi, ritratti e musi¬ 
che. Tuttavia l'ope¬ 
ra non ha alcuna 
ambizione enciclo¬ 
pedica e deve es¬ 
sere quindi consi¬ 
derata come uno 
strumento di puro 
divertimento, pe¬ 
raltro capace di su¬ 
scitare emozioni 
anche profonde. 

Come non emo¬ 
zionarsi ascoltando il tema del deserto 
in «Lawrence d'Arabia»; il volto di Ingrid 
Bergman in «Casablanca»; Rodolfo Va¬ 
lentino in «Il figlio delle Sceicco»; la 
scena del treno in «I 39 scalini», e cosi 
via. Insomma, se siete appassionati di 
cinema non potete non avere questo 
CD nella vostra collezione. Questo in at¬ 
tesa che vengano messe in funzione le 
autostrade multimediali. Allora (ma ci 
vorranno ancora molti anni) tutti i CD sul 
cinema diverranno probabilmente obso¬ 
leti, se la mia visione del futuro, che vi 
riferisco appresso, si rivelerà corretta. 
Un giorno potremo accedere via cavo a 
grandi (in termini di migliaia di gigabyte?) 
banche dati dalle quali potremo sceglie¬ 
re i film o le informazioni che meglio 
crederemo, basterà pagare! Potremo 
collegarci sia per richiedere un film in vi¬ 
sione. scegliendo tra molte migliaia di ti¬ 
toli. che per fare ricerche, vedere clip, 
ascoltare temi musicali, eccetera Tecni¬ 
camente questo è già possibile, come 


ben sanno gli abbonati di MC-link e gli 
ormai innumerevoli «cybernauti» di In¬ 
ternet Ma siamo ancora lontani dalle 
velocità necessarie per rendere la cosa 
attuabile. Ma tra non molto... 


Musical Instruments 

Il concetto delle informazioni via cavo 
può essere ovviamente applicato a tut¬ 
to. quindi anche all'incredibile panorami¬ 
ca sugli strumenti musicali che ci offre 
questo CD. 

In questo caso la barriera dei 600 
Mbyte non rappresenta un limite per¬ 
ché c'è spazio a sufficienza per descri¬ 
vere tutti gli strumenti del mondo (o 
cosi mi sembra, visto che nell'elenco 
degli strumenti sono inclusi anche gli 
«Appalachian Dulcimer». una variante 
della cetra, o il liuto cinese chiamato 
«Yueqm» (non vi preoccupate della 
pronuncia cinese. Musical Instruments 


ve la insegna) e tanti altri strumenti 
non del tutto familiari alla maggioranza 
di noi. Ma a parte la possibilità di sod¬ 
disfare delle curiosità, trovo che per 
chi ha una cultura musicale modesta, 
ma ama comunque la musica e vuole 
saperne di più. la possibilità di impara¬ 
re a distinguere tra il suono di un oboe 
e quello di un flauto, tra quello di una 
tromba e quello di una cornetta, tra la 
viola e il violino e cosi via, sia da non 
mancare. 

Lasciatemi chiarire subito che Musi¬ 
cal Instruments non è un banale elenco 
di strumenti e campionatura dei loro 
suoni, ma un piccolo trattato sulla musi¬ 
ca nel mondo, visto in diversi modi tra 
loro collegati. 

Gli strumenti possono essere visti e 
ascoltati per origine geografica, e quindi 
culturale, per categoria, per uso nel¬ 
l'ambito orchestrale o di ensemble. È 
possibile suonare delle singole note o 
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Dangerous Creatures 


brani scelti e vedere gli strumenti da 
ogni lato. Si arriva anche alla raffinatez¬ 
za di dare al fruitore dell'opera la possi¬ 


bilità di ascoltare 
le differenze di 
suono delle stes¬ 
se note suonate 
con un pianoforte 
con o senza la 
pressione dei pe¬ 
dali. 

Se non siete si¬ 
curi delle differen¬ 
ze tra soft e hard 
rock, Musical In¬ 
struments vi pro¬ 
pone spiegazioni 
ed esempi, 

Lo stesso fa 
per spiegarvi quali 
sono gli strumenti 
che compongono 
un trio di musica 
da camera o gli ot¬ 
tetti per fiati. 

Se poi non sa¬ 
pete cosa sono i 
Gamelans (non 
siete mai stati in 
Indonesia?) niente 
paura, troverete 
spiegazioni ed 
esempi in musica. 

E se avete dei 
dubbi sulle diffe¬ 
renze tra i vari tipi 
di jazz, troverete 
chiari esempi (an¬ 
che se ovviamente 
limitati). 

Insomma, il mu¬ 
sicologo e musici¬ 
sta puro non tro¬ 
verà probabilmen¬ 
te molto eccitante 
alcuni aspetti di quest'opera, ma chi tale 
non è potrà trovarla utilissima come 
«colma-lacune-musicali ». 


La scelta di raccogliere su di un CD i 
fatti relativi alle sole «creature pericolo¬ 
se» mi sembra piuttosto singolare. 

Non mi è parso singolare il fatto che 
non siano stati inclusi nell'elenco certi 
pericolosissimi animali che quotidiana¬ 
mente ci spingono mentre tentiamo di 
salire sulla metropolitana, ci sorpassano 
a destra sulla corsia di emergenza in au¬ 
tostrada, ci soffiano il parcheggio men¬ 
tre eravamo in attesa che la signora ca¬ 
ricasse la spesa del supermercato, spe¬ 
riamo solo che la ragione sia che sono 
stati considerati dagli sviluppatori del 
CD-ROM in via di estinzione... 

Cosi come vi sono persone che ama¬ 
no vedere i cosiddetti film dell’orrore e 
pagano il prezzo del biglietto per il pia¬ 
cere di farsi terrorizzare, immagino che 
vi siano anche le persone che non con¬ 
siderano interessanti gli animali che non 
sono in grado di uccidere con un mor¬ 
so, una zampata, una puntura, uno stri- 
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tolamento lento. Queste persone trove¬ 
ranno questo CD assolutamente impa¬ 
gabile. E gli altri? Scherzi a parte, ci so¬ 
no tali e tante informazioni su questo 
CD che anche coloro che non sono par¬ 
ticolarmente interessati agli animali le¬ 
tali (non tutti cercano l'arma con cui li¬ 
berarsi della suocera in modo apparen¬ 
temente accidentale) potranno trovare 
l'opera più che interessante, non fosse 
altro che per le interessanti notizie ri¬ 
guardanti anche le specie tuttora esi¬ 
stenti. ma ormai in numero limitato di 
esemplari e da considerare di conse¬ 
guenza in via di estinzione. 

Anche in questo caso ci troviamo di 
fronte ad un'opera concepita con gran¬ 
de professionalità e con sufficiente 
profondità. 



W-- .1 Baftles o| /WicM\i Qteece I Sj 
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Ancient Londs 

Il compianto, simpaticissimo Massi¬ 
mo Troisi diceva: «Ricomincio da tre» 
perché non vedeva proprio l'utilità di ri¬ 
cominciare da zero come banalmente 
facciamo tutti. Ispirato da questo, ho 
voluto cominciare a esaminare questo 
CD-ROM in modo diverso dal solito, co¬ 
minciando dall'Help: la cosa si è rivelata 
vincente, perché il cartoon (OverView 
Movie) con la mummia al computer che 
presenta l'opera è veramente diverten¬ 
te e spiritoso. Il tono è quello giusto ed 
è inequivocabile nel fare capire che 
quest'opera è destinata ai giovanissimi. 
In vista di tale target, l’opera è senza 
dubbio ben centrata e calibrata. I dise¬ 
gni sono piacevoli e giustamente inge¬ 
nui, la quantità di informazioni disponibi¬ 
le per ogni argomento è limitata allo 
stretto essenziale (Pompei ad esempio 
viene «liquidata» in poche cartelle). 


Ma è possibile veramente parlare di 
terre antiche (ancient lands) in modo 
diverso da questo nell'ambito di una 
collezione di CD-ROM destinata alla fa¬ 
miglia? Lo storico non ha bisogno del 
nostro consiglio per escludere questa 
opera dalla lista degli acquisti... a me¬ 
no che non sia un padre di famiglia che 
vuol dare una prima «spolverata» di 
cultura storica (e di divertimento) alla 
prole. 

Conclusioni 

La ristrettezza dello spazio, ma anche 
la ricca produzione che contraddistin¬ 
gue la linea Microsoft Home, non con¬ 
sente di dare adeguate descrizioni degli 
altri titoli della collezione, quindi mi limi¬ 
to a ricordarvi che ve ne sono di altri e 
che sono tutti di ottimo livello pur aven¬ 
do dei prezzi che mi sento di considera¬ 
re più che accessibili. 


Voglio immaginare che la Microsoft 
continuerà a produrre nuovi titoli. Nel 
frattempo mi auguro che voglia anche 
provvedere alla «localizzazione» di tutti i 
titoli che possono essere utilmente tra¬ 
dotti (probabilmente tutti). 

Certo rientra nei piani di Microsoft 
avviare un'operazione del genere, ma 
posso immaginare che il senso pratico 
dei dirigenti li indurrà ad aspettare che 
la base di mercato sia più ampia. Infatti, 
la localizzazione delle opere della colle¬ 
zione potrebbe costare svariati miliardi: 
sarà sufficiente l'installato di CD-ROM 
che abbiamo attualmente in Italia? Let¬ 
tori, non vi invito a comperare questo o 
quel prodotto, ma vi invito solo a «cidi- 
romizzarvi» presto, cosi da contribuire 
all'aumento della circolazione dei CD e 
a due principali effetti derivati: diminu¬ 
zione dei prezzi e aumento delle opere 
in lingua italiana. Alla prossima. 
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studiala esplicitamente 

Incontro in modo pratico ed 
economico alle esigenze di coloro 
che desiderano vedere trattati In 
maniera più estesa ed approfondita 
alcuni degli argomenti che mensil¬ 
mente compaiono sulle pagine di 
MCmicrocomputer. 

Nelle Monografie periodicamente 
verranno affrontati i temi di 
importanza più rilevante del 
panorama dell'informatica amato¬ 
riale e professionale, con il neces¬ 
sario approfondimento e l'ampio 
respiro che sulle pagine della rivista 
non si possono avere. 

Quando possibile, a seconda del 
tema, le Monografie verranno 
accompagnate da un supporto 
magnetico contenente materiale di 
sussidio al testo: una videocassetta 
o un floppy conte-nente eventuali 
listati. 

La formula della distribuzione in 
edicola consente di mantenere 
elevata la reperibilità delle 
Monografie mantenendo i prezzi a 
livelli popolari. In pratica le 






della OOP 
nel suo contesto 
applicativo. 

In più, all'Interno di ogni 
confezione un'offerta 
promozionale della Borland 
per l'acquisto dei compilatori 
OOP Borland a prezzi eccezionali. 







MULTIMEDIA 


L'industria 

multimediale _ , r 

in Francia du Commerce Excerieu 

Un esempio di promozione intelligente 

L'Ufficio Francese per il Commercio Estero ha organizzato di recente una serie di 
eventi per facilitare lo scambio di informazioni tra l'industria locale ed il mercato 
estero, e per quel che ci riguarda anche con il nostro paese. Cerchiamo di descrivere 
un esempio di promozione intelligente di quella che, anche agli occhi delle autorità 
pubbliche d'oltralpe, è ormai un'industria di rilevanza nazionale, 
l'industria Multimediale 

di Gerardo Greco 



Curioso. Mentre da molte parti, dalle 
nostre in particolare, ci si sforza ancora 
di trovare un orientamento per le picco¬ 
le e medie aziende che operano nel 
settore multimediale, ecco che oltralpe 
i nostri amici francesi mostrano un 
esempio invidiabile di organizzazione 
per la promozione delle industrie locali 
orientata, attenzione, al di fuori dei con¬ 
fini nazionali Con notevole lungimiran¬ 
za le autorità preposte al commercio 
estero hanno compreso, come alcuni di 
noi. che, visti gli investimenti necessari 
per i multimedia, solo un'attività inter¬ 
nazionale può avere senso. E per que¬ 
sto hanno organizzato una sene di in¬ 
contri informativi per operatori e giorna¬ 
listi esteri affinché quelle che nascono 
come realtà locali possano più facil¬ 
mente diventare delle attività interna¬ 
zionali in piena regola. 

In questo senso noi italiani non pos¬ 
siamo che invidiare tale spirito di inizia¬ 
tiva e la trasparenza che permette in 
eventi del genere di ritrovare, fianco a 
fianco, società del calibro di VTCOM. 
del gruppo France Telecom, accanto a 
realtà sicuramente più piccole ma inte¬ 
ressantissime come 3P Informatique. 

Il Multimedia visto dai Francesi 

Il MILIA è forse l'esempio tipico di 
come i Francesi da tempo abbiano 
messo a fuoco il fatto che il Multimedia 
è un'industria che, specialmente in Eu¬ 


ropa, non può essere lasciata alla deri¬ 
va delle strutture commerciale statuni¬ 
tensi ma, proprio perché carica di un 
messaggio culturale molto più marcato, 
necessita un impegno locale fatto di vi¬ 
sione e di impegno nel cercare di valo¬ 
rizzare i valori e le tradizioni culturali del 
vecchio continente. Lo stesso MILIA 
dimostra come questo mercato stia 
crescendo in maniera particolarmente 
veloce proprio in Francia. 

Nel mondo dei sistemi on-line Fran¬ 
ce Telecom fa la parte del leone, con 
un monopolio basato prevalentemente 
sull'enorme successo, almeno fino ad 
un paio di anni fa, dell'iniziativa Mimtel. 
simile al nostro Videotel mai decollato. 

Questa situazione di monopolio di 
fatto è destinata a cambiare nei prossi¬ 
mi mesi e France Telecom ha creato 
un'apposita task force per il passaggio 
dal mondo dei terminali non intelligenti 
a quello del Multimedia On-lme. Biso¬ 
gna comunque ricordare che alla fine 
del 1993 almeno il 35% di tutti gli ab¬ 
bonati al telefono in Francia avevano ed 
utilizzavano un terminale Mimtel. 

Il mondo dei PC domestici francesi è 
anch'esso particolarmente interessante 
Considerato il numero totale delle fami¬ 
glie in 21 milioni, uno studio condotto 
per la Microsoft ha rilevato che nel 1991 
almeno il 10% di queste era dotato di 
un computer domestico, con una cresci¬ 
ta circa del 14,5% nel 1993 ed un totale 
di oltre 3 milioni nel 1994. Va ricordato 


comunque che circa il 40% dei proprie¬ 
tari di computer vive nell'area metropoli- 
tana di Parigi in famiglie composte tipi¬ 
camente da tre persone. 

Alla fine del 1994 esistevano in Fran¬ 
cia almeno 570.000 lettori di CD-ROM 
suddivisi come segue: 282.000 lettori 
nelle case. 250.000 lettori negli uffici e 
38.000 nelle scuole. Si prevede che un 
computer su quattro nel 1997 sarà mul¬ 
timediale e che la metà di quelli vendu¬ 
ti avrà il lettore di CD-ROM. Il rapporto 
tra i diversi formati vede un lettore di 
CD-ROM Apple Macintosh ogni quattro 
lettori PC 

Una situazione tutta particolare è 
quella del mercato del CD-i Philips che 
in Francia ha riscosso un successo de¬ 
gno di nota, circa il 10% di tutti i siste¬ 
mi CD-i venduti nel mondo. Secondo 
Philips il numero dei lettori CD-i venduti 
in Francia ha raggiunto a metà 1994 al¬ 
meno 100.000 unità. Va notato che il 
lavoro di localizzazione fatto tempesti¬ 
vamente ed il supporto logistico alla 
produzione di titoli locali ha portato ad 
una cifra di oltre 100 titoli in lingua fran¬ 
cese. Purtroppo oggi anche in questo 
paese va notato che il CD-i si trova or¬ 
mai su una parabola discendente. 

Le vendite di CD multimediali hanno 
raggiunto nel 1994 la cifra di 1 milione 
di cui l'80% è stato venduto al mercato 
home per giochi ed intrattenimento per 
gli adulti Nonostante l'efficace politica 
di promozione della produzione locale, 
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II " telecomando» ActivCard di Adventure. 


va notato che almeno il 60% dei titoli 
venduti erano di provenienza estera. 

Un'area tutta particolare, che diven¬ 
terà sempre più importante, special- 
mente con l'arrivo delle console a 64 
bit, è quella dei videogiochi. In Francia 
questo mercato veniva valutato nel 
1992 in 4,4 miliardi di Franchi, pari a cir¬ 
ca 4 milioni di pezzi venduti, ovvero il 
40% del mercato del videogioco euro¬ 
peo. Come in altri paesi molti editori 
tradizionali francesi si sono ormai orien¬ 
tati verso il mercato multimediale. Anzi 
da qualcuno il Multimedia è stato visto 
quasi come una tendenza che ha «ap¬ 
pestato» tutti gli editori. 

La distribuzione dei prodotti multi¬ 
mediali gira in modo particolare intorno 
ad alcuni grandi punti di vendita, in par¬ 
ticolare FNAC e Virgin Megastore. Co¬ 
munque il canale di distribuzione più 
importante rimane quello per corrispon¬ 
denza e via Minitei, seguito dai grandi 
punti vendita citati, dai rivenditori di PC 
e dai rivenditori specializzati in Multi¬ 
media. 

Vediamo insieme alcune delle so¬ 
cietà francesi di punta che hanno pro¬ 
dotto applicazioni e strumenti per il 
multimedia. 

Adventure 

ActivCard è una soluzione innovativa 
per molti dei problemi di sicurezza po¬ 


sti dalla diffusione dei servizi remoti ed 
in genere dalla crescente necessità di 
offrire livelli elevati di identificazione. 
Con la diffusione dei servizi on-line e 
l'evoluzione in senso sempre più inte¬ 
rattivo dei sistemi di comunicazione di 
massa oggi esistenti si fa sempre più 
sentire la necessità di garantire un’au¬ 
tenticazione dell’utente, spesso non 
più riconoscibile attraverso l'interazione 
con un operatore umano e l'eventuale 
verifica di dati personali e documenti. 
Si tratta di un dispositivo per uso per¬ 
sonale dalle dimensioni di una piccola 
calcolatrice tascabile con tastiera com¬ 
pleta di tasti di funzione particolari e 
per lo scorrimento del cursore sullo 
schermo, schermo a cristalli liquidi e si¬ 
stema di trasmissione ad infrarosso. 

Le applicazioni identificate fino ad 
oggi comprendono: Marketing domesti¬ 
co ed in negozio. Con ActivCard gli 
utenti possono accedere a promozioni 
in negozio guardando spot pubblicitari. 
Come risultato il sistema può costruire 
un ponte tra il marketing domestico e 
nei negozi: tre settori importanti - forni¬ 
tori di media, produttori e distributori - 
possono trarre un enorme vantaggio da 
questo collegamento. 

Divertimento interattivo. Chi guarda 
un gioco televisivo può partecipare al 
gioco e vincere premi o incentivi che 
vengono memorizzati e raccolti nella 
card. In questo modo ActivCard favori¬ 
sce una stretta relazione tra la trasmis¬ 
sione di gioco ed i suoi sponsor. Tra le 
applicazioni esistenti ricordiamo quelle 
di Hachette Group e di France Telecom. 

Controllo della sicurezza e degli ac¬ 
cessi. Adventure Group, che produce la 
card, fornisce una soluzione omogenea 
per permettere la sicurezza in sistemi 
eterogenei. In particolare la scheda Op- 
tical Key è un dispositivo elettro-ottico 
che identifica ed autentica il possesso¬ 
re della card ed autorizza trasmissioni 
computerizzate su rete. Applicazioni di 
questo genere sono state adottate da 
Roussel Uclaf, Esso Italia e Philips Con¬ 
sumer Electronics. 

Transazioni remote. L’esperienza 
della società che produce ActivCard 
permette una varietà di modi di parteci¬ 
pazione a transazioni elettroniche come 
trasmissioni fax sicure, servizi bancari 
sicuri, acquisti da casa, lotterie elettro¬ 
niche, scommesse, ecc. 

Formazione ed educazione. La ver¬ 
sione della ActivCard per l’educazione 
on-demand viene utilizzata nella forma¬ 
zione scolastica e casalinga, oltre che 
in centri dedicati alla formazione. Il si¬ 
stema può validare la partecipazione, 
registra i punteggi, fornisce una rispo¬ 
sta immediata agli studenti e trasmette 
i risultati finali ad una banca dati sicura 


per operazioni future. Il Ministero 
dell'Educazione Francese ha adottato 
questi sistemi. 

Misurazione del comportamento. 
Nella misurazione delle reazioni degli 
utenti finali In sedute di ricerca il siste¬ 
ma è, nella forma di un dispositivo por¬ 
tatile, una soluzione ideale che permet¬ 
te una scelta o un acquisto in un mo¬ 
mento preciso. Dal momento che il si¬ 
stema si integra con attività di marke¬ 
ting, esso può anche fornire dati stati¬ 
stici sulla visione di un messaggio tele¬ 
visivo. Per questo tipo di applicazioni 
può bastare un nome in particolare 
Nielsen. 

Adventure Group è raggiungibile al 
+33.1.41083333. 

Mediaconcept 

Mediaconcept è una società specia¬ 
lizzata in applicazioni didattiche multi¬ 
mediali. Ha operato negli ultimi otto an¬ 
no cominciando con i supporti utilizzati 
fino a qualche anno fa, i Videodischi, ed 
oggi opera prevalentemente su CD¬ 
ROM, CD audio e supporti analogici 
controllati da computer. La società è 
parte integrante di VTCOM, Gruppo 
France Telecom e fino ad oggi ha as¬ 
semblato circa 2500 ore di corsi di for¬ 
mazione in particolare nelle aree dell’in¬ 
segnamento delle lingue straniere, del¬ 
la formazione professionale e degli stu¬ 
di scientifici. I clienti nel mondo sono 
oltre un migliaio, sparsi in 14 paesi. 
Partendo dalla propria esperienza nel 
campo deH'insegnamento delle lingue, 
particolarmente dell'Inglese, del Fran¬ 
cese. del Tedesco e dello Spagnolo, di 
recente Mediaconcept ha lanciato due 
nuove applicazioni: CD Langues French 
e CD Tutor. 

CD Langues French è un metodo 
completo, dal livello più basso a quello 
più avanzato, che utilizza alcuni ele¬ 
menti di multimedialità come testo, au¬ 
dio di alta qualità e grafica, Si tratta di 
un gruppo di 5 CD-ROM, ciascuno dei 
quali offre un corso medio di 80 ore. 
Vengono riprodotti dialoghi relativi a si¬ 
tuazioni della vita di tutti i giorni met¬ 
tendo alla prova l'utente in diversi con¬ 
testi. Sono disponibili dizionari e note in 
Italiano, Inglese, Francese, Tedesco e 
Spagnolo. 

CD Tutor è una versione PC di un 
corso più ampio, il Tele-Tutor, che è 
stato adottato da oltre 700 centri di stu¬ 
dio in tutta la Francia. Si basa su un ap¬ 
proccio educativo strutturato anch'esso 
su diversi livelli di preparazione, con 26 
CD-ROM per un totale di 300 ore di 
corso. Il programma riesce a raggiun¬ 
gere dei risultati particolarmente elevati 
per quanto attiene alla coordinazione 
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/ prodotti multimediali per l'insegnamento delle lingue di Mediaconcept 


tra l'apprendimento orale, la pronuncia, 
la lettura e la scrittura, facendone quin¬ 
di uno strumento prezioso per l'appren¬ 
dimento della lingua Inglese. Anche in 
questo caso sono disponibili dizionari e 
note in Italiano, Inglese, Francese, Te¬ 
desco e Spagnolo, oltre ad una spiega¬ 
zione della grammatica. 

Mediaconcept è raggiungibile al 
+33.1 46126969. 

VTCOM 

VTCOM è la società di France Tele¬ 
com che si muove nel campo della co¬ 
municazione audiovisiva ed è specializ¬ 
zata in produzione, presentazione, in 
servizi telematici ed in multimedia. Du¬ 
rante una presentazione fatta solo per i 
giornalisti esteri ci è stato mostrato un 
interessante sistema per la distribuzio¬ 
ne elettronica delle immagini ad uso 
giornalistico. Image Direct utilizza la re¬ 
te ISDN per poter trasferire immagini a 
velocità elevata, senza peraltro penaliz¬ 
zare con questa scelta gli utenti che, 
essendo tutti delle case editrici, avran¬ 
no più di un motivo per utilizzare ISDN. 
0, se preferite, un motivo in più, dal 
momento che France Telecom vende 
connettività ISDN. 

Utilizzando un Mac o un PC è possi¬ 
bile accedere alle immagini che proven¬ 
gono da collezioni di fotografie digitaliz¬ 
zate fornite dalle agenzie di stampa o 
da biblioteche istituzionali e aziendali. 
Attraverso il software fornito è possibi¬ 
le scorrere un catalogo indicizzato con 
immagine di piccole dimensioni e quin¬ 
di richiedere quelle desiderate con la 
qualità desiderata. Il trasferimento vie¬ 
ne completato solitamente in pochi se¬ 


condi con i formati JPEG, JFIF, TIFF ed 
eventualmente, su richiesta, anche ad 
altissima risoluzione. Tra le raccolte ac¬ 
cessibili attraverso Image Direct ricor¬ 
diamo Gamma, Sygma, Orop Presse, 
Explorer, Inserm e Institut Pasteur. 

Mediateque Multimedia, un sistema 
sviluppato dalla società Ivao, attraverso 
un insieme di moduli funzionali permet¬ 
te la gestione e lo sfruttamento com¬ 
merciale del patrimonio audiovisivo di 
una società o di un organismo. Com¬ 
prende un juke-box multimediale con 
specifiche variabili a seconda delle ne¬ 
cessità capace di tutti i formati di vi¬ 
deocassette e di dischi ottici. Il sistema 


permette naturalmente di caricare au¬ 
tomaticamente un programma; il conte¬ 
nuto dello stesso può essere indicizza¬ 
to, potendo anche arricchire costante- 
mente la base di dati che guida la ricer¬ 
ca delle risorse audiovisive. La consul¬ 
tazione avviene attraverso una serie di 
monitor, fino a 30, ed è gestita attra¬ 
verso un'interfaccia amichevole con 
mouse e schermo tattile. VTCOM è 
raggiungibile al +33.1.46126830. 

3P Informatique 

3P Informatique è una società spe¬ 
cializzata in formazione al computer 
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«Mediateque Multimedia». il sistema di gestione, di diffusione e di consulta¬ 
zione di una banca dati audiovisiva di VTCOM. France Telecom 
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«EGO», il sistema autore per la didattica con la multimedialità realizzato da 3P Informatique 


(CBT) ed in generale in multimedia. I 
prodotti offerti comprendono il sistema 
autore EGO per la realizzazione di appli¬ 
cazioni didattiche multimediali. EGO si 
preoccupa di offrire agli insegnanti quel¬ 
le caratteristiche peculiari dei prodotti 
multimediali per l'insegnamento, indi¬ 
pendentemente dal medium utilizzato 

Infatti l'insegnamento consiste so¬ 
stanzialmente di: trasmissione della co¬ 
noscenza, comunicazione, sicurezza 
dell'assimilazione, verifica alla fine del 
corso. Per la trasmissione della cono¬ 
scenza EGO può utilizzare una varietà di 
media diversi durante il corso, dal testo 
a schermo a grafica, a materiale video e 
audio. La comunicazione è la chiave 
dell'insegnamento, il momento che ci 
aiuta ad individuare le incomprensioni 
alle quali viene quindi posto rimedio. 

Con EGO si va ben oltre il semplice 
click del mouse Nel momento dell'assi¬ 
milazione della conoscenza è possibile, 
attraverso esercizi, di porre domande e 
proporre simulazioni per verificare l'effi¬ 


cacia della comunicazione. Una volta 
terminato il corso è necessario verifica- 


re globalmente l'apprendimento per 
suggerire eventualmente di rivedere al¬ 
cuni punti. A questo proposito il siste¬ 
ma autore permette di conservare i dati 
relativi a ciascuno studente e di ripro¬ 
porli sotto forma grafica per lo studente 
o l'insegnante. 

3P Informatique è raggiungibile al 
+33.1.40920807 

ILOG 

ILOG sviluppa e commercializza stru¬ 
menti per lo sviluppo di software se¬ 
condo la programmazione ad oggetti In 
questo modo è possibile ridurre drasti¬ 
camente il tempo necessario per svilup¬ 
pare una serie di applicazioni Con circa 
12.000 licenze sparse in tutto il mondo 
ILOG è forse uno dei principali produt¬ 
tori di strumenti di sviluppo ad oggetti, 
in particolare quelli di C++. 

I componenti software portatili C++ 
di ILOG vengono utilizzati per sviluppa¬ 
re sistemi di interfaccia utente, sistemi 
a supporto decisionale ed applicazioni di 
groupware in tempo reale. Vengono 
supportati diversi standard, quali C++, 
Microsoft Windows, OSF/Motif e SQL. 

In particolare ILOG VIEW è una libre¬ 
ria C++ di oggetti grafici e di comporta¬ 
menti combinata con un editor di inter¬ 
faccia grafica per sviluppare interfacce 
utenti sia semplici che molto orientate 
alla grafica. Tra gli altri elementi ricordia¬ 
mo DB LINK per collegare applicazioni 
C++ ad ambienti Sybase, Oracle, In¬ 
gres, Informix o SQLBase. ILOG è rag¬ 
giungibile al +33.1.46636666. 

Vitec Multimedia 

Vitec Multimedia è una società spe¬ 
cializzata nella produzione di schede e 



Il sistema di monito- 
raggio utilizzato da Re¬ 
nault nelle corse di For¬ 
mula 1, sviluppato in 
C++ con ILOG VIEWS 


L'applicazione « Sher¬ 
pa «. sviluppata con 
ILOG VIEW. disegna i 
cartelli stradali ed auto¬ 
maticamente li posizio¬ 
na agli incroci 
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Video NT. la pluridecorata 
scheda di acquisitone e di 
compressione AVI ed 
MPEG I prodotta da Vitec 
Multimedia 



software per l'acquisizione e la com¬ 
pressione del video digitale Per l’acqui¬ 
sizione del video produce due scede di 
costo contenuto, Viedo Maker e Video 
Fun. 

Una delle più interessanti è la scheda 
Video NT che allo stesso tempo è ac¬ 
quisizione video e compressione MPEG 
1 in tempo reale, anch'essa di costo 
contenuto. 

Per la decompressione vengono pro¬ 
dotte DRT1, una scheda di decompres¬ 
sione MPEG 1 audio e video professio¬ 
nale con tre uscite simultanee in 16 mi¬ 
lioni di colori. MM1 è una scheda di de¬ 
codifica MPEG 1 e JPEG specializzate 
per utilizzo in chioschi e punti di infor¬ 
mazione multimediali, MM2 aggiunge ai 
formati video della precedente anche il 
CCITT H.216. 

Vitec Multimedia è raggiungibile al 
+33.1.46730606. MS 
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Ciribiri-bit... Kodak! 


di Andrea de Prisco 


Da oltre un secolo Kodak è, se vo¬ 
gliamo, sinonimo di fotografia II suo 
fondatore, George Eastman, già nel 
1888 coniò uno slogan tuttora incredibil¬ 
mente attuale: «Voi premete il bottone, 
noi facciamo il resto». Non possiamo 
non riconoscere che 
questa visione, di ol¬ 
tre un secolo fa, non 
fu particolarmente 
«azzeccata». 

Non è escluso, 
però, che presto Ko¬ 
dak possa diventare 
anche sinonimo di fo¬ 
tografia digitale. La 
cosiddetta «Casa 
Gialla», infatti, è atti¬ 
vamente impegnata 
in questo settore da 
moltissimo tempo ed 
i frutti dei suoi vastis¬ 
simi investimenti so¬ 
no ormai più che ma¬ 
turi ed ampiamente 
fruibili. Lo sanno be¬ 
ne gli esperti del set¬ 
tore, un po' meno gli 
appassionati di foto¬ 
grafia «tradizionale» 
che guardano forse 
con un occhio ancora 
troppo critico questo 
affascinante mondo. 

Il fatto stesso che la Kodak si sia butta¬ 
ta a capofitto nel campo della fotografia 
digitale la dice lunga sulla strettissima 
connessione esistente tra il mondo at¬ 
tuale e quanto vedremo in futuro. Se da 
una parte la vecchia e cara pellicola non 
ha alcuna intenzione fa buona ragione) 
di gettare la spugna in favore delle mo¬ 
derne tecnologie digitali dirette, vuoi 
per l'alto costo degli apparecchi di que¬ 
sto tipo, vuoi per la semplicità d'uso si¬ 
curamente più evidente nella prima 
Igrazie anche al fatto che la maggior 
parte del lavoro è normalmente svolto 
dai fotolaboratori) è anche vero che è 
proprio Kodak, sempre lei, a studiare e 
produrre sensori CCD di altissima defi¬ 


nizione, pari se non superiore a quella 
dei comuni materiali fotosensibili di na¬ 
tura chimica. 

Dunque la «Casa Gialla», oggi come 
oggi, ha proprio una fisionomia double- 
face, testimoniata da una parte dalla 


sua incontrastata leadership nel campo 
della produzione (e vendital) di materia¬ 
le fotosensibile tradizionale, dall'altra ri¬ 
guardo gli studi e gli investimenti che 
compie nel mondo della fotografia digi¬ 
tale con una serie completa e ben arti¬ 
colata di prodotti per tutte le esigenze. 
E, come se tutto questo non bastasse, 
circa tre anni fa ha voluto colmare an¬ 
che il vuoto esistente tra i due mondi 
con quel «trait d'union» rappresentato 
dall'ormai noto PhotoCD, «pensato» 
per un utilizzo prevalentemente consu¬ 
mer, ma maggiormente apprezzato ed 
utilizzato m quello professionale, a tutti i 
livelli. 

Si è conclusa da pochi giorni una sor¬ 


ta di «tournée» in tutt'Italia denominata 
«Kodak 2000», proposta ed organizzata 
principalmente per due motivi. In primo 
luogo, ovviamente, far conoscere tutti i 
prodotti digitali agli operatori del settore 
«tradizionale», ma anche per fare il pun¬ 
to della situazione in 
un momento (accade 
sempre quando si 
prospettano all'oriz¬ 
zonte grandi rivolu¬ 
zioni tecnologiche) 
caratterizzato se vo¬ 
gliamo da una gran 
confusione di fondo. 
Si sa, quando ci sono 
troppi galli a cantare 
non si fa mai giorno: 
se ogni gallo, oltre al 
suo più che legittimo 
«chicchirichì» fa an¬ 
che il verso di altri 
animali c'è proprio il 
rischio di non capirci 
più nulla. 

Posso confermar¬ 
lo. Pochi giorni fa mi 
è capitato di seguire 
nella stessa giornata 
due distinte confe¬ 
renze stampa incen¬ 
trate sul tema della 
fotografia digitale La 
prima era organizzata 
da una grossa casa di apparecchi foto¬ 
grafici, la seconda da un altrettanto im¬ 
portante produttore di computer: non 
faccio i nomi per non fare... antipubbli- 
cità. Molto interessanti entrambe, pec¬ 
cato che nella prima (rivolta essenzial¬ 
mente ai fotografi) si sono sentite una 
serie interminabile di «cappellate infor¬ 
matiche», mentre nella seconda (dedica¬ 
ta ai giornalisti del settore informatico) 
analoghe «cappellate» erano pronuncia¬ 
te in tema di messa a fuoco, inquadratu¬ 
ra. esposizione, ecc. ecc. Nei due incon¬ 
tri forse ero l'unico sufficientemente 
«dentro» ad entrambi i settori, e ho cosi 
potuto bonariamente ridere sotto i baffi 
sia dall'una che dall'altra parte. 
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La nuova strategia di Kodak 

Tutto inizia a San Francisco (Califor¬ 
nia) lo scorso 28 marzo, durante il «Pic- 
turing thè Digital Age», con l'annuncio 
dato via satellite in tutto il mondo da 
parte di George M.C. Fisher, Presidente 
e Chief Executive Officer della Eastman 
Kodak Company, Il nuovo «focus» Ko¬ 
dak è un creativo intreccio tra tradizione 
e innovazione, consentendo a ciascuno 
di lavorare con l'immagine digitale in 
modo semplice e a basso costo, Anche 
l'introduzione di un nuovo marchio, «Ko¬ 
dak Digital Science», testimonia l'inten¬ 
zione di estendere e qualificare la pre¬ 
senza della «Casa Gialla» nel campo dei 
prodotti e dei servizi digitali ed è stato 
realizzato per differenziare l'azienda 
americana dagli altri attori presenti sul 
mercato dell'immagine digitale. Il suo 
impiego consentirà di mostrare e far 
percepire la forza di Kodak sul terreno 
della scienza e della tecnologia, cosi co¬ 
me la sua capacità di sviluppare prodotti 
accessibili e di facile impiego per un va¬ 
sto pubblico. Il nuovo marchio, nelle in¬ 
tenzioni dell’azienda, invia un segnale 
forte al mercato: Kodak è impegnata 
neH'immagine digitale e intende assu¬ 
mere un ruolo di leadership in questo 
settore, permettendo ai suoi clienti di 
migliorare, modificare, utilizzare e fruire 
al massimo delle proprie immagini. 


Kodak si posiziona in maniera unica 
sul mercato della fotografia digitale per 
mantenere questa promessa, avendo 
svolto un ruolo pionieristico nel trasferi¬ 
re la conoscenza tecnologica della foto¬ 
grafia convenzionale nelle soluzioni 
dell'imaging digitale per la clientela pro¬ 
fessionale. Consolidatasi su questo ter- 



II dorso digitale per II medio formalo. 



La DCS 420 è una lotocamera professionale basala 
su corpo Nikon 

reno tecnologicamente avanzato per un 
target «alto», Kodak si prefigge ora di 
estendere la medesima tecnologia ad 
un pubblico più ampio, raggiungendo 
nuovi utenti. 

La strategia delineata da Fisher ha 
portato alla definizione di quattro «prin¬ 
cipi operativi» necessari alla sua imple¬ 
mentazione: 

- Alleanze con industrie leader (come 
vedremo più dettagliatamente in segui¬ 
to) per offrire ad ogni segmento di mer¬ 
cato la soluzione tecnologicamente ap¬ 
propriata. Con Adobe System per l’im¬ 
magine professionale, con IBM e Sprint 
per l'utilizzo di immagini in campo busi¬ 
ness, con Hewlett Packard per il merca¬ 
to SÓHO (Small Office & Home Office), 
con Microsoft e Sega per il mercato 
consumer. 

- Sviluppo di standard nell’imaging digi¬ 
tale con altre industrie leader. Kodak 
combinerà gli elementi chiave del for¬ 
mato Photo CD con la tecnologia FITS 
licenziata da Live Picture con l'obiettivo 
di determinare un nuovo standard multi- 
piattaforma per la distribuzione elettro¬ 
nica delle immagini che Kodak renderà 
disponibile a tutti gli utenti 

- Maggiore accessibilità alla nuova- 
tecnologia, confermata dal lancio di una 
fotocamera digitale offerta ad un costo 
inferiore ai 1.000 dollari (Kodak DC 40) 
e dal rilascio della versione Macintosh e 
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Le stampanti a sublimazione Kodak offrono risultati di stampa a dir poco eccellenti. 


Windows NT di un software applicativo 
per la scrittura dei Photo CD Portfolio II 
(Kodak Build-lt) 

- Sviluppo di soluzioni integrate per 
l'imaging digitale. Un esempio è dato 
dai terminali IBM per i punti vendita che 
verranno modificati per utilizzare i van¬ 
taggi offerti dalla tecnologia Kodak di 
«ipercompressione» che consente di 
immagazzinare il ritratto di una persona 
nella banda magnetica di una carta di 
credito (o addirittura su un cartaceo co¬ 
dice a barre, visto che sono sufficienti 
appena 50 byte per un’immagine). Un 
altro esempio è dato dalla famiglia di 


prodotti Photo Impression che consen¬ 
tirà al consumatore di ottenere, grazie 
alla tecnologia digitale, copie da fotogra¬ 
fie, ingrandimenti e modifiche alle loro 
immagini in modo rapido e conveniente 
presso i negozi fotografici. 

Kodak, naturalmente, non si ferma 
qui e delmea anche le future direzioni: 
abbattimento dei costi delle attrezzatu¬ 
re e sviluppo di soluzioni innovative nel 
campo dei media al fine di offrire propo¬ 
ste mirate per ciascun tipo dì mercato. 

Nella stessa conferenza stampa, 
George Fisher ha sottolineato con enfa¬ 
si che la strategia presentata è solo il 


punto di partenza dì una visione a lungo 
termine da parte di Kodak: « Cinque anni 
fa, pochi avrebbero pronosticato che il 
telefono cellulare si sarebbe diffuso nel 
modo che oggi possiamo riscontrare. 
Nei prossimi cinque anni, la strategia 
che abbiamo presentato farà dell'uso 
della fotografia digitale un qualcosa di 
addirittura banale». 

Alleanze tra giganti 

L'obiettivo di rendere conveniente¬ 
mente economico e accessibile a tutti 
l’uso dì immagini di alta qualità in qual¬ 
siasi contesto, costituisce la base per 
stringere una serie di alleanze con le piu 
importanti società impegnate nell’ima- 
ging digitale. 

George Fisher, sempre nel corso del¬ 
la conferenza dì San Francisco, ha di¬ 
chiarato: 

"Noi siamo compiaciuti del fatto che 
prestigiose industrie dell'informatica sia 
hardware che software, come pure so¬ 
cietà leader nel settore delle telecomu¬ 
nicazioni e dell'elettronica di consumo 
si siano unite a noi nel tracciare modi di 
impiego da parte loro della tecnologia 
Kodak. Queste alleanze dimostrano la 
vitalità della nostra strategia nel portare 
l'impiego dell'immagine digitale oltre il 
terreno professionale, verso gli operato¬ 
ri economici in generale, le attività di 
piccole dimensioni e l'home office. Es¬ 
se sottolineano la posizione unica di Ko¬ 
dak come leader mondiale nell'imaging, 
sia fotografico che digitale, indipenden¬ 
temente dai sistemi e dalle applicazioni 
usate dai computer". 



Due pacchetti per la realizzazione dei Photo CD Portfolio Build-lt è ora disponìbile anche per Power Macintosh e per Windows NT 
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I due scanner 3570 e 2035 Ivedi lesto) La “parentela " tra i due apparecchi è hn troppo evidente . 


Vediamo ora maggiormente in detta¬ 
glio la posizione dei vari alleati di Kodak. 

Adobe. La società californiana ha an¬ 
nunciato che la futura versione di Page¬ 
Maker permetterà un'applicazione di va¬ 
sta portata del Photo CD, implementan¬ 
do internamente il sistema di gestione 
del colore Kodak Precision. Inoltre la 
prossima versione di Photoshop per¬ 
metterà di salvare immagini in formato 
Photo CD Image Pac. 

Hewlett Packard. Il leader mondiale 
delle stampanti lavorerà con Kodak per 
sviluppare soluzioni ad ampio raggio per 
il mercato dell'Immagine digitale. Kodak 
proporrà stampanti a getto di inchiostro 
HP nell'approntamento di soluzioni rela¬ 
tive all'imaging; a sua volta HP collabo- 
rerà con la «Casa Gialla» su una varietà 
di iniziative per la stampa a colori a get¬ 
to di inchiostro. 

IBM. «Big Blue» si unirà a Kodak in 
una serie di accordi ad ampio spettro 
L'alleanza prevede la distribuzione e la 
vendita di immagini e documenti (te¬ 
sto/immagine) su Internet e IBM Global 
Network; la già citata tecnologia di 
«ipercompressione» delle immagini; un 
accordo a varie sfaccettature riguardan¬ 
te i sistemi di archiviazione ottica; la 
commercializzazione da parte di IBM 
dei sistemi Kodak per la digitalizzazione 
di documenti; la possibilità di collabora¬ 
re nel campo dell'immagine radiologica 
coniugando due leadership, quella IBM 
nell'integrazione dì sistemi e quella Ko¬ 
dak nella gestione deH’immagine dia¬ 
gnostica. 

Live Picture. È stato siglato un accor¬ 


do sull'utilizzo di applicazioni e lo svilup¬ 
po di alcuni prodotti. All'interno di que¬ 
st'accordo Kodak ha ottenuto la licenza 
di utilizzare la tecnologia sviluppata da 
Live Picture nell'editing e nell'utilizzo 
delle immagini. Tale tecnologìa indica 
una nuova strada nella manipolazione e 
acquisizione dei milioni di pixel che defi¬ 
niscono un'immagine digitale con risul¬ 
tati di grande qualità. Il sistema prevede 
che ogni immagine sia suddivisa in seg¬ 
menti sui quali è possibile intervenire in 
vario modo prima che venga usato per 
ricostruire l'insieme dell'immagine. 

Microsoft. Il leader mondiale del 
software per personal computer lavo¬ 


rerà con la «Casa Gialla» per offrire al 
pubblico soluzioni tali da mettere a pie¬ 
no profitto la tecnologia Kodak dell'im¬ 
magine digitale e le applicazioni di qua¬ 
lità create da Microsoft. 

Sega. Saturn, la nuova generazione 
di console della società leader nel setto¬ 
re entertainment, sarà compatibile con i 
dischi Photo CD. La nuova tecnologia 
permetterà al sistema Sega Saturn di 
offrire nuove, emozionanti applicazioni 
Photo CD (dissolvenze, mirror ed altro). 

Sprint. La società di telecomunicazio¬ 
ni utilizzerà la tecnologia Kodak per 
creare archivi centralizzati di immagini, il 


Questo “juke-box " per¬ 
mette l'inserimento e 
l'estrazione automatica 
dei Photo CD nel ma- 
sterizzatore. Può im¬ 
magazzinare e gestire 
fino a 100 CD 
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II masterizzatore PCD Wriler 225, in alto, e i materiali di consumo per le stam¬ 
panti a sublimazione Kodak 




Kodak, la cultura e la fotografia 


Quanta importanza abbia per Kodak la 
cultura dell'Immagine, intesa come espres¬ 
sione universale di un linguaggio capace di 
cogliere con immediatezza i grandi temi so¬ 
ciali. lo dimostra, da sempre, il grande im¬ 
pegno della «casa gialla» nel sostenere, in 
tutto il mondo, grandi e piccoli eventi di fo¬ 
tografia. 

L’intento di Kodak è quello di promuove¬ 
re con continuità la fotografia intesa come 
fenomeno culturale ad un pubblico sempre 
piu vasto che sappia leggere nelle immagi¬ 
ni quei messaggi che sono poi stimoli ad 
arricchire la fantasia e la ragione. 

E se, come sottolinea George Fisher, 
President e CEO Kodak, «metà delle per¬ 
sone al mondo non ha ancora scattato la 
sua prima fotografia», il perseguire questo 
obiettivo assume un valore educativo uni¬ 
versale, per rendere sempre più chiaro, 
comprensibile, intercomumcativo ma 
espressivo anche dei disagi e delle realtà 
sociali, il linguaggio dell'immagine fotogra¬ 
fica Coerente con quanto espresso Kodak 
Italia ha reso possibili nel 1995 due grandi 
eventi culturali itineranti che si inaugure¬ 
ranno il prossimo Giugno a Milano e a Ro¬ 
ma 

«Fotografia della libertà e delle ditta¬ 
ture» è il titolo della mostra curata da Giu¬ 
liana Scimé che si inaugura il 16 giugno a 
Milano alla Fondazione Antonio Mazzotta, 
dove sarà fino al 17 settembre per trasfe¬ 
rirsi. dal 16 novembre al 18 febbraio 1996. 
all'Accademia Ligustica di Belle Arti di Ge¬ 
nova Si tratta di un contributo che il mon¬ 
do della fotografia dà al grande tema della 
liberta nel Cinquantenario della Liberazione 
con una carrellata di grandi autori che, nel¬ 
l'arco temporale compreso fra il 1922 e il 
1946, hanno affrontato aspetti diversi della 
realtà. Fra le oltre 500 opere esposte si po¬ 
tranno vedere immagini di autori significati¬ 
vi fra cui si possono ricordare i famosi ri¬ 
tratti dell'epoca di Weimar di Sander e i fo¬ 


tomontaggi antinazisti di Heartfield. i repor¬ 
tage di Bob Capa sulla guerra civile spa¬ 
gnola del '36. le immagini ufficiali dei regi¬ 
mi di Ghitta Carell e Leni Riefensthal. e la 
vita nelle grandi città ripresa da Doisneau, i 
campi di sterminio ripresi dalla Bourke- 
White. i giorni della liberazione visti da Car- 
tier-Bresson e Carrese e la ricostruzione 
documentata da Petrelli, Haas, Bishof 

«Magnum e il cinema» il secondo 
evento è una mostra collettiva raccoglie 
infatti più di 200 immagini per la maggior 
parte in bianconero ma anche a colori rea¬ 
lizzate dai fotografi dell'agenzia francese 
Magnum per il centenario della nascita del 
cinema. 

La mostra si inaugura contemporanea¬ 
mente il 21 giugno in due sedi - il Palazzo 
delle Esposizioni a Roma e il Palazzo della 
Ragione a Milano - dove resterà fino al set¬ 
tembre prossimo prima di toccare altre due 
importanti tappe a Catania in ottobre e a 
Napoli in dicembre per proseguire nel 1996 
in un lungo itinerario italiano. 

Curata per l'itinerario italiano dall'Agen¬ 
zia Contrasto. «Magnum e il cinema» rac¬ 
coglie immagini scattate dai nomi più noti 
della fotografia che si sono misurati fin dai 
tardi anni Quaranta, quando la Magnum è 
nata, con il mondo del cinema. Se non 
mancano le riprese sui set e nei momenti 
che precedono il «ciak», molte sono le fo¬ 
tografie «private» come quelle che Stock 
scattò a James Dean nel suo paese natale 
o Ève Arnold a Marylin Monroe. I 53 autori 
considerati (uno solo è italiano. Ferdinando 
Scianna) propongono personaggi noti ma¬ 
gari ripresi m momenti insoliti (John Hou¬ 
ston che gioca a carte. Roberto Rossellmi 
e Ingrid Bergman con i figli) ma anche 
aspetti poco visti come le foto di scena di 
«Riso amaro». Fra i fotografi più noti Car- 
tier-Bresson e Seymour. Webb e Riboud, 
Burri e List, Le Querrec e Koudelka. Erwitt 
e Me Cullin. 


cui accesso sarà consentito agli utenti 
dotati di computer e modem su normali 
linee telefoniche. Sprint offrirà moltepli¬ 
ci tipi di servizi di distribuzione di imma¬ 
gini per un utilizzo da parie di singoli in¬ 
dividui. di operatori economici e di im¬ 
prese. 

Gli annunci 

I nuovi prodotti Kodak sono frutto di 
programmi di ricerca avanzati sul terre¬ 
no dell'immagine digitale ed espressio¬ 
ne sia di un processo autonomo di ricer¬ 
ca, progettazione e realizzazione, sia de¬ 
gli accordi e collaborazioni con presti¬ 
giose industrie leader nel settore infor¬ 
matico. Secondo quanto dichiarato 
dall'azienda, «ciascuno di questi nuovi 
prodotti contribuisce ai raggiungimento 
dell'obiettivo di rendere il più ampio 
possibile l'accesso alla tecnologia del¬ 
l'immagine digitale». 

La Digital Camera 40 è la prima foto¬ 
camera digitale Kodak appartenente alla 
categoria delle cosiddette «point-and- 
shot» (inquadra e scatta) Sarà messa in 
vendita ad un prezzo inferiore ai 1.000 
dollari ed è dotata di un sensore svilup¬ 
pato originariamente per gli apparecchi 
professionali. 

Tra le sue caratteristiche principali 
sono da segnalare la risoluzione di 
756x504 pixel, l'autonomia delle pile al 
litio in grado di assicurare il funziona¬ 
mento dell'apparecchio per circa 800 
scatti, l'esposizione automatica e la 
possibilità di utilizzare aggiuntivi ottici 
per trasformare l'obiettivo «normale» in 
grandangolo, in tele, o per effettuare ri¬ 
prese macro La messa a fuoco è assi¬ 
curata tra un metro e mezzo e infinito e 
al momento dello scatto la fotocamera 
sceglie automaticamente tempo di 
esposizione e diaframma (il primo tra 
1/30 e 1/175, il secondo tra f/2.8 e f/16) 
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Una stazione di lavoro per la realizzazione di Photo CD basata su piattaforma Sun Microsystems 


valutando l'opportunità di attivare o me¬ 
no anche il flash integrato. Le immagini 
così catturate possono essere trasferite 
su computer Macintosh o Windows uti¬ 
lizzando una porta standard RS-232C. 
Considerata la risoluzione non eccessi¬ 
va (poco maggiore di quella VGA), la Ko¬ 
dak DC 40 rappresenta una valida alter¬ 
nativa all'utihzzo di apparecchiature fo¬ 
tografiche tradizionali per la produzione 
di immagini da inserire in report, in do¬ 
cumenti, in relazioni, o per la stampa ti¬ 
pografica di fotografie dì dimensioni 
medio-piccole. 

Build-lt Photo CD Portfolio II è la nuo¬ 
va versione del software in grado di 
produrre Photo CD Portfolio su sistemi 
Macintosh e Windows NT. Ha le stesse 
funzioni offerte dalla precedente relea- 
se, disponibile solo per le workstation 
SUN. 

Grazie a Build-lt Photo CD Portfolio II 
è possibile realizzare programmi multi¬ 
mediali comprendenti immagini, testi, 
suoni ed estensioni interattive. Oltre a 
questo è possibile utilizzare il medesi¬ 
mo pacchetto per immagazzinare e di¬ 
stribuire immagini in formato Photo CD 
Portfolio II, che comprende le cinque ri¬ 
soluzioni classiche del formato Photo 
CD standard. 

Per l'utilizzo di Build-lt Photo CD 
Portfolio II in ambiente Apple è neces¬ 
sario un Power Macintosh con System 
7.1 (o successivo), 64 megabyte di 
RAM e almeno 2 gigabyte di hard disk, 
oltre, naturalmente, al masterizzatore 
Kodak PCD Writer 225. In ambiente PC, 
oltre al masterizzatore, alle medesime 
quantità di RAM e di spazio su hard di¬ 
sk, è necessario utilizzare Windows NT. 

La XLS 8400 PS è una stampante a 
sublimazione in grado di produrre in soli 
75 secondi stampe a colori su carta o 
su pellicola trasparente fino al formato 
massimo 20x30 cm. 

Nella sua sigla, il suffisso PS mette 
in luce le sue caratteristiche PostScript 
Level II e può funzionare con i più diffu¬ 
si programmi di presentazione e di edi¬ 
toria (è riservata al solo mercato ameri¬ 
cano). È stato annunciato anche un «Ink 
Jet Media» comprendente due tipi dì 
carta (entrambe simili a quelle usate per 
la stampa tipografica) con una particola¬ 
re protezione che garantisce brillantezza 
dei colori e il rapido essiccamento 
dell'inchiostro di stampa. La carta di pe¬ 
so medio è consigliata per newsletter, 
presentazioni e documenti, quella di pe¬ 
so maggiore per produrre documenti 
più importanti che richiedano un'archi¬ 
viazione di qualità. Il supporto traspa¬ 
rente garantisce sempre un risultato di 
grande effetto, assicura durata e brillan¬ 
tezza dei colori ed è realizzato utilizzan¬ 
do il 35% di materiale riciclato. 


Il Kodak Professional RFS 3570 è un 
nuovo scanner multiformato in grado di 
acquisire pellicole negative o diapositi¬ 
ve, fino al formato 70mm, in meno di 
due minuti mantenendo qualità dell'im¬ 
magine e brillantezza dei colori. La riso¬ 
luzione può variare da 800 a 2.000 punti 
per pollice è fornito di dispositivo di au¬ 
tofocus, bilanciamento del colore e di 
modalità «bianco/nero». La digitalizza¬ 
zione avviene a ben 12 bit per colore 
primario (4096 livelli per componente 
cromatica) che assicurano un eccellente 
range dinamico con un altrettanto ele¬ 
vato rapporto segnale/rumore per digi¬ 
talizzazioni di altissima qualità. Il suo 
prezzo di vendita è di poco superiore a 
quello del modello 2035 adatto al solo 
formato 135; poco più di sedici milioni 
contro i quasi quattordici dello scanner 
minore. 

La linea Photo Impression compren¬ 
de le stazioni Copyprìnt, Digital Enhan- 
cement 100 e Creation; consentono di 
realizzare ristampe, ingrandimenti, mi¬ 
glioramenti e/o correzioni delle fotogra¬ 
fie con rapidità e convenienza grazie alla 
tecnologia digitale. 

La più semplice, Copyprint, permet¬ 
te di realizzare stampe da originali di 
dimensioni diverse, senza disporre del 
negativo, con molteplici possibilità di 
ingrandimento o di ristampe multiple 
in formati differenti contemporanea¬ 
mente. 

La Digital Enhancement Station 100 
offre in più la possibilità di ritoccare e 
migliorare le immagini prima della stam¬ 


pa, con la possibilità di aggiungere testi 
o elementi grafici di personalizzazione. 
Infine, la stazione Kodak Creation Sy¬ 
stem offre le medesime funzionalità del 
sistema appena descritto, offerte ad un 
livello tale di semplicità e facilità di im¬ 
piego da poter essere utilizzata anche 
dagli stessi clienti. 

Photo CD «libero»!!! 

Dopo il grande successo del Photo 
CD, che in soli tre anni è entrato a pie¬ 
no titolo a far parte di decine di pro¬ 
grammi e sistemi operativi, viene pro¬ 
posta oggi una nuova strategia incentra¬ 
ta sulla possibilità di accedere alle im¬ 
magini del Photo CD Image Pac in ma¬ 
niera più semplice. Grazie ad una nuova 
politica di Open Licensing sarà permes¬ 
so ad ogni sviluppatore hardware/soft¬ 
ware di ottenere, senza pagamento di 
royalty, l'autorizzazione ad abilitare i 
propri applicativi alla lettura e alla scrit¬ 
tura di file in formato Photo CD Image 
Pac. In questo modo gli utenti potranno 
leggere e scrivere immagini in formato 
Photo CD con la stessa facilità con cui 
utilizzano altri formati standard. D’ora in 
avanti esisteranno due distinte catego¬ 
rie di Photo CD: i «master disc» Photo 
CD e Pro Photo CD (quest'ultimo in gra¬ 
do di contenere digitalizzazioni anche di 
originali di grande formato) e i Photo CD 
Portfolio II che contiene immagini digi¬ 
tali nel formato Image Pac, ma anche 
testi e colonne sonore. 

KG 
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PROVE * PRODOTTI 


Fargo PrimeraPro 

di Andrea de Prisco 



H uasi un anno fa, precisamente lo 
scorso settembre, è stata prova¬ 
ta su MCmicrocomputer una 
stampante a colon a dir poco ecceziona¬ 
le: la Fargo Primera. Pur trattandosi di 
un «normale» apparecchio a trasferi¬ 
mento termico, di «eccezionale» aveva 
la caratteristica di trasformarsi in pochi 
secondi in una ben più interessante 
stampante a sublimazione grazie ad un 
apposito kit di « fotorealismo » compo¬ 
sto essenzialmente da un diverso na¬ 
stro colorato e un diverso tipo di carta. 
In questo modo era possibile produrre 
stampe di qualità »quasi» fotografica, 
con un apparecchio dal costo come mi¬ 
mmo cinque o sei volte inferiore a quel¬ 
lo delle stampanti a colori di stampo 
professionale ITektronix, Kodak, QMS, 
3M, Rank Xerox, Fuji, ecc). 

Alla base di tanta differenza di prezzo 
non troviamo una tecnologia di stampa 
differente (come noto, la fisica, compre¬ 


so il capitolo « sublimazione », è uguale 
per tutti) ma un hardware ridotto all'os¬ 
so. In pratica la Fargo Primera (e come 
vedremo anche la versione Pro recensi¬ 
ta in queste pagine) è in un certo senso 
una stampante «vecchia maniera». Pri¬ 
va, cioè, di qualsiasi logica interna: tutto 
è delegato al software di gestione in¬ 
stallato nel computer, che si occupa di 
rasterizzare l'immagine prima della 
stampa effettiva, rendendo così possi¬ 
bile il contenimento del prezzo di vendi¬ 
ta a livelli quasi incredibili. 

La Fargo Primera poteva così costare 
poco più di due milioni (oltre l'IVA) e 
grazie a questo non trascurabile partico¬ 
lare ha fatto felici moltissimi utenti. Il 
tutto grazie anche al fatto di poter esse¬ 
re pilotabile sia da Macintosh (sconta¬ 
to!), sia da Windows, sia da Amiga (an¬ 
che gli utenti di questo computer, in fat¬ 
to di elaborazioni a colori la sanno certa¬ 
mente lunga). 


Ovviamente, per la serie «inutile farsi 
banali illusioni», stampante a basso co¬ 
sto e logica software all'interno del 
computer vuol dire essenzialmente che 
sarà quest'ultimo a pilotare, in tutto e 
per tutto, ogni pixel stampato (con con¬ 
seguente rallentamento di ogni altra 
operazione durante la stampa, più o 
meno veloce a seconda anche del com¬ 
puter utilizzato). Inoltre, i tempi di stam¬ 
pa non sono certo rapidi: per ogni «usci¬ 
ta», specie se a sublimazione, possia¬ 
mo aspettare anche una buona ventina 
di minuti. 

Dipende, appunto, dalla velocità del 
nostro computer, ma anche dalla quan¬ 
tità di memoria disponibile e dalla riso¬ 
luzione impostata. 

Ma in tutto questo c'è anche un ro¬ 
vescio della medaglia, una volta tanto, 
positivo. Grazie alla «morbidezza» del 
software è possibile in ogni momento, 
ed a costi molto contenuti, effettuare 
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Buongiorno, PrimeraPro! 

Prima di entrare nel merito della re¬ 
censione vera e propria, continuerei con 
un'altra «citazione» dalla precedente 
prova. Questo è quanto si vociferava 
della nuova nata 

«Se il buongiorno sì vede dal matti¬ 
no, la Fargo PrimeraPro... promette ri¬ 
sultati a dir poco entusiasmanti. Allac¬ 
ciate le cinture di sicurezza e preparate¬ 
vi a decollare. 

Risoluzione: 600x300 punti per polli¬ 
ce. Si tratta della più alta risoluzione at¬ 
tualmente disponibile sul mercato delle 
stampanti a sublimazione, indipenden¬ 
temente dal prezzo di vendita. 

Interfaccia parallela, LocalTalk, ed 
Ethernet: supporta AppleTalk e collega¬ 
menti via parallela/Centronics di Win¬ 
dows e Amiga. È disponibile !'Ethernet 
per il Mac e supporta il software Color- 
Sync. 

Stampa a sublimazione o a trasferi¬ 
mento termico a 16.7 milioni dì colon 
(la Fargo Primera si ferma a 262.240 
colorii. 

Supporto optional per Adobe Post¬ 
Script di 2 0 livello per una piena compa¬ 
tibilità con qualsiasi disegno di pagina, 
illustrazione e con ogni pacchetto DTP 
in grado di uscire in PostScript 

Tra le caratteristiche tecniche della 
nuova PrimeraPro è da segnalare una 
maggiore velocità di stampa e la com¬ 
pleta compatibilità con ì mondi Win¬ 
dows, Amiga. Macintosh e Power Ma¬ 
cintosh. Sono inoltre disponibili sul mer- 


Tupgrade della «logica di stampa" sem¬ 
plicemente installando sul computer 
utilizzato un nuovo driver. Per non par¬ 
lare del fatto che, mantenendo la stes¬ 
sa stampante e cambiando in seguito 
computer, stamperemo molto più velo¬ 
cemente man mano che nuove poten¬ 
ze di calcolo saranno disponibili per il 
nostro desktop. 

Nell'introduzione della prova pubbli¬ 
cata lo scorso settembre (relativa al 
precedente modello) consigliavo co¬ 
munque ai lettori di non fare troppi salti 
di gioia. Cito testualmente: «/ risultati 
attualmente ottenibili con la Fargo Prì- 
mera sono sì eccezionali in rapporto al 
prezzo di vendita della stampante, ma 
nulla hanno a che vedere con la qualità 
dì stampa delle macchine a sublimazio¬ 
ne dal costo ben più elevato. 

Probabilmente questa attuale inferio¬ 
rità sarà completamente annullata dalla 
prossima versione della Fargo, denomi¬ 
nata PrimeraPro (che aspettiamo per 
sottoporla ad un'ulteriore e più ap¬ 
profondita prova su strada) e che sarà 
disponibile a partire dalle prossime set- 


Fargo PrimeraPro 


Produttore: 

FARGO Electronics, Ine. 

Eden Pratile 
Minnesota. U.S.A. 

Distributore: 

Hi-Tech S a s. 

Zona Industriale ■ Prima Strada. 97 

35129 Padova 

Tel 049/8070287 

Prezzi al pubblico UVA esclusaF. 

Fargo PrimeraPro - Starter Kit 

Alimentatore ■ Driver di stampa Lit 3335 000 

Software di emulazione 

PostScript LeveI II Lit 799.000 

Adattatore EtherTalk iFarallonl Ut. 870 000 


Umane. (...) Questo nuovo prodotto 
probabilmente darà sul serio molto filo 
da torcere ai marchi blasonati della 
stampa a colon. Per il momento gustia¬ 
moci questo eccezionale antipasto, cer¬ 
cando dì immaginare, volendo, le 
performance che dovremo attenderci 
da! successivo modello". 


PrimeraPro" 

eo l a« p * i n r cu 


n rz 

il )onoff on-line 


A sinistra è mostrata la 
coppia di pulsanti per 
l'accensione e lo stato 
onhne-offhne In basso 
la PrimeraPro in confi¬ 
gurazione chiusa e. ac¬ 
canto. con il vano por¬ 
ta-nastro aperto 
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Sul retro troviamo la sola porta di interfacciamento al computer e l'ingresso per l'alimentatore. 



L 'adattatore per il collegamento su reti EtherTalk e. a destra, lo scomodo alimentatore separato 


cato anche driver per AutoDesk , Unix, 
ADI ed altre piattaforme. 

Si sa poco, per finire, riguardo al 
prezzo di vendita di questo nuovo pro¬ 
dotto. Dovrebbe oscillare, per la versio¬ 
ne base, tra i tre e i quattro milioni di li¬ 
re, più IVA. 

Molto, molto interessante». 

Tutto vero, compreso il prezzo di 
vendita. La PrimeraPro è venduta a cir¬ 
ca più di tre milioni (oltre l'IVA), poco 
più del precedente modello che è «pre¬ 
cipitato» ben più in basso. Inutile antici¬ 
pare che tale differenza di prezzo è più 
che giustificata in confronto ai risultati 
ora ottenibili. La maggiore risoluzione 
(600x300 in luogo dei 203x203 dpi), ma 
soprattutto la gestione «true color» a 
24 bit/pixel non hanno praticamente 
prezzo: se vogliamo parlare di qualità fo¬ 
tografica vera e propria non ne possia¬ 
mo proprio fare a meno. 

Sparisce, in questo modo, il «quasi» 
più volte citato in riferimento alla versio¬ 


ne iniziale, la PrimeraPro offre risultati 
«davvero» fotografici. È un po' lenta, 
certo (anche se la prima andava peggio 
anche da questo punto di vista) ma co¬ 
me noto non si può avere il portafoglio 
pieno e la moglie ubriaca! 

All'esterno 

Dal punto di vista estetico, la Prime¬ 
raPro è assolutamente identica alla ver¬ 
sione «liscia»: ha un look molto com¬ 
patto, contraddistinto da una linea ele¬ 
gante e pulita, dimensioni molto conte¬ 
nute, con una finitura plastica di colore 
grigio chiaro sulla quale corrono alcune 
scanalature orizzontali. 

Chiusa, la PrimeraPro, è un parallele¬ 
pipedo largo 35 cm, alto 15 e profondo 
26. Per metterla in condizione di stam¬ 
pare (oltre naturalmente ad aver effet¬ 
tuato i collegamenti e installato il 
software di gestione) è sufficiente apri¬ 
re il vano alimentazione per i fogli ed in¬ 


serire il raccoglitore per le stampe in 
uscita fornito a corredo. Per mantenere 
ridotte le dimensioni (nonché il prezzo 
di vendita), non è previsto alcun casset¬ 
to interno per la carta che, comunque, 
può essere inserita in quantità più che 
sufficiente (massimo 50 fogli) nel vas¬ 
soio di alimentazione ricavato nello 
sportello anteriore, 

Sul lato superiore della stampante 
troviamo i pulsanti di accensione, di «on 
line», e il comando di apertura del vano 
porta-nastro. 

Ancor più semplice il retro, dove tro¬ 
viamo soltanto una porta di I/O (seriale 
nel caso della versione Mac, parallela 
per le versioni Windows e Amiga) e il 
collegamento elettrico per lo scomodo 
alimentatore esterno (che sa tanto di 
Commodore 64!), La porta seriale pre¬ 
sente nella versione Mac è in realtà una 
porta LocalTalk per la condivisione in re¬ 
te della PrimeraPro. A tale uscita è pos¬ 
sibile collegare un apposito adattatore- 
convertitore per il collegamento in reti 
EtherTalk, come è stato fatto nel corso 
di questa prova. 

Al primo utilizzo della stampante, 
sarà necessario installare il nastro di 
stampa. Nella confezione sono compre¬ 
si sia i materiali (carta e nastro) per la 
stampa termica «tradizionale», sia quelli 
per la stampa a sublimazione. Si tratta 
in realtà di semplici «assaggini», dal 
momento che a corredo troviamo i ma¬ 
teriali per produrre soltanto trenta stam¬ 
pe del primo tipo e appena dieci del se¬ 
condo. Visto che la stampa a colori, in 
tutti, ma proprio tutti, i casi non è mai 
qualcosa che fornisce risultati accettabi¬ 
li al primo colpo, c'è effettivamente il ri¬ 
schio che con soli dieci fogli «sublimi» 
l'utente meno esperto non riesca a fa¬ 
miliarizzare a sufficienza con la sua nuo¬ 
va stampante scoraggiandosi anzitem¬ 
po. Anche i risultati di stampa pubblicati 
in queste pagine sarebbero potuti esse¬ 
re migliori disponendo di un numero 
maggiore di fogli per effettuare le varie 
prove. Dovremo accontentarci! 

Agendo sul già citato comando di 
sblocco situato sul lato superiore, acce¬ 
diamo al vano porta-nastro: per caricare 
quest'ultimo nella stampante sono suf¬ 
ficienti pochi minuti di lavoro. A diffe¬ 
renza del precedente modello, sono for¬ 
niti due differenti caricatori per il nastro 
a sublimazione e per il nastro termico 
tradizionale: in questo modo, per passa¬ 
re dall’uno all'altro sistema di stampa il 
tempo necessario è davvero dell'ordine 
dei secondi. 

All'interno dei rispettivi caricatori in¬ 
seriremo le bobine con il nastro a colori 
(è disponibile anche un nastro «solo ne¬ 
ro» per la stampa in bianco e nero). 
L'unica accortezza riguarda il corretto 
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orientamento dello stesso, evitando nel 
modo più assoluto di installarlo al con¬ 
trario (pigmenti cromatici verso la testi¬ 
na invece che verso la carta). Con un 
nastro nuovo non esistono in pratica 
problemi in quanto è sufficiente inseri¬ 
re la spola di raccolta, ancora vuota, 
nella sede anteriore e la spola di ali¬ 
mentazione in quella posteriore, orien¬ 
tandole in modo tale che il nastro si 
svolga dal basso verso l'alto (un apposi¬ 
to disegno all'Interno della stampante 
ricorda il corretto verso di caricamen¬ 
to). Sostituendo il nastro solo al termi¬ 
ne. continueremo a non aver problemi 
installando quello nuovo nello stesso 
modo. 

Diverso è il caso in cui dobbiamo so¬ 
stituire nastro non ancora esaurito e 
non disponiamo di un caricatore per 
ognuno di questi (esistono infatti sia 
nastri a tre che a quattro colori oltre al 
già citato monocromatico disponibile 
sia per la stampa tradizionale che per 
quella a sublimazione). Sarebbe oppor¬ 
tuno, in questo caso, contrassegnare 
con un pennarello una delle due spole 
in modo da limitare al massimo la pos¬ 
sibilità di installare nastri parzialmente 
utilizzati al contrario. Se per il trasferi¬ 
mento termico è molto semplice rico¬ 
noscere la parte nuova da quella utiliz¬ 
zata (sono ben visibili le sezioni usate), 
nel nastro a sublimazione è un po' più 
difficile in quanto la traccia relativa alle 
stampe già effettuate è molto meno 
evidente. 


Liscia o gassata? 

La differenza fondamentale tra la 
stampa a sublimazione e quella termica 
«tradizionale» riguarda il fatto che nel 
primo caso le sfumature di colore non 
sono ottenute attraverso una «retinatu- 
ra» di puntini, ma attraverso una sorta 
di fusione degli stessi. 

Il meccanismo della retinatura, inven¬ 
tato originariamente per la stampa tipo¬ 
grafica in bianco e nero, permette la si¬ 
mulazione delle tonalità intermedie (le 
mezzetinte) semplicemente accostando 
una serie più o meno fitta di punti, Più 
questi sono fitti, più il risultato si avvici¬ 
na al nero (o al colore generico «pie¬ 
no»), più sono radi più la tonalità è chia¬ 
ra e tende al bianco. Accostando tra lo¬ 
ro retini diversamente angolati e relativi 
a colori primari differenti, con la stampa 
tradizionale si ottengono tutte (o quasi) 
le sfumature esistenti. 

Il rovescio della medaglia (questa vol¬ 
ta negativo e non poco!) riguarda il fatto 
che nel tracciare retini si ha una perdita 
di risoluzione. Se una stampante, ad 
esempio, riesce a raggiungere i trecen¬ 
to punti per pollice quando stampa un 


colore al 100% (in gergo si usa dire 
«pieno»), se deve utilizzare la stessa ri¬ 
soluzione anche per disegnare un retino 
più o meno fitto ed ottenere i livelli in¬ 
termedi, la definizione deH'immagine 
stampata diminuirà con l'aumentare del 
numero di tinte intermedie simulate. 
Più livelli decidiamo di riprodurre più la 
risoluzione reale della nostra stampante 
sarà bassa. Macchine in grado di stam¬ 
pare a seicento punti per pollice in tinta 
piena, difficilmente supereranno le 70- 
100 linee per pollice con una cinquanti¬ 
na di livelli intermedi rappresentabili. 
Passando al colore, quando c'è di mez¬ 
zo la retinatura, il discorso non cambia 
affatto, anzi diventa più critico. Questo 
è quanto avviene utilizzando la Fargo 
PrimeraPro (o il modello precedente) 
con la stampa a trasferimento termico 
«normale». 

Utilizzando i materiali per la sublima¬ 
zione (anche questo è procedimento 
termico), la Fargo non utilizza più il mec¬ 


canismo della retinatura per ottenere le 
tinte intermedie. Ogni pixel stampato 
non sarà più reso come l'accostamento 
di più puntini di diversa dimensione e di 
diverso colore, ma come una loro so¬ 
vrapposizione e successiva fusione. 

Sia che stampiamo con l'una o con 
l'altra tecnologia, la carta passa tre o 
quattro volte sotto la testina di stampa 
(a seconda del tipo di nastro e del nu¬ 
mero di colori utilizzati, tricromia o qua¬ 
dricromia), uscendo e rientrando nella 
stampante altrettante volte. In questo 
modo è anche possibile rendersi conto 
dei singoli passaggi cromatici e come la 
stampa finale a colori sia costruita gra¬ 
zie alla sovrapposizione successiva di 
colori primari (giallo, magenta, ciano, 
eventualmente, nero). 

Con la stampa a sublimazione, la ri¬ 
soluzione iniziale rimane tale sia che 
stampiamo colori pieni sia che stampia¬ 
mo qualsiasi tinta intermedia generata 
dalla sovrapposizione di più colori pri- 



II nastr< 

Tutte le stampanti termiche, siano esse 
a trasferimento semplice o a sublimazione, 
utilizzano per la stampa un nastro formato 
da un susseguirsi ciclico di tante sezioni 
colorate (una per colore primario) ognuna 
di queste di dimensioni almeno pari al fo¬ 
glio di carta utilizzato. Se provassimo a 
svolgere completamente un nastro della 
PrimeraPro troveremmo tanti rettangoli di 
pellicola colorata, ognuno di dimensioni 
non inferiori al formato di stampa, nelle tre 
(o quattro) componenti primarie della sinte¬ 
si sottrattiva: giallo, magenta, ciano (e ne¬ 
ro). Pur non essendo «teoricamente» ne¬ 
cessario, il quarto passaggio del nero è ag¬ 
giunto per dare maggiore corpo alle tinte 
intermedie e per evitare che riproduzione 
del nero tenda al marroncino scuro (questo 
accade quando lo sintetizziamo utilizzando 
le sole componenti cromatiche primarie 
della sintesi sottrattiva). 

La stampa inizia generalmente dal gial¬ 
lo, per poi passare al magenta ed infine al 
ciano (e. come detto, eventualmente al ne¬ 
ro per la stampa in quadricromia). Per ogni 
passaggio cromatico la carta, con un movi¬ 
mento bidirezionale, passa sotto al mecca¬ 
nismo di stampa per ricevere la quantità di 
colore primario necessaria alla composizio¬ 
ne dell'immagine definitiva: ogni volta che 
il foglio di carta ritorna dentro per il passag¬ 
gio successivo, il nastro avanza fino al 
prossimo colore. Se, ad esempio, un'im¬ 
magine non contiene nessuna componen¬ 
te di giallo, la porzione di nastro di tale co¬ 
lore avanzerà ugualmente sulla bobina di 
raccolta «sprecando» (nel senso ecologico 
del termine) in questo modo un'intera ra¬ 
zione di quel colore che mai potremo riuti¬ 
lizzare. Se da una parte è vero che nelle 
immagini fotografiche sono di solito sem- 


a colori 

pre presenti tutte le componenti primarie 
(dunque il rischio di spreco è più teorico 
che pratico) è comunque da tener presente 
che per la stampa di soli testi b/n è assolu¬ 
tamente indispensabile disporre del nastro 
monocromatico, mentre è bene sottolinea¬ 
re che nel caso in cui interrompiamo una 
stampa prima del termine, comunque 
«sprecheremo» anche i colori non utilizzati 
dal momento che per l'uscita successiva il 
nastro dovrà posizionarsi nuovamente sul 
primo colore da stampare che è. come det¬ 
to, il giallo. 

Nella foto qui sotto una porzione «sroto¬ 
lata» del nastro che ha stampato l'immagi¬ 
ne mostrata. 
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man. Già con trecento punti per pollice 
(che in assoluto possono non sembrare 
moltissimi) grazie alla totale assenza del 
retino, su una superficie formato A4 
possiamo già cominciare a parlare di 
qualità fotografica 

Se a questo aggiungiamo che la Pri- 
meraPro arriva a 300x600 punti per pol¬ 
lice c’è davvero da leccarsi i baffi 


L'installazione software 


Utilizzando un Macintosh, l'installa¬ 
zione software è effettuata da un appo¬ 
sito mstaller che si occupa di eseguire 
tutte le (poche) operazioni necessarie. 
Prima dell’installazione vera e propria 
possiamo decidere se caricare il solo 
driver di stampa o anche il «backgroun- 
der» che consente la stampa differita 
tramite spool autonomo (visti i tempi 
necessari è fortemente consigliato l'uti¬ 
lizzo se non vogliamo paralizzare il 
computer durante l'uso della Fargo). 

Con le macchine Windows per l'in¬ 
stallazione è necessario passare per il 


FRR60 PrlmeraPro wn». jj« [txp»rt..| 

I "tip- ) 


Control Panel del gruppo Mam. Le ope¬ 
razioni da compiere in questo caso sa¬ 
ranno le seguenti: 


1) si seleziona l'icona Printer del Control 
Panel 

2) si clicca sul bottone Add per aggiun¬ 
gere un driver 

3) si seleziona dalla lista delle stampanti 
l'opzione «Installed Unlisted» 

4) si inserisce il dischetto nel drive e si 
specifica l'unità utilizzata 


FRRG0 PrlmeraPro 
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II driver di srampa della PrimeraPro consente anche di agire singolarmente sulle componenti cromatiche re¬ 
golando per ognuna il fattore gamma In basso è mostrato l'heip in linea strutturato per argomenti 
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Due prove di stampa, la prima a sublimazione, la seconda in tecnologia termica «normale » 


DIGITAL IMAGING 
FARGO PRIMERAPRO 


l'antialiasing per i testi e immagini (fun¬ 
ziona solo in modalità «sublime»), impo¬ 
stare la modalità «mirror» (specchio) 
per stampare su supporti trasparenti da 
proiezione. 

Oltre a poter regolare l'intensità delle 
nostre immagini (più chiare o più scure) 
è possibile intervenire singolarmente su 
ogni componente cromatica regolando 
le curve di gamma per i tre colori prima¬ 
ri. Esiste anche la possibilità di sceglie¬ 
re il tipo di retino per la stampa termica 
utilizzando uno dei tre metodi: Error Dif- 
fusion, Bayer e Fargo. Il primo genera 
un retino pseudo-casuale (sul tipo di 
quello utilizzato dalle recenti stampanti 
a getto di inchiostro) ed è molto indica¬ 
to per la stampa fotografica col procedi¬ 
mento termico tradizionale, il secondo e 
ottimizzato per la stampa di grafici, 
mentre per la stampa di testi (nonché 
per i grafici) il terzo metodo è particolar¬ 
mente ottimizzato per la PrimeraPro. 


5) si seleziona FARGO PrimeraPro nella 
lista delle stampanti 

6) si indica la porta di connessione utiliz¬ 
zata 

7) si seleziona tale stampante come De¬ 
fault Printer. 

Rispetto alla versione precedente, 
anche il driver di stampa è stato note¬ 
volmente potenziato. Una prima novità 
e data dalla possibilità di utilizzare fogli 
A6 (pari a un quarto dei fogli A4) che 
permettono di ottenere stampe a subli¬ 
mazione in formato 10x13 cm a costi 
contenuti In tutti i casi la stampa può 
avvenire in modalità DRAFT (72 dpi, pari 
alla risoluzione video), 300x300 dpi o 
600x300 dpi. Naturalmente piu la risolu¬ 
zione è alta maggiori saranno i tempi 
d'attesa per la stampa. In ogni caso è 
sempre necessario specificare il tipo di 
stampa utilizzato e, conseguentemente, 
il tipo di nastro installato (l’ultima sele- 


FRRG0 Backgrounder preferences 

Background prlorlty ®Hlgh 

O Medium 
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zione rimane memorizzata). Agendo sul 
pulsante «Expert...» accediamo alle op¬ 
zioni più «toste». Queste riguardano la 
possibilità di forzare la stampa entro 
l'effettiva area stampabile di ogni foglio 
(notoriamente inferiore al formato rea¬ 
le), attivare o meno QuickDraw a 32 bit 
(indispensabile per stampare in «true 
color»), ridurre del 4% l'immagine per 
ottenere una bitmap «esatta», attivare 


Un commento ai risultati 

Grazie al dithermg a diffusione anche 
il più economico procedimento di out¬ 
put a trasferimento termico può essere 
utilizzato per effettuare prove di stampa 
«decenti» prima dell'uscita definitiva a 
sublimazione o per tutti quei documenti 
che non necessitano di qualità fotografi¬ 
ca. Rispetto alla precedente versione, i 
risultati ottenìbili con la PrimeraPro so¬ 
no enormemente migliori, non solo per 
la risoluzione più alta (da 203x203 dpi si 
è passati a 300x600 dpi) e per il mag¬ 
gior numero di colori gestiti (16.7 milio¬ 
ni contro i 260.000) ma anche (o soprat¬ 
tutto) per la maggior precisione di fun¬ 
zionamento del dispositivo di stampa. 
Adesso le immagini stampate sono 
esenti da quelle antiestetiche, benché 
appena percettibili, striature (evidenzia¬ 
te nella precedente recensione) e an¬ 
che i colori e gli sfondi più «difficili» so¬ 
no resi in maniera a dir poco esemplare. 
Naturalmente il tutto giustamente in¬ 
quadrato senza dimenticare né sottova¬ 
lutare il prezzo di vendita dell'apparec¬ 
chio, dì poco superiore ai tre milioni di 
lire, grazie al quale la PrimeraPro rap¬ 
presenta un'economica, ancorché vali¬ 
da, alternativa a prodotti ben più costosi 
in tutti quei casi in cui non è necessario 
produrre molte stampe e la velocità 
piuttosto bassa non costituisce un fat¬ 
tore critico. Se la Fargo Primera ha avu¬ 
to un grosso successo dì vendita non 
c’è dubbio che la versione Pro non sarà 
certamente da meno. 

La cosiddetta «camera chiara» (o 
«camera oscura elettronica» che dir si 
voglia) per uso assolutamente persona¬ 
le/amatoriale è, grazie anche alla strada 
aperta da Fargo, sempre più vicina. MS 


□ FARGO Backgrounder 

Print status 

Document 



1 

Fruits of thè test 


2 

Gamma Correction 


3 

Expert opt 


4 

Help 1 


5 

Help 2 


6 

Stampa 


Backgrounder status Stopped 


Il » Backgrounder« È in 
pratica uno spooler che 
offre anche la possibi¬ 
lità di sospendere mo¬ 
mentaneamente la 
stampa , cosi come la 
modifica dell'ordina¬ 
mento dei vari docu¬ 
menti in uscita In bas¬ 
so è mostrata la fine¬ 
stra che permette di 
variare la priorità dello 
spooler rispetto alle al¬ 
tre applicazioni in ese¬ 
cuzione 
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Internet: 

ma quanto mi costi? 

È la domanda che mi viene rivolta più di frequente ed in effetti è fondamentale: 
«Internet quanto costa?». E ancora: «Se è vero che si possono fare tutte queste cose, 
alla fine chi paga? Perché, si sa, non esistono pasti gratis...». L'argomento è stato in 
parte già affrontato nei precedenti articoli, proviamo questo mese a dare delle risposte 

in modo più organico e completo 


di Marco Calvo 


Internet di per sé non costa nulla. 
Non ha proprietari, non ci sono «pedag¬ 
gi» e la maggior parte delle fonti di 
informazione è universitaria, perciò gra¬ 
tuita. Quello che costa è invece l'insie¬ 
me di hardware e di software che fa 
funzionare il tutto (circa cinque milioni 
di host computer sparsi per il pianeta e 
innumerevoli programmi), e la connetti¬ 
vità, ovvero i cavi, i satelliti e quanto al¬ 
tro consente il passaggio dei dati da un 
elaboratore all'altro. 

Per anni lo sviluppo di tutto questo è 
stato sostenuto dal governo americano 
- avrete sentito parlare del progetto del 
Pentagono di una rete di comunicazione 
in grado di resistere ad attacchi nuclea¬ 


ri, poi «adottato» dalle Università e dagli 
istituti di ricerca; ora, visto il fortissimo 
interesse suscitato, sono probabilmen¬ 
te i privati a dare maggiore impulso alla 
diffusione di Internet. 

In più di una occasione si è detto che 
collegare un computer, ad esempio da 
Roma a Sidney, grazie a Internet al pri¬ 
vato molto spesso costa appena uno 
scatto telefonico. Come è possibile? Il 
principio è tutto sommato semplice: 
una società, una azienda o quello che 
vogliamo (es: MC-link) «acquista» un 
cavo che la collega ad un nodo Internet 
(definiamolo «un grossista», anche se il 
termine è improprio); pagherà diversi 
milioni l'anno (dipende dalla capacità del 


cavo) ma potrà sfruttarlo 24 ore su 24 
senza limitazioni. Tramite questo cavo 
può raggiungere qualsiasi sito Internet 
perché l’host cui è collegato acconsen¬ 
tirà a che le informazioni filtrino attra¬ 
verso la propria macchina fino a quella 
di destinazione; e viceversa: il computer 
della società (nel nostro esempio MC- 
link) lascerà passare i dati destinati ad 
un eventuale terzo host che si fosse ag¬ 
giunto nel frattempo, e così di nodo in 
nodo, di nazione in nazione. Se la so¬ 
cietà in esame ha modo di «rivendere» 
l’accesso a più persone, si rifarà dei co¬ 
sti e magari guadagnerà a sufficienza 
per aumentare progressivamente la ca¬ 
pacità di trasportare informazioni del 



iw f. yw. » 


•l -n 1 — T —fi 


C-wrj j m —ji -j 


CyberSiuialw Ifew 


HIRop» Ivosann 
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openlng world wide Summer 1995. 
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Questa e una delle pagine Web più visitate negli ultimi tempi, grazie ad una eccellente redazione la Paramount ha messo su un sito ricchissimo, che si può visitare 
piu volte trovando sempre cose nuove Oui si possono prelevare informazioni, foto, musiche, voci registrate e sequenze animate di film e telefilm della Paramount, 
tra cui «Congo», l'ultima invenzione di Spielberg tm figurai, e Star Trek, l'intramontabile saga di fantascienza 


Questa pagina è invece adatta se ci si vuol fare una idea di come dovrebbe essere un negozio «virtuale» Alcune intelligenti invenzioni grafiche Icome l'ombra si¬ 
mulata! saranno sicuramente imitate 
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MC-LINK 


Questa è una delle «fon¬ 
damentali». i piu esperti 
la conosceranno senz'al¬ 
tro; contiene una classi¬ 
fica delle migliori pagine 
Web. Nel momento in 
cui scrivo contiene an¬ 
cora le migliori pagine 
del 1994. può darsi che 
per quando mi leggerete 
saranno disponibili le mi¬ 
gliori pagine per il 1995. 
The Best of thè Web è 
strutturato come i mi¬ 
gliori premi, con tanto di 
classifiche assolute e 
per temi. Qui è possìbile 
trovare il miglior sito 
scientìfico, il miglior sito 
commerciale, il miglior 
sito dedicato all'intratte¬ 
nimento. e cosi via. 
L 'ideale se si vuole ave¬ 
re un punto di partenza 
per «far vedere » Inter¬ 
net ad amici e colleghi 
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proprio collegamento, contribuendo in 
qualche modo ad una ulteriore ramifica¬ 
zione di Internet. 

Ho semplificato un po' le cose, ricor¬ 
rendo anche a qualche piccola inesat¬ 
tezza, ma a grandi linee funziona cosi. 
Vale la pena aggiungere a questo punto 
che le tariffe Telecom per l'«acquisto» 
del cavo arrivano ad essere anche qua¬ 
ranta volte superiori a quelle praticate 
da compagnie telefoniche U.S.A., con 
tutte le negative conseguenze del caso. 
Anche in queste condizioni, tuttavia, 
l'accesso a Internet in Italia, per qual¬ 
che miracolo commerciale, è tra i più 
economici al mondo (non grazie alla Te¬ 
lecom, comunque!). 

Esaurito il breve discorso sulla con¬ 
nettività a livello di Internet provider, af¬ 
frontiamo il discorso dal punto di vista 
del singolo cittadino. Quanto si trova a 
spendere? 

A meno che non acceda a Internet 
attraverso qualche istituzione che si fa 
carico dei costi di hardware, software 
e connettività, come le Università, il 
privato deve provvedere all'acquisto di 
un computer (immagino che voi lettori 
di MCmicrocomputer ne possediate 
già uno!), del software e di un modem; 
deve inoltre provvedere all'abbona¬ 
mento presso qualche Internet provi¬ 
der, alla bolletta del telefono e, volen¬ 
do citare proprio tutte le voci, alla bol¬ 
letta della luce (il computer va pure ali¬ 
mentato, no?). 

La lista è piuttosto nutrita, cerchiamo 
di verificare se si tratta di un salasso 
esaminando un po' più da vicino ogni 
singola voce, magari con qualche consi¬ 
glio su come risparmiare. 

Quanto costa MC-link 

MC-link, ovvero l’ Internet provider 
cui potrebbe volersi rivolgere il privato 
costa 231.000 lire il primo anno e 


Per informazioni su MC-link. contattare 
la segr eteria via e-mail al seguente in¬ 
dirizzo InrllUO 1 Wmrlink il o per via te¬ 
lefonica allo 06/41 89 24.34. oppure 
via fax allo 06/41.73.21.69. 

Richiedete l'abbonamento-prova gra¬ 
tuito di un mesel Scaduto il mese, non 
dovrete nulla alla Techmmedia, ma se 
MC-link vi piace, potrete abbonarvi al 
costo di 216.000 lire annue (I V A non 
detraibile compresa), più 15.000 lire 
una tantum per l'attivazione. 


216.000 lire i successivi (I.V.A, compre¬ 
sa). Il costo è tra i più bassi (attenzione 
a chi vi dice i prezzi senza I.V.A.), ed è 
forfettario, cioè non cambia in funzione 
dell’utilizzo. Il costo rimane costante sia 
che ci si colleghi una volta la settimana, 
sia che lo si faccia più volte al giorno, 
sia che si prelevi un programma o si 
spedisca una lettera ogni tanto, sia che 
lo si faccia innumerevoli volte. 

Non tutti gli Internet provider olirono 
gli stessi servizi. Internet non è solo po¬ 
sta elettronica, è anche Gopher, FTP, 
WWW, ecc. E magari, oltre a Internet, 
si è interessati ad altri aspetti della tele¬ 
matica; personalmente, ad esempio, ri¬ 
tengo le conferenze (anche quelle «so¬ 
lo» nazionali) una risorsa molto impor¬ 
tante. Chiunque, qualsiasi mestiere fac¬ 
cia, può trarre notevoli vantaggi da una 
conferenza telematica; avere la possibi¬ 
lità di parlare in modo semplice ed eco¬ 
nomico con numerosissimi colleghi co¬ 
stituisce il sistema migliore per rimane¬ 
re aggiornati e per risolvere i tanti picco¬ 
li problemi che ogni professione com¬ 
porta (il più delle volte basta chiedere, a 
qualcuno che ci è già passato, come se 
l'è cavata!). Senza dimenticare che a 
fianco delle conferenze «serie» ce ne 
sono numerose dedicate allo sport, agli 
hobby e cosi via. 

MC-link ospita centinaia di conferen¬ 
ze, e mette a disposizione oltre alla ca¬ 
sella postale elettronica, tutto quanto 
serve per il prelievo di file vìa FTP, per il 
reperimento di informazioni tramite 
Gopher e WWW, per i collegamenti re¬ 
moti tramite Telnet, ecc. 

Quando scegliete un Internet provi¬ 


der, non dimenticate di verificare, oltre 
alle tariffe, quali servizi sono disponibili. 

Il software 

Il software fortunatamente non costi¬ 
tuisce una grossa spesa. La maggior 
parte dei programmi di comunicazione 
è shareware (costa cioè pochi dollari), 
alcuni programmi sono addirittura gra¬ 
tuiti. In genere possono essere preleva¬ 
ti presso il medesimo Internet provi¬ 
der.,. qualcuno sì chiederà a questo 
punto: ma come posso prelevare un 
programma di comunicazione via mo¬ 
dem, se non ho già un programma? La 
risposta è semplice: molto probabil¬ 
mente, magari senza saperlo, si è già in 
possesso di un programma. Ad esem¬ 
pio, è un programma di comunicazione 
(anche se piuttosto primitivo) il Terminal 
fornito di serie con Windows: per i pri¬ 
mi collegamenti va benissimo (conviene 
poi passare a qualcosa di più efficiente). 
Altrimenti lo si può trovare nella confe¬ 
zione del modem, con tanto di manua- 
letto introduttivo (per fortuna è abba¬ 
stanza frequente ormai trovare i mo¬ 
dem corredati di cavo seriale e softwa¬ 
re). Nella più sfortunata delle ipotesi, 
trattandosi di programmi shareware o 
freeware, si può tranquillamente chie¬ 
dere ad un amico già «telematizzato» di 
copiarci quanto necessario. 

L'hardware 

Il computer diamo per scontato che 
lo si possiede, nel caso serva acquistar¬ 
ne uno, si consideri che per sfruttare 
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anche le potenzialità grafiche e musicali 
di Internet basta un 386 con 4 MB di 
RAM e scheda audio, o un Macintosh o 
un Amiga Inutile dire che più potenti e 
veloci sono meglio è, ma i requisiti fon¬ 
damentali sono tutto sommato comuni 
Se si e disposti a rinunciare alla co¬ 
siddetta «multimedialità» addirittura è 
sufficiente un 8088! La modalità base 
di Internet, quella che funziona con una 
interfaccia a carattere, richiede minime 
potenze di calcolo Quando iniziai una 
decina d'anni fa usavo uno splendido 
Commodore 64, e filava tutto liscio (pia¬ 
no magari, ma liscio!) 



Dopo la Paramount, la Warner Bros Anche gli impaginatori della WB sono mol¬ 
to in gamba, hanno creato una ambientatone perfetta per II sito Internet dedi¬ 
cato al terzo film su Balman Tra le curiosità, oltre ai filmati e al «mercatino » 
dove è possibile acquistare magliette e pantaloncini con II logo di Batman. l'ani¬ 
mazione della scritta 'iforever» appena entrati È uno dei primi esempi di ani¬ 
mazioni on-line Certo, un po’ scattosa se vista via modem, ma sappiamo bene 
quanto velocemente evolvono le tecnologie in campo informatico Già si vedo¬ 
no i pumi modem a più di 33.000 baudt Per la cronaca, si apprende da questo 
sito che Batman3 arriverà in Italia a metà ottobre 


fare ricerche, consultare archivi, ecc., 
poiché la tariffa Easy Way non è a tem¬ 
po, ma a «volume», cioè si paga (alla 
Telecom!) in funzione della quantità di 
byte inviati e ricevuti (per la verità una 
piccola tariffazione a tempo c'è, ma è 
trascurabile) Senza scendere in detta¬ 
gli, si consideri che il costo medio di un 
collegamento in modalità EasyWay Ita- 
pac costa sulle 5,000 lire l’ora, indipen¬ 
dentemente dalla distanza, e senza altri 
costi aggiuntivi Rivolgersi alla Telecom 
per ulteriori dettagli, oppure consultare 
la voce «tariffe» del menu principale di 
MC-link (ricordo che il menu principale 
di MC-link è ad accesso pubblico, quindi 
non è necessario essere abbonati per 
consultarlo) 

EasyWay Itapac purtroppo non è la 
panacea di tutti i mali perché, avendo 
una tariffazione a volume, risulta antie¬ 
conomico quando si prelevano pro¬ 
grammi, immagini e altri file di grosse 
dimensioni. In questa seconda eventua¬ 
lità la cosa migliore è chiamare in tele- 
selezione Niente panico: dopo le 22 00 


(TUT) non è propriamente economica, 
ma avendo l'accortezza di chiamare do¬ 
po le 18:30, oppure, ancora meglio, do¬ 
po le 22:00, gli scatti, pari a 127 lire + 
I.V.A., si fanno sentire «solo» ogni 6 mi¬ 
nuti e 40 secondi. 

Dopo le 22.00 perciò il collegamento 
ci costa meno di 1 400 lire l’ora, I V.A 
compresa Nella fascia un po' più cara 
(tra le 18 30 e le 22:00) un'ora costa in¬ 
vece 1 800 lire circa, cifra tutto somma¬ 
to ancora abbordabile, specie conside¬ 
rato che quasi mai si resta collegati per 
un'ora intera (ci sono dei sistemi per 
rendere automatiche determinate ope¬ 
razioni e ridurre a 4-5 minuti il tempo ef- 


La bolletta 

Ed eccoci alle dolenti note, quelle 
che spaventano i piu. La situazione po¬ 
trebbe essere migliore, ma gli strumen¬ 
ti per non essere torchiati dalla bolletta 
ci sono 

Chi dispone di un accesso a Internet 
nella propria citta si può dire fortunato 
(per ora MC-link e a Roma e a Milano, 
ma sono in programma sedi in diverse 
altre città) La Tariffa Urbana a Tempo 


fettivo di connessione) 

Per chi non ha un accesso a Internet 
nella propria città la vita è un po’ più tri¬ 
bolata, ma anche in queste circostanze, 
con qualche stratagemma, se ne viene 
a capo. La tattica migliore per non far 
lievitare la bolletta è utilizzare due diver¬ 
si sistemi per la connessione, a secon¬ 
da di quello che si deve fare. Con un 
primo sistema, che consiste nel ricorre¬ 
re ad Easy Way Itapac, è possibile re¬ 
stare collegati anche a lungo, e quindi 


il costo è tutto sommato abbordabile; 
ovvio, non è il caso di stare collegati a 
lungo, ma come ridurre i tempi, senza 
perdere la possibilità di partecipare alle 
conferenze e di sfruttare la posta elet¬ 
tronica? A questo punto una delle vie 
d'uscita consiste nel ricorrere a Xpress 
di MC-link. È un programma che noi 
possiamo configurare in modo molto 
semplice che scandaglia automatica¬ 
mente MC-link, preleva i messaggi nuo¬ 
vi da tutte le conferenze pubbliche cui 
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Il messaggio del mese 


MC LINK 


Nel messaggio selezionato questo mese Pierluigi Miranda dà alcuni utili consigli su co¬ 
me sfruttare al meglio ì «bookmark» di Netscape. I bookmark costituiscono una sorta di 
rubrica telefonica dove, in luogo dei numeri di telefono, possiamo inserire le URL (Uniform 
Resource Locatori dei siti Internet che riteniamo più interessanti. Tipicamente dopo qual¬ 
che settimana di navigazione nei mari di Internet gli indirizzi interessanti cominciano a di¬ 
ventare molti, può cosi essere utile suddividerli per argomento (siti che trattano di musica, 
di cinema, di programmazione, di politica, ecc.l. Pierluigi spiega come. 


servizi/MC-SLIP 

Msgfl 3255, 05/06/95 11:32 (3467) 

Padre: Magli 3250 

Da: MC4240 Pierluigi Miranda (Cerveterl) 


Oggetto: Re: Directory In Netscape 

> Editi il bookmark.htm, ti selezioni tutto un gruppo di bookmark 

> e poi lo copi in un altro file 

C'e' un modo molto piu' pratico e semplice da usare, ed e’ quello che mette 
a disposizione lo stesso Netscape, ossia il Bookmark List, 

Supponendo di avere già' a diposizione un bell'elenco di bookmark, per 
riordinarli basta selezionare 'View Bookmarks' dal menu 'Bookmarks'. 

In questo modo si aprirà la finestra del Bookmark List. Come si può' 
notare, tale finestra presenta un semplice elenco delle voci memorizzate 
nel bookmark file e, in basso, i tasti 'Up', 'Down' e quello piu' 
importante, 'Edit »'. 

Premendo quest'ultimo, la finestra si allarga, trasformandosi in un vero e 
proprio bookmark editor. Sulla parte destra dello schermo c'e' un insieme 
di caselle di testo che permette di definire manualmente i bookmark, ma non 
solo— appena sopra ci sono tre pulsanti: 'New Bookmark', 'New Header' e 
'New Separator'. 

La funzione del primo e' ovvia, quella del terzo anche... permette di 
inserire una linea di separazione in un certo punto dell'elenco di siti che 
compare attivando il menu 'Bookmarks' nel corso di un collegamento, uguale 
a quella che già' c'e' tra 'View Bookmarks' ed il primo dei siti in elenco. 

Quello che ci interessa e 'New Header'. Premendolo comparirà' nella lista 
a sinistra una riga che inizia con il cui nome e' definito dal 

contenuto della casella di testo 'Name:'. Digitare un nome significativo 
sotto cui raggruppare piu' URL, per esemplo: 'Home page3 degli amici', 
•Giochi e passatempi', 'Siti Linux', 'Siti MS-DOS', 'Siti OS/2', e chi piu 
ne ha piu ne metta... 

Una volta creati gli header, a ciascuno dei quali corrisponde un sottomenu 
del menu 'Bookmarks', occorre spostare ciascun URL nella sezione del 
sottomenu in cui vogliamo che appaia. Per far ciò', evidenziare la riga con 
1'URL che ci interessa e spostarla in alto o in basso nell'elenco usando 1 
tasti 'Up' e 'Down'. 

Noterete che spostando la riga verso il basso non succede nulla, ma provare 
a superate 

un qualsiasi header: spostando la linea di un altro passo verso l'alto, 
mentre questa si trova appena sotto 1'header, vedrete che il primo 
carattere del nome si sposta verso destra, "indentandosi". Ebbene, questo 
bookmark comparirà' nel menu 'Bookmarks' contenuto all'interno del 
sottomenu relativo all'header sotto cui e* indentato. 

Lo stesso procedimento va utilizzato per tutti i bookmark che si vogliono 
raggruppare, per indentarli sotto all'header relativo. Ovviamente, la cosa 
migliore consiste nel cominciare a dare subito una parvenza di struttura 
all'elenco degli indirizzi, il lavoro diventa piuttosto noioso quando si ha 
un elenco parecchio esteso. In questo caso, conviene prima riordinare i 
siti, poi creare gli header nei posti giusti e indentarvi sotto i bookmark 
con un solo click sul pulsante 'Up'... 

Ah, forse nessuno ha mai usato tale funzionalità', ma in questo modo e' 
possibile creare strutture ad albero multilivello: ho provato con un 
struttura del tipo 'Software -> Sistemi Operativi -> MS-DOS -> elenco di 
siti interessanti', giusto per il gusto di farlo. Anche qui, il punto 
chiave e' l'indentazione: header o bookmarks indentati rispetto ad un 
header che si trova al di sopra di loro nella lista compariranno sotto 
quest'ultimo, e ad uguale indentazione cosslsponde uguale profondità' 
nell'albero dei bookmarks. 

Spero di essere stato sufficientemente chiaro... in caso di dubbi, sono 
qui. 

\_ LoneWolf con Xor 2.12 


siamo interessati (posta elettronica 
compresa) e ce li spedisce in un unico 
file alla massima velocità consentita dal 
nostro modem. In genere l'intera opera¬ 
zione non prende più di 4-5 minuti. C'è 
da considerare, inoltre, che il lavoro di 
scandaglio delle conferenze e della ca¬ 
sella postale può essere attivato anche 
in una sessione EasyWay, per poi prele¬ 
vare il file con una chiamata intrerurba- 
na quando tutto è pronto e «impacchet¬ 
tato» Anche il costo di 5 minuti in tele- 
selezione è abbordabile, chiamando do¬ 
po le 22:00. 

Sia chiaro, nel dire queste cose non 
vorrei drammatizzare, anche un'intera 
ora, alla massima distanza teleselettiva, 
alla massima tariffa è si cara (costa 
41.500 lire circa, I.V.A. compresa), ma 
non è una cifra impossibile, specie se 
facciamo il paragone con i costi di altri 
sistemi per lo scambio di informazioni 
(si consideri il costo della corrisponden¬ 
za alTinterno di un qualsiasi ufficio, e si 
tenga conto che in un’ora si possono 
spedire e ricevere addirittura migliaia di 
e-mail). Per la cronaca: alla massima di¬ 
stanza teleselettiva una chiamata dopo 
le 22:00 costa circa un quarto (13 600 li¬ 
re l'ora). 

Conclusioni 

È indubbio che la telefonia in Italia, 
per quanto riguarda le tariffe, debba 
compiere molti passi e che dobbiamo 
attendere con ansia la cessazione del 
regime di monopolio, ma è pur vero che 
con un po’ di oculatezza la telematica e 
alla portata anche delle tasche di uno 
studente, mentre grazie a lei professio¬ 
nisti e lavoratori che abbiano molti con¬ 
tatti si troveranno addirittura a rispar¬ 
miare. 

Il discorso sui costi non finisce qui, 
abbiamo detto per sommi capi quanto 
costa Internet al singolo, ma all'azienda, 
grande o piccola che sia, che vuole for¬ 
nire informazioni quanto costa? Se vo¬ 
lessi mettere su un servizio di conse¬ 
gna a domicilio con accettazione degli 
ordini via e-mail quanto mi troverei a 
spendere? E per mettere su un catalo¬ 
go elettronico consultabile a distanza, 
con tanto di foto e prezzi? Il mercato e 
in fermento, i prezzi non sono ancora 
chiari (c'è chi chiede troppo, chi sotto- 
valuta i costi e chiede troppo poco .), 
sicuramente ci torneremo su. facendo il 
punto della situazione e cercando di 
esaminare le soluzioni più interessanti 

A presto. MS 


Marco Calvo è raggiungibile su MC-lmk alla casella 
MC3363 e tr amite Internet all'indirizzo maico cal- 
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Intellikeys: 

una tastiera speciale, molto speciale 

L‘esperienza insegna che le persone con disabilita motoria non riescono quasi mai ad 
utilizzare in modo soddisfacente la tastiera standard del personal computer, per cui 
devono ricorrere a dispositivi alternativi più o meno efficaci (come descritto in diversi 
articoli precedenti in questa stessa rubricai. Tuttavia, la tastiera rimane il sistema di 
input per eccellenza, e per questo il mercato specializzato - da più di quindici anni - 
offre una larga scelta di tastiere «speciali», in grado di soddisfare peraltro solo in parte 
l'incredibile varietà di esigenze degli utenti 

di Vincenzo Pugliese 



La tastiera Intellikeys della Intelli- 
tools, con le sue incredibili prestazioni, 
segna una vera e propria svolta tecnolo¬ 
gica nel settore, fornendo agli utilizzato- 
ri e ai riabilitatori uno strumento di ec¬ 
cezionale flessibilità e potenza che, tra 
le altre cose, è anche una tastiera. 

Il problema progettuale 

Proviamo per un attimo a fare i con¬ 
sulenti della Intellitools Ine. americana e 
chiediamoci quali dovrebbero essere i 
requisiti di una tastiera ideale per perso¬ 
ne con disabilità motoria. 

Anzitutto la flessibilità, giacché ogni 
persona con disabilità ha caratteristiche 


e mobilità residue peculiari, che peraltro 
vanno sfruttate al massimo per ovvi 
motivi. Un miodistrofico, ad esempio, è 
generalmente in grado di esercitare una 
forza di attivazione molto ridotta (ma 
con ottimo controllo e su aree anche 
molto piccole), mentre una persona con 
tetraparesi spastica ha generalmente 
una forza notevole (e spesso incontrol¬ 
lata) su aree necessariamente estese. 
La soluzione generalmente adottata - e 
cioè di avere tastiere diverse e sceglie¬ 
re quella piu adatta - è teoricamente ot¬ 
tima per l’utente, ma penalizza il produt¬ 
tore, che è costretto a sopportare costi 
industriali maggiori (risparmiando su tut¬ 
to «il resto») Una tastiera a layout fis¬ 


so, inoltre, non permette di seguire 
l'evoluzione delle capacità motorie resi¬ 
due della persona, che può essere sia 
nel senso del miglioramento (quale ef¬ 
fetto della fisioterapia o del training ria¬ 
bilitativo) sia - purtroppo - nel senso 
dell’aggravamento dei sintomi (cosa co¬ 
mune in molte malattie degenerative 
del sistema neuromuscolare). 

In secondo luogo, occorrerebbe che 
la tastiera avesse un controllo totale su 
quelle cose che fanno diventare matte 
le persone con disabilità quando tenta¬ 
no di usare una tastiera normale, e cioè 
la necessità di premere tasti di controllo 
contemporaneamente, l’autoripetizione 
automatica del tasto premuto, l'imme- 
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La tastiera viene fornita completa di sei overlay 
standard IFrecce, Numen. Alfabeto. Scrittura di ba¬ 
se. IBM Qwerty, Apple Owertyl: ognuno di essi 
viene attivato semplicemente poggiando uno dei 
sei fogli di plastica predisposti, e recanti sul retro 
un opportuno codice a barre che la tastiera ricono¬ 
sce 


diata reazione del software alla pressio¬ 
ne del tasto (cosa spesso indesiderata) 
e altre simili caratteristiche che sono 
«facilitazioni» solo per l'utente normo- 
dotato. mentre diventano vere e proprie 
barriere inaccessibili per le persone mo¬ 
tulese. La soluzione classica, che preve¬ 
de la realizzazione di sistemi hardware 
appositi, è sempre da preferirsi a quella 
che fa uso di appositi software TSR 
(con i ben noti problemi di compatibilità 
sempre in agguato). 

Terzo requisito: la tastiera dovrebbe 
aiutare l'utente a ridurre il numero di bat¬ 
tute necessarie per svolgere una qualsia¬ 
si azione complessa. In sostanza, do¬ 
vrebbe poter essere in grado di interagi¬ 
re per mezzo di «macro» anziché di sem¬ 
plici caratteri. Questo requisito ne impli¬ 
ca un altro: che la tastiera possa consen¬ 
tire di riconfigurare tutti i tasti in modo 
semplice ed affidabile, ma in modo tra¬ 
sparente a qualsiasi software applicativo. 

Un ultimo desiderio potrebbe essere 
quello di poter collegare la tastiera - 
previo semplice cambio di connettore - 
sia a PC che a Macintosh. 

Troppi desideri? Si direbbe di si. ma 
in realtà i progettisti della Intellitools so¬ 
no riusciti a compiere il miracolo, ri¬ 
spondendo a tutte queste aspettative e 
- in qualche caso - andando ben oltre. 
La tastiera in questione, cui è stato dato 
il nome di Intellikeys, ha avuto un tale 
successo che l'azienda costruttrice ha 
smesso di produrre e commercializzare 
tutte le altre tastiere speciali (tra cui le 
«gloriose» 510 e King Unicom). 


molti casi, invece, la finezza della griglia 
è la chiave fondamentale del successo, 
giacché alcuni possono avere movimen¬ 
ti delle dita limitati come estensione ad 
una piccola superficie (per esempio a 
causa di problemi alla motilità 
dell'avambraccio), ma con un’eccellente 
capacità di risoluzione spaziale. In tal ca¬ 
so. una tastiera completa di 81 tasti po¬ 
trebbe essere ospitata su una superfi¬ 
cie di soli 75x115 mm. 

La tastiera si collega al computer «in 
parallelo» alla tastiera standard, tramite 
uno sdoppiamento del connettore relati¬ 
vo. Questa è la prima sorpresa: niente 
collegamenti su «seriale», su «paralle¬ 
la» o su altro. Un collegamento sempli¬ 
ce, pulito ed elegante e, per di più, che 
non esclude la tastiera normale. Non 
solo: è possibile, estendendo la tecnica, 
utilizzare più Intellikeys in parallelo (fino 
a 5) sullo stesso computer, il che apre 
la porta a numerosi impieghi didattici 
dello strumento (specialmente in ambi¬ 
to scolastico, ove esistono classi in cui 
si trovano molte persone con disabilità 
motoria). 

La tastiera viene fornita con un cavo 


Descrizione della tastiera 


La tastiera in questione è del tipo a 
membrana, e cioè priva di tasti in rilie¬ 
vo. La dimensione totale dell'area sen¬ 
sibile è di circa 198x305 mm, ed è otte¬ 
nuta disponendo 576 aree sensibili di 
dimensione 8.2x12.7 mm ciascuna se¬ 
condo una matrice di 24 righe x24 co¬ 
lonne. Una leggerissima pressione su 
una qualsiasi delle aree (e quindi su un 
qualsiasi punto della superficie attiva) 
produce l’attivazione dell'area stessa e 
un gradevole suono che serve come 
feedback (e che può essere disinserito). 
Ad ogni singola area sensibile può esse¬ 
re associato un tasto semplice o una 
macro (in seguito si vedrà tecnicamente 
come). Inoltre (ed è ovviamente il de¬ 
fault) una parte della superficie può 
semplicemente essere lasciata «inatti¬ 
va», nel senso che la pressione non 
sortisce alcun effetto (a parte l'eventua¬ 
le click di conferma). 

Le aree sensibili possono essere rag¬ 
gruppate insieme a formare un unico 
«tasto» di maggiori proporzioni. Ciò è 
tanto più utile quanto più la difficoltà 
motoria è elevata: le confi¬ 
gurazioni più usate sono 
infatte basate su «macro¬ 
tasti», il che rappresenta la 
norma per persone con 
gravi difficoltà motorie e 
scarse potenzialità di con¬ 
trollo fine del movimento 
(tetraparesi spastiche, 
sclerosi multiple, ecc.). In 
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Un'altra applicazione della Iniellikeys 


ne del tasto e il tempo di ritardo 
Una volta inserito tale overlay, 
l'utente può modificare tutte le im¬ 
postazioni standard; le modifiche 
hanno effetto su qualsiasi altro over¬ 
lay successivo, a meno che non 
venga diversamente specificato. 

Le più importanti opzioni di 
setup generale sono le se¬ 
guenti: 

- attivazione/disattivazione 

della ripetizione del tasto; « 

- velocità di ripetizione del 

tasto; T. 

- ripetizione automatica 
del tasto premuto do¬ 
po un certo tempo 
(«latching repeat» 

- latching dei ta¬ 
sti composti 
(Shift, Control, 

Alt); 

- tempo di ri¬ 
tardo; 

- uso delle frec¬ 
ce per emulare 
il movimento 
del mouse (solo 
Macintosh), 

- tempo e mo¬ 
dalità di trasmissione degli overlay; 

- reset generale (per tornare alla confi¬ 
gurazione di default); 

- opzioni di test e di troubleshooting. 

È prevista un'opzione di smart 
typìng, che consente di ottenere il 
maiuscolo automatico delle lettere di 
inizio frase, lo spazio automatico dopo i 
segni di punteggiatura, e cosi via. 

A proposito della possibilità di intro¬ 
durre un tempo di ritardo, va detto subi¬ 
to che essa è di fondamentale impor¬ 
tanza, perché consente all'utente di 
«strisciare» la mano sulla tastiera per 
arrivare fino al tasto desiderato senza 
che la tastiera se ne accorga: il tasto, in¬ 
fatti. risponde solo dopo essere stato 
premuto per un tempo prefissato. 

La tastiera offre inoltre l'ingresso (a 
|ack mono da 1/8) per due sensori. Ciò 
risulta molto utile perché è possibile far 
lavorare insieme due persone con disa- 
bilità (l'una con la tastiera, l'altra con i 
sensori) o anche facilitare il passaggio 
eventuale dai sensori (magari a piastra) 
alla tastiera. 

A richiesta, sono disponibili coprita- 
stiera standard per gli overlay forniti dal¬ 
la cassa. 


a. si stabilisce (a tavolino) dimensio¬ 
ne e disposizione dei tasti utilizzando 
una matrice di riferimento suddivisa in 
24 righe e 24 colonne, e si annota an¬ 
che la macro che si vede associare ad 
ogni tasto; 

b. si scrive un file ASCII di descrizio¬ 
ne dell'overlay. Tale file ha la struttura 
seguente. 

Titolo_dell'overlay 

[per ogni area (tasto) da definirei 
colonnajmziale riga_imziale larghezza, 
tasto altezza.tasto descrizione. 

[fine descrizione! 

Ad esempio, la riga 

3 5 11 Tanti saluti a tutti<CR> 

assegna ad un'area sensibile (posiziona¬ 
ta nella terza colonna e quinta riga) l'ef¬ 
fetto di scrivere la frase riportata, con ri¬ 
torno carrello finale. 

La riga 

13 8 5 8 Salvo file <Alt>FSX<CR> 


di collegamento a scelta tra XT, AT, 
PS 1/2 o Macintosh Per cambiare com¬ 
puter è sufficiente cambiare il cavo 

Funzionamento standard 

Per capire la tecnica di utilizzo della 
Intellikeys è necessario fare qualche 
premessa sulla terminologia 

Un overlay (parola già introdotta nel 
paragrafo precedente) è una certa «di¬ 
sposizione» dei tasti sulla superficie at¬ 
tiva, con associata tabella di corrispon¬ 
denze tra posizione fisica ed effetto 
sul computer (carattere o macro). 

Un overlay può essere standard 
(cioè già predisposto dalla casa e forni¬ 
to con la tastiera) oppure custom (cioè 
creato dall'utente). La differenza è che 
i dati di un overlay standard sono con¬ 
servati in un'apposita memoria statica 
nella tastiera sempre, anche a compu¬ 
ter spento, mentre i dati relativi ad un 
overlay custom sono trasferiti tempo¬ 
raneamente dal computer via sotware. 
e resi attivi dalla tastiera dopo memo¬ 
rizzazione RAM 

La tastiera viene fornita completa di 
sei overlay standard (Frecce, Numeri, 
Alfabeto, Scrittura di base, IBM 
Qwerty, Apple Qwerty): ognuno di essi 
viene attivato semplicemente poggian¬ 
do uno dei 6 fogli di plastica predispo¬ 
sti, e recanti sul retro un opportuno co¬ 
dice a barre che la tastiera riconosce. 
Per sostituire un overlay con un altro, 
insomma, basta sostituire i fogli corri¬ 
spondenti All'accensione del compu¬ 
ter, la tastiera carica l 'overlay attivo in 
memoria (cioè legge o comunque atti¬ 
va la tabella di corrispondenza ta- 
stiomacro) e si predispone immedia¬ 
tamente a funzionare. 

Nel caso in cui nessun foglio sia in¬ 
serito all'accensione (o nel caso in cui 
il foglio standard venga rimosso im¬ 
provvisamente) la tastiera emette un 
beep e si predispone a ricevere dal 
computer i dati relativi ad un overlay 
custom (per i quali occorre un'opportu¬ 
na utility di lavoro, v paragrafo succes¬ 
sivo), una volta caricato l’overlay, essa 
si comporta di conseguenza fino a che 
una nuova informazione non sostitui¬ 
sce la precedente. 

In pratica, l'utente può cambiare 
l’overlay attivo, sia esso standard o 
meno, con incredibile facilità. Ciò con¬ 
sente di utilizzare layout in cui la loca¬ 
zione, la dimensione e l'effetto dei sin¬ 
goli tasti sono diversi da un istante 
all'altro. 

Un particolare tipo di overlay stan¬ 
dard, detto di setup, consente poi di 
configurare tutti i parametri di funzio¬ 
namento generali, come l'autoripetizio- 


Personalizzazione degli overlay 

La creazione di un overlay personaliz¬ 
zato è qualcosa di molto piu facile a far¬ 
si che a dirsi. In ambito IBM la procedu¬ 
ra è la seguente: 


assegna la macro descritta ad un'area 
sensibile che ha il suo estremo superio¬ 
re sinistro in posizione 13:8, e che ha 
dimensioni 5 in larghezza e 8 in profon¬ 
dità. Ovviamente, è possibile definire 
anche la macro associata ai due sensori 


248 


MCmicrocomputer n, 153 - luglio/agosto 1995 






COMPUTER & SCUOLA 


già descritti, con la sintassi semplicissi¬ 
ma: 

51 macro 

52 macro. 

È bene ricordare che la definizione 
delle macro può contenere ogni sorta di 
carattere normale o speciale e, in parti¬ 
colare, può contenere la definizione di 
quei tasti standard del tastierino nume¬ 
rico che sono tanto utili nello sfruttare 
programmi di emulazione del mouse ti¬ 
po ACCESSDOSo ACCESSPACKper 
Windows. 

Una volta scritto il file di testo lo si 
può compilare, in modo da produrre un 
file binario (.OVL) che possa effettiva¬ 
mente essere utilizzato dalla tastiera. La 
compilazione dura pochi secondi: se va 
a buon fine, l'utente può attivare in 
qualsiasi momento l'overlay in questio¬ 
ne per mezzo del comando: 

IKCOMM nomefile_OVL 

Tale comando può essere eseguito 
dal DOS in qualsiasi momento, e può 
anche essere inserito neH'AUTOEXEC. 
BAT e nei batch che sono normalmente 
utilizzati per attivare i vari programmi 
applicativi. 

Nel caso in cui la persona utilizzi il 
Macintosh, è possibile comporre gli 
overlay personalizzati per mezzo dell'ec¬ 
cellente software Overlay Maker: esso 
consente di svolgere il lavoro in modo 
rapidissimo, con un'interfaccia grafica 
intuitiva e completamente basata sul 
mouse. Il programma in questione può 
inoltre stampare l'overlay in questione, 
per consentire di metterne una coppia 
per riferimento sulla tastiera. È possibi¬ 
le anche salvare i file di overlay scritti 
con Overlay Maker nel formato DOS, in 
modo da utilizzarli con PC IBM compati¬ 
bili. 

Dal momento in cui il file è stato in¬ 
viato alla tastiera, la tastiera si comporla 
nel modo descritto nell'overlay, senza 
alcun'altra relazione con il software resi¬ 
dente sul computer. Ciò garantisce una 
totale compatibilità con i programmi ap¬ 
plicativi, risolvendo alla radice uno dei 
problemi più gravi che l'utente con disa¬ 
bilità deve generalmente affrontare. 

Livelli di overlay 

Si è detto prima che in qualche caso i 
progettisti della Intellitools hanno supe¬ 
rato se stessi. Uno di questi casi è l'uti¬ 
lizzo del concetto di livello logico (con¬ 
cetto non certo nuovo, ma mai applica¬ 
to in modo così esteso in un sistema 
del genere). In sostanza la tastiera, che 


ha una sola superficie «fisica», accetta 
contemporaneamente la definizione di 
ben 15 livelli diversi, che l'utente può ri¬ 
chiamare ad ogni istante premendo un 
tasto qualsiasi. 

Ciò fornisce la teorica disponibilità di 
576x15 = 8640 macro! 

Nella pratica, l'utilità di una tale pos¬ 
sibilità sta nel fatto che persone con li¬ 
mitata capacità motoria possono sfrut¬ 
tare al massimo le proprie risorse salta¬ 
beccando da un livello virtuale all'altro, 
senza cambiare tastiera. 

Ad esempio, un nostro amico miodi- 
strofico utilizza una parte ridotta della 
tastiera, per un totale di circa 40 tasti 
per livello Di questi, 30 producono ef¬ 
fetti immediati sul software, mentre i ri¬ 
manenti 10 sono utilizzati per «cambia¬ 
re livello». Facendo cosi la persona ha 
sottomano una tastiera reale di 40 tasti, 
che è però anche corrispondente ad 
una «virtuale» di oltre 300. In pratica, il 
primo livello contiene le lettere, il se¬ 
condo i numeri e la punteggiatura, il ter¬ 
zo le funzioni, il quarto i comandi più 
usati, il quinto le «formule di saluto», il 
sesto le «intestazioni delle lettere», e 
chi più ne ha più ne metta. Il tutto, gio¬ 
va ricordarlo, in uno spazio di soli 4 cen¬ 
timetri per 5 e - naturalmente - senza 
pericolo di entrare in conflitto con alcun 
software. 

Uso «alternativo» 
e come concept keyboard 

L'uso della tastiera come raffinato 
strumento di accesso per persone con 
limitazioni puramente fisiche è imme¬ 
diato, e non necessita di ulteriori spie¬ 
gazioni. Viceversa, è necessario spen¬ 
dere ancora qualche parola sull'utilizzo 
della tastiera come ausìlio didattico ad 
uso delle persone con difficoltà cogni¬ 
tiva oltre che motoria Infatti molti 
bambini affetti da tetraparesi spastica 
necessitano - oltre che di una tastiera 
«speciale» - anche di opportuni pro¬ 
grammi educativi per sviluppare al 
massimo le proprie capacità cognitive. 

Il problema - fino a ieri - era che i 
bambini in questione non potevano 
premere che pochi tasti, insufficienti 
ad utilizzare la varietà dei programmi 
didattici disponibili (varietà si fa per di¬ 
re...). La tastiera Intellikeys, permet¬ 
tendo di ridefinire velocemente gli 
overlay, consente di sfruttare le stesse 
(limitate) capacità motorie per utilizzare 
qualsiasi programma in ambito MS- 
DOS o Windows, senza alcuna limita¬ 
zione di compatibilità da dover consi¬ 
derare. Nel caso di persone con gravi 
problemi cognitivi si potrà poi collegare 
facilmente l'effetto sul computer (per 


esempio «disegnare un cerchio ver¬ 
de») con l'icona rappresentata sulla ta¬ 
stiera stessa («un cerchio verde»), 
creando la cosiddetta concept key¬ 
board, strumento di eccezionale inte¬ 
resse e di provata funzionalità in molti 
casi, specialmente in quella fase 
dell'età evolutiva che gli insegnanti 
chiamano dei «prerequisiti» (o di «pre¬ 
scrittura»). 

Conclusioni 

Mi sembra di aver fornito un quadro 
chiaro di questo ausilio eccezionale 
Certo, nulla è perfetto alcune cose 
della Intellikeys potrebbero teorica 
mente essere migliorate. Ad esempio 

a si potrebbe inserire un’emulazio¬ 
ne hardware del mouse La tastiera 
emula infatti il mouse solo in ambito 
Macintosh, mentre per l'IBM e neces¬ 
sario inserire la già citata emulazione 
software fornita da AccessPack per 
Windows (peraltro di ottimo livello e 
fortemente compatibile con altri appli¬ 
cativi e con la stessa Intellikeys); 

b. si potrebbe pensare ad un pro¬ 
gramma di configurazione sotto Win¬ 
dows con prestazioni simili a quelle di 
Overlay Maker per Macintosh, 

c. sarebbe ipotizzabile la possibilità 
di definire una superficie della tastiera 
come «tablet», per facilitare il punta¬ 
mento «assoluto» del mouse, 

d. sarebbe utile corredare tastiera 
ed accessori con manuali in italiano 

Resta però il fatto che il rapporto 
qualità prezzo si commenta da solo, vi¬ 
sto che la tastiera viene distribuita ad 
un prezzo di circa 1 milione e 300 mila 
+ IVA (più 140 mila lire circa di pro¬ 
gramma di setup), e per tutte le funzio¬ 
ni descritte non può certamente esse¬ 
re considerato un prezzo esoso. 

Insomma, una nuova era è comin¬ 
ciata per tutte quelle scuole e quegli 
istituti di riabilitazione che avrebbero 
voluto cominciare ad attrezzarsi e che 
erano rimasti esitanti non sapendo 
esattamente cosa acquistare spenden¬ 
do poco e riuscendo, al tempo stesso, 
a soddisfare le esigenze delle diverse 
persone assistite 

La tastiera Intellikeys infatti, per la 
sua flessibilità e le sue prestazioni, si 
presta ad utilizzi molteplici e tutti inno¬ 
vativi, e rappresenta una delle tre com¬ 
ponenti fondamentali di qualsiasi ausi- 
lioteca di minima (accanto ai sistemi 
software di emulazione e ai sensori di 
azionamento di vario genere) WS 


Vincenzo Pugliese è raggiungibile tramile MC-link 
alla casella MC8405 e tramite Internet all'indirizzo 
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bene la musica, prima di qual¬ 
siasi acquisto ascolta da sem¬ 
pre una voce autorevole: quel¬ 
la di AUDIOreview. Dalle sue 
pagine ogni mese uno staff di 
veri esperti dà ai lettori, esi¬ 
genti o anche alle prime armi, 
ogni informazione e suggeri¬ 
mento per un ascolto miglio¬ 
re: chi la legge apprende ogni 
volta qualcosa di nuovo e im¬ 
portante. Prestando ascolto 
alle migliaia di prove, recen¬ 
sioni e notizie pubblicate in do¬ 
dici anni, centinaia di migliaia 
di lettori hanno imparato a 
orientarsi nel vasto mercato 


... poi 

ho comprato 
AUDIOreview. 


dell'alta fedeltà e della musica. 


scegliendo bene fra impianti 
hi-fi, home theater, dischi e 
CD. E consultando gli aggior¬ 
namenti costanti dei prezzi di 
tutti i componenti hi-fi ed home 
theater hanno potuto acqui¬ 
stare il meglio, in linea con i 
consigli di AUDIOreview, sen¬ 
za sbagliare mai. 


technimedia 

Pagina dopo pagina, lo nostre passioni 



AUDIOreview. Impianti senza rimpianti. 









Ricomincio dal Nim 

Numero estivo, valido per due mesi. Mi auguro che stiate sdraiati sotto un 
ombrellone, o al fresco in un bosco alpino. Comunque sia, non dovete lasciar 
arrugginire il cervello! Eccovi dunque l'annunciato lavoro di Dani Ferrari, che 
sicuramente farà un gran bene alle vostre cellule grigie. E non fate un sorriso di 
condiscendenza: anche se parla del Nim, il celebre gioco matematico arcinoto da anni 
ad ogni intelligiochista che si rispetti, gli argomenti in esso trattati sono ben lungi 

dall'essere banali 


di Corrado Giustozzi 


Estate, finalmente. E con 
l'estate ecco arrivare le tan¬ 
to sospirate vacanze. Anche 
MC va in ferie, grazie so¬ 
prattutto alle tipografie che 
chiudono i battenti e ci im¬ 
pediscono Ibontà loro) di la¬ 
vorare anche al numero di 
agosto. La puntata estiva di 
Intelligiochi, dunque, in qual¬ 
che modo vale per due, dato 
che il relativo fascicolo vive 
nelle vostre mani per due 
mesi. 

Tradizionalmente, quindi, 
ho sempre scelto per l'ap¬ 
puntamento estivo della ru¬ 
brica temi particolarmente 
adatti alla situazione: o non 
troppo pesanti, per non farvi 
affaticare troppo durante il 
meritato relax, o al contrario 
abbastanza « sostanziosi» 
per non farvi perdere l'alle¬ 
namento mentale e tenervi 
utilmente occupati fino a 
settembre. 

Il tema di questo mese, 
paradossalmente, appartie¬ 
ne ad entrambe le catego¬ 
rie: potete infatti affrontarlo 
solo come una semplice let¬ 
tura istruttiva, dandogli una 
scorsa leggera, ovvero im¬ 
pegnatici sopra a lungo pri¬ 
ma di balzare a leggere le 
conclusioni. L'argomento è 
infatti interessante e ricco di 
approfondimenti, anche se 


incentrato su un tema, il gio¬ 
co del Nim, ben noto da an¬ 
ni a tutti gli intelligiochisti 
degni di questo nome. Ma 
Dani Ferrari ci mostrerà co¬ 
me la conoscenza del Nim 
sia assai utile ed importante, 
e come la relativa teoria ri¬ 
sulti facilmente applicabile a 
tanti tipi di problemi lonta¬ 
nissimi dal Nim e soprattut¬ 
to in apparenza del tutto in¬ 
trattabili. 

Ma non voglio dirvi altro 
per non rovinarvi la lettura. 
Lascio dunque subito la pa¬ 
rola al nostro amico Dani ed 
auguro a tutti voi una piace¬ 
vole e rilassante estate. 

Noi ci risentiamo, come al 
solito, a settembre 

Corrado Giustozzi 

Giocando giocando, 
che male ti fo? 

Non perdiamo tempo in 
chiacchiere, siamo qui per 
lavorare; quindi saltiamo a 
piè pari i convenevoli. Pron¬ 
ti? Cominciamo subito con 
un bel problema (fig. 1). A 
turno, ognuno dei due gioca¬ 
tori muove un pezzo a sua 
scelta I pezzi muovono se¬ 
condo le normali regole, ma 
solo nelle direzioni indicate 
dalle frecce; pertanto, prima 
o poi ogni pezzo raggiunge 


l'angolo del suo quadrante e 
resta bloccato. Chi per pri¬ 
mo non può muovere ha 
perso. Tocca a voi: sapete 
trovare l'unica mossa che vi 
conduce alla vittoria? 

Noterete che non ho det¬ 
to « Cominciamo con un pro- 
blemino facile facile...». In 


effetti, il problema appare 
tanto ostico che, per una 
volta, non vi dico nemmeno 
di impegnarvi seriamente 
per risolverlo da soli; vi invi¬ 
to solo a ragionarci un po' 
sopra, per vedere come può 
essere inquadrato... e per 
rendervi conto di quanto ciò 
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Figura I 
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sia difficile La teoria di que¬ 
sto tipo di problemi, tuttavia, 
ha fatto passi da gigante, 
soprattutto ad opera di quel 
formidabile «giochista» che 
è John H Conway (ve ne ho 
già parlato è quello detto «il 
Papa» perché ha il dono 
dell'infallibilità) Chiunque 
abbia letto « Wmnng l/Vays» 
o « On numbers and games» 
troverà questo problema ad¬ 
dirittura banale, e troverà ba¬ 
nali un gran numero di pro¬ 
blemi che a prima vista non 
sembrano aver niente in co¬ 
mune con questo. Se avrete 
la pazienza di seguirmi, li 
troverete banali anche voi 
Ma la strada sarà lunga e 
tortuosa 

Cominciamo dal Nim 

Probabilmente, il Nim lo 
conoscete tutti In Italia, 
venne reso popolare tanti 
anni fa dal film «L'anno 
scorso a Marienbad», ma il 
gioco è molto piu antico, for¬ 
se di origine cinese Nella 
versione più diffusa, viene 
giocato con 13 pezzi (mone¬ 
te. fagioli, sassolim ) dispo¬ 
sti su 4 righe di 7. 5. 3. 1 
pezzi (fig 2) 

Le regole sono semplici. 
A turno, ciascuno dei due 
giocatori toglie uno o più 
pezzi quanti vuole, ma da 
una sola riga. 

Chi toglie l'ultimo pezzo 
lascia l'avversario senza 
mosse e vince. Si può gioca¬ 
re anche nella forma «inver¬ 
sa» chi toglie l'ultimo pezzo 


perde (noi ci riferiremo alla 
forma «normale»), e si può 
naturalmente generalizzare 
e giocare quindi con qualsia¬ 
si numero di righe e con 
qualsiasi numero di pezzi 
per riga 

Era un bel rompicapo... fi¬ 
no al 1901, quando Charles 
L Bouton pubblicò un'anali¬ 
si completa del gioco. Bou¬ 
ton distinse le possibili posi¬ 
zioni in due classi: sicure e 
msicure. Una posizione è si¬ 
cura se, a gioco perfetto, chi 
muove perde: è insicura se 
chi muove vince Un gioca¬ 
tore muovendo cerca ovvia¬ 
mente di portarsi in una po¬ 
sizione sicura ; il problema è 
di saperla riconoscere: e 
Bouton trovò una formula 
In termini moderni: siano a, 
b. c il numero di pezzi nel¬ 
le varie righe: una posizione 
è sicura se e solo se 

axor bx or c... = 0. 

Nella posizione di parten¬ 
za rappresentata sopra, si 
ha: 

7 xor 5 xor 3 xor 1 = 0 


Figura 2 


quindi la posizione è sicura e 
a gioco perfetto chi muove 
perde Per cui. programma¬ 
re un computer perché gio¬ 
chi impeccabilmente a Nim 
è roba da bambini (e infatti 
ci sono Dio-solo-sa-quanti 
programmi di Nim, realizzati 
da gente che ovviamente 
non sapeva fare niente di 
meglio). 

Bene, tutto questo è sto¬ 
ria vecchia Ma applicare 
una formuletta non significa 
ragionare: proviamo allora a 
lasciar perdere le formule, e 
a risolvere il problema ragio¬ 
nando: vedrete che ne varrà 
la pena. 

Un po' di teoria 

Primo passo due righe 
Nim uguali costituiscono 
una posizione sicura. Que¬ 
sto è ovvio: se l'avversario 
leva pezzi da una riga, voi le¬ 
vate un egual numero di 
pezzi dall’altra: alla fine lo la¬ 
sciate a secco Notate che 
lasciare una posizione sicura 
è come lasciare zero pezzi: 
con zero pezzi l'avversario 
non avrò mosse e perderà 
subito: con una posizione si¬ 
cura non avrà buone mosse 
e perderà poco dopo. Indi¬ 
cando allora con *n una riga 
Nim di n pezzi, scriveremo: 

*n + *n = *0 

Questo basta già a risol¬ 
vere molte situazioni. Per 
esempio: la situazione è *3 
+ *5 + *5 + *7. Tocca a voi 
cosa fate? Semplice: *5 + 
*5 = *0. quindi li cancellate; 
la situazione «vale» *3 + "7. 
Levate 4 pezzi dai 7. lascian¬ 
do l'avversario con *3 + *3 
= 0. cioè con una posizione 
sicura. 


Naturalmente, questo ba¬ 
sta solo m alcuni casi E allo¬ 
ra, facciamo il secondo pas¬ 
so: date due righe Nim *x, 
*y. è possibile calcolare una 
riga Nim "z equivalente alla 
somma delle prime due. In 
formula: *x + *y = ’z 

È chiaro che se riusciamo 
a far questo abbiamo fatto 
tutto. Se abbiamo un Nim di 
50 righe, sommiamo la pri¬ 
ma riga alla seconda, som¬ 
miamo il risultato alla terza, 
e cosi via finché non abbia¬ 
mo trovato un'unica riga 
equivalente a tutto il gioco 
Se questo «totale Nim» è = 
0, la posizione è sicura, altri¬ 
menti è msicura. e ne cono¬ 
sciamo il valore, cosa che ci 
sarà molto utile in seguito 
Ma come si fa a calcolare la 
«somma Nim»? 

Cominciamo dal caso più 
semplice: qual è il valore di 
•1 +* 2 ? 

Introduciamo qui il con¬ 
cetto di «opzioni». Da una 
data posizione, un giocatore 
può muovere a una serie di 
altre posizioni, i cui valori co¬ 
stituiscono le sue «opzioni» 
Da *1 + *2, può muovere a 
*1 + *1 che - come già sap¬ 
piamo - vale *0: oppure può 
muovere a *1 oa *2. Quindi 
le sue opzioni sono "0, *1, 
*2. Quale riga Nim offre a 
un giocatore le stesse opzio¬ 
ni? Facile: *3. Quindi, *3 
equivale a "1 + *2: cioè *1 
+ *2 = *3. Allora, *1 + *2 + 
*3 = *3 + ‘3 = "0. Sempli¬ 
ce, no? 

Ma se *1 + *2 + *3 = 0. 
allora anche: 

*1 + *3 = *2 

*2 + *3 = *1. 

Alt un momento Prendia¬ 
mo *1 + *3 = *2, e conside¬ 
riamo le opzioni, come ab¬ 
biamo fatto prima Da *1 + 
*3 possiamo andare a *1 + 
•1 = '0; "1 + *2 = *3; e a 
*3. Allora, le nostre opzioni 
sono *0, *1. '3. Da ’2 le 
opzioni sono *0 e *1 il "3 
manca Come stanno le co¬ 
se? 

Per chiarire, immaginia¬ 
mo di giocare a Nim con re¬ 
gole leggermente diverse 
Oltre ai pezzi nelle righe, 
che costituiscono la posizio¬ 
ne. c'è per ogni giocatore 
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una «riserva» di 10 pezzi. A 
ogni mossa, un giocatore 
può togliere quanti pezzi 
vuole da una riga (come a 
Nim), e mettere i pezzi tolti 
nella sua «riserva»; oppure, 
può aggiungere a una riga 
quanti pezzi vuole, prenden¬ 
doli dalla sua «riserva». Co¬ 
si, voi per esempio, lasciate 
l'avversario con *1 + *2 + 
"3, e gongolate perché è 
una posizione sicura; e quel¬ 
lo zac, aggiunge 5 pezzi al¬ 
la riga di 3, lasciandovi con 
• 1 + *2 + *8. Bene, con 
queste regole la vostra stra¬ 
tegia di gioco cambia? 

No, è chiaro che non 
cambia un bel niente. Lui 
aggiunge 5 pezzi? E voi li le¬ 
vate. Potrà continuare per 
un po’, ma alla fine esaurirà 
la riserva e dovrà levare; non 
potrà mai aggiungendo pezzi 
migliorare la sua situazione. 
Quindi, *1 + '3 vale vera¬ 
mente *2: se l'avversario si 
porta a *3 (p, es. eliminando 
*1), voi togliete un pezzo e 
lo riportate a *2. 

In base a queste conside¬ 
razioni, possiamo formulare 
un principio fondamentale, 
che Conway chiama «Rego¬ 
la del Mex» (da Minimum 
EXcluded): 

Regola del Mex: se In una 
data posizione Nim le opzio¬ 
ni (le posizioni cui si può 
pervenire con una mossa) 
hanno valori 'a. ’b, *c..„ al¬ 
lora la posizione data equiva¬ 
le a una riga Nim di m pezzi, 
in cui m è il minimo numero 
fra 0, 1. 2. 3... che non figu¬ 
ra fra i numeri a. b, c... 

Se, ad esempio, in una 
certa posizione le opzioni 
hanno valore *0, *1, *2, *3, 
*5, *6, *9, la posizione vale 
"4; infatti, da *4 le opzioni 
sono *0, *1, "2, '3. e se un 
giocatore muove a una posi¬ 
zione che vale ’5, *6, *9 
l'altro può sempre riportarlo 
a *4. 

Si può usare questa rego¬ 
la per costruire la tavola di fi¬ 
gura 3, che dà la somma 
Nim di 2 righe; per esempio, 
per sommare "5 e ‘4, si 
cerca all'incrocio fra la co¬ 
lonna marcata 5 e la riga 
marcata 4, trovando il valore 
della somma Nim, 1. 


Costruire questa tavola 
usando il Mex è facilissimo. 
Si parte dalla casella (0,0), e 
si procede da sinistra a de¬ 
stra e dall’alto in basso Per 
ogni casella, è facile vedere 
che le «opzioni» sono i nu¬ 
meri che figurano nelle ca¬ 
selle a sinistra sulla stessa 
riga, e sopra sulla stessa co¬ 
lonna; si guarda qual è il mi¬ 
nimo numero che manca, e 


lo si scrive. La casella (0,0) 
non ha opzioni: manca tutto, 
quindi si scrive 0 La casella, 
ad esempio, (6,2) ha opzioni 
0, 1,2, 3, 6, 7; il minimo nu¬ 
mero escluso è 4, quindi si 
scrive 4. 

Da questa tavola possia¬ 
mo ricavare tutte le principa¬ 
li posizioni «sicure». Sappia¬ 
mo già (e la tavola ce lo con¬ 
ferma) che *1 + *2 = *3, e 


quindi *1 + *2 + '3 = "0. 
Analogamente, dalla tavola 
troviamo: 

*1 + *4 + *5 = *0 
*2 + *4 + *6 = *0 
*1 + *6= *2 + -5 = *3 + 
*4 = *7. 

Con queste combinazioni 
in mente, valutare una posi¬ 
zione Nim diventa uno 
scherzo. Per esempio * 1 + 
*2 + *3 + *4 + *5 + *6 + 


Il Quinto Torneo di Crobots 
di MCmicrocomputer 


Ricordo che sono aperte 
dallo scorso giugno le iscrizioni 
aM'ormai tradizionale Torneo 
Annuale di Crobots di MCmi¬ 
crocomputer. 

Credo che oramai tutti sap¬ 
piate cos'è Crobots. il gioco di 
strategia nel quale si fanno 
combattere dei «robot» pre¬ 
ventivamente programmati in 
un subset del C di Kernighan e 
Ritchie. 

Chi non lo conoscesse è cal¬ 
damente invitato a prendere il 
file CROBOTS.ZIP che si trova 
su MC-link e su moltissime al¬ 
tre 8BS, nonché a leggersi i 
fascicoli di MCmicrocomputer 
dove in passato mi sono occu¬ 
pate di Crobots: innanzitutto il 
numero 97 (giugno 1990) dove 
si trova un'introduzione gene¬ 
rale al gioco, e poi I numeri 
108 115, 124, 135 e 146 dove 
sono stati presentati e com¬ 
mentati con dovizia di partico¬ 
lari ' precedenti tornei (il primo 
di MC-link, gli altri di MCmicro¬ 
computer) 

Come d'abitudine il torneo 
si svolgerà verso la metà del 
mese di ottobre ed i risultati 
saranno presentati sulla punta¬ 
ta di intelliGIOCHI di dicem¬ 
bre 

Le iscrizioni al torneo sono 
aperte dal primo giugno e re¬ 
steranno aperte fino al trenta 
settembre, data ultima di pre¬ 
sentazione dei candidati, Il vin¬ 
citore del torneo otterrà come 
premio un abbonamento an¬ 
nuale a MCmicrocomputer o 
MC-link, a sua scelta 

Le regole di svolgimento del 
torneo sono le medesime ap¬ 
plicate nelle precedenti edizio¬ 
ni ed esposte sui numeri 115, 
124 e 135 di MC. Anche le re¬ 
gole di partecipazione sono le 
solite, che comunque ripeto 


qui di seguito a beneficio di 
tutti: 

(1) 1 robot devono pervenire 
in redazione entro e non oltre 
il 30 settembre 1995 

(2) Ogni concorrente può in¬ 
viare al massimo due robot, e 
deve indicare quale dei due 
preferisce veder combattere 
nel caso si rendesse necessa¬ 
rio limitare i combattimenti ad 
un solo robot per concorrente. 

(3) Ogni robot deve essere 
accompagnato da una breve 
scheda che ne chiarisca strate¬ 
gia e tattica, illustrando gli 
aspetti salienti del suo com¬ 
portamento. 

(4) Il sorgente di ogni robot 
deve essere ben commentato, 
e deve comprendere in testa 
un commento riportante i dati 
anagrafici dell’autore, compre¬ 
si l'indirizzo ed un recapito te¬ 
lefonico. 

(5) I robot e le schede devo¬ 
no essere necessariamente 
registrati in formato ASCII su 
supporto magnetico compati¬ 
bile MS-DOS (qualsiasi forma¬ 
to) e devono essere inviati alla 
mia attenzione presso la reda¬ 
zione di MCmicrocompuler. In 
alternativa possono essere re¬ 
gistrati su file ASCII, eventual¬ 
mente compresso, ed inviati 
alla mia filebox su MC-link 
IMC0006), ovvero, in caso di 
invio tramite Internet, all'indi¬ 
rizzo ic-giustozzUgmclinTTìl 
(se si tratta di un file binario, 
questo deve essere codificato 
mediante UUencode). 

Attenzione: i robot che non 
rispettino anche una di queste 
condizioni verranno automati¬ 
camente esclusi dalla parteci¬ 
pazione al Torneo. 

Ultima cosa importante: par¬ 
tecipando al Torneo, ciascun 
autore accetta implicitamente 


che il suo robot e/o la docu¬ 
mentazione che l'accompagna 
(compresi i dati anagrafici) 
vengano liberamente distribuiti 
nel pubblico dominio sia trami¬ 
te MCmicrocomputer sia tra¬ 
mite MC-link o altri sistemi te¬ 
lematici. a beneficio di tutti gli 
altri appassionati di Crobots 
Bene, questo è quanto. Vi 
invito a partecipare numerosi 
avete tutto il tempo di mettere 
a punto i vostri concorrenti e 
vincere cosi fama, onore e. 
un abbonamento a MCmicro¬ 
computer o a MC-link Ricordo 
a questo proposito, per chi vo¬ 
lesse allenarsi contro combat¬ 
tenti agguerriti, che i file con i 
robot che hanno partecipato ai 
precedenti tornei di MCmicro¬ 
computer sono disponibili su 
MC-link. 

Sempre su MC-link, nella 
conferenza MATENIGMICI, si 
trovano discussioni su Crobots 
e vengono pubblicati «in diret¬ 
ta» i risultati parziali del torneo 
durante il suo svolgimento. 

Da quest'anno inoltre il Tor¬ 
neo verrà seguito anche dal 
World Wide Web di MC-link 
Nella «sezione» dedicata ad 
Intelligiochi. all'interno del¬ 
l'area di MCmicrocomputer 
On The Web, si trovano già da 
tempo alcune pagine pubbli¬ 
che dedicate ai Tornei degli 
scorsi anni, dalle quali e anche 
possibile prelevare i file con i 
sorgenti dei relativi concorren¬ 
ti. Per raggiungere le pagine di 
Intelligiochi On The Web basta 
puntare la solita URL di MC- 
link Khttp:// www.mclink.itl e 
seguire il link di MCmicrocom¬ 
puter. 

Mi raccomando, mettetece¬ 
la tutta. In bocca al lupo, anzi 
al robot, e., vinca il migliore! 

CG 
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*7 è una posizione sicura o 
insicura? *1 + *2 + *3 = *0, 
quindi lo eliminiamo *4 + 
*5 = *1; quindi la posizione 
equivale a *1 + *6 + "7. 

Ma *1 + *6 = *7. quindi 
la posizione vale *0, quindi è 
sicura. 

Il Nim reale 

ed il Nim di Wythoff 

Se si trattasse solo di gio¬ 
care a Nim, non sarebbe val¬ 
sa davvero la pena di fare 
tutto questo lavoro. Ma la 
regola del Mex ha una po¬ 
tenza straordinaria. Tanto 
per farsene un'idea, consi¬ 
deriamo un giochetto, in ve¬ 
rità molto facile, che porta il 
pomposo nome di «Nim 
Reale ». Si gioca con due so¬ 
le righe di pezzi. A turno, 
ogni giocatore può levare un 
pezzo da una riga, o levare 
un pezzo da ciascuna delle 
due righe Chi leva l'ultimo 
pezzo vince Non ci vuol 
niente a costruire per que¬ 
sto gioco una tabella analo¬ 
ga a quella che abbiamo rea¬ 
lizzato per il normale Nim 
(fig. 4). 

Per costruirla basta nota¬ 
re che, date le regole di 
mossa, le opzioni per una 
data posizione sono rappre¬ 
sentate dai numeri iscritti 
nella casella a sinistra, in 
quella sopra, e in quella in 
diagonale in alto a sinistra. 
Cosi, (5,3) varrà 2 perché le 
opzioni sono 0, 1, 3; e 2 è il 
minimo valore escluso 
(Mex). Vediamo dalla tabella 
che le posizioni «sicure» so¬ 
no quelle in cui ci sono solo 
righe con un numero pari di 
pezzi. 

Ci saremmo potuti arriva¬ 


re anche in altri modi, ma 
certo non cosi facilmente. 

Proviamo qualcosa di più 
complicato: il Nim di 
Wythoff, un'altra variante 
del Nim ideata e analizzata 
dal matematico olandese W. 
A. Wythoff. Come nel «Nim 
reale», ci sono due righe di 
pezzi; a turno, ciascuno dei 
due giocatori può levare 
quanti pezzi vuole da una ri¬ 
ga, o lo stesso numero di 
pezzi da entrambe le righe 
Come al solito, chi leva l'ulti¬ 
mo pezzo vince. 

Questa volta, analizzare il 
problema pensandoci su 
sarebbe piuttosto difficile; 
col Mex, invece, possiamo 
facilmente costruire la soli¬ 
ta tabella notando che in 
questo caso le «opzioni» 
per una data casella sono i 
numeri che figurano a sini¬ 
stra sulla stessa riga o so¬ 
pra sulla stessa colonna 
(come nel normale Nim). 
più quelli che si trovano sul¬ 
la diagonale a sinistra verso 
l'alto (corrispondenti a leva¬ 
re un ugual numero di pezzi 
da entrambe le righe). Si ot¬ 
tiene rapidamente la tabella 
di figura 5. 

A questo punto, comince- 
rete a rendervi conto che 
questi metodi hanno una po¬ 
tenza che va molto al di là 
del semplice Nim. In realtà, 
abbiamo appena scalfito la 
superficie; di cose da dire ce 
ne sarebbero a centinaia. 
Ma lo spazio è quello che è; 
e noi abbiamo lasciato in so¬ 
speso il problema iniziale, 
cui sarà opportuno tornare. 

All'inizio vi ho detto che 
tale problema era troppo 
complicato, e non potevate 
sperare di risolverlo pensan¬ 


doci su Ma adesso, dopo 
tutto quello che abbiamo 
detto? La situazione è cam¬ 
biata, e dovreste essere in 
grado di risolvere facilmente 
il problema... o no? 

Colpo di scena! 

Come? C'è qualcuno che 
non ha capito cosa c'entra il 
Nim col problema iniziale? 
C'entra, c'entra... c'entra al 
punto che con le nostre di¬ 
vagazioni sulle varie forme 
di Nim abbiamo praticamen¬ 
te risolto il problema. Sor¬ 
presi? In realtà è molto sem¬ 
plice. 

Cominciamo dall'Alfiere. 
Si trova a 3 caselle dal suo 
angolo, e ad ogni mossa 
può diminuire quanto vuole 
tale distanza. E chiaro che 
l'Alfiere equivale a una riga 
Nim di 3 pezzi. 

Passiamo alla Torre Si 
trova a tre caselle dal bordo 
inferiore e a tre caselle dal 
bordo sinistro, cioè a (3,3). 
Le sue regole di mossa le 
consentono a ogni tratto di 
diminuire quanto vuole una 
di tali distanze. La situazione 
della Torre è quindi equiva¬ 
lente a due righe Nim di tre 
pezzi ciascuna. Ma *3 + *3 
= ‘0; quindi la Torre non 
conta niente, e possiamo 
tranquillamente dimenticar¬ 
cene. Se l'avversario la spo¬ 
sta, risponderemo riportan¬ 
dola sulla diagonale, ripristi¬ 
nando cosi una posizione *n 
+ *n = *0. 

Veniamo al Re. Bene, or¬ 
mai dovreste aver capito il 
trucchetto. Vedete, in realtà 
il «Nim Reale» non esiste: 
l'ho inventato io per l'occa¬ 
sione. dandogli un nome... 


che potesse mettervi sulla 
strada. Anche il Re si trova 
in posizione (3.3) rispetto ai 
bordi del suo quadrante, a 
ogni mossa, può diminuire 
di 1 una di tali distanze o en¬ 
trambe. Corrisponde quindi 
a due righe di 3 pezzi nel 
«Nim Reale», e la tabellina 
che abbiamo redatto ci dice 
che due righe di 3 pezzi cor¬ 
rispondono a "2. 

E la Donna? Ormai lo ave¬ 
te capito: le mosse della 
Donna sono isomorfe a 
quelle del Wythoff's Nim, e 
la tabellina relativa ci dice 
che due righe di 3 pezzi cor¬ 
rispondono a *6. 

Riassumendo: la posizio¬ 
ne complessiva vale *3 per 
l'Alfiere. *2 per il Re. *6 per 
la Donna, niente per la Tor¬ 
re; quindi il problema com¬ 
plessivo equivale a una posi¬ 
zione Nim *3 + *2 + *6 Co¬ 
sa fate in una posizione del 
genere? Togliete 5 da "6. 
portandovi nella posizione 
«sicura» *3 + *2 + *1 La 
tabellina che abbiamo co¬ 
struito per il Wythoff's Nim 
ci dice che per portare la 
Donna in una posizione di 
valore *1 basta spostarla di 
una casella in diagonale, 
portandola in f6, e questa è 
la mossa vincente. 

Vi è sembrato troppo 
complicato? Bene, io ho pro¬ 
vato a sottoporre il proble¬ 
ma a Adam Atkinson, che 
ha studiato matematica a 
Cambridge all’epoca di 
Conway, e conosce alla per¬ 
fezione Winning Ways. 
Adam mi ha guardato stupi¬ 
to, chiedendosi perché gli 
ponessi un problema cosi 
banale; poi si è stretto nelle 
spalle, e in 5 minuti (crono¬ 
metrati) ha compilato le ta- 
belline e ha trovato la solu¬ 
zione. Come vedete, non e 
per niente difficile... una vol¬ 
ta che si è capito il trucco. 

Ma la cosa più affascinan¬ 
te è l'enorme numero di 
problemi cui questa tecnica 
si adatta. La volta prossima 
ne vedremo alcuni, così se 
incontrate qualcuno che si 
ritiene tanto bravo perché sa 
giocare a Nim... lo fate nero. 

A presto! 

Dani Ferrari 
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Prodotti di 
Alta Qualità 1 
e Convenienza 
nei Prezzi 



Professionalità 
ed Assistenza 
Qualificata 


Pagamento rateizzato in tutta Italia - Vendita al minuto e per corrispondenza 
I Nostri Prezzi saranno il Tuo Grande Affare 
Forniture per Rivenditori : Servizio Diretto 


Richiedi, anche per 
posta, il nostro 
LISTINO. 

Oltre 600 articoli I 
Disponibili Listini 
per RIVENDITORI 


New Starter Kit\ 

Sound Rlaster 16 
CD ROM 2x+4 CD 
Microfono e Casse 


a eoi* 
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contr. IDE PCI + 2 Sariall 16660 
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□□1 
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760 Mbyte EIDE 

425 

1.2 Obyte EIDE 

748 
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CD ROM Mitsumi 
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CD ROM Sony 65/E 

239 

CD ROM 4 ipaed 
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Ci; Monitor 

E3 


fi Accessori 
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349 
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199 
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179 


VGA 1280 0.28 N.I. Low Rad. 448 


SoundBlaster AWE 32 Value 

390 

SS Locai Bui PCI 1280 

239 


DAEWOO 15" 1280 Digitale 613 


Scheda Audio Stereo * Casee 

89 

Taeng W321 Veia/PCI 1280 

249 


Philips 17" color 1024 

1.299 


ModemFax Pocket 14400 v32b 336 

ATI Oraphlci 2 Mbyte PCI 
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Sony 15" 8F • 0.26 1280 

899 


ModemFax 14400 v32bii 

299 

Diamond Viper 4 Mbyte PCI 

990 


Sony 17" SF - 0.26 1280 

1.699 


ModemFax 28800 v34 

429 

Matrox Impreulon 4Mb PCI 1.190 

Sony Trinitron 17" SE 

2.049 


Doppia Seriale 16660 

59 

H Disponi bili Adattatori VGA ■ 


Monitor NEC disponibili 
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349 


DX 2 / 66 


Piastra con aoccolo ZIP 
Upgrad DX4 a Pentium 
4 Mbyte RAM 
Hard Disk 640 Mbyte 
Controllar Locai Bui 
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Ploppy Drive 1.44 Mbyte 
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| DX 4 / ÌOO 
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I ma con Hard Dlak da 750 Mbyte 
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PENTIUM 


HP DeskJet 640 

634 


SpeCIMe STAMPANII 


Epson Stylus Color 

990 
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ma con Monitor Low Rad. Powar 
Saving N.I. a Plgitra INTEL/PCI 


HP 660 C / 860 C / 1600 C 
Telefonare 


Disponibili : Citizen - OKI - Star - NEC - Epson - Hewlet Packard - Fuj itsu 


Upgrade Sistemi 
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0 

Procuv-ion 
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EJ 
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coordinamento di Corrado Giusiozn 


Magdalena 

Un racconto che parla di poteri mentali, di altruismo e d'amore. Ne è autore Giuseppe 
Di Rosa, scrittore di fantascienza per passione, molto attivo nel cosiddetto «fandom», 
in quel mondo cioè di editoria amatoriale che ha saputo sopperire egregiamente alla 
mancanza per molti anni, in Italia, di una vera e propria rivista di fantascienza 

a cura di Marco Calvo 


Al centro del racconto che 
state per leggere ci sono le 
emozioni amore, paura, 
odio, compassione. Non è 
una storia sentimentale, e 
nemmeno la versione lettera¬ 
ria di una soap-opera (che 
non amo), ma uno studio, 
che sicuramente concede 
qualcosa alla fantasia, delle 
motivazioni più profonde del 
nostro agire. Molto probabil¬ 
mente risulterà controversa 
la scelta, operata da Giusep¬ 
pe De Rosa, del «protagoni¬ 
sta»; gli avvenimenti del rac¬ 
conto descrivono un episodio 
(immaginario) della vita di Ge¬ 
sù Non il Gesù della religio¬ 
ne cristiana, ma «un possibi¬ 
le" Gesù Scrive l'autore, in 
una postfazione al racconto, 
che forse avrebbe potuto 
scegliere un nome diverso, 
un'epoca diversa, ma che 
molto probabilmente tutti 
avrebbero pensato in ogni ca¬ 
so a un gualche riferimento ai 
fatti della Bibbia Ha preferito 
cosi la sincerità, ed io trovo 
che la storia, gli accadimenti 
descritti e la morale di fondo 
siano cosi «positivi » da non 
urtare la suscettibilità di nes¬ 
suno, ma che al contrario 
nuovi modi di raccontare, 
nuove vie, non possano che 
essere viste favorevolmente. 
L'amore, chiunque ne sia 
protagonista, può essere so¬ 
lo messaggero di vita. Bene, 
come sempre ora piuttosto 
che dilungarmi in premesse, 
lascio spazio al racconto, che 
sono sicuro rimarrà impresso 
nella vostra memoria. Buona 
lettura e... continuate a man¬ 
darmi commenti e suggeri¬ 
menti per la rubricai 


Marco Calvo è raggiungibile su MC- 
link alla casella MC3 363 e tramite In 
temei all'indirizzo I marco ralvnta 
mclink.it 


Magdalena 

racconto di: Giuseppe De Rosa 

L'urlo psichico della folla 
inferocita lo colpi come una 
mazzata, risalendo lungo i 
suoi invisibili tentacoli men¬ 
tali protratti. 

Quell’urlo, come di una 
bestia senza cervello né 
cuore, unito al caldo soffo¬ 
cante che regnava incontra¬ 
stato da giorni sulla piccola 
cittadina, quasi lo sopraffe¬ 
ce, facendogli girare la testa 
per la nausea. 

Istintivamente, il Nazare¬ 
no ritrasse I suoi recettori, i 
suoi tentacoli esp, e imme¬ 
diatamente ritornò «cieco». 
Adesso l'urlo non poteva più 
toccarlo, non poteva più fe¬ 
rirlo. Quell'immane ed oscu¬ 
ra espressione di odio e di 
rabbia, generata da chissà 
quale movente adesso non 
poteva più fargli del male. 
Adesso era al sicuro. Ades¬ 
so era «cieco». 

Ma adesso che era al si¬ 
curo, doveva scoprire chi o 
che cosa aveva provocato 
quell'emanazione cosi vio¬ 
lenta Non poteva semplice- 
mente allontanarsi da quel 
luogo, non poteva far finta 
di non aver «sentito» nien¬ 
te Non poteva fuggire da 
un luogo dove regnavano 
l'odio e la furia, non prima 
almeno di aver provato a 
placarli. Non poteva scappa¬ 
re, anche se sapeva benissi¬ 
mo che restare era pericolo¬ 
so e doloroso. Non poteva, 
perché lui era il Nazareno, 
ed aveva una missione da 
compiere. 

E poi, rianalizzando l'ema¬ 
nazione psi inconscia che lo 
aveva colpito, aveva trovato 
qualcosa. Un'altra immagine 
psichica, molto labile ma 


inequivocabilmente chiara. 

L'immagine di qualcuno 
in preda al panico, qualcuno 
che stava cedendo al Terro¬ 
re. La trovò seguendo le gri¬ 
da della folla. Non aveva 
osato protrarre nuovamente 
i suoi tentacoli, ma il sonoro 
vociare di quello che sem¬ 
brava un nutrito gruppo di 
uomini, distante solo poche 
decine di metri, era stato 
sufficiente a guidarlo. 

La donna - il Nazareno 
notò i suoi abiti succinti e i li¬ 
neamenti sottili delle sue 
braccia - giaceva accucciata 
sulle ginocchia, addossata ad 
un muro di pietre e calcina 
che chiudeva il vicolo nel 
quale si era rifugiata. Aveva 
le braccia sollevate ed incro¬ 
ciate sopra la testa, come 
qualcuno che si attendesse 
di essere picchiato, o peggio. 

Il Nazareno la vide, seb¬ 
bene vi fossero almeno una 
ventina di persone nel vicolo 
ed altre ne stessero accor¬ 
rendo, e immediatamente 
provò l'impulso di aiutarla. 
Non poteva farci nulla, era 
qualcosa che aveva nel san¬ 
gue, come una malattia, che 
lo spingeva ad aiutare chi si 
trovava in pericolo. Era una 
cosa a cui non sapeva resi¬ 
stere, a cui non poteva resi¬ 
stere, a cui non «voleva» re¬ 
sistere. Era il suo Dono. 

Si mosse velocemente, 
mentre la folla nel vicolo 
cresceva... 

Passò in mezzo agli uomi¬ 
ni che erano davanti al grup¬ 
po e mentre lo faceva av¬ 
verti il puzzo rancido di su¬ 
dore e sporcizia che quegli 
uomini emanavano. Il vicolo 
stesso puzzava, di sterco di 
capra e urina umana. Il cal¬ 
do, in quei giorni d'estate, 
rendeva gli odori più pene¬ 
tranti che mai e gli odori di 


quel vicolo erano tutt’altro 
che piacevoli. Nugoli di mo¬ 
sche infestavano l'aria, po¬ 
sandosi fastidiosamente 
dappertutto. 

Il gruppo dei primi, che 
probabilmente aveva chiuso 
la donna li nel vicolo, era for¬ 
mato da una quindicina di 
uomini e tutti - notò il Naza¬ 
reno - tutti avevano in mano 
dei sassi. 

«Vogliono lapidarla», rea¬ 
lizzò improvvisamente, al 
colmo dell'apprensione, 
«aspettano solo di essere 
abbastanza furiosi». Superò 
quindi questo gruppetto e si 
mise loro davanti, senza av¬ 
vicinarsi alla donna, che con¬ 
tinuava a rimanere immobile 
in posizione rannicchiata II 
gruppo si era fermato infatti 
a circa sette metri dalla don¬ 
na, a distanza di tiro, e sa¬ 
rebbe stato un errore corre¬ 
re verso di lei. 

Il Nazareno scrutò rapida¬ 
mente gli uomini della prima 
fila e poi quelli dietro, evi¬ 
tando di fissare chiunque 
negli occhi per più di un 
istante - non si fissa negli 
occhi un animale inferocito 
- e rapidamente decise che 
i più pericolosi, quelli che 
andavano fermati subito, 
erano solo i primi. Gli altri, 
attratti anche loro dal vocia¬ 
re, non avevano ancora 
compreso cosa stesse acca¬ 
dendo e quelli più indietro - 
il Nazareno notò anche delle 
donne fra loro - probabil¬ 
mente non avevano nem¬ 
meno visto la donna. 

Doveva comunque muo¬ 
versi. In fretta. 

Protese i suoi invisibili re¬ 
cettori esp e ancora una vol¬ 
ta venne assalito dalla rab¬ 
bia e dall'odio che aleggiava¬ 
no in quel vicolo. Questa 
volta però era preparato e, 
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STORYWARE 


sebbene soffrisse, riuscì a 
sondare superficialmente le 
menti dì quelli che aveva in¬ 
torno 

Si fermò sulle loro menti 
solo pochi istanti, con lo 
stesso tocco di una libellula 
che sfiorasse la superficie 
immobile di uno stagno in 
cerca dì prede. 

Degli uomini in prima fila, 
uno solo era davvero acce¬ 
cato dall'odio, cosi accecato 
che quasi risplendeva di lu¬ 
ce. Una luce nera e pesan¬ 
te, che lo separava dagli altri 
stagliandolo in mezzo alla 
folla come un'ombra nera in 
mezzo a tante ombre grigie. 
C'era odio in queU’uomo, 
senza dubbio, ma anche 
qualcos'altro. 

Il Nazareno si soffermò 
su di lui e trovò quello che si 
nascondeva Vergogna e ti¬ 
more L'uomo si vergogna¬ 
va ed aveva paura 

Gli altri uomini invece era¬ 
no soltanto eccitati, molto 
eccitati, ma la loro eccitazio¬ 
ne si tramutava in odio e 
rabbia col passare degli atti¬ 
mi, come se nella fetida e 
afosa aria di quel vicolo ci 
fosse un qualche misterioso 
catalizzatore chimico. Il Na¬ 
zareno passò a volo radente 
sopra le loro mentì, anche 
perché il contatto gli procu¬ 
rava dolore 

La donna era vuota. La 
sua mente non emetteva 
più alcun segnale, nessuna 
emozione. Il Nazareno quasi 
gridò quando la toccò con i 
suoi tentacoli. La donna era 
in preda al Terrore. Era ca¬ 
duta nel pozzo nero oltre la 
paura, dove non esiste piu 
nulla e dove la mente im¬ 
pazzisce. La donna non sen¬ 
tiva e non provava più nulla, 
anche se esteriormente si 
sarebbe detto il contrario. 
Aspettava la morte 

Il Nazareno fu preso da 
un impeto di collera cosi vio¬ 
lenta da rimanerne ferito lui 
stesso. «Il Terrore. Il Terrore 
non è per gli uomini. Meglio 
la morte che non essere co¬ 
stretti a questo. Nessuno 
dovrebbe mai esser costret¬ 
to al Terrore, qualsiasi cosa 
possa aver fatto, qualsiasi 
crimine possa aver com¬ 
messo. Nessuno». Chiuse 


gli occhi e si costrinse a re¬ 
spirare lentamente. Non do¬ 
veva e non poteva agire con 
rabbia a sua volta, Il suo Do¬ 
no, la sua malattia, gliel'im- 
pedivano. Se avesse usato 
l’odio o la rabbia il primo a 
soffrirne sarebbe stato lui. 
Quelle poche volte in cui si 
era adirato, da ragazzo e nei 


primi anni della sua vita 
adulta, prima di riuscire a 
comprendere appieno quale 
fosse il suo dono, prima di 
riuscire a controllarlo in ma¬ 
niera completa, era stato 
male per giorni interi. In 
un'occasione era arrivato 
persino a vomitare sangue e 
quella volta non aveva potu¬ 


to inghiottire cibo solido per 
una settimana 

Aveva dovuto imparare 
ad amare per non soffrire 
Aveva dovuto imparare 
ad amare e alla fine aveva 
fatto dell'amore la sua filo¬ 
sofia di vita. Non era stato 
facile, ma ci era riuscito. Ci 
era riuscito, perché un falli- 
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mento avrebbe significato 
una vita da «cieco», una vita 
da trascorrere senza mai po¬ 
ter utilizzare i propri poteri, il 
proprio dono. 

Ed il solo pensiero di do¬ 
ver esser costretto a rima¬ 
nere «cieco» per il resto del¬ 
la sua esistenza era stato 
cosi insopportabile da co¬ 
stringerlo a non fallire. 

E poi un giorno aveva 
scoperto che i suoi poteri 
potevano venir influenzati 
anche dall'esterno. Poteva¬ 
no venir ridotti od ampliati 
dalle emozioni della gente 
che lo circondava. 

E così aveva capito quale 
era la sua missione. 

- A morte! Giustiziamola! 
- gridò l'uomo che il Nazare¬ 
no aveva individuato come il 
più carico di odio. Era alto 
quasi due metri e dall'aspet¬ 
to pesante, una costituzione 
fisica piuttosto anomala per 
quella piccola cittadina cosi 
come pure per l'intera regio¬ 
ne, dove l’altezza media de¬ 
gli abitanti non superava il 
metro e sessanta. 

Era evidente che stava in¬ 
citando gli altri, poiché, sup¬ 
pose il Nazareno, per quan¬ 
to odio potesse covare den¬ 
tro probabilmente non era 
capace di agire da solo. Non 
avrebbe potuto uccidere la 
donna davanti a tutti, aveva 
bisogno dell'appoggio della 
folla. 

E la folla glielo diede. 

- Sì uccidiamola! 

- Giustiziamola! 

- È una ladra! A morte! - 
gridò la folla, sempre più ec¬ 
citata. 

Il Nazareno si scosse e, 
ritratti nuovamente i suoi 
tentacoli che gli davano un 
continuo tormento, sì deci¬ 
se ad affrontare il gruppo. 

- Un momento! - disse, 
e la sua voce risuonò secca 
e autoritaria. 

Il vociare si azzittì quasi 
completamente. Solo quelli 
in fondo all'assembramento 
continuavano a discutere, a 
chiedere cosa stesse succe¬ 
dendo. Il Nazareno non si 
preoccupò di loro. 

- Cosa ha fatto quella 
donna? - domandò questa 
volta in tono più mite. 

- Quella puttana mi ha 


derubato! Quella lurida ca¬ 
gna mi ha fregato i soldi 
mentre dormivo! 

A parlare, anzi ad urlare, 
era stato ovviamente il gi¬ 
gante in prima fila. Il suo 
volto era reso paonazzo dal¬ 
la furia e in mano stringeva 
un grosso sasso raccolto 
chissà dove. Lo stringeva 
cosi forte che il sangue era 
defluito via dalla punta delle 
sue unghia corte e sporche. 
Il Nazareno notò la cosa e 
lasciò nuovamente che i 
suoi recettori si avventuras¬ 
sero all'esterno della sua 
mente. Aveva bisogno di sa¬ 
pere. 

Questa volta il Nazareno 
penetrò in lui come un col¬ 
tello rovente in un pane di 
burro. Fece molto più male 
a lui che all'uomo, che non 
si accorse neppure dell'in¬ 
trusione. Il Nazareno scavò 
nella mente sporca di 
quell'uomo sporco e trovò la 
verità. 

La donna era una prosti¬ 
tuta, ma non gli aveva ruba¬ 
to nulla. 

L'unica colpa che aveva 
commesso era quella di 
averlo provocato davanti ai 
suoi amici per costringerlo 
ad andare con lei, e questa 
era una cosa che facevano 
tutte le prostitute, un trucco 
che usavano per attirare 
clienti sfruttando il loro or¬ 
goglio di maschi. Solo che 
quell’uomo aveva un segre¬ 
to che era stato costretto a 
svelare alla donna pur di non 
perdere la faccia davanti ai 
suoi amici. L'uomo era ses¬ 
sualmente impotente e la 
donna l’aveva scoperto nel 
più ovvio dei modi. Questa 
era la sua colpa e questo 
era il motivo per cui adesso 
stava per morire. 

«Quest'uomo si vergo¬ 
gna così tanto della sua im¬ 
potenza da preferire uccide¬ 
re piuttosto che rischiare 
che la cosa si venga a sape¬ 
re» realizzò immediatamen¬ 
te il Nazareno e istintiva¬ 
mente provò pietà per 
quell'uomo. Provò pietà e 
non rabbia, perché compre¬ 
se che quell'uomo doveva 
aver sofferto molto della 
sua condizione, sofferto a 
tal punto da non saper più 
distinguere il limite tra il giu¬ 
sto e l’illegittimo. La donna 
non avrebbe mai rivelato il 
suo segreto a nessuno, le 


prostitute erano le più gran¬ 
di serbatrici di segreti umani 
della Terra perché mantene¬ 
re riservati i crucci, le confi¬ 
denze, i segreti dei clienti 
faceva parte del loro mestie¬ 
re, ma l'uomo a questo non 
aveva nemmeno pensato 
perché la vergogna aveva da 
tempo corroso il suo intel¬ 
letto. Provò pietà e non rab¬ 
bia, perché la rabbia lo 
avrebbe fatto soffrire ancora 
di più e lui era già quasi allo 
stremo delle forze. 

Ritratti ancora una volta i 
recettori dopo il fulmineo 
ma profondo esame, il Na¬ 
zareno riprese la sua azione 
di attacco non violento. Era 
diventato un esperto in que¬ 
sto tipo di azioni, dopo i 
molti conflitti verbali dei 
quali era stato protagonista. 

- E cosi questa donna è 
una ladra. Hai le prove di 
quello che affermi? 

- Straniero - l'apostrofò 
minacciosamente di riman¬ 
do il gigante - stai forse insi¬ 
nuando che sto mentendo? 
Questa cagna mi ha deruba¬ 
to e deve morire! 

L'uomo sollevò il braccio 
e fece per scagliare il suo 
sasso contro la donna. Il Na¬ 
zareno fu costretto ad inter¬ 
venire. Era accaduto tutto 
troppo in fretta. L'uomo 
aveva capito che stava suc¬ 
cedendo qualcosa che pote¬ 
va rovinare i suoi piani e 
aveva deciso di affrettare i 
tempi. «Forse non sono an¬ 
cora cosi esperto come cre¬ 
devo» pensò il Nazareno e, 
servendosi dei suoi poteri, 
paralizzò il gigante e si impa¬ 
dronì della sua mente. 

Ancora una volta, a soffri¬ 
re non fu il gigante ma lo 
stesso il Nazareno. La stret¬ 
ta con la quale manteneva il 
controllo sulla mente 
dell'uomo gli bruciava come 
un piccolo sole alla bocca 
dello stomaco, come se 
qualcuno lo stesse trafig¬ 
gendo con un tizzone arden¬ 
te, ma continuò ugualmente 
a stringere e rapidamente 
colpi in modo da rendere 
l’uomo inoffensivo. 

Nello stesso tempo, resi¬ 
stendo al dolore che lo atta¬ 
nagliava, trovò la forza di 
continuare la sua scena, 

- D'accordo - disse rivol¬ 
to al gigante pur sapendo 
che ormai l'uomo non era 
più in grado di comprendere 


la sue parole - allora scaglia 
pure la tua pietra, ma prima 
domandati, domandatevi 
tutti!, «Ho il diritto di fare 
questo? Ho il diritto di sosti¬ 
tuirmi alla legge? Avete voi 
il diritto di sostituirvi alle leg¬ 
gi, di sostituirvi a Dio? Non 
ha forse questa donna dirit¬ 
to ad un processo?» 

La folla non reagì, ma il 
Nazareno vide che le sue 
parole, unite al fatto che il 
gigante si era immobilizzato, 
come se stesse riflettendo 
sulla cosa, avevano comin¬ 
ciato a funzionare. La pres¬ 
sione malvagia che conti¬ 
nuava a colpirlo facendosi 
strada attraverso i suoi pote¬ 
ri scemò d'intensità. 

- Se capitasse a voi di 
trovarvi al suo posto - conti¬ 
nuò indicando con una ma¬ 
no la donna addossata al 
muro - non vorreste che vi 
fosse concessa l'opportu¬ 
nità di un processo? Con 
che diritto state privando 
questa cittadina della sua vi¬ 
ta? Chiedetevelo, e poi, se 
ancora sarete convinti che 
quello che state facendo è 
giusto, scagliate pure le vo¬ 
stre pietre, i vostri sassi. 

Mentre diceva queste pa¬ 
role, il Nazareno senti che 
l'urlo nero della folla si stava 
trasformando, stava evapo¬ 
rando, portando con sé tutto 
il buio ed il dolore. Istintiva¬ 
mente. ancora una volta il 
Nazareno provò amore per 
quella folla che stava abban¬ 
donando i suoi oscuri propo¬ 
siti, provò amore per ogni 
singolo individuo dì quella 
folla e i crampi che gli lace¬ 
ravano lo stomaco si affie¬ 
volirono. 

Controllando la mente del 
gigante, il Nazareno gli fece 
abbassare il braccio ed apri¬ 
re le dita. La pietra che te¬ 
neva in mano cadde in terra 
con un tonfo sordo La folla 
era ammutolita, e per alcuni 
istanti l'unico rumore udibile 
nel vicolo fu l'onnipresente 
ronzare delle mosche. 

Il Nazareno fece girare 
l’uomo e gli fece chinare il 
capo verso terra, in modo 
che non fosse possibile agli 
altri scorgere l'espressione 
dei suoi occhi, Gli occhi l'a¬ 
vrebbero tradito. Se la gente 
avesse notato l’espressione 
vacua e assente del gigante 
sarebbe rimasta sorpresa e 
forse avrebbe potuto so- 
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L'angolo delle news 


Liber Liber 

Sono cosi numerose le novità questo mese che fatico anch'io a 
star loro dietro. Un sincero ringraziamento di cuore a tutti coloro 
che aiutano Liber Liber a portare avanti il progetto Manuzio, sia in¬ 
viando nuovi libri, sia iscrivendosi all’associazione. 

I nuovi titoli di questo mese sono Galateo, ovvero de' costumi, 
di monsignor Giovanni della Casa, riversato in edizione elettronica 
da Fabio Ciotti e Susanna Corona, Canne al vento di Grazia Deled- 
da, riversato da Stefano D'Urso e la tesi di laurea Un contributo alla 
discussione delle teorie delt'obbligo politico di Viviana Viviam (rela¬ 
tore Salvatore Veca). Quest'ultimo testo si segnala in 
quanto costituisce la prima tesi di laurea pubblicata 
su Internet dal progetto Manuzio L'obiettivo è fonda¬ 
re un grande archivio che faccia si che il lavoro di me¬ 
si, e talvolta di anni, di migliaglia di studenti non finisca 
a fare polvere in qualche scantinato Non uno strumen¬ 
to per copiare, ma un'enorme fonte di informazioni, pen¬ 
sato solo alle migliaia di ore/studìo valorizzate dalla possibilità di rin¬ 
tracciare in pochi secondi una bibliografia! 

Un'altra importantissima novità per il progetto consiste nel nuo¬ 
vo sito Internet Grazie a Gianfranco Pocecai della Sun Microsy¬ 
stems, Stefano Basagni e Carlo Bolchini del Dipartimento di Scien¬ 
ze dell'Informazione dell'Università di Milano e al progetto interna¬ 
zionale SunSITE della Sun Microsystems, ora disponiamo di un 
nuovo potentissimo server II progetto SunSITE consiste nell'instal¬ 
lazione di database server on-line dislocati presso le più prestigiose 
Università del mondo e accessibili gratuitamente (contano più di 
140.000 utenti al giorno). A partire dal mese di Giugno è quindi di- 
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alternativa al conto corrente è possibile inviare il denaro tramite as¬ 
segno o con un vaglia (fra l’altro questi ultimi due sistemi sono i più 
veloci). Non ci si dimentichi di specificare sempre, in stampatello 
ben leggibile, il proprio indirizzo! Il numero di telefono di Liber Liber 
per informazioni a voce è 06/52.20.05.05, il recapito e-mail è li- 
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I 


SunSITE 

I Softw«r«, Inlormation. and 
• Technology Exchange 


Il logo del progetto SunSITE realizzato in occasione dell’installazione del nuo¬ 
vo server presso il OSI dell'Università di Milano II server ospita la biblioteca 
telematica del progetto Manuzio 

sponibile un secondo indirizzo per la biblioteca telematica del pro¬ 
getto Manuzio (e speriamo che crescano!); ftp://sunsite.dsi. uni- 
mi. it/pub/culture/Manuzio Ma non è finita qui La Sun computer 
e l’Università di Milano ci consentiranno di espandere ulteriormen¬ 
te il progetto É probabile che per quando leggerete queste note 
sarà pronto il server World Wide Web di Liber Liber, provate con 
http://sunsite.dsl.unimi.it/Manuziol ma attenzione, questa se¬ 
conda parte del progetto potrebbe non essere ancora pronta, per¬ 
ciò rimanete sintonizzati! 

Chiudo con le nuove indicazioni per il prelievo dei testi grazie al¬ 
le utility di compressione dei dati, l'intera "biblioteca elettronica» 
del progetto Manuzio, composta al momento da più di 40 opere, 
tra cui la Divina Commedia, I Malavoglia. I Promessi Sposi, ecc., 
occupa solo tre floppy disk ad alta densità. Possono accedere GRA¬ 
TUITAMENTE a questa raccolta, tutti coloro che hanno accesso a 
Internet (basta collegarsi al seguente indrizzo elettronico dell'Uni¬ 
versità di Milane ftp://sunsite.dsi.unimi.it/pub/culture/Manu- 
zio. oppure ftp://ghost.dsi.unimi.it/pub2/papers/basagni/Ma- 
nuzio) 

Chi non dispone di modem può richiedere l'invio di uno o più 
floppy disk del progetto Manuzio (al costo unitario, a titolo di rim¬ 
borso spese, di lire 10.000) tramite conto corrente postale numero 
73225005 intestato a: Liber Liber, Via Cina, 40 - 00144 Roma, con 
causale; «Il sottoscritto <nome e indirizzo> desidera enumero di 
floppy disk da inviare> contenenti i testi del progetto Manuzio» In 


La collana Millelire della casa editrice Stampa Alter- 
nativa da un po' di tempo a questa parte dedica sem- 
pre più spazio alla letteratura fantastica italiana. Otti¬ 
ma cosa! Dopo l'antologia curata da Franco Ricciar- 
diello ecco arrivare Enea, di Francesco Grasso, che i lettori di MC 
ricorderanno perché già pubblicato su StoryWare. Enea è un rac¬ 
conto «vagamente fantasy», come scrive lo stesso autore, che ha 
al suo centro il Mediterraneo «questo mare che ha fatto unire i de¬ 
stini di genti diverse, ha mescolato il sangue al sangue, quello dei 
vincitori con quello degli sconfitti, e a volte è stato lui stesso a sce¬ 
gliersi i padroni...». Immagino sia capitato anche a voi di aver letto 
qualcosa di bello che vi piacerebbe far leggere anche agli altri, ma 
quali sono le parole migliori per ottenere questo? Provo a incuriosir¬ 
vi con le prime righe del racconto, e poi ditemi se non bastano a 
immergervi nella atmosfera di un porto del Mediterraneo: 

«- E quella cos'è? 

Diressi lo sguardo nella direzione indicatami da Chiara e socchiu¬ 
si gli occhi, perplesso. Ormeggiata all'ultima banchina del porto, 
lontana sia dal molo mercantile che dall'attracco dei traghetti, una 
nave a vela ondeggiava pigramente, seguendo il ritmo monotono e 
un po' triste delle onde contro i frangiflutti II suo scafo di legno era 
d'un profilo antico, tanto insolito quanto misterioso, aveva due al¬ 
beri, lunghi remi alle fiancate, a prua una polena di legno scuro, una 
testa d'animale dalle corna possenti che luceva al sole velato di 
quel pomeriggio domenicale. Una visione di altri tempi, forse di altri 
mondi ». 

Il volumetto costa 1000 lire e si trova in libreria. 

The Alien FAQ 

The Alien FAQ (FAQ è l'acronimo di Frequently Asked Questioni 
è un altro libricino dall'aspetto assai simile ai Millelire, ma non è 
edito da Stampa Alternativa, bensi dagli stessi autori della rivista 
no-profit di fantascienza Terminus Di cosa si tratta? Il titolo com¬ 
pleto può aiutarci: «The Alien FAQ, ovvero tutto quello che c'è da 
sapere sui tre film e anche qualcosa in più» In effetti il libricino è 
pieno di notizie curiose o interessanti, dalla descrizione delle scene 
tagliate via in fase di montaggio, agli errori nella sceneggiatura Ec¬ 
co alcuni esempi delle curiosità che potete trovare nel volumetto 

Prima dell'uscita di Alien 3, usci nei cinema Predator 2 Iche ave¬ 
va una storia quasi identica all'idea originale per Alien 31 Verso la fi¬ 
ne di Predator 2. si vede una cassa di trofei di differenti teschi; uno 
dei quali è il teschio di un alien, 

Bodaji Bade/o, l'uomo che indossava il costume dell'alien, venne 
scovato casualmente in un bar da Ridley Scott Era alto quanto 
Scott voleva che fosse alto l'alien; 2 metri 

Il nome della navetta «Narcissus » Isi vede in Alien 1) fu preso 
dal romanzo di Conrad « The Nigger of thè Narcissusn La trama si 
snoda intorno ad un marinaio che porta la morte a bordo con sé. 

The Alien FAQ viene spedito dalla redazione di Terminus (c/o 
Emiliano Farmella, Via A. Rallo, 5 - 90142 Palermo) a chiunque ne 
faccia richiesta, non c'è un prezzo di copertina (l'Iniziativa non ha fi¬ 
ni di lucro), si suggerisce di inviare 2.000 lire Inviando 10 000 lire 
tramite vaglia pagabile all'uff postale di Palermo 44 si riceverà an¬ 
che il numero 3 della rivista di fantascienza Terminus (dovrebbe es¬ 
sere pronta nel momento in cui leggerete questo trafiletto). 
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spettare qualcosa. Il Nazare¬ 
no lo fece muovere, control¬ 
lando le sue gambe come se 
si trattasse di un pupazzo e 
lo guidò attraverso la folla 
fuori dal vicolo. Quindi lasciò 
la presa sulla sua mente e 
l’uomo continuò a cammina¬ 
re, come un automa. Avreb¬ 
be ripreso il controllo com¬ 
pleto dei propri movimenti 
entro un paio di minuti ma 
non avrebbe ricordato piu 
nulla dell'accaduto. L'unica 
cosa che avrebbe ricordato 
sarebbe stata la suggestione 
semantica che il Nazareno 
gli aveva impresso prima di 
lasciarlo andare, Avrebbe ri¬ 
cordato soltanto che «Dio gli 
aveva parlato e gli aveva det¬ 
to di amare il suo prossi¬ 
mo». 

La folla si disperse lenta¬ 
mente dopo che il gigante si 
fu allontanato e dopo un 
paio di minuti il Nazareno si 
ritrovò solo con la donna nel 
vicolo. Si piegò in ginocchio 
vicino a lei e stette II boc¬ 
cheggiante per un lungo do¬ 
lorosissimo minuto Un rivo¬ 
lo di sudore gli correva giù 
da una tempia. Era stremato 
e disgustato da quello che 
era stato costretto a fare a 
quell'uomo e prima di poter¬ 
si dedicare alla donna aveva 
bisogno di riprendersi. La 
sua missione non era affatto 
semplice, lo sapeva bene, e 
questo ennesimo episodio 
l'aveva dimostrato ancora 
una volta, ma lui era dispo¬ 
sto a tutto pur dì riuscire a 
portarla a termine perché sa¬ 
peva quale era il premio che 
c'era in palio e non voleva 
assolutamente rinunciarvi. 

Non voleva rinunciarvi, 
perché in palio c’era l'im¬ 
mortalità. 

La donna era ancora vuo¬ 
ta. Per tutto il tempo dello 
scontro non si era mossa di 
un millimetro, era rimasta 
china, con le braccia incro¬ 
ciate a coprirsi il volto, i pie¬ 
di scalzi che artigliavano la 
polvere e la terra di quel luri¬ 
do vicolo 

Il Nazareno la inondò col 
suo amore. Penetrò nella 
voragine oscura in cui la sua 
mente era sprofondata e le 
lanciò un'ancora a cui ella 
avrebbe potuto aggrapparsi 


Come spedire un racconto a StoryWare 

StoryWare è sempre alla ricerca di nuovi racconti, se hai scrit¬ 
to qualcosa non piu lungo di circa 25 Kb (grosso modo 14 cartelle 
di 60 battute per 30) allora leggi quanto segue: 

1) memorizza il tuo racconto o i tuoi racconti non più lunghi di 
circa 25 Kb su floppy disk da 3 1/2 (MS-DOS, Amiga o Macinto¬ 
sh); 

2) utilizza il formato ASCII, non impaginato (ovvero evita che ci 
siano dei ritorno a capo a ogni fine riga, ma solo a fine paragrafo) 
cosi da semplificare il passaggio da un computer all'altro; 

3) in caso di dubbi, salva il racconto o i racconti in più formati; 

4) inserisci nell'intestazione del racconto i tuoi dati (nome, co¬ 
gnome, recapito); 

5) assicurati che non ci siano vincoli per la Technimedia alla 
pubblicazione (ovvero che sia tu a detenere i diritti dell'opera e 
che. naturalmente, non si tratti di racconti copiati); 

6) spedisci il tutto al seguente recapito; 

Technimedia - StoryWare 

Via Carlo Perder, 9 
00157 Roma 

Gli autori dei racconti pubblicati riceveranno un compenso di 
100.000 lire lorde. Tutti i racconti giunti in redazione su floppy di¬ 
sk verranno inseriti nelle aree FS-RACCONTI e NARRATIVA- 
RACC di MC-link (insieme, naturalmente, al nome e al cognome 
dell'autore), dove sta nascendo una sorta di biblioteca (gratuita) 
di racconti Se non desideri che la tua opera sia pubblicata su 
MC-link, sei cortesemente pregato di specificarlo nell'intestazio¬ 
ne del racconto o nella lettera di accompagnamento. 


La donna l'afferrò con tut¬ 
te le sue forze e il Nazareno 
la tirò via dal baratro in cui 
era caduta. 

L'eccitazione che il Naza¬ 
reno provò in quegli attimi 
fu inebriante Era per quello 
che viveva. Era per quella 
sensazione di gioia inconte¬ 
nibile che lo invadeva quan¬ 
do aiutava qualcuno, quando 
i suoi poteri venivano usati 
nel modo giusto, quando ve¬ 
nivano usati sul soggetto 
«giusto». 

La donna tornò cosciente 
dopo alcuni secondi e co¬ 
minciò a tremare di nervosi¬ 
smo. Si lasciò andare con la 
schiena contro il muro del 
vicolo e allentò la morsa che 
i suoi piedi avevano mante¬ 
nuto fino ad allora sul terre¬ 
no. Tremava sempre più for¬ 
te, il Nazareno udì i suoi 
denti sbattere a scatti, con 
violenza. 

La donna guardò II Naza¬ 
reno e ritrasse le ginocchia 
al petto, circondandole con 
le braccia. Cercò di parlare, 
ma i tremiti violenti che la 
scuotevano da capo a piedi 
le bloccarono le parole in 
gola. 

Il Nazareno allungò lenta¬ 
mente una mano verso di lei 
e le toccò il viso. La donna 
emanava un afrore storden¬ 
te, un sentore di muschio 


misto a qualcos’altro. Paura. 
Il Nazareno ne riconobbe 
l'odore. Lasciò che i suoi 
tentacoli penetrassero den¬ 
tro la mente di lei con dol¬ 
cezza e la calmò. Sebbene 
sapesse che era pericoloso, 
le parlò col pensiero, rivelan¬ 
dosi a lei. 

«È finito. È tutto finito», 
le disse senza parole, «non 
hai più nulla da temere, è fi¬ 
nito, Nessuno ti farà più del 
male». 

La donna lo fissò negli 
occhi e il Nazareno seppe 
che la paura stava passan¬ 
do, che il Terrore era stato 
battuto anche questa volta. 
La donna lo fissò negli occhi 
e il Nazareno fu costretto ad 
abbandonare la presa cal¬ 
mante sui suoi pensieri. 

La donna era bellissima, il 
suo volto ovale era quello di 
una ragazza nel pieno della 
sua giovinezza ed i suoi oc¬ 
chi bruni bruciavano di vita¬ 
lità. Altrettanto bella era la 
sua mente, il Nazareno ne 
colse la complessità e la fra¬ 
gilità Quella donna, quella 
ragazza, aveva una mente 
limpida come un cristallo, 
come una pietra preziosa. 

- Chi sei? - domandò lei 
in tono reverenziale. Aveva 
compreso che quell'uomo 
che si trovava davanti non 
era un uomo normale, i suoi 


occhi erano profondi e sin¬ 
ceri e sembrava pervaso da 
una gran gioia. Non si tratta¬ 
va di qualcuno della zona, 
ne fu immediatamente cer¬ 
ta, anche se non avrebbe 
mai saputo spiegarsene il 
motivo. Poi fu colta da una 
sensazione di già vissuto; 
ebbe l'impressione di averlo 
già incontrato, in quello 
stesso luogo, in un'occasio¬ 
ne del tutto simile a quella e 
che lui le avesse parlato per 
tranquillizzarla Ma ovvia¬ 
mente non era possibile 

- Mi chiamano Gesù - ri¬ 
spose il Nazareno. Lei fu co¬ 
stretta ad ammettere con se 
stessa che era la prima volta 
che sentiva la sua voce 

- Che cosa è successo? 
Perché sono andati via? 

- Non preoccuparti di lo¬ 
ro, non torneranno. E nem¬ 
meno il gigante 

- Tu sai? 

- So che sei innocente e 
che non hai più nulla da te¬ 
mere. 

La donna fu assalita nuo¬ 
vamente dalla sensazione di 
aver già udito quelle parole, 
o altre molto simili Fece se¬ 
gno di alzarsi e il Nazareno 
si alzò anch'egli e le porse 
una mano per aiutarla. 

La donna accettò l’aiuto e 
quando toccò la sua mano 
venne scossa da un brivido. 
Quell'uomo aveva qualcosa 
di strano, ne fu certa in ma¬ 
niera quasi sorprendente 
Aveva qualcosa di strano, 
ma non era qualcosa di cui 
aver paura. Strinse con fidu¬ 
cia la sua mano nella propria 

Anche il Nazareno provò 
la stessa sensazione elettri¬ 
ca quando strinse la mano 
della donna e ne fu stupito. 
La mente della donna aveva 
prodotto un guizzo, come 
un'esplosione di luce. Luce 
buona. Il Nazareno sapeva 
di non poter resistere ad 
una cosa del genere, ad 
un'emanazione così pura. 
Lui era come una falena, 
non poteva resistere ad una 
luce cosi splendente ed invi¬ 
tante. 

In un istante seppe che 
quella donna sarebbe stata 
importante, per lui. 

Mentre la guidava fuori 
dal vicolo, continuando a te¬ 
nerla per mano, le chiese 
come si chiamasse. 

- Magdalena - gli rispose 
la donna, e sorrise. fi® 
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Calduccio vero? A chi lo dite. 
Questo numero di Playworld 
nasce con un 'idea precisa 
nella mia mente. Sto 
pensando da giorni che 
Internet è un magico 
videogame della conoscenza 
e sempre da giorni rifletto 
che, alla sua velocità attuale, 
della conoscenza è, tanto 
per cambiare, un simulatore 
mica tanto praticabile. 

Miodio come è lenta! In 
questo momento quando mi 
collego e con Netscape me 
ne vado in giro o almeno ci 
provo, aspetto un sacco di 
tempo e rifletto che l'attesa 
è una sindrome connaturata 
alla storia dell'interattività 
che doveva essere in tempo 
reale 

Cosi questi appunti di luglio 
sono un riepilogo di quanto 



PW Avvenimento 1 

Terminal Velocity 
TRI Usa 
Apogee Usa 

PC CDROM tvers shareware su 
disco solo Vga) 


Ormai sono in tanti a rim¬ 
piangere la giocabilitò degli 
arcade game dei primi anni 
Ottanta lo sono tra questi. 
Ci avete mai giocato? Parlo 
di com op come Defender 
oppure Galaga, invasioni 
marziane e voli velocissimi 
su lande deserte di pixel de¬ 
solati. alla ricerca di prigio¬ 
nieri. mentre infuria il fuoco 
nemico. E con gli obiettivi 
ben chiari nella mente: po¬ 


L A Y W 


di Francesco Car a 



ci hanno latto aspettare i 
computer. 

Mettete la generazione 8 bit. 
Vi ricordate il Commodore 
64 e la sua perfida lentezza 
nel caricare le cassette dei 
game? M'incantavo davanti 
al « turboload» (come diavolo 
facevano a chiamarlo turbo!) 
e intanto guardavo le righe 
arcobaleno che 
m'ipnotizzavano fino alla 
comparsa del menu del 
game. Poi arrivò il disk drive 
1541 e pareva che fosse 
finita. Manco un po' i 
programmer decisero di 
decuplicare i kappa e la 
velocità del floppy naufragò 
in men che non si dica. Nel 
1986 arrivarono i dischetti da 
3 pollici e mezzo. 

Meraviglia delle meraviglie, 
strombazzo di 


comunicazione, fine della 
waiting syndrome. 
Nemmeno a parlarne 
qualcuno si ricorda quanto ci 
si metteva a caricare The 
King of Chicago della 
Cinemaware e quante volte 
si dovevano swappare i 
dischi? lo me lo ricordo 
bene, anzi benissimo. Un 
incubo. E poi finalmente gli 
hard disk e il PC. Ah che 
bello, velocità, dinamismo, 
morte all'attesa? Ma dove 
qualcuno si è installato, 
chessò io, una bella 
adventure in 15 dischi di 
quelle del 1993 che al 
quindicesimo disco, un ‘ora 
dopo aver messo dentro il 
primo trovava un bell'errore 
e allora tutto daccapo? lo si. 
Un sacco me ne sono 
installate ed è in quel 


periodo che ho capito la 
bellezza del Buddismo e il 
fascino della meditazione 
trascendentale. 

Vabbè la farò breve La 
faccenda della waiting 
syndrome non è stata risolta 
nemmeno dai CDROM e sta 
avendo la sua apoteosi con 
Internet. Ma di chi è la 
colpa? Boh, pensandoci mi è 
venuto in mente che è 
dell'attitudine, che cresce di 
continuo, di creare 
applicazioni che per quantità 
e richieste eccedono 
sempre le possibilità dei 
supporti, dei media e 
delThardware. Come dire 
che l'uomo vuole sempre di 
più di quello che può avere e 
il cambiamento non gli pare 
mai abbastanza rapido 
E per questo aspetta. 


chi, da raggiungersi a tutti i 
costi pena l'immissione di al¬ 
tri soldi nella gettoniera (in- 
sert comi), tutti basati su 
un'azione frenetica e rapidis¬ 
sima Che game come quelli 
potessero diventare un gior¬ 
no tridimensionali e visual¬ 
mente realistici nessuno se 
lo poteva immaginare. Eppu¬ 
re è accaduto. È accaduto 
con Doom e i suoi cloni che 
sono versioni 3D di tanti ga¬ 
me arcade di ampio fuoco e 
fuga (Operation Wolf. Ope- 
ration Thunderbolt tanto per 
citarne un paio...) ed è acca¬ 
duto con questo meraviglio¬ 
so Terminal Velocity 

Brett Combs è il vice-pre- 
sidente della Terminal Rea- 
lity Ine, la casa che ha svilup¬ 
pato Terminal Velocity. 

Mark Randell (co-sviluppa¬ 
tore di Flight Simulator 5 0 
per la Microsoft/Sublogic e 
programmatore espertissi¬ 
mo di engme 3D per la simu- 


■ (disastro), *• (non simula¬ 
re). *’* (interagire con cau¬ 
tela). •*•• (da simulare). 
.(interagisci o muori). 
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lazione di volo. Ha fondato la 
TRI per realizzare i suoi so¬ 
gni e idee sui videogame. 
Terminal Velocity è la realiz¬ 
zazione del primo di questi 
sogni) ha sempre adorato i 
vecchi videogame tutta azio¬ 
ne. Voleva replicarne lo spiri¬ 
to e la velocità in un video¬ 
game 3D sviluppato con le 
tecniche di texturing che 
stanno rendendo cosi famo¬ 
so il PC. Per questo è nato 
Terminal Velocity, un incro¬ 
cio tra un Flight Simulator e 
un coin op vecchio stile. La 
tridimensionalità del simula¬ 
tore di volo e l'impressione 
di librarsi in aria e il diverti¬ 
mento e il gameplay dei vi¬ 
deogame di altri tempi, 
mixati assieme per celebrare 
un matrimonio interattivo 
con i fiocchetti. Vediamo co¬ 
me è andata. 

Bah, il destino di noi re¬ 
censori simulati è sempre lo 
stesso: entusiasmarci quan¬ 
do vediamo nuove idee di¬ 
ventare interattive. È acca¬ 
duto un’altra volta. Brett 
Combs non vuole ammetter¬ 
lo nemmeno sotto tortura, 
ma il punto di partenza delle 
idee di Randell è pur sempre 
il gemale Doom. Il punto è 
che Terminal Velocity è 
Doom all'aria aperta, liberato 
dalla claustrofobia tanto 
amata dal pubblico di tutto il 
mondo e che abbiamo impa¬ 
rato a conoscere grazie ai 
texani della Id. Insomma e 
per capirci: Terminal Velocity 
sta ai vecchi videogame ar¬ 
cade con i mezzi volanti (una 
miriade mi vengono in men¬ 
te al volo Xevious dell’Atari, 



1944 della Taito e Zaxxon 
della Sega .) come Doom 
sta a quelli di combattimen¬ 
to e fuga. E forse va citato 
anche Descent che usa un 
velivolo come mezzo interat¬ 
tivo, anche se citando Doom 
ho già praticamente citato 
anche Descent. Con Termi¬ 
nal Velocity possiamo volare 
dove ci pare, senza limitazio¬ 
ni di sorta, in bellissimi pae¬ 
saggi (12 pianeti diversi, in¬ 
credibile...) e nei tre livelli 
shareware dimostrativi che 
ci sono in Internet, potete 
sorvolare sulla tundra (deso¬ 
lazione interattiva purissi¬ 
ma...), in un mondo pieno di 
lava eruttata di fresco da vul¬ 
cani di pixel e nei pressi di 
una armatissima cittadella 
spaziale. Paesaggi intera¬ 
mente texturizzati (guardate 
le foto...), definiti e velocissi¬ 
mi su qualunque PC, com¬ 
pletamente computer gene¬ 
rateti con una varietà e una 
bellezza di effetto che nem¬ 
meno il primo Doom aveva. 

Il vero ispiratore di Termi¬ 
nal Velocity è davvero De¬ 
fender, l’epico videogame 
della Williams (Usa) del 
1980 Infatti nel plot, che è 
opera di Tom Hall della Apo- 


Index 

Allora questo mese, mentre aspettate che Netscape vi trovi II 
sito che state cercando, leggetevi velocemente e senza downloa- 
ding questo numero estivo della vostra rubrica preferita. Ecco 
l'indice interattivo: 

3 Avvenimenti 3 che comprendono il nuovo hit tridimensionale 
Terminal Velocity da uno degli autori di Flight Simulator 5.0, Ga- 
lactic Civilizations della Stardock, il primo megagame solo per 
OS2 e Jagged Alliance un convincente rpg di Sir Tech <quelli di 
Wizardry che qualcuno ricorderà...). 

E per finire, un numero estivo di Panorama con tutte le ultime 
uscite e le novità che vi attendono in autunno. Mentre noi. come 
d'abitudine ultra e iperdecennate, ci rileggiamo a settembre. 

Cosa aspettate? 


gee, dobbiamo pilotare un 
TV- 202 e respingere un at¬ 
tacco iniziato da aliene G-for- 
ces. Ma il plot, come in 
Doom e in tutti I grandi ga¬ 
me, è assolutamente secon¬ 
dario. Volendo si potrebbe 
anche (cosa che da sempre 
prediligo...) andarsene in giro 
a vedere e sparacchiare qua 
e là senza meta. Ne viene 
fuori un simulatore di volo 
tutta azione, un Defender di 
grande velocità e potenza 
tecnologica, tutto da vedere 
per credere, 

Un’altra magica esperien¬ 
za 3D made in Usa 


PW Avvenimento 2 

Galactic Civilizations 
Stardock Usa 
PC0S2 


Avete visto che in cima 
alla TOP 100 di Internet che 
pubblico in Playworld, c’è 
uno strano titolo che magari 


pochi di voi conoscono e 
che chissà quanti adorereb¬ 
bero simulare? Si discorre 
da qui in avanti di Galactic 
Civilizations, un simulatore 
di colonizzazione di mondi 
stellari sotto OS2 Warp che 
richiede molte ore solo per 
un giro di ricognizione in 
mezzo alle sue innumerevoli 
possibilità. 

Diventare un esperto di 
GC è un affare serio. Non 
crediate che sia qualcosa del 
genere di Xcom (UFO & 
UF02) o chessò Master of 
Orion o Civilization. No, nien¬ 
te affatto. Direi che piuttosto 
è un simulatore di colonizza¬ 
zione galattica, qualcosa di 
più simile, nel plot e nel diso¬ 
rientamento creativo, a Fron- 
tier Ma andiamo avanti II 
nostro primo mezzo di tra¬ 
sporto galattico sarà la Santa 
Maria (ah Cristoforo ) e il 
nostro primo obiettivo foca¬ 
lizzare un sistema stellare nel 
quale individuare un pianeta 
adatto alla nostra sete di co¬ 
lonizzazione. Appena l'avre¬ 
mo trovato basterà premere 
sul tasto ’colonize' e dargli 
un nome. Arriverà a questo 
punto una finestrina con 
informazioni di base sul pia¬ 
neta colonizzato e le possibi¬ 
lità che offre per i nostri pro¬ 
getti sociali e/o militari Solo 
un progetto può essere sele¬ 
zionato in ogni lista. E cric¬ 
cando qui e II troverete i co¬ 
sti sociali, economici e milita¬ 
ri dei progetti nel dettaglio 
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Con questo sistema pote¬ 
te colonizzare in giro per il 
vostro sistema stellare e in 
un paio d'anni (tempo irrea¬ 
le...) dovreste aver messo 
assieme una colonia com¬ 
pleta. Ma il vero punto è dar¬ 
vi da fare ed essere veloci in 
modo da mettere assieme 
importanti nuove tecnologie 
e questo non trascurando, 
anzi incentivando, il continuo 
formarsi di nuovi convogli di 
colonizzazione e ricerca in gi¬ 
ro per i sistemi stellari. Tutta 
gente che poi riporta a voi i 
risultati. In capo ad un perio¬ 
do variabile tra i 5 e i 20 anni 
avrete messo assieme un 
cospicuo vantaggio competi¬ 
tivo in grado di mettervi in 
prima fila nel successo stel¬ 
lare. E potrete anche comin¬ 


ciare a costruire piccoli figh- 
ter (anche da queste parti si 
combatte manco a dirlo ) e 
mettervi a ricercare l'Impul¬ 
se Drive. 

Con i vostri esploratori in 
giro potrete, e vi capiterà, 
venire a contatto con altre 
civiltà. Capirete subito quan¬ 
to sono difese dal fatto che 
abbiano o meno un sistema 
di scudo stellare che li pro¬ 
tegge Solo gli small fighter 
allora sono in grado di attac¬ 
carli e in questo caso la ca¬ 
pacità di costruirli sarà deter¬ 
minante. Cosi comincerà la 
vostra epopea offensiva 
all'Interno del nuovo sistema 
stellare colonizzato da altre 
intelligenze. 

Anche in Galactic Civiliza- 
tions per vincere bisogna 


espandersi, essere buoni di¬ 
plomatici, e possedere e sa¬ 
per usare le tecnologie più 
velocemente che si può. Ec¬ 
co di cosa bisogna soprattut¬ 
to ricordarsi in questa simu¬ 
lazione. Ma la bellezza e il fa¬ 
scino di questo gioco, che 
sta convincendo un sacco di 
gente in tutto il mondo a do¬ 
tarsi di OS2 Warp che è il 
solo sistema operativo sul 
quale funziona, sta soprattut¬ 
to nella facilità e naturalezza 
con la quale questa sensa¬ 
zione di vita stellare attiva si 
diffonde e si trasferisce al 
giocatore Molto meglio che 
in Frontier e in altri game si¬ 
mili per Dos e/o Windows. 
Da qui il motivo del suo 
grande successo e del tam 
tam di cui è oggetto, In Web 
trovate delle fonti che dibat¬ 
tono e si scambiano info su 
GC e altre info che qui non 
ho lo spazio per dare 
Colonizzate, dunque, e 
sarete felici. 


PW Avvenimento 3 

Jagged Alliance 
Sir Tech Usa 

PC _ 

• ««« 

Jagged Alliance (JA) è un 
classico wargame con molti 
elementi da rpg, dotato di un 
plot centrale e molti sub¬ 
plot/missioni. Non c'è però 
nessun bisogno di completa¬ 
re missioni intere per andare 


avanti nella simulazione Vi 
conviene avere 8mb ram per 
evitare noiosi swapping e al¬ 
meno il solito 486dx2 per lo 
scrollmg. 

L'isola di Metavira ha del¬ 
le ricchezze botaniche insoli¬ 
te e attraenti che sono sfrut¬ 
tate da Jack, da sua figlia 
Brenda e da quel briccone di 
Lucas. Dividere in 3 è un'atti¬ 
tudine non sempre vista di 
buon occhio da tutti e cosi 
Lucas ha pensato bene di fa¬ 
re a meno dei noiosi calcoli 
che questo genere di divisio¬ 
ne prevede. Niente di meglio 
che togliere di mezzo Jack e 
la figlia facilitando la divisio¬ 
ne. Scopo del game rendere 
l'isola ai due legittimi proprie¬ 
tari anche mediante il soldo 
di appositi mercenari 

Il gioco inizia alla fine della 
giornata Questo tempo de¬ 
ve essere utilizzato per co¬ 
struire il nostro team che 
può contare fino a 8 mem¬ 
bri, reclutati grazie al gene¬ 
roso supporto di un'impro- 
babile AIM, Association of 
International Mercenanes 
Qui c'è il solito schermo (fo¬ 
to) che serve ad individuare 
le caratteristiche e gli skill 
degli uomini che più hanno 
l'aria di fare al caso nostro 
In questo database ce ne 
sono 60, ognuno con le sue 
specifiche possibilità e spe¬ 
cializzazioni tra le quali non 
figurano il valzer e i tortellini 
con la panna. Non tutti sono 
disponibili sempre e, atten¬ 
zione, non si può acquistare 
equipaggiamento addiziona- 



JA 


Kirk "Static" Stevenson 
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le. In compenso potrete cat¬ 
turarlo o trovarlo durante la 
missione 

Il mondo è composto da 
una griglia rettangolare di 
settori grandi sei per dieci. 
La prima mossa consiste in 
sistemare guardie e lavora¬ 
tori che sì diano da fare nei 
settori che controlliamo. Un 
esempio di sfruttamento ca¬ 


pitalistico interattivo. Un'al¬ 
tra cosa da fare è equipag¬ 
giare le nostre truppe e dar¬ 
gli le consegne e gli ordini e 
assegnargli compiti specifici. 
Seguiranno combattimenti e 
mosse con il noto sistema a 
turni (Dune 2, Xcom e la se¬ 
rie di Ultima...) e un sistema 
di timing delle missioni che 
può essere accelerato a pia¬ 


cere per un gioco più dina¬ 
mico. 

Insomma Jagged Allian- 
ce, specie grazie al timing 
della sua uscita che anticipa 
Z dei Bitmap Bros e arriva in 
contemporanea con Com- 
mand & Conquer e Xcom2, 
rischia di diventare un classi¬ 
co. La grafica è buona e det¬ 
tagliata e mi pare splendido 


il sistema di differenziazione 
delle personalità del nostro 
team. Forse un po' noioso il 
sistema dei turni e non ec¬ 
cezionale l’audio. Ma il plot 
un po' alla Mister No e il si¬ 
stema di gioco rpg danno a 
questo titolo un mucchio di 
profondità e giocabilità. Giu¬ 
sto quello che andate cer¬ 
cando no? 



Suvvia, l'attesa si è protratta e me ne rendo conto. Ma 
anche questo mese siete alfine giunti in area Panorama 
che ha tutto quello che vi aspettate in termini di nev/s, e 
anticipazioni sulle uscite. Da settembre probabilmente 
prenderà il via una sezione che ho battezzato 
provvisoriamente «Uscite» che riepilogherà tutte le novità 
in uscita nei mesi seguenti. Ah che non farei per tenervi 
felici. Corro. 


Cartoni & animati 

Dunque dunque. La multi¬ 
medialità impazza anche per¬ 
ché è oggettivamente più 
semplice da svilupparsi e la¬ 
scia spazio maggiore alla 
creatività vs. la tecnica. Solo 
che la tecnica è creatività in 
questo genere di prodotti e 
così a volte la multimedialità 
lascia a desiderare Bah, ci 
provano ed è giusto cosi. E 
io sono qui per dirvi quando 
ci provano e ci riescono e 
quando no. 

Per esempio ci hanno pro¬ 


vato e ci sono riusciti quelli 
di Kingdom della Interplay, 
un mix riuscito di rpg e di 
cartone animato realizzato 
per altri scopi. Un ibrido che 
funziona e che integra il car¬ 
tone, molto buono, e la parte 
interattiva senza troppi sgan¬ 
ciamenti. Buono anche il ri¬ 
sultato di Brain Dead 13 della 
Readysoft. I canadesi, famo¬ 
si per Dragon's Lair e Space 
Ace, di buona qualità visiva e 
di scarsa giocabilità, stavolta, 
anche grazie al CDROM, 
hanno messo assieme una 
gustosa operetta a cartoni in¬ 


teragitoli che racconta la sto¬ 
ria di un cupo Dottore inten¬ 
zionato a schiavizzare il mon¬ 
do. E noi, specializzati in que¬ 
sto genere di tentate sventu¬ 
re interattive, siamo qui per 
impedirglielo. Carino. Stesso 
mix, ma stavolta con imma¬ 
gini virtuali e scene cinemati¬ 
che girate su chromakey, è 
stato usato in Frankenstein, 
tratto dal recente movie qui 
recitato anche da Tim Curry 
e con noi nella parte del mo¬ 
strino per eccellenza. L'ispi¬ 
razione iniziale è per tutti 
questi CDROM quella di 7h 


Guest e di Myst, ma la qua¬ 
lità della recitazione è ovvia¬ 
mente molto migliorata. 
L'assenza dell'italiano non fa 
bene a nessuno di questi 
prodotti. Necesse est. Intan¬ 
to esce in questi giorni in 
Usa forse il migliore di que¬ 
sti titoli su CD, e cioè l'atte¬ 
sissimo Johnny Mnemonic 
tratto da un racconto di Gib¬ 
son, il mentore e padre del 
Cyberspace. Edito dalla 
Sony e in qualche modo ispi¬ 
rato al film con Keanu Ree- 
ves, Mnemonic è la sintesi 
migliore che io abbia mai vi- 
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4 Frankenstein 


sto di analogico e digitale 
Una killer application come 
vanno vaticinando gli esperti 
americani di queste produ¬ 
zioni Velocissimo e interatti¬ 
vo e soprattutto con un te¬ 
ma davvero forte alla base 
se non vi muovete a capire 
come uscire dai guai, fra un 
po' di ore esploderà una ca¬ 
poccia. La vostra. 

Ma ormai i CDROM di 
questo genere non si conta- 



per game e multimedia en¬ 
tertainment. ..). Quake uscirà 
entro Natale e ve ne parlerò 
per tempo. Al momento (10 
giugno 1995, oggi...) nem¬ 
meno uno screen e disponi¬ 
bile sennò ve lo farei vedere. 
Dalla ID uscirà fra breve Stu¬ 
fe. un'altra collaborazione 
con la Raven che già ha dato 
i frutti di Heretic e probabil¬ 
mente la puntata finale di 
Doom, Doom 3 Intanto la 



no più e moltissimi altri usci¬ 
ranno nei prossimi mesi 
Tank Girl dal fumetto cult in¬ 
glese che forse conoscerete 
e che era la copertina del pri¬ 
mo numero della mia Little 
Computer People, la prima 
rivista di game & co su 
CDROM (a proposito non 
scordate di comprarla in edi¬ 
cola tutti i mesi: in questo 
momento è uscito il quarto 
numero .); Club Dead ispira¬ 
to a MTV la TV musicale di 
grande successo in America 


e che somiglia alla nostra Vi¬ 
deomusic; Buried in Time e 
11 th Hour, etc. etc 


3D OR NOT 3D 

Altra sezione fondamenta¬ 
le nel nostro universo simu¬ 
latorio. Dopo il trionfo di 
Doom e seguenti e le novità 
giunte dalla Parallax di De- 
scent e dalla Terminal Reality 
di Terminal Velocity (vedi Av¬ 


venimento 1 di questo me¬ 
se...) sono annunciati e/o in 
uscita game su game di que¬ 
sta gema. Aspre sinossi dei 
migliori tra questi vi attendo¬ 
no nelle prossime iper-righe 
Intanto rievoco le aspetta¬ 
tive per Quake, il nuovo del¬ 
la ID, facilmente definibile 
come il game più atteso del 
1995 dopo Windows 95 (che 
tra parentesi pare sia in ritar¬ 
do proprio per avere la cer¬ 
tezza di essere il miglior si¬ 
stema operativo possibile 


Parallax. aspra rivale della 
ID, ha annunciato Descent 
2 In questo filone, con un 
suo motore piuttosto buom- 
no, si sta muovendo anche 
la Gremlin con Actua Soccer 
(grafica discutibile e sogget¬ 
to calcistico...), Fatai Racing, 
una versione PC di Ridge 
Racer della Sony, e Norma- 
lity Ine, un'avventura girova¬ 
garle in soggettiva texturiz- 
zata e 3D. Della Gremlin è 
uscito anche Slipstream 
5000, una corsa velocissima 
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Machiavelli thè Prince 



Lemmings 


direi che si tratta di un viag¬ 
gio poligonale, ci sono anche 
delle texture. in giro per lo 
spazio profondo, incontrando 
un sacco di cose e respiran¬ 
do un fascino virtuale che ha 
pochi rivali in giro. Insomma 
non dovete assolutamente 
lasciarvi scappare Damocles, 
creatura tridimensionale di 
uno dei più grandi geni bri¬ 
tannici dell'arte interattiva. 
Paul Woakes creatore di 


e abbastanza buona di veico¬ 
li futurìbili su una pista tridi¬ 
mensionale. Meglio, molto 
meglio, Descent. 3D è an¬ 
che Warriors. picchiaduro 
francese della Atreid che ha 
anticipato quello inglese del¬ 
la Argonaut Fx Fighter che 
però dovrebbe essere assai 
migliore. Di certo migliore di 
Sento e Creepshow. anche 
questi beat'em up 3D che 
però non hanno lasciato un 
segno verificabile. 

Tridimensionali sono deci¬ 
samente anche alcuni pro¬ 
dotti molto più fiction come i 
due rpg di Maelstrom dell'in¬ 
glese Mike Singleton. il final¬ 
mente disponibile (due anni 
di ritardo...) Lords of Midni- 
ght tratto da un vecchio ga¬ 
me dello Spectrum di 10 an¬ 
ni fa e il nuovissimo Ring Cy- 
cle, ispirato al ciclo dei Nibe¬ 
lunghi di Wagneriana memo¬ 
ria Meglio il secondo del pri¬ 
mo senza dubbio. 

Motorizzazione 3D anche 
per la trionfale serie dei 
Lemmings. che in Italia non 
ha avuto troppa fortuna, il 
popolo in cammino come lo 
avevo chiamato qualche an¬ 
no fa quando fece la sua ir¬ 
ruzione sul mercato per Ami¬ 
ga, e che adesso viene ripro¬ 
posto in visualizzazione tridi¬ 
mensionale dalla Psygnosis. 

In uscita (altri due anni di 
ritardo. .) anche il dungeon a 
3 dimensioni di Interplay, 
Stonekeep, magistrale ver¬ 
sione Svga di un successo di 
qualche anno fa. Dungeon 
Master, di cui tra parentesi è 
uscito il sequel che però non 
ha suscitato entusiasmi par¬ 
ticolari. In Stonekeep potete 
vedere alcuni dei mostri più 
incredibili che siano mai stati 
avvistati in un dungeon vir¬ 
tuale. 


RPG, Strategici & 
Multiplayer, Simulatori 

Questo qui è uno dei set¬ 
tori più effervescenti dell'in¬ 
tero mercato. Se andate a 
vedere la Top 100 di questo 
mese vi accorgerete del fat¬ 
to che ci sono un mucchiet- 
to alto cosi di questo tipo di 
game La ragione? Bah se¬ 
condo me il motivo è assai 
semplice: si tratta dei pro¬ 
dotti più interattivi in assolu¬ 
to e quindi di maggiore ap¬ 




peal nei confronti del target 
più deciso e appassionato. 
In più questo tipo di videoga¬ 
me è più o meno necessario 
averlo in versione originale 
ed è completamente inservi¬ 
bile in demo o shareware. 

Questo mese l'uscita più 
interessante mi sembra di 
sicuro CivNet. versione mul¬ 
tiplayer e modemizzabile di 
Civitization, un titolo che da 
solo ha risollevato le difficili 
sorti della Microprose, ed è 
anche uno dei primi game 
normali che può essere gio¬ 
cato via Internet. Anche la 
grafica originale ha subito un 
bel restyling che non guasta 


su un game del 1992. Nes¬ 
suna upgrade invece, e chi 
si azzardava a farne?, sulla 
giocabilità inaudita del game 
di Sid Meier. 

Ma ci sono altri game da 
ricordare. Intanto direi Da¬ 
mocles, versione PC e avan¬ 
zata di un vecchio game di 
Paul Woakes. uno degli au¬ 
tori inglesi che piu mi hanno 
colpito nella loro carriera, at¬ 
tivo fin dagli 8bit. qui ripub¬ 
blicato da Psygnosis che pa¬ 
re avere un debole per gli ol- 
dies se è vero che in questi 
giorni esce anche Tir Na 
Nog, un classico dello Spec¬ 
trum. Tornando a Damocles, 


Mercenary. Damocles è la ri¬ 
sposta virtuale al successo 
di First Encounters e di Fron- 
tier. i viaggi digitali dell'altro 
poeta simulato inglese David 
Braben. 

Nei negozi in CDROM 
questo mese. 

Sempre da Psygnosis, at¬ 
tivissima anzichenò dopo 
l'accordo di vendita miliarda¬ 
rio con la Sony, esce questo 
virtualissimo Darker che ha 
dalla sua una giocabilità e 
una fluidità pressoché per¬ 
fette. E contro la mancanza 
di texture e l'uso di un moto¬ 
re grafico 3D reai time un 
po' datato in tempi di Gou- 
raud Phong e Bumping. A 
me però piace parecchio e 
credo che vi divertirete a 
giocarci specie se siete un 
po' nostalgici dei vecchi voli 
notturni poligonali. 

Sorvolo sui già citati Mid- 
mght e Ring Cycle e vi rac¬ 
conto brevemente di due al¬ 
tri titoli che non dovrebbero 
sfuggirvi. Il primo è Machia¬ 
velli thè Prince, simulazione 
che avrebbero dovuto fare in 
Italia, che immagina che il 
nostro primo e più famoso 
politologo come si direbbe 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 


267 








PLAYWORLD 


ora, in realtà stratega e con¬ 
sigliere dei principi fiorentini 
i Medici in particolare e auto¬ 


re di uno dei più famosi e di¬ 
scussi trattati di strategia po¬ 
litica di tutti i tempi, appunto 
il Principe, fosse in realtà lui 
stesso un condottiero e un 
grande mercante e quindi si 
aggirasse per il mondo cono¬ 


sciuto a commerciare e intri¬ 
gare. Un prodotto di grande 
qualità ed effetto sulla scia 
del successo di Civilization. 
Microprose. 

L'altro prodotto da tenere 
d'occhio è Crusader, tutt'al- 


tra storia, stavolta un rpg sci- 
fi un po' alla Biade Runner e 
alla Fahrenheit 451, un bel li¬ 
bro degli anni Sessanta di 
Ray Bradbury da cui è stato 
tratto anche il film di Truf- 
faut, e che rappresenta il de- 


PC TOP 100 NET PC Luglio 1995 

Questa classifica 6 compilata mensilmente da 700 persone del mondo deH'intrattenimento interattivo, tra autori, editori, giornalisti e user, 
tra cui il sottoscritto. E viene diffusa via Web e ripubblicata sulle più importanti riviste del mondo. Tutti i mesi Playworld & MCmicrocompu- 
ter la pubblicano per l'Italia, 

Alla fine della Top 100 potete leggere un mio breve commento, Come sempre aspetto i vostri via Web o con mezzi più tradizionali, tipo 
fax o lettera. 


QM MS TS 

Titolo Autore/Editore Cat 

ID Punti 

1 

(1) 24 

Descent (+retail versioni (SI Parallax/lnterplay 




AC 

[15651 526 

2 

(2) 16 

Dark Forces (CI 

LucasArts/Virgin 




AC 

11585] 389 

3 

(3) 34 

Galactic Cìvìlizations 

Stardock 



(4-Shipyards) (O) 

ST 

115081 354 

4 

(5> A 128 Civilization MicroProse 






ST 

[10021 285 

5 

(4) 35 

Doom 2: Hell on Earth 

Id/GT/Virgin 




AC 

115021 267 

6 

(9) A 5 

Terminal Velocity (SI 

3D Realms 




AC 

11616] 292 

7 

(6) 35 

Master of Magic 

SimTex/MicroProse 




ST 

11501] 251 

8 

(7) 60 

U F O.: Enemy 

Mythos/M icroProse 



Unknown (+X-Com) 

ST 

11437] 209 

9 

(10) A 10 X-COM 2: Terror f t. Deep 

Mythos/MicroProse 




ST 

116001 206 

10 

(8) 29 

Warcraft: Orcs and Humans Blizzard/lnterplay 




ST 

[15281 193 

11 

(11)116 

Nethack 3.1 (F) 

DevTeam 




RP 

111861 194 

12 

(13) A 47 Tie Fighter (+add-on) 

LucasArts/Virgin 




AC 

[14731 165 

13 

(14) A 26 Wing Commander 3: 

Origin 




Heart of thè TigerlC) 

AC 

[1562] 162 

14 

(12)24 

Heretic (S) Raven/ld 

AC 

[15661 148 

15 

(17) A 8 

Jagged Alliance [C) 

Sir-T ech/Mindscape 




ST 

116051 148 

16 

(271*6 

Full Throttle (C) 

LucasArts 




AD 

[16121 188 

17 

(16)28 

Panzer General 

SSI/Mindscape 




ST 

Il 5221 128 

18 

(15) 88 

Master of Orion 

SimTex/MicroProse 




ST 

113441 121 

19 

(19)34 

One Must Fall: 2097 (S) 

Epic 





AC 

115051 140 

20 

(20)125 VGA Planets (S) 

Tim Wisseman 




ST 

[1131] 122 

21 

(18)30 

Transport Tycoon 

MicroProse 




ST 

[15211 107 

22 

(22)24 

Rise of thè Triad 

Apogee 



(+retail versioni (S) 

AC 

11564] 116 

23 

(21) 78 

Doom (+hacked add-ons) (S) Id 





AC 

11386) 107 

24 

(23)74 

SimCity 2000 

Maxis/Mindscape 




ST 

11399] 100 

25 

(26) A 24 Little Big Adventure 

Adeline/EA 



(+Relentless) 

AD 

[1538] 108 

26 

(24) 27 

Roids (S) (O) 

Léonard Guy 




AC 

[15311 93 

27 

(25)64 

Myst (W) (C) 

Cyan/Broderbund/E.A. 




AD 

[1426] 83 


28 |29) A 127Dune 2: Building of a Dynasty Westwood/Virgin 

ST [1110] 80 


Bullfrog/EA 
AC [1549] 70 

Midway/Acclaim 
AC 115821 68 

Papyrus/Virgin 
SP [15291 73 

LookingGlass/Origin/E. A. 
RP 114381 66 

Beavis/Apogee 
AC [15091 83 

Epic 

AC 11359] 79 

Blue Byte/SSI 
ST 11458] 56 

Origin/Electronic Arts 
AD 115991 81 

MicroProse 
ST 11496] 56 

lai lllusions/21 st Century 
AC 11416] 44 

LucasArts/US Gold 
AC [1169] 46 

Electronic Arts 
SI [1543] 52 

Epic 

AC [1479] 64 

Access/US Gold 
AD 11517] 55 

ST [1284] 43 

Electronic Arts 
SP [14931 52 

Psygnosis 
AD [15961 39 

Robert Alan Koeneke 
RP 112551 50 

Accolade 

AC 11116] 43 

Sierra 

AD 11377] 54 

Cygnus/Apogee 
AC 114341 44 

7th Level 

AC 11588] 38 

Celeris/lnterplay 
SP 116201 68 

Bullfrog/Electronic Arts 
AC 112711 48 

Electronic Arts 
SP |1602| 29 

Atomic/Avalon Hill 
ST 11584] 43 

Dynamix/Sierra 
RP 11275] 40 

Origin/Eleclr Arts 
AC 113371 31 

57 (57)126 World Circuit (+F1 Grand Prix) MicroProse 

SP 111231 40 

58 (61) A 5 3D-Lemmings [D] Dimension Cr/Eclipse/Psygn 


29 (28)26 Magic Carpe! (+add-on) (C) 

30 (30)16 Mortai Kombat 2 (CI 

31 (33) A 29 Nascar Racìng 

32 (31)37 System Shock 

33 (38) A 33 Wacky Wheels (S) 

34 (37) A 84 Epic Pinball 

(+Silverball retali v.) (SI 

35 (32)52 The Settlers (+Serf City) 

36 (41) A 11 Bioforge (C) 

37 (35)36 Colonization 

38 (34)70 Pinball Fantasies D 

39 (36)119 X-Wing 

(+lmperial Purs.,B-Wing) 

40 (39)25 U.S. Navy Fighters (C) 

41 (44) A 45 Jazz Jackrabbit [SI 

42 (43) A 30 Under a Killing Moon [CI 

43 (40)96 Warlords 2 SSG 

44 (45) A 36 NHL Hockey ’95 

45 (42)10 Discworld: 

The Problem with Dragons 

46 (49) A 49 Angband (F) 

47 (46)127 Star Control 2: 

Ur-Quan Masters 

48 (51 ) A 75 Gabriel Kmght: 

Sins of thè Fathers 

49 (50) A 62 Raptor- Cali of 

thè Shadows [S] 

50 (48)9 Monty Python's 

Waste of Time (C) 

51 I65) A 3 Virtual Pool (+retail) (S) [CI 

52 (54) A 101 Syndicate (+add-on) 

53 (47)8 NBA Live 95 (CI 

54 (56) A 15 World at War Stalingrad 

55 (55)101 Betrayal at Krondor 

56 (52)89 Privateer (+Righteous Fire) 
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siderio di innovare il landsca- 
pe degli rpg, di solito sem¬ 
pre ancorati sul fantasy. La 
stessa idea che ha dato il 
successone alla Microprose 
con UFO. Alla Origin ne par¬ 
lano benissimo e dovrebbe 


uscire per novembre. E per 
finire vi segnalo che è uscito 
Magic: thè Gathering di Mi¬ 
croprose, versione interatti¬ 
va del megahit con le carte 
che ha sbancato in tutto il 
globo, e che uscirà per Nata¬ 


le l'attesissimo Indy Car Ra- 
cing 2 di Papyrus. sequel 
dell’acclamato simulatore 
delle corse Indy. 

Cosa aspettate ad andare 
al mare? 

l/s. Francesco Carlà 


Francesco Carli e raggiungibile m In¬ 
ternel all'indirizzo , dib0348@ipetbo- 
le.bologna.it MS 





AC 116191 44 

B5 

(91 ) A 20 Aladdin DisneyWirgin 

AC 115781 29 

59 

(53)63 

Ultima 8: Pagan 

Origin/Electronic Arts 

B6 

<-) A 1 

Starsi (SI Star Crossed 

ST (16291 28 




RP |1401| 29 87 

(81141 

Xquest (SI Atomjack 

AC (14821 19 

60 

(63) A 77 

Sam & Max Hit thè Road 

LucasArts/US Gold 

B8 

(90) A 125 Ultima LookingGlass/Origin/EI. Arts 




AD 113791 45 



Underworld 2 

RP (11271 26 

61 

(62) A 38 

World at War: Operation 

Atomic/Avalon H. 

B9 

(-) A 1 

Flight Unlimited 

LookingGlass/Virgin 



Crusader 

ST (14891 42 




SI 11632] 24 

62 

(59)6 

Robot Battle (SI 

Brad Schick 

90 

(85179 

Rebel Assault (CI 

LucasArts/US Gold 




AC H608I 33 




AC |1374| 21 

63 

(58)126 

Railroad Tycoon 

MicroProse 

91 

(89)24 

Trtckle Down (Ol 

Multigrain 




ST 11121) 30 




ST 11563] 24 

64 

(60)18 

The Lion King 

Disney/Virgin 

92 

(8717 

Woodruff and thè Schnibble . 

(WKCI Sierra 




AC 115801 26 




AD [16031 22 

65 

(64)117 

Mmesweeper (W) 

Microsoft 

93 

(86)27 

The Incredule Machine 2 

Sietra 




ST 111841 32 




PU (15371 21 

66 

(80) A 2 

Psycho Pinball 

Codemasters 

94 

(-) A 1 

Highway Hunter 

Safari/Epic MegaGames 




AC 116211 51 




AC (16231 22 

67 

(66) 11 

Pizza Tycoon 

MicroProse 

95 

(92)4 

Machiavelli: The Prince (C) 

MicroProse 




ST |1594| 27 




ST [16101 21 

68 

(68)109 

7th Guest (CI 

Tnlobyte/Virgin 

96 

(94)48 

Theme Park 

Bullfrog/Electronic Arts 




PU 112301 28 




ST [14591 21 

69 

(70) A 19 

Cybena (C) Xatrix/lnterplay 

AC (15741 30 

97 

(95)128 Darklands MicroProse 

RP 110081 21 

70 

(71 ) A 4 

1830: Railroads & 

Simtex/Avalon H. 

98 

(88)6 

Legend of thè Red Dragon 

RP Software 



Robber Barons 

ST (1614) 31 




RP [1611] 14 

71 

(72) A 79 

IndyCar Racing 

PapyrusA/irgin 

99 

(96)30 

Front Page Sports: 

Dynamix/Sierra 




SP [13751 32 



Football '95 

SP 11520] 19 

72 

(67)114 

Ultima 7 Part 2 (+Silver Seed) Origm/EI Arts 

100 

(-) A 79 

Slicks 'n' Slide (SI 

Timo Kauppinen 




RP (11951 24 




SP [1352] 26 

73 

(69)128 

Links 386 Pro (+add-ons) 

Access/US Gold 

Usciti di classifica: 





SP (10061 24 


(97) 127 Wolfenstein 3D 

Id/Apogee 

74 

177) A 118Empire Deluxe (+add-ons) 

New World 


(thacked add-ons) (S) 

AC (1013) 




ST [11771 33 


(98) 88 

MS Flight Simulator 5.0 

Microsoft 

75 

(74)2 

Jewels of thè Oracle 

Eloi/Discis 




SI [1334] 




AD (16151 28 


(99) 121 Wmg Commander 2 

Origin/Mindscape 

76 

(79) A 40 

1942 Pacific Air War 

MicroProse 



(+Sp. Op. 1+2) 

AC [1007] 




SI (14601 31 


(100) 29 Realms of Arkama 2 

Sir-Tech 

77 

(73161 

Battle Isle 2 (+add-on) 

Blue Byte/Accolade 



(+Schwarze Auge 2) 

RP 11514] 




ST 11439] 24 





78 

(76)27 

Boppin' (S) 

Accursed Toys/Apogee 








PU (1526) 27 



LEGENDA: 


79 

(83) A 4 

SimTower Handbook/Maxis 

ST [16171 34 





80 

(75)12 

Vinyl Goddess from Mars 

Union Logic 


QM = posizione di questo mese 





AC (15931 25 


MS = posizione del mese precedente. 


81 

(78)23 

Ecstatica Psygnosis 

AD 11530) 21 


TS = totale settimane di presenza all'interno della top 100. 

82 

(84) A 4 

Ravenloft 2: 

DreamForge/SSI/Mindsc. 


Cat = tipologia del gioco (Azione (AC), Strategia (ST), Role 



Stone Prophet 

RP (16061 25 


Playmg (RP), Adventure (AD), Sportivo (SP), Simulazione (SI), 

83 

(82)39 

Lode Runner: 

Sierra 


Puzzle Game (PUD. 




The Legend Returns 

AC |1487| 23 


Id = numero identificativo. 


84 

(93) A 20 

Video Poker (SI (Ol 

IBM EWS 


Punti = 

punteggio ottenuto 





ST [15711 32 






COMMENTO alla TOP 100 di Luglio 


Lo so che siete in attesa del mio commento e dunque non vi 
farò soffrire. Orbene, questo mese le cose da segnalare non sono 
moltissime Intanto c'è l'ascesa irresistibile di Terminal Velocity 
(Avvenimento di questo numero di Playworld I che ha già rag¬ 
giunto la sesta posizione in pochissime settimane e che nei pros¬ 
simi mesi minaccerà sicuramente la leadership del megahit di 
questo primo semestre '95 e cioè il miracoloso Descent che svet¬ 
ta ancora al primo posto seguito da Dark Forces e da Galactic Civi- 
lizations (altro Avvenimento di questo numero...I il game che sta 
lanciando OS2 Warp anche tra i gamer Va benissimo anche Jag- 
ged Alliance (il terzo Avvenimento di Playworld .) che è già in 
quindicesima posizione a poche settimane dall'uscita. 

Mi pare di poter segnalare l'incessante successo degli rpg e in 


particolare di quelli della Mythos pubblicati da Microprose: Ufo e 
Ufo2 stazionano brillantemente all'ottavo e nono posto della 
TOPI 00 

Va molto bene anche Full Throttle di Lucas che è già al sedicesi¬ 
mo posto e mette soggezione l'inossidabile resistenza di Civiliza- 
tion di Sid Meier che è ancora al quarto posto (addirittura un posto 
in piu della settimana scorsa...) dopo 128 settimane di ininterrotta 
presenza in classifica, record in comune con Links della Access e 
Darklands della Mìcroprose Altri iper-resistenti sono Betrayal at 
Krondor, ma sopratutto Dune 2 che è al ventottesimo posto dopo 
127 settimane. 

Chiudo segnalando l'uscita di classifica del mitico 3D Wolfen- 
stem della ID che abbandona dopo 127 settimane di successo 
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Il software MS-DOS, Amiga e Macintosh di Pubblico Dominio e Shareware distribuito da 



in collaborazione con 


&iUcc€rfjcruim 


Questo software non può essere venduto a scopo di lucro ma solo distribuito dietro pagamento delle spese vive di supporto, confezionamento, 
spedizione e gestione del sen/izio. I programmi classificati Shareware comportano da parte dell utente I obbligo morale di corrispondere all'autore un 
contributo Indicato al lancio del programma 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 


MSDOS 


GRF/10 

AFFINITY 

mc119 



GRF 11 

ENGINEER PROFES 

me122 




GRF 12 

PAINT SHOP PRO 

mc129 

COMUNICAZIONE 


GRF 13 

PICLAB 

mcl24 




GRF 14 

TURBODRAW 

mc124 

coM/oa 

MICROUNK 

mcl18 

GRF 15 

TURBOGRAF 

me 125 

COM09 

TELEMATE 

mc119 

GRF/16 

NEW WAVES DESIG 

mc127 

COM/10 

ROBOCOMM 

me 133 

GRFT7 

BITIMAGE 

mc127 

COM111 

FREE BIT COMUNIC 

mc134 

GRF/18 

WINJPEG 

mcl29 

COM/12 

EXSTASY COMUNIC 

me 139 

GRFT9 

GRAPHICA 

mcl31 

COM/13 

TERMINATE 

mc145 

GRF 20 

GIFMORPH 

mc136 

COM/14 

PROSIP 

mc146 

GRF/21 

DVPEG 

mcl37 

COM/15 

FORTE FREE AGENT 

mc153 

GRF/22 

GRAFFIX DOS WIN 

mc138 




GRF 23 

ROCKFORD 

mcl38 

DATABASE 


GRF/24 

SKYMAP 

mcl40 




GRF 25 

SKYVIEW 

mci40 

DBS/10 

ARCHIVIOPARROC. 

mc109 

GRF26 

ARREDO 3D 

me 146 

DBS'12 

GESTIONE DI BIBLIO 

mc116 

GRF27 

ETICHETTE4CUSTOD 

mc146 

DBS/13 

RICETTARIO 

mc116 

GRF 28 

PCXDUMP 

mc14S 

DBS'16 

LIBRARY WINDOWS 

mc150 

GRF 29 

FOTOEFT 

me 150 

DBS/18 

SEGRETARIA DIGIT 

mc127 

GRF 30 

MASK 

mc152 

DBS'19 

FILE EXPRESS 

mc127 

GRF/31 

LABEL LABORATORY 

mcl53 

D8S20 

CDAUDIO 

me 130 

GRF/32 

CREABAR 

mc153 

DBS'21 

ALADIN 

mc131 




DBS/22 

PCGLOSSARY 

mcl3l 

MIDI 



DBS23 

REC GESTIONE DISC. 

mc132 




DBS'24 

GE.SO. 

mc136 

MSD01 

IMPROVISE 

me 144 

DBS 25 

FILATELIA DIGITALE 

mc136 

MSD02 

MIXIT 

me 144 

DBS/26 

AC CARD WINDOWS 

me 139 

MSD03 

MUSIC SCULPTOR 

me 144 

DBS 27 

LOG SAT 

mcISI 

MSD04 

THEDRUMS 

me 144 

DBS/28 

ARCHIVIO SOFTECA 

me 146 

MS0 05 

WINJAMMER 

mcl44 

DBS 29 

WDBASEC 

me 146 

MSD06 

SYNCRO 

mci48 

DBS/30 

SWATCHBASE 

me 146 




DBS31 

MY CAR 

me 145 

SPREADSHEET 


DBS'32 

INFOTREE 

me 149 




DBS'33 

SCUOLA 

mc148 

SPD01 

AS-EASYAS 

mcl32 

DBS34 

AGENDE 

mc148 

SPD/02 

EXPRESSCALC 

mc104 

DBS/35 

GESTIONE FILM 

mc150 

SPO/04 

INSTACALC 

me!07 

DBS36 

GESTIONE C/C 

me 151 

SPD0S 

SSHEET 

mc139 

DBS/37 

GEST COMP SPORT 

mc151 




DBS'38 

PC-DIET 

me 152 

UTILITY 



DBS'39 

GEST QUESTIONARI 

mc152 

UTH07 

LHARC 

mc105 

EDUCATILO 


UTI08 

ARJ 

mci32 




UTI/09 

LZEXE 

mc105 

EDU/01 

ABC FUN KEYS 

me 103 

UTI10 

DIET 

melOS 

EDU/04 

GEOBASE 

me 109 

LITI/11 

PKLITE 

mclOS 

EDU/05 

CHIMICA 

me 122 

UTI/12 

NEWSPACE 

melOS 




UTI28 

ORASCO 

mci45 

GIOCO 



UTI,30 

WINCOMMANDER 

mc1l2 




UTI,32 

WINZIP 

mcli2 

GIO/51 

CROBOTS 

mc115 

UT1/33 

MOUSE EDITOR 

mc113 

GIO/54 

TRESETTE A PERO 

mc119 

UT 1/34 

DEPURA 

mcl 13 

GIO/55 

WINTREK 

mc121 

UT135 

DISK FATTER 

mcH3 

GIO'72 

ADVENTURE CREAT 

mc131 

UT 136 

POWER DOS 

mc116 

GI073 

PALLOID 

me 134 

UTl'37 

SIM LIB 

mcl 14 

GI0/74 

VGAPOKER 

mc134 

UTI,38 

UTILITY PC 

mcii4 

GIO.75 

BRISCOLA 

me 136 

UTI. 39 

DBOOK 10 

mcl 15 

GIO'76 

DC GAMES 

me 138 

UT 140 

SYSTEM COLOR SET 

mcl 16 

GI077 

SKYROADS 

mc138 

UTI,42 

TWOTASKFORMAT 

me 130 

GIO'78 

TETRA-X 

me 139 

UTI'43 

FORMATQM 

mc117 

GIO.79 

SCOPA WINDOWS 

mc141 

UTI/44 

COPYOM 

mcl 23 

GIO/80 

BATTLE TECH 

mc142 

UTI'45 

TELEOISK 

mc1l7 

GIO/81 

GIOCO MESTIERI 

me! 50 

UTI46 

ANADISK 

mcl17 

GIO/82 

SCOPONE TRE SETTE mcl 52 

UTI. 48 

GDIR 

mcl 18 

GIO/B3 

WOLF 3D EDITOR 

mc153 

UTI/49 

BAT MEN 

mc118 




UTI/50 

BOOTMENU 

mcl 30 

GRAFICA 


UTl/51 

TOOLS 

mcllB 




UTl'52 

DISK COPY FAST 

mc131 

GRF/06 

SOLAI & TRAVI 

mc112 

UT1'53 

MEGABACK 

mc120 


CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

UT154 

CT-SHEU FOR WIN 

mc120 

VAR/67 

TSPANEL 

mcl 39 

UTI 55 

ASO 

mc121 

VAR 68 

8ACKDESK 

mcl 40 

UTI56 

ARCERY 

mcl 22 

VAR/69 

SLOOP MANAGER 

mc!40 

UTI 57 

DIVIDE 4 GENERA 

mc122 

VAR/70 

COLTAUT 

mc14! 

UTI 58 

INFIERÌ 

mel22 

VAR71 

CREACOD WINDOWS 

mcl41 

UTI 59 

BOOTANY 

mc!24 

VAR72 

ASTROWIN 

mc14l 

UTI 60 

THE MODEM DOCTOR mcl 24 

VAR/73 

SOS FARMACI 

mcl 43 

UTI 61 

STOWAWAY 

mcl 24 

VAR,74 

NAVIGA 

mc143 

UTI 62 

COMPDISK 

me 125 

VAR'75 

GIORNO 

me 143 

UTI 63 

TESTDISK 

mc125 

VAR/76 

LOTTOFOBIA 

mc!45 

UTI 64 

BEAGLE UTILITY PACKmc125 

VAR 77 

CAOS 

mcl46 

UTI 65 

DOSREDIR 

mcl 25 

VAR-78 

STRAK 

mcl 46 

UTI 66 

DOSMAX 17 

me 126 

VAR/79 

WINTAROT 

me 149 

UTI67 

THE LAST BYTE MEM 

mcl 26 

VAR80 

ASCII 

me 148 

UTI 68 

SPEEDKIT 

mc126 

VAR81 

CICLOTTO 

mcl 50 

UTI 69 

DISKDUPE 

mcl28 




UT170 

MASCHERA 

me 130 

WORDPRQCESSQR 


UTI 71 

MIX 

mcl 30 




UTI72 

SONG 

me 130 

WPR 02 

FREEWORD 

mc103 

UTI 73 

ULTRA COMPR. Il 

mcl43 

WPR 05 

GALAXY 

me 104 

UTI 74 

FILE 

mc143 

WPR 06 

EDITOR 

mcllO 

UTI 75 

DRAGSVIEW 

me 149 

WPR'07 

NOTEBOOK 

mc112 

UTI 76 

DRAG4ZIP 

me 149 

WPR08 

WORDY 

mc113 

UTI 77 

DUW 

mc149 

WPR 10 

BREEZE 

mc1l6 

UTI 78 

SPARTA 

mc149 

WPR 11 

BOXER 

mc121 

UTL79 

DWM 

mc153 

WPR 12 

FED 

mcl 24 




WPR 13 

BOOKLET 

mcl 36 

VARIE 



WPR 14 

SLEEK 

me 136 

VAR11 

VAR 17 
VAR 21 
VAR 26 

VAR 27 

ARIANNA 

ITALIA90 

ELO SYSTEM WIN 
GESTIONE CAMP 
WINCHECK 

mc106 
mcllO 
mcl 39 
mcl 23 
mena 

WPR 15 

AURORA EDITOR 

AMIGA 

mcl37 





VAR 28 

CASE 

mc119 

AMCO 02 FC FREE COMM 

mci13 

VAR 30 

BUDGET 

me 120 

AMCO 03 XPRESS MANAGER 

mc117 

VAR 31 

MEMO MANAGER 

me 122 

AMCO. 04 TERM 

mcl 18 

VAR 32 

MORSE 

me 122 

AMCO 05 NCOMM 

mc119 

VAR 33 

MASKS 

me 123 

AMCO'06 BMB 

mcl 21 

VAR 34 

HRAM 4 VRAM 386 

mc123 

AMCO'07 BBBBS 

mcl 25 

VAR 35 

MERCURY 

me 124 

AMCO 08 TERMINUS 

me 136 

VAR 37 

MINIOOP LOGO 

me 125 

AMCO 09 XPRESS READER 

me 149 

VAR 38 

TEORIA 

me 125 

AMCO/10 FITTER 

me 152 

VAR 39 

CALENDARIO PERS 

mcl 29 

AMCO 11 

PHONEBILL 

mcl 52 

VAR 40 

INTERPOLAZIONE 

me 130 

AMCO 12 VLT 

mcl 53 

VARAI 

INTEGRITY MASTER 

mc131 




VAR 42 

THE FILE MANAGER 

mc131 

DATABASE 


VAR 43 

CHAMP4 0 

me 145 




VAR 44 

KIMIKO 

mcl 32 

AMDB 02 

VIDEODAT 

mcl 16 

VAR 45 

FUNZ2D 

me 132 

AMDB 03 

ADA 

mc123 

VAR 46 

CASAMIA FINANZE 

mcl 32 

AMDB 04 

RANDOMCHIVE 

me 123 

VAR 47 

DIALOG DESIGN 

mcl 33 

AMDB. 05 

LE NAG 

me 130 

VAR 48 

TABOO 

me 133 

AMDB 06 

PHONEDIR 

mcl 38 

VAR 49 

BOOK E 

mcl33 

AMDB 07 

AMIGADIARY 

me 140 

VAR 50 

DOUBLETAKE 

me 133 

AMDB 08 

BANCABASE 3 

me 149 

VAR 51 

ESPR 

mc134 

AMDB 09 

COMICBASE 3 

me 149 

VAR 52 

MATH 

me 134 




VAR'53 

LOGICA 

me 134 

GIOCO 



VARS4 

MIDI FILE PLAYER 

me 134 




VAR 55 

TRUE TYPE FONT INS mc135 

AMGI,04 

SCOPONE SCIENT 

me 108 

VAR 56 

FONT MONSTER 

mcl 35 

AMGI T 2 

PACMAN 

mc122 

VAR 57 

PROVIEW FOR WIN 

mcl 35 

AMGI 13 

STRAIN 

mc127 

VAR 58 

WIZMANAGER 

mcl 35 

AMGI'14 

SOLITAIRESAMPIER 

me 136 

VAR 59 

WINPIM 3D 

mcl 35 

AMGIT5 

RUOTA D FORTUNA 

me 139 

VAR60 

FINDER PLUS 

mcl 36 

AMGI'16 

VCHESS 

me 140 

VAR62 

T5X-LITE 

mc137 

AMGI 17 

GALAGA 

mc142 

VAR 63 

PC CONFIG 

mcl 37 

AMGI'18 

LINES 

mcl 43 

VAR'64 

DUALMODEPLAYER 

me 137 

AMGIT9 

ZORK 

mcl 43 

VAR 65 

ZIP R FOR DOS 

mcl 38 

AMGI 20 

GRAVESPIN 

mc145 

VAR66 

O MARK PATENTE 

me 139 

AMGI/21 

COLONIAL CONO II 

me 146 
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CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO RIVISTA 

CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

CODICE 

TITOLO 

RIVISTA 

GRAFICA 



AMVFW1 

QUICKFILE 

mcl41 

MIGI.78 

MARATHON CHEAT 

mc148 

UTILITY 






AMVR72 

QUADRACOMP 

me 142 

MIGI 79 

RUINS 

mc149 




AMGR,05 FREEPAINT 

mc113 

AMVR73 

PARM 

mc144 

MIGI 80 

BEDLAM 

mcl50 

MIUT/54 

DESEA 

mcl 25 

AMGR06 LABEL MAKER 

mcll4 

AMVR74 

SCREENSELECT 

mc144 

MIGI81 

SOLITAIRE OF CHAMP mcl50 

MIUT/55 

DISMOUNT 

mc125 

AMGR07 PICTSAVER 

mcll4 

AMVR75 TRANSPHON 

mc146 

MIGI 82 

SPIKED 

mci50 

MI UT 56 

DOLLS HOUSE 

mcl 25 

AMGR 08 WASP 

me 120 

AMVR 76 NEWICONS 

me 146 

MIG183 

INFOTRON 

mel5l 

MI UT'57 

DOSINIT 

mcl 26 

AMGR09 MAGPAGES 

me 122 

AMVR 77 

BLOCKNOTES 

mc146 

MIGI 84 

SIM TOWER 

mcl51 

MIUT'58 

MACLIFE INSURANCE mcl 35 

AMGR 10 GFXSCAN 

me 123 

AMVR 78 GOLDED 

mc147 

MIGI 85 

ERIC S SOLITAIRE 

mcl 52 

MIUT-59 

BRIAN'S SOUND TOOL mcl 38 

AMGR'11 GIF VIEW 

mc124 

AMVR,79 PCDRV2AM 

mcl47 

MIGI 86 

FANTASTIC VOYAGE 

mc152 

MIUTI.60 

QUILL 

me! 43 

AMGR 12 FONTVIEWER 

me 125 

AMVR 80 

BUTTONMENU 

me 147 

MIGI87 

JIGSAW 

mcl 52 

MILITI, 62 

EQUALIN 

me 143 

AMGR 13 JCGRAPH 

mcl 26 

AMVR 81 

SOUNDMACHINE 

mci48 

MIGI 88 

SHODAN 

mcl 53 

MILITI, 63 

DFDEDITOR 

mcl 43 

AMGR 14 LYAPUNOVIA 

mc127 

AMVR 82 TP 

me 149 




MIUTI'64 

ORNIWELL 

me 144 

AMGR 15 ARMYMINER 

me 135 

AMVR 83 

PROWIZARD 

mc149 

GRAFICA 


MILITI,65 

BBEDIT 

mcl 45 

AMGR 17 MULTIPLOT 

mc137 

AMVR 84 

DELITRACKER 

me 153 




MIUTI66 

HTML 

mc149 

AMGR 19 PCAL 

mc140 

AMVR 85 VIRUS CHECKER 

mc153 

MIGR07 

RENDERCAD PRO 

mcl 38 

MIUTI/67 

KEY OUENCER 

me 150 

AMGR20 SMART FRACTAL 

me 143 




MIGR08 

PICTSHOW 

mcl 39 

MILITI 68 

ROBOFINDER 

mcl 50 

AMGR21 

IMAGESTUDIO 

me 148 


MACINTOSH 


MIGR 09 

IMAGE CATALOG 

mcl 44 




AMGR'22 MUI 

mct5l 



MIGRT0 

UNIX MPEG 

me 144 

VARIE 



AMGR 23 MAGICEYE 

me 152 




MIGR'11 

SLIDE PRESENTER 

mcl 45 




AMGR'24 HTLM HEAVEN 

me 152 

COMUNICAZIONE 


MIGR 12 

TERRAINMAN 

mcl 45 

MIVR/51 

SPEEDBEEP 

mcl 35 

AMGR25 TEXTURE STUDIO 

mc153 




MIGR 13 

MAC CONCEPT 

mc147 

MIVR52 

SWITCH 

me! 36 




MICO 01 

RED RYDER 

meno 

MIGR 14 

3DDOTS 

mcl 49 

MIVR'53 

CHEMEDIT 

mcl 36 

SPREADSHEET 


MICO02 

ZTERM 

mcllS 

MIGR 15 

GRAPHIC CONVER 

me 149 

MIVR54 

PLAYER PRO 

mcl 36 




MICO03 

TELEFINDERPRO 

mc142 

MIGR 16 

EXILE 

mcl 50 

MIVR55 

DISK SWEEPER 

mcl 37 

AMSP01 

SPREAD 

mcl04 

MICO 04 

VALUE-FAX 

me 144 

MIGR 17 

8HE 

mcl 51 

MIVR'56 

DTMFDECODER 

me 137 

AMSP02 

EOUATIONWRITER 

mcllO 

MICO 05 

INTERSLIP 

me 146 

MIGR 18 

CLIP2GIF 

mc15l 

MIVR'57 

SPARDLE 

mcl 38 




MICO'06 

NCSA MOSAIC 

me 146 

MIGR/19 

TRANSPARENCY 

mcISI 

MIVR/58 

MICRO RECORDER 

mcl 38 

uiiuiy 



MICO'07 

NETSCAPE MOSAIC 

me 146 

MIGR 20 

HOT ICONS 

mcl 52 

MIVR'59 

ADD'STRIP 

me 138 




MICO 08 

NETSCAPE HISTORY 

me 153 

MIGR21 

MANDLE ACID 

me 152 

MIVR'60 

DIALOG VIEW 

mcl 39 

AMUT/55 

PRINT MANAGER 

me 124 

MICO, 09 

SIMPLE CARO 

mc153 

MIGR22 

VIRTUAL 

me 153 

MIVR'61 

OPEN WIDE 

me 139 

AMUT 56 

BACKMAN 

mcISI 

MICO'IO 

WRAPPER 

mcl53 




MIVR62 

SOUND MACHINE 

mcl 39 

AMUT/57 

FF 

me 124 




MIDI 



MIVR63 

SOUND MASTER 

me 139 

AMUT 58 

BROWSER II 

mc130 

EDUCATIVO 





MIVR64 

CD CAT 

me 140 

AMUT 59 

HDCLICK 

me 135 




MIDI 01 

CYBERNETIC COMP 

mcl 41 

MIVR65 

DART 

me 140 

AMUT'60 

TASKE 

me 135 

MIED'01 

KID PIX 

me 107 

MIDI 02 

FRET NAVIGATOR 

mcl 41 

MIVR66 

DEFAULT FOLDER 

me 140 

AMUT61 

PCRESTORE 

mc137 

MIED02 

NUMBER TALK 

me 107 

MIDI03 

MIDI MANAGER ACT 

mc14l 

MIVR/67 

DESKTOP TEXTURE III mc!40 

AMUT'62 

PRIMAN 

me 137 

MIED03 

ALPHA TALK 

me 107 

MIDI04 

MIDI PACKEN SEND ITmc141 

MIVR'68 

GREG'S BROWSER 

mc140 

AMUT 63 

POWERSNAP 

me 138 

MIED04 

WONDER 

mc 120 

MIDI 05 

MIDI KEYS 

mcl4l 

MIVR69 

KEYS' 

mcl 40 

AMUT 64 

EDITKEYS 

me 138 

MIED05 

COLORING BOOK 

me 130 

MIDI 06 

MIDI RECORDER 

mci4i 

MIVR70 

ECLIPSE 

me 142 

AMUT 65 

MEGAD 

mc139 

MIED06 

JUST FOR KIDS 

mcISO 

MIDI 07 

MIDI SPLIT 

melai 

MIVR71 

ECONOMICS&BUSIN 

mcl 42 

AMUT 86 

MTOOL 

mc142 




MIDI 08 

SYN7HESIZER 

mc!45 

MIVR/72 

FINAL DRAFT 

mcl 42 

AMUT 67 

SUPERDUPER 

mcl42 

GIOCO 



MIDI 09 

SOUND EFFECT 

mcl 52 

MIVR/73 

OSCILLOSCOPE 

me 142 

AMUT/68 

FILEX 

me 143 

MIGL63 

JA MORIA 

me! 37 




MIVR/74 

OUICKEDITOR 

mc142 

AMUT 69 

MISERPRINT 

me 143 




MIVR/75 

SPEEOOMETER 

mc142 

AMUT/70 

EDWORD 

mc144 

MIGI 64 

PUTT PUTT DEMO 

me 139 




MIVR76 

ZX SPECTRUM 

mcl 44 

AMUT/71 

UUXT 

me 145 

MIGI/65 

POPULOUS 

me 140 

MISP01 

BIPLANE 

mc 112 

MIVR77 

CHIRP 

me 144 

AMUT72 

CATEDIT 

mc145 

MIGI 66 

CHIRAL 

me 142 




MIVR78 

WORDLISTMAKER 

me 145 

AMUTI73 

FILEX 

mc145 

MIGI67 

OUT OF THIS WORLD 

me!43 

STACK 



MIVR79 

CHIPMUNK BASIC 

me 147 

AMUT,74 

TDMAN'S UTILS 

me 147 

MIGL68 

CYCLONE 

mc143 




MIVRB0 

TIME TRACKER 

mc147 

AMUT/75 

AIBB 

me 148 

MIGI 69 

MACMAN CLASSIC P 

mc!43 

MISK01 

FOOD 1 

meni 

MIVR'BI 

VISION-3D 

mc147 

AMUT.76 

FILER 

mc148 

MIG170 

SPACE PEBBLES 

me 144 

MISK02 

BUSINESS 1 

meni 

MIVR82 

CHESS CLOCK 

me 149 

AM UT/77 

GUIDGEN 

mc150 

MIG17I 

JETPACK 

mc14S 

MISK 03 

SOUND 1 

meni 

MIVR83 

OUIT IT 

mcl 49 

AMUT/78 

SIGNARC 

me 150 

MIGI.72 

MAC SKY 

mc146 

MISK04 

CRIMINALS 

meni 

MIVR/84 

EXILE 

mcl 50 

AMUT 79 

LISTANALYZER 

me 150 

MIGI73 

WOLFENSTEIN 3D 

me 146 

MISK 05 

GIÀ SCRITTO 

mcl 22 

MIVR/85 

SOUNDMACHINE 

mcl 51 

AMUT.80 

RO 

me! 51 

MIGI 74 

CHUCKYEAGER S AIR 

mc!47 

MISK 06 

EX LIBRIS 

me 127 

MIVR86 

SYMBIONTS 

mc151 

AMUT 81 

ZSHELL 

mcISI 

MIGI75 

MANIAC 

me 147 

MISK07 

HYPERMIDI 

mcl 38 

MIVR87 

DESK TOP STRIP 

me 153 




MIGI76 

PEGLEG 

me 147 

MISK 08 

PLAY MOD BUNDLE 

mcl 42 

MIVR88 

FILE TYPE 

mcl 53 

VARIE 



MIGI/77 

MARATHON 

mc148 

MISK 09 

GRIMOIRE 

mcl45 

MIVR89 

SUPERLOCK 

mcl 53 


AMVR'35 

IFFBOOT 

mcl 28 

AMVR36 

All 

me 128 

AMVR/37 

PH0T024BIT 

me 128 

AMVR'38 

SOFTLOCK 

me 129 

AMVR39 

JUKEBOX 

mcl 29 

AMVR'40 

SCAN8800 

mc129 

AMVR. 41 

KINGFISHER 

mc129 

AMVR/42 

HYPERANSI 

mcl 29 

AMVR'43 

ANIMAN 

mcl 30 

AMVR'44 

LAZYBENCH 

mc130 

AMVR 45 

OISKPRINT 

mcl 30 

AMVR,46 

ARCALC 

mcl 31 

AMVR,47 

EPU 

mc131 

AMVR'48 

AMIGAWORLD 

me13l 

AMVR'49 

DISAMATE 

mcl31 

AMVFL50 

GUIARC 

mcl 32 

AMVR/51 

DISKSLAV 

mcl 32 

AMVR'52 

UPCAT 

mc132 

AMVR'53 

ARJAY 

mcl 32 

AMVR 54 

REMINDER 

mcl 33 

AMVR/55 

DT 

mcl33 

AMVR 56 

AZAP 

mcl 33 

AMVR, 57 

ASSISTANT 

mcl 33 

AMVR58 

WBPLUS 

mc134 

AMVR 59 

BACKUP 

mcl 34 

AMVR, '60 

POWERCACHE 

mcl 34 
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Applicazioni speciali: 

chirurgia endoscopica 

In questo appuntamento sotto il Sol Leone parleremo ancora di addestramento e di 
simulazioni, questa volta però in campo chirurgico . Nello specifico ci occuperemo di 
chirurgia «non invasiva» e dei sistemi ideati e realizzati per supportare il training 

dei medici specializzandi 

di Gaetano Di Stasio 


La chirurgia «a cielo aperto» è quella 
storicamente praticata a partire da 
profonde incisioni eseguite sulla cute 
del paziente, per mettere in luce gli or¬ 
gani interni di interesse. Questa tecni¬ 
ca così traumatica da costringere a lun¬ 
ghi periodi di degenza e recupero, an¬ 
che per piccoli interventi, oggi è stata 
in moltissimi casi sostituita da una pro¬ 
cedura «non invasiva» o «a cielo coper¬ 
to», che viene espletata praticando so¬ 
lo un numero limitato (solitamente 
quattro) di piccolissime incisioni cuta¬ 
nee. In queste incisioni vengono inseri¬ 


te cannule metalliche mediante le quali 
sono introdotte nel corpo del paziente 
gli strumenti operatori, compresa 
un'ansa per elettrocoagulazione, una 
fonte di illuminazione a luce fredda (via 
fibre ottiche) ed una telecamera dotata 
di zoom. 

Endoscopia 

L’endoscopia è la branca della chirur¬ 
gia che raccoglie sotto di sé molte del¬ 
le tecniche di intervento non invasive 
In generale questa è un procedimento 


che consente la visione (diretta o indi¬ 
retta) della superficie interna di condot¬ 
ti naturali, di organi cavi comunicanti 
con l'esterno, di cavità sierose, allo 
scopo di rilevarne le eventuali alterazio¬ 
ni anatomiche e porvi rimedio Ciò è 
realizzato per mezzo di particolari stru¬ 
menti, spesso muniti di apparati ottici e 
di illuminazione (come già evidenziato), 
che si introducono per via naturale 
(esofagoscopia, gastroscopia, rettosco- 
pia) o artificiale tramite appunto piccole 
incisioni cutanee. 

Il fibroscopio ad esempio è uno stru¬ 
mento endoscopico che sfrutta la pro¬ 
prietà delle fibre ottiche di guidare la lu¬ 
ce. È costituito da un tubo flessibile, 
del diametro di poco piu di un cm, che 
racchiude due fasci di fibre ottiche e 
due tubicini, facente capo distalmente 
a una testina esplorante. Dei fasci di fi¬ 
bre uno, collegato a una sorgente lumi¬ 
nosa, guida la luce, l'altro, completato 
da un oculare, trasmette le immagini 
all'esterno visualizzate comunemente 
su monitor; uno dei tubicini serve per 
insufflare aria o per introdurre liquidi di 
lavaggio, l’altro fa da guida a un sondi¬ 
no utile, ad esempio, per prelievi dalla 
zona di lesione sotto il controllo visivo 
(prelievi mirati). 

Sull'endoscopio comune, il fibrosco- 
pio ha il vantaggio di una maggiore ma¬ 
neggevolezza: la flessibilità e la duttilità 
delle fibre ottiche ne rende l'introduzio¬ 
ne meno traumatizzante, riducendo il ri¬ 
schio di perforazione degli organi e di 
mortificazione dei tessuti, e consente il 
superamento sia delle curvature fisiolo¬ 
giche, sia delle patologiche deformazio¬ 
ni del lume degli organi. 

Il laparoscopio invece è un altro stru¬ 
mento endoscopico costituito da un tu¬ 
bo metallico recante a un'estremità un 
sistema ottico e d'illuminazione, adotta- 



Foto I - Il prototipo » Virtual Clinic» di Ciné-Med In una replica di un busto umano in libra di vetro 6 posta 
una scatola nera collocata nella regione ombelicale, da essa spunta la strumentazione chirurgica utilizzata 
comunemente in laparoscopia Nella scatola nera ci sono i sensori che rilevano le movenze e le azioni com¬ 
piute dagli strumenti in mano al chirurgo, queste informazioni vengono impacchettate e trasmesse all'host 
computer che si occupa di interpretarle e di aggiornare consequenzialmente il mondo virtuale e quindi vi¬ 
sualizzare le immagini sul monitor operatorio 
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to per l’esame diretto della cavità addo¬ 
minale. Con alcune piccole incisioni cu¬ 
tanee in sede ombelicale, si introduco¬ 
no il tubo e le cannule metalliche, per 
gli strumenti di visione e per quelli chi¬ 
rurgici. Muovendo opportunamente gli 
strumenti, si procede all'osservazione 
degli organi di interesse che sono così 
direttamente esplorabili e manipolabili: 
peritoneo parietale e viscerale, fegato, 
colecisti, stomaco, milza, intestino te¬ 
nue e crasso, organi genitali interni 
femminili, vescica. Questa è una meto¬ 
dica abbastanza semplice ma non sce¬ 
vra dì pericoli (perforazioni, emorragie), 
utilissima per la diagnosi di tumori diffi¬ 
cilmente definibili con altri mezzi d’inda¬ 
gine, compresi quelli radiologici. Utili 
dati si ottengono anche in campo gine¬ 
cologico. per evidenziare cisti o tumori 
dell’ovaio e dell’utero, malformazioni tu- 
bariche spesso causa di sterilità, ecc. 

Nuove frontiere per il training 
chirurgico: Virtual Clinic 

L’avvento della chirurgia non invasi¬ 
va ha permesso indubbiamente un re¬ 
cupero post-operatorio nettamente più 
rapido ed una piu breve permanenza 
del paziente in ospedale, ma ha anche 
imposto un nuovo iter procedurale per 
il planning pre-operatorio e per il trai¬ 
ning, entrambe fasi estremamente crì¬ 
tiche che necessitano di un supporto 
informativo avanzato. 

Il rapido sviluppo ad esempio della 
colecistectomia laparoscopica (asporta¬ 
zione della colecisti per via endoscopi- 
ca) ha obbligato a considerare nuovi 
mezzi didattici, che permettessero di 
supportare l’aspetto teorico con fre¬ 
quentissime prove pratiche allo scopo 
di concretizzare visivamente e soprat¬ 
tutto manualmente tutte quelle proce¬ 
dure e quelle situazioni descritte a vol¬ 
te sterilmente su carta, L'esperienza 
che un chirurgo deve maturare prima di 
veder terminato il proprio iter di specia¬ 
lizzazione e prima di vedersi riconosciu¬ 
ta la propria professionalità, non può 
essere legata solo alle poche esperien¬ 
ze concretizzate sul campo: c’è biso¬ 
gno di qualcosa d’altro. Oggi con le 
possibilità offerte dai simulatori interat¬ 
tivi, ovvero con le potenzialità rese di¬ 
sponibili a costi ragionevoli dagli Image 
Generator dell'ultima generazione (del¬ 
la Silicon Graphics, della Digital, della 
SUN o di altre note case produttrici), è 
possibile fare importanti esperienze di 
sala operatoria, anche puramente ma¬ 
nuali, per via simulativa; tutto questo 
grazie agli ultimi sviluppi dell’lnforma- 
tion Technology 

Ciò è stato reso possibile dalla con¬ 


giunzione di due fenomeni di natura 
economica, oggi entrati con grande 
prepotenza anche nel settore delle 
workstation grafiche: il fenomeno del 
downprictng (progressiva diminuzione 
dei prezzi dei sistemi e delle soluzioni) 
e l’effetto combinato del downsizing 
(inteso come migrazione o sviluppo di 
applicazioni verso architetture e struttu¬ 
re distribuite, basate su sistemi aperti 
sempre più potenti), che han fatto un 
po’ la storia dell’informatica in generale 
e del mondo MS-DOS in particolare. 

Ciò ha comportato, e sta comportan¬ 
do tuttora, l'invasione del mercato di 
macchine sempre più potenti a prezzi 
sempre più competitivi a tutto vantag¬ 
gio per il mercato delle applicazioni di 
realtà virtuale che richiedono general¬ 
mente una certa potenza elaborativa 

Al momento, le nuove generazioni di 
chirurghi sono ancora addestrate a 
compiere le procedure endochirurgiche 
su modelli o su animali per formarsi un 
bagaglio di esperienze minimo. L'eleva¬ 
to costo di queste sedute di addestra¬ 
mento è però una delle spinte principali 
alla ricerca di nuove soluzioni didattiche 
che sfruttino le potenzialità offerte a 
buon mercato dal multimediale avanza¬ 
to. Queste devono comunque sottosta¬ 
re ad alcuni requisiti; ovvero devono: 
permettere la ripetibilità delle azioni e 
delle procedure; proporre la totale vero¬ 
simiglianza sia nel feedback sensoriale 
che nella risposta fìsica e fisiologica de¬ 
gli organi interni con cui avviene il con¬ 
tatto e l’interazione; mettere a disposi¬ 
zione gli strumenti operatori normal¬ 
mente utilizzati, associandone fedel¬ 
mente la risposta e la funzionalità e 
controllandone la rappresentazione rea¬ 
lìstica; dare la possibilità di simulare 
emergenze. Questi obiettivi hanno dato 
alla luce simulatori special purpose. 
realizzati quasi esclusivamente dalle in¬ 



foro 2a, b - High Techsplanalion 6 una noia azienda 
statunitense che si e specializzata nella ripresa di 
documenti video in campo medico-scientifico e del¬ 
la realizzazione, su supporto multimediale, di picco¬ 
le applicazioni m campo didattico-divulgativo Sem¬ 
pre nel settore medico ha prodotto un prototipo di 
«corpo umano virtuale » I-Virtual body vi. in realtà 
abbastanza rozzo e con evidenti limili sia strutturali 
che funzionali È comunque una esperienza interes¬ 
sante e fondamentalmente valida sotto il piano di¬ 
dattico, almeno come primo approccio 



Foto 3 - La meccanica 
solida del corpo può 
essere modellata usan¬ 
do tecniche ad ele¬ 
menti finiti per esplora¬ 
re fratture o l'effetto 
prospettico di impianti 
Un problema estrema- 
mente complesso da 
risolvere, m parte af¬ 
frontato da Cme-Med. 
e invece la ricostruzio¬ 
ne realistica del model¬ 
lo dei tessuti e degli or¬ 
gani interni 
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dustrie produttrici degli equipaggia¬ 
menti chirurgici. 

Ad esempio, con la nascita e lo svi¬ 
luppo del progetto «Virtual Clinic», 
Ciné-Med di Woodbury, Connecticut, 
ha conseguito di diritto il ruolo dì leader 
nello studio di simulatori chirurgici in 
realtà virtuale. 

Tale progetto ha lo scopo di simulare 
una seduta chirurgica in laparoscopia; 
questa scelta di base è stata dettata da 
una serie di considerazioni fra le quali 
evidenziamo le seguenti: in primo luo¬ 
go, la tecnica endochirurgica è una pro¬ 
cedura nuova che richiede una profon¬ 
da conoscenza degli strumenti, delle 
metodiche ed un lungo addestramento 
(ciò dà un grosso valore aggiunto all'ap¬ 


plicazione in sé); in secondo luogo, la 
chirurgia endoscopica utilizza come 
esclusivo mezzo di output le immagini 
acquisite dalla microtelecamera e vi¬ 
sualizzate su monitor, semplificando 
grandemente l'onere di rappresentazio¬ 
ne (le immagini possono essere sosti¬ 
tuite con immagini di sintesi in alta riso¬ 
luzione); infine, la risposta tattile e i 
problemi di ritorno di forza, non sono 
critici in queste applicazioni rispetto 
all'importanza che rivestono ad esem¬ 
pio nella chirurgia invasiva, in quanto il 
feedback si riduce sostanzialmente alla 
resistenza di contatto avvertita dall'o¬ 
peratore sugli strumenti. 

Questa metodica permette dì ap¬ 
procciare alle tecniche endochirurgiche 


in maniera meno violenta e di studiare, 
per via simulativa, e quindi come se si 
trattasse di un intervento reale, tutte le 
procedure di emergenza che potrebbe¬ 
ro verificarsi nella realtà (perforazioni, 
piccole e gravi emorragie), formando in 
maniera decisiva sia la psicologia sia le 
capacità e la qualità di reazione del gio¬ 
vane chirurgo. Inoltre alcune fasi opera¬ 
torie possono essere ripetute più volte 
senza la necessità di dover portare a 
termine comunque la procedura. 

Addestramento alla 
colecistectomia laparoscopica 

Il prototipo «Virtual Clinic» prodotto 
dalla Ciné-Med, simula l'ambiente ope- 


VRML: 

Virtual Reality Modeling Language 

Una nuova interfaccia grafica che si sovrappone al browser WWW 


Nell'Immaginario collettivo In¬ 
ternet è World Wide Web. Chi 
invece ha avuto modo di entrare 
in questo mondo, sa perfetta¬ 
mente che intorno a tale realtà 
ce ne sono tantissime altre, ma¬ 
gari meno belle perché solo pu¬ 
ramente testuali, ma molto 
spesso più utili e meno fumose 
anche se non proprio immedia¬ 
te. Internet non è quindi solo 
Web, anche se Web è l’aspetto 
piu reclamizzato perché piu ac¬ 
cattivante. Questo è noto alla 
maggioranza dei lettori di MC, 
ma la cosa interessante è che la 
stessa filosofia alla base del 
browser Web (cioè del program¬ 
mino che tutti noi usiamo per 
sfogliare le pagine grafiche nei 
nodi della rete) sta per essere 
superata da qualcosa di piu 
grande, di più bello, di più intuitivo 

Il futuro ci regalerà infatti non più «solo» ipermedia via telemati¬ 
ca, ma sarà possibile, e lo è in parte oggigiorno, collegarsi ad un no¬ 
do Web e viaggiare interattivamente all'Interno di ambientazioni 
grafiche che rispondono alla nostra azione, con animazioni in real-ti- 
me e non solo pre-registrate, ed una interazione multiutente. Avete 
presente il sogno gibsoniano del cyberspazio? Quel luogo immate¬ 
riale dove è possibile, collegandosi alla «matrice», vedere posti con 
sembianze tridimensionali ed incontrare persone distanti mille mi¬ 
glia e vederle in volto e toccarle. 

VRML (Virtual Reality Modeling Language) è il linguaggio che de¬ 
scrive questi mondi virtuali fruiti via telematica, così come l’HTML 
è il linguaggio alla base delle pagine grafiche di un «comune» Web 

VRML è un linguaggio ideato per descrivere simulazioni interatti¬ 
ve multiutente. ovvero un mondo virtuale interconnesso via Inter¬ 
net e «hyperlinked» con il World Wide Web Con esso possono es¬ 
sere descritti i contenuti del mondo virtuale, gli oggetti, le texture. 
l'illuminazione, la posizione dell’utente, il movimento e le azioni as¬ 


sociate agli oggetti ed i collega¬ 
menti con gli altri nodi. Con tale 
strumento, supportato diretta- 
mente dalla Silicon Graphics, 
c’è l'intenzione da parte dei pro¬ 
gettisti di realizzare uno stan¬ 
dard per le simulazioni interatti¬ 
ve create all'interno dei WWW 
Oggi siamo alla versione 1.0, 
ed ancora molti limiti non sono 
stati superati, ma la versione 2 
è stata già annunciata 
La stona di Internet e passata 
attraverso tre fasi distinte, in pri¬ 
mo luogo, lo sviluppo dell'mfra- 
struttura TCP/IP II passo suc¬ 
cessivo è stata l'introduzione da 
parte di Tim Berners del CERN 
del sistema ipermediale via rete 
conosciuto sotto il nome di 
World Wide Web Ciò ha ag¬ 
giunto un nuovo strato di astra¬ 
zione alle strutture già esistenti, 
ovvero uno schema di indirizzamento, un identificatore unico, che 
ci suggerisce in ogni momento «dove siamo, dove andare e come 
andarci» per ogni possibile dato presente nel Web. A questi due li¬ 
velli oggi si é aggiunto VRML un tentativo di porre l’uomo al centro 
di Internet, ordinando il suo universo cyberspaziale e proponendolo 
nel modo più a lui congeniale, ovvero attraverso l'esperienza per- 
cettivo-motoria, la realtà del cyberspazio. 

Questo progetto ha visto lo start-up nella primavera del 1994 alla 
prima conferenza annuale sul WWW tenutasi a Ginevra, in Svizze¬ 
ra. È passato solo poco piu di un anno da allora, e non servirà piU di 
un altro anno per vedere rivoluzionato ancora una volta il mondo 
della telematica mondiale. 

Per chi ne volesse sapere di più esiste una mailing list a cui ci si 
puO linkare mandando un messaggio a maioraomo<Awirea.corri in¬ 
serendo nel corpo il seguente testo «subscribe www-vrml Indiriz- 
zo-lnternet». 

Buon divertimento 
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ratorio per l'esecuzione della coleci¬ 
stectomia laparoscopica. 

Lo sviluppo del progetto è comincia¬ 
to con la creazione dei modelli degli or¬ 
gani interni, con l'obiettivo di visualizza¬ 
re su schermo un panorama anatomico 
accurato ed estremamente realistico in 
cui fosse incluso il fegato, la cistifellea 
e gli organi ad essi annessi. Una replica 
degli strumenti comunemente adottati 
in questo tipo di intervento chirurgico 
sono inseriti in un busto umano in fibra 
di vetro; essi sono adottati come siste¬ 
mi di I/O, nel senso che i movimenti e 
le azioni effettuate dall'operatore sono 
acquisite ed interpretate dal sistema, 
dando come risultato l'effetto che ci si 
attende nella realtà (foto 1). 

Quattro incisioni effettuate sull'ad¬ 
dome del busto in fibra di vetro, sono 
assegnate a tre prese a pinza o a forbi¬ 
ce e ad una telecamera altamente mi¬ 
niaturizzata con funzione zoom. In 
realtà non ci sono affatto gli strumenti 
e la telecamera, ma solo le parti termi¬ 
nali, quelle viste e/o impugnate dal chi¬ 
rurgo durante la procedura, anche se 
ovviamente gli strumenti hanno «vir¬ 
tualmente» la funzionalità classica, e 
con essi ci si può fare in via simulativa 
quelle cose che si fanno normalmente 
e comunemente in laparoscopia. Tutto 
ciò che si vede sul monitor della sala 
operatoria sono simulazioni in compu¬ 
ter grafica interattiva, ottenute interpre¬ 
tando le azioni degli strumenti chirurgi¬ 
ci in mano all’operatore, in funzione 
della loro posizione relativa, del conte¬ 
sto e dell'obiettivo che si intende con¬ 
seguire. 

Gli strumenti chirurgici virtuali sono 
rappresentati graficamente sul monitor, 
dove si possono esaminare le traietto¬ 
rie e le interazioni con gli organi che si 
stanno manipolando. Tutto è riprodotto 
con scrupolosità, con grande utilizzo di 
texture e con una risposta elastica dei 
tessuti estremamente realistica. 

Struttura architetturale 

La fase iniziale dello sviluppo di un 
apparato del genere sta nell'identifica¬ 
zione delle strutture anatomiche da 
modellare e la loro acquisizione tramite 
le tecniche di radiografia digitale o di 
TAC (Tomografia Assiale Computerizza¬ 
ta) comunemente adottate in medicina. 

Una volta che le strutture anatomi¬ 
che sono state identificate, acquisite e 
catalogate, esse sono collegate funzio¬ 
nalmente e fisicamente nell'ambiente 
di programmazione ed immagazzinate. 
Il risultato che si consegue è il modello 
poligonale della volumetria dell'anato¬ 
mia del paziente Successivamente si 


passa alla riduzione del modello in wi- 
re-frame e quindi alla resa fotorealistica 
via texture. 

Gli organi interni sono «oggetti» 
software del tutto indipendenti; ad 
ognuno di essi è collegata una serie di 
parametri che determinano le proprietà 


to in caso di interazione. Ci sono poi gli 
algoritmi che si occupano di gestire le 
collisioni ed in generale l'interazione 
con la strumentazione chirurgica, deter¬ 
minando caso per caso il risultato con¬ 
seguente (presa, taglio, sutura, elettro¬ 
coagulazione). Tutti effetti estrema- 



foro 4 - In foto un microscopio operatorio dotato di telecamere per acquisire e registrare 
su supporto video le immagini stereoscopiche viste attraverso le lenti Al posto delle tele¬ 
camere possono essere montati due proiettori per sovrapporre alle immagini reali, immagi¬ 
ni di sintesi elaborate in real-time Questa fusione fra immagini reali e virtuali lalla base del 
la raugmented reahly. di cui abbiamo discusso sul numero 151 di MCI e molto utile in 
microchirurgia in guanto dà importanti informazioni aggiuntive direttamente sulla linea di 
vista del chirurgo 

Questa immagine è stata presa da un depliant della GDS Elettronica, una società italiana 
che si occupa da anni di applicazioni audiovisive in medicina, nella ricerca e nella didattica. 
La GDS Elettronica sta inoltre lavorando ad un sistema di visione tridimensionale tramite 
occhialini a tecnologia sia attiva che passiva, da applicare al settore endoscopico ed indu¬ 
striale 


dell’organo stesso e la sua risposta in 
termini fisici, fisiologici e funzionali 
Questi oggetti possono essere collega¬ 
ti in una struttura più complessa se¬ 
guendo i dogmi della filosofia obiect- 
oriented, per formare ad esempio un 
ventre o un corpo umano virtuale. 

Questi parametri, specifici per ogni 
organo, vengono impostati una tantum, 
ma ad essi si può accedere in ogni mo¬ 
mento per variare ad esempio la rispo¬ 
sta elastica dei tessuti, il loro spessore, 
la consistenza, etc A questi vanno ag¬ 
giunti i parametri generali della condi¬ 
zione del paziente virtuale, quali pres¬ 
sione arteriosa, frequenza cardiaca e 
respiratoria 

Le regole che sono alla base di que¬ 
sto strumento di simulazione e del 
software realizzato per programmare le 
singole applicazioni, sono estremamen¬ 
te complesse. Infatti a ciascun organo 
viene associato un ruolo ed un posto, e 
quindi una texture ed un comportamen- 


Ecco i riferimenti delle aziende citate nel 
corpo dell'articolo. 

Ciné-Med, Ine. 

127 Mairi Street North, P O. Box 1007 
Woodbury, Connecticut 06798 USA 
Tel 1203) 263-0006 
Fax: 1203) 263-4839 

GDS Elettronica S.r.l. 

Via Anzam, 19 
22063 Cantò (Como) 

Tel: (031) 712419 
Fax (031) 715145 

High Techsplanation, Ine. 

6001 Montrose Fload, Suite 902 
Rockville. Maryland 20852-4874 USA 
Tel: (800) 929-4709. (301) 984-3706 
Fax (301) 984-2104 

Viewpoint DataLabs, Ine. 

870 W. Center 

Orem. Utah 84057 

Tel: (800)328-2738. (801)224-2222 

Fax: (801) 224-2272 
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Sensori bioelettrici per leggere nel cervello 


BioControl Systems è una ditta califor¬ 
niana che produce controllori biomedici 
utilizzati per acquisire ed interpretare se¬ 
gnali bioelettrici. Questi sono impiegati 
prevalentemente in medicina sportiva, ria¬ 
bilitativa ed in particolare per rendere me¬ 
no pesanti, almeno nello spazio domesti¬ 
co, le limitazioni a cui sono soggetti i por¬ 
tatori di handicap gravi quali ad esempio i 
tetraplegici (paralizzati sia nelle gambe che 
nelle braccia) Il «biocontroller» sviluppato, 
denominato BioMuse, permette ad una 
persona di controllare le funzioni di un 
computer direttamente con i segnali elet¬ 
trici provenienti dai muscoli o tramite il 
proprio sguardo, bypassando interamente 
l'hardware normalmente utilizzato per le 
fasi di input, quali tastiera o mouse 

BioMuse riceve i dati da quattro sorgen¬ 
ti principali di attività elettriche presenti 
nel corpo dell'operatore umano: dall'atti¬ 
vità muscolare (segnali EMG, Electro-Myo- 
Grams), dal movimento degli occhi (segna¬ 
li EOG, Electro-OcularGrams), dall'attività 
celebrale (segnali EEG, Electro-Encephalo- 
Grams), ed infine dall’attività cardiaca 

Questi segnali sono rilevati e trasmessi 
al BioMuse attraverso elettrodi non invasi¬ 
vi, posti sulla pelle per rilevare l'attività 
elettrica di basso livello nel punto di con¬ 
tatto. Nel caso dei segnali EOG, BioCon¬ 
trol ha studiato e realizzato un dispositivo 
che si indossa sulla fronte e che rileva la 
direzione ed il grado di convergenza degli 
occhi. 

BioMuse amplifica poi il segnale, lo fil¬ 
tra, lo digitalizza e lo processa estraendo¬ 
ne gli elementi desiderati. Questi elementi 
sono quindi messi in corrispondenza ad 
una tabella «dei significati» che crea il link 
fra il segnale e l'azione. Ciò permette di 
controllare virtualmente ogni tipo di inter¬ 
faccia digitale, come il cursore di un mou¬ 
se, ma può più concretamente generare 
azioni del tipo: accendere la luce, compor¬ 
re un numero telefonico, rispondere al te¬ 
lefono o al citofono, o ancora abbassare le 
persiane, aprire e chiudere le porte o far 
scatenare la fantasia dell'utente suonando 
una tastiera, una tromba o un'intera orche¬ 
stra con i muscoli del proprio corpo. 

BioMuse è dotato di 8 canali di input 
che permettono la misura simultanea di 8 


differenti biosegnali (2 EEG, 3 EMG, 2 
EOG. 1 microfono per gli input vocali), 
supportando inoltre un controller MIDI do¬ 
tato di 2 porte MIDI out, 2 MIDI ins e th- 
rough, oltre ad una porta seriale RS232. Il 
processore DSP della Texas Instrument 
adottato (il TMS 320C25) permette di pro¬ 
cessare gli otto segnali «virtualmente» in 
parallelo, mantenendo elevatissima la pre¬ 
cisione del rilevamento e quindi riducendo 
al minimo possibili errori dovuti ad una cat¬ 
tiva interpretazione. 

I sensori sono stati ideati e progettati 
dalla stessa BioControl, e quindi sono 
«proprietari». Infatti la casa americana ha 
inteso proporre un set di sensori che oltre 
ad essere non tossici, non invasivi, sop¬ 
portabili ed estremamente precisi, fossero 
anche molto resistenti e riusabili. 

In tal modo i soggetti con gravi limitazio¬ 
ni fisiche possono utilizzare il segnale mu¬ 
scolare residuo, che purtroppo non genera 
movimento, per comandare un PC tramite 
BioMuse e rendersi in tal modo autonomi 
all'interno del proprio spazio vitale. 

Inoltre con EyeCon, BioMuse riesce a 
percepire la posizione spaziale in cui è di¬ 
retto lo sguardo, avendo la possibilità di in¬ 
terpretare direttamente la volontà dell'ope¬ 
ratore. Infatti è possibile memorizzare fe¬ 
delmente in un mondo virtuale la stanza in 
cui si risiede abitualmente e tramite l'Eye- 
Tracking sapere se si sta guardando la por¬ 
ta, la finestra, la televisione, o il telefono, 
o se piuttosto si desidera richiamare l'at¬ 
tenzione di una persona esterna alla stan¬ 
za, magari guardandone un ritratto in foto. 
L’azione che si desidera compiere può 
inoltre essere associata sia all'attività visi¬ 
va che a quella muscolare o ad una combi¬ 
nazione delle due. 

Uno dei vantaggi sostanziali delle attrez¬ 
zature sviluppate dalla BioControl, è l'eli¬ 
minazione delle procedure di calibrazione 
al solito noiosamente indispensabili, e fin 
troppo frequenti. Questo problema è infat¬ 
ti comunemente fonte di cattiva interpre¬ 
tazione dei segnali bioelettrici. In questo 
caso invece il sistema è autoconfigurante 
grazie agli amplificatori a guadagno pro¬ 
grammabile ed aH'intelligenza di bordo. 

BioMuse può quindi tracciare il sistema 
nervoso umano in tempo reale: ciò lo ren¬ 


de valido anche per l'intrattenimento, ad 
esempio per permettere ad un tetraplegi- 
co di esprimersi con la musica o piuttosto 
per acquisire la gestualità e le posture di 
un volto per animare un cartone in tempo 
reale. 

Usando l'interfaccia MIDI (Musical In- 
strument Digital Interface), gli aspetti dina¬ 
mici del segnale muscolare possono infatti 
essere mappati per controllare un sintetiz¬ 
zatore o di un MOOG 

In un utente normale l'attività elettrica è 
amplificata aumentando la tensione mu¬ 
scolare. Un modo per usare i segnali EMG 
dinamicamente per suonare, è di codifica¬ 
re Il range di escursione della tensione 
muscolare, e quindi dell'attività elettrica, 
nell'intervallo di due o tre ottave tradotte 
in formato MIDI. 

Mappando il numero delle note «basse» 
con un valore «basso» dell'attività elettrica 
muscolare, e quindi cosi via via crescendo 
fino ad arrivare alle note «alte» corrispon¬ 
denti al massimo valore dell'attività elettri¬ 
ca, l'utente può far correre le note su e giù 
semplicemente rilassando e irrigidendo il 
muscolo. 

Per i soggetti disabili, il mapping può es¬ 
sere compresso in un range di escursione 
piu breve o può essere associato ad una 
serie di muscoli dando la possibilità di suo¬ 
nare una intera orchestra. 

Anche in casi tari dove l'individuo non 
ha attività bioelettrica alle estremità degli 
arti, i movimenti dell'occhio e l'attività ce¬ 
rebrale possono essere usati per generare 
i segnali di controllo. 

Le piattaforme supportate sono PC, Ma¬ 
cintosh e Sun. 


BioControl Systems, Ine. 

2555 Park Blvd. Suite fi 12 
Palo Alto, California 94306 USA 
Tel: 14151329-8494 
Fax: <4151329-8498 
Email: BIOMUSE@WELLSF.CA.US 

Distributore per l'Europa: 

MindWare 

Burgermeister-Mahr-Strasse 28 
D-63179 Obenshausen-Hausen 
Tel: 1+491 06104-74093 
Fax. <+49106104-75872 


mente complessi da riprodurre in com¬ 
puter grafica e che hanno richiesto un 
lunghissimo lavoro preliminare di stu¬ 
dio ed impostazione. 

Conclusioni 

Virtual Clinic è un progetto estrema- 
mente interessante che non smetterà 
di stupirci e meravigliarci. Molti sono 
stati gli entusiasmi e gli interessi matu¬ 
rati intorno a questo prototipo, ed il la¬ 


voro frenetico portato avanti tuttora alla 
Standford University ed alla University 
of North Carolina, ci fanno ben sperare 
per il futuro. 

I problemi legati alle difficoltà di si¬ 
mulare fedelmente la risposta dei tes¬ 
suti, mette sicuramente, ad oggi, un 
grosso limite ad applicazioni del gene¬ 
re. Rimangono infatti tutta una serie di 
aspetti del tutto inaffrontati, come ad 
esempio i movimenti e le vibrazioni a 
cui sono soggetti i nostri organi per ef¬ 


fetto della pressione sanguigna e delle 
pulsazioni cardiache, cosi come gli spa¬ 
smi e le contrazioni riflesse, fattori ov¬ 
viamente del tutto trascurati 

Molta strada dunque resta da per¬ 
correre, ma le prospettive sono senz'al¬ 
tro promettenti. (se 


Gaetano Di Slasio è raggiungibile tramite MC-link 
alla casella MC7400 e tramite Internet all'indirizzo 
MC7400@mclmk.it 
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Black & While 

Pubblicazioni in smoking 

Vi rassicuriamo subito: nel nostro articolo non parleremo di marche di whisky, ma 
cercheremo solamente di riscoprire il piacere delle pubblicazioni rigorosamente ed 
elegantemente in bianco e nero. Dopo tanto colore, vedremo come è possibile 
realizzare pubblicazioni usando solo il nero senza che queste sembrino di valore 

inferiore rispetto ad altre 


di Mauro Gandini 


«Ho impiegato quarantanni per com¬ 
prendere che il nero è il Re di tutti / co¬ 
lorili (Auguste Pierre Renoirl. 

Abbiamo voluto iniziare questo arti¬ 
colo con questa citazione per rendere 
subito omaggio ad un «colore» che 
molto spesso, in maniera molto scien¬ 
tifica, viene citato come il «non colo¬ 
re» Rigorosamente, ciò corrisponde a 
verità, ma e anche vero che il nero 
consente di dare vita agli altri colori, 
creandone sfumature e dando profon¬ 
dità ad oggetti che altrimenti sembre¬ 
rebbero piatti, una volta riprodotti sulla 
carta. 

In questo articolo, tuttavia, non vo¬ 
gliamo esaminare il contributo che il 
nero può dare agli altri colori, ma esa¬ 
minare come creare alcuni tipi di pub¬ 
blicazioni utilizzando esclusivamente il 
nero e tutte le sue sfumature di grigio. 

Come dice il titolo di questo articolo 


(Black&White). il nero tuttavia vive solo 
per il contrasto con il bianco: il grigio 
stesso, altro non è che una «miscela» 
di questi due colori. Quindi il discorso 
sul nero e sui grigi non potrà prescinde¬ 
re da un discorso che prenderà anche in 
considerazione il bianco e l'equilibrio 
che deve sempre esserci tra questi due 
antagonisti. 

Il nero è da sempre considerato un 
elemento di grande eleganza: potreste 
mai immaginare uno smoking di colore 
verde? Il nero non dimentichiamoci è 
anche molto serio, serio fino all'estre¬ 
mo e cioè funebre. 

Questo non significa che non si pos¬ 
sano realizzare pubblicazioni di tono più 
leggero, tuttavia si dovrà cercare di se¬ 
guire alcune regole in grado di assicura¬ 
re un risultato non eccessivamente se¬ 
rio ed impegnato (naturalmente se que¬ 
sto non è il vostro obiettivo). 


La storia e le regole 

L'utilizzo del nero come colore di 
stampa è legato da sempre alla storia 
della tipografia, dalla nascita dei caratte¬ 
ri mobili di Gutenberg e poi indietro nel 
tempo, accompagnati dal silenzio che 
regnava nei laboratori dei conventi dove 
lavoravano gli amanuensi, e indietro an¬ 
cora fino alla nascita del papiro e della 
carta 

Quello che succede ora con la televi¬ 
sione a colori, è successo qualche de¬ 
cennio prima per la stampa pratica¬ 
mente tutti i materiali stampati prima 
della guerra erano in bianco e nero, 
quotidiani, periodici illustrati, ecc. (fatta 
eccezione per le prime pubblicità murali 
e i manifesti) Poi negli anni '50 iniziò 
l'epoca del colore e ora è normale che 
tanti settimanali siano completamente a 
colori (esistono ancora dei periodici di ti¬ 



ferò alcuni fregi che possono rendere piu ricca la pubblicazione 
al Fregio di tipo moderno con il quale è possibile utilizzare font co¬ 
muni bl Fregio con putto, da utilizzare con caratteri classici cl 
Fregio da utilizzare alla fine di un resto di Fregio da utilizzare per 
separare due parti di testo 
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Due esempi di lesto 
con capolettera 
a) In questo caso si è 
optato per una soluzio¬ 
ne classica e la prima 
lettera è stara inserita 
in grigio sullo stondo 
bl Altro caso piu «grafi¬ 
coni in questo caso ab¬ 
biamo del testo in ne¬ 
gativo, mentre per la 
prima lettera abbiamo 
realizzato una torma 
grafica ad hoc con una 
sfumatura che consen¬ 
te il suo inserimento in 
positivo, ma riuscendo 
cosi a collegarla tisica¬ 
mente al contesto 



là detto in precedenza visto che stiamo 
izzando il nero vediamo di non 
dimenticarcene, lasciando la pagina troppo 
chiara: d'altro canto l'utilizzo di "macchie 
nere" deve essere bilanciato. Se per esempio 
utilizziamo, in alto alla nostra pagina, un 
titolo scavato in un rettangolo nero, 
dovremmo cercare di equilibrare questo 
"peso" con degli elementi grafici come un 
filetto di adeguato spessore 


N 


aturalmente l'utilizzo del nero come 
colore di stampa è legato da 
sempre alla storia della tipografia, 
dalla nascita dei caratteri mobili di 
■’5 Gutemberg c poi indietro nel tempo 
accompagnati dal silenzio che 
regnava nei laboratori dei conventi 
dove lavoravano gli amanuensi e 
indietro ancora fino alla nascita del 
papiro e della carta. 


po saggistico, quindi praticamente di 
solo testo, che hanno naturalmente gli 
interni in bianco e nero). Per i quotidiani 
il discorso è diverso: solo da pochi anni 
sono disponibili macchine da stampa a 
colori per questo tipo di materiali stam¬ 
pati e sono ancora molti gli editori che 
non sono in grado di acquistare queste 
costose attrezzature (specie quelli dei 
piccoli quotidiani di provincia). 

Tutto sommato, quindi, almeno nella 
lettura dei quotidiani abbiamo ancora 
l'occhio allenato su ciò che ci viene pre¬ 
sentato in bianco e nero (anche quando, 
più raramente ci troviamo di fronte ad 
un televisore in B/N, nei primi minuti ci 
sembra tutto strano, ma poi non ce ne 
accorgiamo quasi). 

A parte gli esempi citati, dobbiamo 
ammettere che siamo sottoposti ad un 
bombardamento di stampati a colori, 
dalle pubblicità ai dépliant descrittivi dei 
prodotti, e via di seguito. Il bianco e ne¬ 
ro può, quindi, essere quella qualifica di¬ 
versificante che attira proprio perché di¬ 
verso dal resto: come ben sappiamo 
«farsi notare», senza esagerare e atte¬ 
nendosi alle regole del buon gusto, è 
sempre una buona cosa, anche nella 
comunicazione di oggi. 

Prima di vedere alcuni esempi di co¬ 
sa è possibile fare, vorremmo richiama¬ 
re la vostra attenzione su alcune regole 
essenziali da non dimenticare nell’utiliz- 
zo del nero. La prima in assoluto è quel¬ 
la di evitare le situazioni che possano ri¬ 
chiamare l'idea del lutto: piccole fasce 
nere oblique in alto a sinistra, bordi di 
consistente spessore e con molto spa¬ 
zio bianco attorno, sono tipici esempi di 
cose da evitare 

La seconda è relativa a tutto ciò che 
appare in bianco su una superficie nera: 
in questo caso dovremmo considerare 
che la nostra figura o testo dovranno 
avere un tratto consistente. Caratteri 
piccoli e con le grazie o disegni al tratto 
che utilizzino piccole linee sottili, sono 
assolutamente da evitare: il rischio è 
quello di ottenere un lavoro illeggibile. 
L’assorbimento dell’inchiostro da parte 
della carta è il problema essenziale: 
grandi superfici nere tendono a posare 
sulla carta grandi quantità d'inchiostro 
che poi si spande nelle zone bianche e, 
se queste sono filiformi, naturalmente il 


nero le oscurerà Con questi presuppo¬ 
sti andiamo ora ad esaminare alcune 
idee per la realizzazione di pubblicazioni 
in bianco e nero. 

Un paesaggio di icone e fregi 

L'utilizzo delle icone è particolarmen¬ 
te adatto per illustrare le pubblicazioni 
in bianco e nero. Le icone sono in prati¬ 
ca delle informazioni di base ridotte ad 
immagine: per la loro caratteristica di 
sintesi sono facilmente utilizzabili in 
quel genere di pubblicazioni l'aspetto 
più importante delle quali deve essere 
proprio la sintesi. 

L'utilizzo di icone deve tuttavia esse¬ 
re appropriato e soprattutto ben chiaro: 
icone troppo elaborate non sono più 
icone, ma illustrazioni. Le icone hanno 


infatti il compito di guidare l'occhio e 
non di distrarlo: naturalmente osservan¬ 
do in maniera globale la pubblicazione, 
esse devono apportare quel giusto con¬ 
tributo grafico. Anche la grandezza deve 
essere proporzionata: sempre per il mo¬ 
tivo sopra indicato, un'icona grande e 
un testo corto porteranno il lettore ad 
una distrazione nell'osservazione 
dell'icona stessa e lasceranno poco 
spazio alla lettura del testo (a meno che 
non si invertano i parametri per dare la 
maggior forza possibile all'immagine: in 
questo caso probabilmente non ci tro¬ 
viamo più di fronte ad una pubblicazio¬ 
ne, ma ad un cartello di indicazione). 

Altro elemento che trova grande ap¬ 
plicazione è il fregio: caduti in disuso 
quelli di tipo classico a partire dal terzo 
decennio del secolo, da un po' di anni a 
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ELECTRONICS IN SHOW 



Cani & Golii 


Un paio dì esempi di idoli «illustrati» 

al In questo caso un'immagine sminata è stata accorpata ad un titolo in negativo. 

bl Anche in questo caso abbiamo un'immagine alla quale abbiamo poi aggiunto il titolo rispettando il lay out utilizzato dall'immagine 


questa parte vi è un ritorno al loro utiliz¬ 
zo. I fregi sono elementi di grande ele¬ 
ganza e quindi devono essere affiancati 
da caratteri altrettanto eleganti come gli 
scritti inglesi (in Germania possono es¬ 
sere utilizzati anche quei complessi ca¬ 
ratteri gotici, un po' incomprensibili per 
coloro che hanno una cultura latina). 
L'applicazione dei fregi è quasi sempre 
relegata a posizioni particolari come gli 
angoli oppure può servire come stacco 
tra capoversi. 

Il grigio dei testi 

Il testo principale della nostra pubbli¬ 
cazione è l’elemento che introduce, in 
un certo senso, del grigio nella pagina 
bianca. Non entreremo nel merito 
dell'uso dei caratteri per questo tipo di 
testo in quanto ne abbiamo già ampia¬ 
mente discusso da queste pagine solo 
pochi mesi orsono. Tuttavia il grigiore 
introdotto dal testo è comunque da 
prendere in considerazione per l'equili¬ 
brio grafico della pagina. 

L'altra faccia della medaglia per 
quanto riguarda il testo è la titolazione. 
In queste pubblicazioni si consiglia di 
rinchiudere i titoli in box o comunque 
delimitarne l'area attraverso filetti o 
molto semplicemente inserendoli in ne¬ 
gativo in un box nero. Anche in questo 
caso attenti all’effetto lutto: un titolo 
piccolo in un rettangolo nero troppo 
grande può dare molto fastidio. I titoli 
possono anche essere realizzati in gri¬ 
gio retinandoli opportunamente. Questa 
opportunità va tuttavia vagliata con at¬ 
tenzione in quanto il grigio ha natural¬ 
mente meno forza di un nero o di un 
negativo. Un sistema valido può essere 
quello di giocare sui contrasti, utilizzan¬ 
do caratteri in differenti percentuali di 
grigio su sfondo bianco o nero. Oppure 
utilizzare il grigio come sfondo andando 
a sovrapporre caratteri neri nel caso lo 
sfondo sia realizzato con un retino leg¬ 
gero oppure scavato in bianco qualora 
venga utilizzato un retino molto compat¬ 
to. 

Nelle pubblicazioni in bianco e nero 


possiamo anche sfruttare le caratteristi¬ 
che di alcuni specifici font, utilizzandoli 
per arricchire graficamente le nostre pa¬ 
gine, sia utilizzandoli come titoli (meglio 
se composti da un'unica parola) sia in¬ 
serendoli come lettera capitale all'inizio 
di un capitolo 

L'importanza dell'aspetto grafico 

In una pubblicazione in bianco e nero 
gli aspetti di design grafico possono as¬ 
sumere importanza vitale Composizioni 
di righe, pallini o altri elementi possono 
creare effetti molto interessanti e grati¬ 
ficanti. 

Il lay-out della pubblicazione deve es¬ 
sere molto pulito, chiaro e possibilmen¬ 
te omogeneo. 

Gli elementi grafici devono essere 
precisi e chiari e utilizzati in maniera or- 



ln questo caso abbiamo utilizzato un 'immagine per 
illustrare un determinalo argomento una piccola 
elaborazione ha consentito di rendere l'immagine 
stessa più interessante 


dmata. Anche le illustrazioni non sem¬ 
pre funzionano bene: per esempio, se 
cerchiamo di riciclare un disegno a colo¬ 
ri per una pubblicazione in bianco e ne¬ 
ro dovremmo controllare molto bene la 
riproduzione dei colori nelle varie per¬ 
centuali di grigio. Due colori compieta- 
mente differenti, una volta trasformati 
in grigi possono diventare talmente si¬ 
mili da non poter notare la differenza, 
con conseguente impoverimento 
dell'immagine. 

E visto che stiamo parlando di bianco 
e nero, non dimentichiamoci di utilizza¬ 
re il nero ogni volta che sia possibile 
sembra impossibile, ma spesso si vedo¬ 
no pubblicazioni che, magari per paura 
di sembrare troppo funebri, non utilizza¬ 
no titoli in negativo, hanno filetti troppo 
sottili e in generale la pagina risulta 
troppo bianca. 

Foto in bianco e nero 

Questo genere di foto fornisce una 
sensazione «retro» alla pubblicazione 
Le fotografie utilizzabili sono quelle 
chiare e ben contrastate: bisogna cerca¬ 
re di evitare a tutti i costi le fotografie 
troppo scure o troppo chiare Se la foto¬ 
grafia ha comunque alcune parti piu 
scure o piu chiare possiamo pensare di 
utilizzarle per l'introduzione di titoli, nel 
primo caso in negativo, nel secondo in 
nero. 

Se possibile non bisognerebbe utiliz¬ 
zare delle foto in maniera spot, ma cer¬ 
care di metterne piu d’una possibile 
coerenti come formati e densità (posso¬ 
no essere anche di forme differenti, ma 
di grandezze comparabili, non una chia¬ 
ra e una scura). 

Equilibrio e contrasti 

Come già detto in precedenza visto 
che stiamo utilizzando il nero vediamo 
di non dimenticarcene, lasciando la pa¬ 
gina troppo chiara, d'altro canto l’utilizzo 
di «macchie nere» deve essere bilancia¬ 
to. Se per esempio utilizziamo, in alto 
nella nostra pagina, un titolo scavato in 
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un rettangolo nero, dovremmo cercare 
di equilibrare questo «peso» con degli 
elementi grafici come un filetto di ade¬ 
guato spessore (almeno 3 mm) in fondo 
alla pagina come chiusura della stessa 
(meglio se poi creiamo un collegamento 
tra il titolo e il filetto di chiusura, per 
esempio con un leggero filo che corre a 
lato del testo). Nel filetto di chiusura po¬ 
tremmo inserire in negativo il numero di 
pagina. 

In effetti il problema delle pubblica¬ 
zioni in bianco e nero è proprio quello di 
creare un giusto equilibrio tra le parti 
nere e le parti che restano bianche: esa¬ 
gerazioni in un senso o nell'altro non 
giovano all'aspetto complessivo del la¬ 
voro. Anche nel momento in cui utiliz¬ 
ziamo i grigi dobbiamo cercare di esse¬ 
re equilibrati: il grigio scuro dovrà esse¬ 
re equilibrato con le dovute dosi di gri¬ 
gio chiaro o bianco e viceversa. 

Naturalmente, anche il contrasto ha 
la sua importanza: cercare di mettere 
del testo in nero su un fondo grigio scu¬ 
ro è un delitto. Se ci sono elementi che 
devono convivere con il nero e con il 
bianco sarà meglio prevedere che essi 
possano comparire anche in negativo, 
oppure si può optare per la soluzione in¬ 
termedia utilizzando una ratinatura al 
40%: in questi casi uno penserebbe ad 
un 50%, ma il nero assorbendo tutta la 
luce tende a scurire tutto molto di più, 
mentre l'utilizzo di un retino al 40% sul 
bianco crea ancora sufficiente contra¬ 
sto. 

Carta colorata 

Se proprio non riuscite a fare a meno 
di pensare al colore, allora potreste 
stampare il vostro lavoro su carta colo¬ 
rata: anche in questo caso ci sono tutta¬ 
via dei possibili errori in agguato. Nor¬ 
malmente le pubblicazioni stampate in 
nero su una carta con un colore pastello 
hanno un aspetto povero e quindi sono 
da evitare. Che fare? Tre le possibili so¬ 
luzioni. 

• Colori forti - Esistono carte in colo¬ 
razioni forti come il giallo, rosso, porpo¬ 
ra, verde che possono essere utilizzate 
proficuamente: ovviamente non è pen¬ 
sabile realizzare una vera e propria pub¬ 
blicazione con la carta in questi colori, 
ma potrebbe essere la soluzione per 
cartelli, inviti, copertine, ecc. 

• Colori naturali - I colori che normal¬ 
mente appartengono alla natura, come 
il marrone chiaro, possono funzionare. 
Anche le carte riciclate, che risultano un 
po' maculate, sono l'ideale per l'utilizzo 
del solo nero. 

• Bianco - Beh! Anche il bianco può 
avere le sue sfumature e venature, pos¬ 
siamo quindi scegliere una carta bianca, 



Occhio 
alla terra 



L’orologiaio Oggi 

Prospettive per 
una professione 


Altro esempio di accoppiata titolo ed immagine; vi¬ 
sto die avevamo a disposizione solo un'immagine 
piuttosto contrastata, abbiamo cercato di smorzarla 
con un fondo grigio intorno ad essa ed un titolo 
scavato nel grigio. 


Questa specie di invito, una volta stampato, do- 
viebbe essere plastificato, l'effetto sarebbe molto 
elegante e l'immagine risalterebbe ancor di più 


ma con una superficie leggermente la¬ 
vorata o filigranata. 

Rifinitura 

Parliamo anche di questo aspetto, 
poiché, se c’è una cosa elegante, que¬ 
sta è una pubblicazione con la copertina 
nera lucida. Questo trattamento potrà 
avvenire con la plastificazione (la più 
adatta) o con una speciale verniciatura 
dopo la stampa. Il risultato sarà senza 
dubbio ottimo, anche se in alcuni casi 
potrebbe esserci il problema delle co¬ 
siddette «ditate», cioè il contatto con le 
dita di chi deve sfogliare la pubblicazio¬ 
ne comporta, che sulla copertina resti¬ 
no leggermente visibili le impronte delle 
dita. 

Nel caso la copertina sia sostanzial¬ 
mente bianca potremo optare per la pla¬ 
stificazione opaca: questo trattamento, 
simile a quello sopra indicato, conferi¬ 
sce alla superficie una levigatezza molto 
piacevole al tatto, come se fosse leg¬ 
germente vellutata. 


Conclusioni 

Vi svelerò una curiosità: ho iniziato a 
scrivere questo articolo una domenica 
pomeriggio e quando sono arrivato a ca¬ 
sa, ho scoperto che i Bianco Neri della 
Juventus si erano aggiudicati lo scudet¬ 
to (la cosa non è che mi abbia reso par¬ 
ticolarmente felice visto che tifo per 
un'altra squadra, ma senza dubbio avrà 
fatto felici un certo numero di voi letto¬ 
ri...). 

A parte le curiosità piu o meno per¬ 
sonali, il mondo del Bianco e Nero è un 
mondo che vale la pena di esplorare: ol¬ 
tretutto. teniamo in considerazione il 
fatto che a livello di produzione questi 
materiali hanno dei costi notevolmente 
inferiori, sia dal punto di vista della 
stampa, sia dal punto di vista degli im¬ 
pianti (pellicole e lastre). Ciò consente 
di dedicare un po' piu tempo alla crea¬ 
zione e di utilizzare una carta migliore 
della normale per esaltare il risultato e 
renderlo ancor più elegante 
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Unix ingloba NetWare 

Sia SCO che SunSoft stanno lanciando un'idea: e se accettassimo NetWare come 
server di stampa e dati e usassimo Unix come server per le applicazioni? In questo 
senso vanno SCO NetWare Gateway e SolarNet PC. Ma c'è dell'altro: e se 
sostituissimo SCO con Solaris Base? 


di Leo Sorge 


A quanto pare Unix sta cercando di 
sferrare un nuovo attacco. Se l'ultima 
volta era stato contro Microsoft ma sul 
desktop, stavolta il nemico è NetWare. 
Il sistema operativo di Novell viene 
spesso ritenuto lento per l'esecuzione 
di applicazioni in rete, sia in quanto ef¬ 
fettivamente ottimizzato sul file transfer 
che per l'evoluzione dell'hardware che 
ad aiti livelli non può più fare a meno 
del multiprocessing nel quale svariati 
produttori di Unix sono storicamente 
forti In definitiva sta succedendo che in 
attesa che Novell si mostri pronta a sca¬ 
lare le prestazioni verso l'alto c'è il ten¬ 
tativo del mondo Unix di relegarlo ad 
applicazioni di fascia bassa quali server 
di stampa e di dati, in pratica succhian¬ 
done il largo mercato. Un altro movi¬ 
mento d'integrazione è rappresentato 
dal mondo X, sempre più un collante tra 
vari ambienti Proprio in quest’ottica si 
osserva la sempre più estesa integra¬ 
zione senza soluzione di continuità, con 

tanto di versione di Solaris _ 

configurata come SCO in 
modo testo, magari non per 
togliere quote di mercato 
all'azienda di Santa Cruz ma 
piuttosto per offrire proprio 
l'integrazione globale 

In questa carrellata partire¬ 
mo da Solaris di SunSoft per 
proseguire con Open Server 
di SCO e finire con UnixWare 
sempre di Novell. Prima però 
dedichiamo l'inizio al punto 
della situazione. 

La situazione di mercato 

A proposito di server, le 
statistiche mondiali relative al 
1995 parlano di 200 mila co¬ 
pie di OS/2 ed NT, 600 mila 
NetWare e 700 mila Unix 
(IDC 1994) In Italia i server 


venduti nel 1994 sono stati 36 mila, dei 
quali il 32% SCO. 17% NetWare, 11% 
OS/2. 8% NT e il resto degli altri Unix. 
Passando all'interno di Unix e accomu¬ 
nando anche i Client il dettaglio aumen¬ 
ta. per un totale di 41.430 unità, su piat¬ 
taforma Intel si ha SCO al 35%, Sun¬ 
Soft al 5% (più 11 % su Sparc). UnixWa¬ 
re all'1% - non è un errore, è proprio 
l'un per cento ergo 413 pezzi. 

Oggi qualcosa accomuna SunSoft e 
SCO: una dirigenza italiana. Antonio Pri- 
vitera è direttore generale e ammini¬ 
stratore delegato della SCO Sud Euro¬ 
pa, che attualmente comprende, oltre 
ad Italia e Francia, anche i Paesi norda¬ 
fricani di lingua francese ovvero Maroc¬ 
co. Algeria e Tunisia ed anche Grecia e 
Turchia 

La filiale italiana di SunSoft, nata da 
poco più di un anno, è invece coordina¬ 
ta da Stefano Venturi, Regional General 
Manager per Francia. Italia, Spagna e 
Grecia. 
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Una schermata di NetWare 4 Sono aveste alcune delle funzioni che Unix in¬ 
tende lasciare a Novell all'interno delle reti geografiche 


SunSoft: Solaris e SolarNet 

Le categorie di prodotto di SunSoft 
delle quali vogliamo parlare sono due 
Solaris e SolarNet II primo è il sistema 
operativo vero e proprio, l'altro è un in¬ 
sieme di soluzioni d'integrazioni con reti 
diverse dal TCP/IP. Partiamo da Solaris, 
nella cui famiglia sono inclusi cinque 
prodotti: Base Server, Network Server. 
Workgroup Server, Enterprise Server, 
Desktop. 

Le versioni Base e Network servono 
per soluzioni locali o geografiche carat¬ 
terizzate da un elevato numero di sta¬ 
zioni nella stessa sede. Più in basso si 
trovano il Workgroup Server e l'Enter- 
prise Server per la gestione di gruppi di 
lavoro e di reti di piccole e grandi di¬ 
mensioni Infine c'è la versione Desk¬ 
top I primi due sono i prodotti nuovi, 
che aumentano di molto la scalabilità 
della famiglia. 

NetWare su Solaris 

Ma l’argomento principale 
resta l'avvicinamento al tradi¬ 
zionale mondo Novell Le so¬ 
luzioni per NetWare IPX/SPX 
comprendono i due pacchetti 
PC-Client Services e PC-Ser- 
ver Services, in pratica dei 
moduli che si installano sul 
server e che permettono ai 
Client NetWare di accedere 
alle risorse in rete Unix come 
se vedesse un server 
NetWare II primo aggiunge 
allo stack TCP/IP la compati¬ 
bilità con IPX/SPX, mentre il 
server ovviamente emula le 
funzioni di livello superiore. 
In arrivo pacchetti analoghi 
per il mondo Microsoft Lan- 
Manager, quindi basati su 
NetBeui (sempre in attesa 
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che Microsoft modifichi la sua proposta 
in questo campo, passando ad IPWSPX 
se non a TCP/IP). Anche se al momento 
le funzionalità sotto TCP/IP sono supe¬ 
riori, l'intenzione di SunSoft è di accele¬ 
rare l'integrazione in modo da far avan¬ 
zare tutte e tre le piattaforme allo stes¬ 
so modo. 

Solaris come Application Server per¬ 
mette agli utenti NetWare di eseguire 
le applicazioni native a 32 bit sui server 
multiprocessore. Inoltre gli utenti di 
Windows possono usare database rela¬ 
zionali senza dover ricorrere agli NLS, i 
NetWare Loadable Module che limitano 
la scalabilità delle reti locali su rete geo¬ 
grafica. In pratica gli applicativi NetWa¬ 
re, Windows e Solaris sono usati in 
un'unica rete integrata nella quale i ser¬ 
ver Novell possono concentrarsi su file 
e stampa senza dover pagare un pedag¬ 
gio nel tempo di esecuzione del softwa¬ 
re Si tratta quindi di installare SolarNet 
PC Protocol Services sopra al Work- 
group Server di Solaris, sfruttando sia il 
kernel che le possibilità multiprocesso¬ 
re: in questo modo la stessa rete può 
condividere lo stack TCP/IP e quello 
IPX/SPX. 

Network Server e Base Server sono 
dunque i nuovi prodotti della famiglia 
Solaris per la piattaforma x86. Si tratta 
di versioni di Solaris x86 release 2.4 che 
supportano applicazioni System V relea¬ 
se 3.2, Interactive e SCO. Sono ottimiz¬ 
zate per le applicazioni a carattere usate 
nelle aziende con più sedi o filiali, quindi 
ad esempio nei settori bancario, assicu¬ 
rativo e distributivo. Le funzionalità del 
sistema operativo a 32 bit con multipro- 
cessing e multithreading sono messe in 
un sistema di piccole dimensioni, con 
interfaccia a carattere e con ridotte esi¬ 
genze di configurazione, il che le rende 
ideali come server di applicazioni e di 
gruppi di lavoro. 

I nuovi prodotti presentano anche ri¬ 
dotte esigenze di memoria e di disco: 
bastano macchine con processori Intel 
dal 486 in su, quindi anche Pentium o 
P6, bus ISA ed EISA ma anche MCA o 
PCI, 8 MB di RAM e 45 MB di hard di¬ 
sk. SunSoft continuerà a supportare In¬ 
teractive, eventualmente consentendo 
agli utenti di allargare i propri orizzonti 
verso Solaris: le nuove versioni include¬ 
ranno i driver per le nuove periferiche e 
la piena compatibilità con le nuove piat¬ 
taforme hardware. 

Gli sviluppatori possono quindi usare 
Solaris come unico sistema operativo: 


NetBeul 

LanManager 


La famiglia SolarNet 


IPX/Sf* Tcp/lp 

NelWare Un» 


eleni server eleni server PC/NFS PC/X PCAdmin 


nel loro complesso, i prodotti offrono 
una gamma completa di sistemi opera¬ 
tivi che supportano Sparc, sistemi Intel 
da 1 a 64 processori e a breve i 
PowerPC secondo le specifiche Prep-1 
Questa versione di Solaris esiste, è già 
stabile e verrà pacchettizzata entro la fi¬ 
ne dell'anno. L'architettura Prep-1 è at¬ 
tualmente seguita dai costruttori di si¬ 
stemi multiprocessing quali essenzial¬ 
mente Bull e Motorola. I desktop sono 
quelli di Apple ed IBM, che teoricamen¬ 
te dovrebbero convergere sulle nuove 
specifiche Chrp, non compatibili con 
Solaris che troverebbe faticoso conver¬ 
gere sul nuovo hardware. Qualcosa si 
muove anche nel mercato per proces¬ 
sori Intel, dove le vendite di SunSoft, 
rappresentate da Interactive oltre che 
Solaris, non sono esaltanti. In particola¬ 
re c'è un primo attacco al mondo SCO 
con una versione speciale di Solaris per 
Intel che viene vista dalle applicazioni 
come un server SCO. Le limitazioni at¬ 
tuali sono molte, in quanto il sistema 
non ha né le funzionalità delle utility 
specifiche di Santa Cruz né quelle 
dell'ambiente grafico Open Desktop In 
pertica al momento attuale può essere 
usato al posto di server che vengono 
usati in modalità testo e con funzioni 
standard di Unix. L'obiettivo è ovvia¬ 
mente quello di fornire un'installazione 
ed amministrazio¬ 
ne identica per tut¬ 
ti i diversi ambien¬ 
ti. riducendo i costi 
di gestione senza 
dover cambiare la 
mappatura delle 
applicazioni busi¬ 
ness criticai. 


biente Solaris e il resto del mondo, 
comprendente le reti di PC Windows e 
NetWare, gli altri ambienti NFS o X- 
Windows e i mainframe. In crescita l'at¬ 
tacco al resto del mondo Unix su Intel 
In generale si tratta dell'ampliamento 
della famiglia di prodotti SolarNet, che 
comprende prodotti per le categorie ap¬ 
pena elencate. Entrando nel dettaglio 
dalle soluzioni sotto TCP/IP troviamo i 
tre prodotti PC-NFS, PC-X e PC Admin. 

L'ultima funzionalità aggiunta a PC- 
NFS 5.1 è il Point-to-Point Protocol 
(PPP), senza dimenticare Rumba per 
PC-NFS che permette di accedere da 
PC a mainframe e ad AS/400 Inoltre 
con PC-NFSpro si trova ora NetWork 
Central per Microsoft Windows, la solu¬ 
zione instant groupware di First Floor. 
Con un'installazione di pochi minuti, 
Network Central crea un classificatore 
virtuale dei documenti in rete senza ri¬ 
chiedere modifiche del sistema. Basato 
sulla nuova architettura Windows VxD 
che elimina la necessità dei programmi 
terminate and stay resident, PC-NFSpro 
accede alla rete attraverso il file mana¬ 
ger di Windows, che visualizza i nomi 
dei file cosi come essi appaiono sul si¬ 
stema remoto, anche quando il nome 
supera il limite Ms/Dos di 8+3 caratteri 
PC-X, come lascia immaginare il nome, 
offre le funzionalità X Windows per 



Solaris verso 

Microsoft 

IMetBeui 

Approfittiamo 
dell'argomento in¬ 
tegrazione per con¬ 
cederci qualche di¬ 
gressione. Sempre 
più estesa la con¬ 
nettività tra l'am¬ 
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UNIX 



La nuova home page ai 
Hot Java. il web brow- 
ser che anche Netsca¬ 
pe ha annunciato di vo¬ 
ler supportare 


utenti remoti. Più interessante invece 
PC Admin, che mette a disposizione 
tool di amministrazione da qualsiasi 
workstation Tra le opzioni in arrivo ci 
sono la distribuzione remota del softwa¬ 
re. l'installazione e anche il software 
metering, ovvero la misurazione 
dell'uso dei pacchetti. 

Per concludere, tra gli altri annunci 
software spicca quello del rilascio di 
Hot Java. il browser scritto con Java, il 
nuovo linguaggio di authoring per il 
Web su cui Sun punta per completare 
la sua offerta. Partito da un primo sche¬ 
letro pensato direttamente da Bill Joy è 
stato poi sviluppato dal team che si oc¬ 
cupa dei set-top box di Open TV. 
Com'è consueto per la filosofia di Sun, 
Hot Java verrà reso disponibile in pub¬ 
blico dominio su molte piattaforme ivi 
compreso Linux, e già adesso il Web di 
Sun è scritto con questo nuovo am¬ 
biente. 

SCO NetWare GateWay 

Con la versione 5 di Open Server è 
stata migliorata anche la connettività 
con NetWare. Partendo dalla semplice 
constatazione della grande diffusione 
del prodotto, SCO si è adeguata: non 
solo esistono Client NetWare che hanno 
bisogno d'un server per le applicazioni, 
ma esistono anche applicazioni Unix 
che trovano vantaggioso accedere ai 
dati attraverso NetWare. 

La soluzione finora esistente impone¬ 
va un grande sforzo a tutti i componen¬ 
ti: al client il doppio protocollo più pro¬ 
dotti di terze parti, al server NetWare 
sia il TCP/IP che l'NFS e al server SCO 
lo stack IPX. 


La soluzione attuale è più semplice e 
completa, tanto che più che Client viene 
definita gateway Sono infatti presenti 
diverse funzionalità aggiuntive, tra le 
quali la più importante sembra essere 
che attraverso Unix il file System Novell 
può essere esportato come directory su 
macchine prive di IPX/SPX. Quindi libe¬ 
ro accesso ai servizi di stampa e dati 
del server NetWare 2.2. 3.X, 4.X e 
NetWare per Unix, con Automounter in¬ 
tegrato. moduli NLS (dalla 3.11 in poi) e 
soprattutto l'amministrazione compieta- 
mente grafica. Il logm è automatico, ed 
appare anche se da SCO Wabi si cerca 
di accedere a Novell. 

UnixWare guadagna visibilità 

In arrivo ad i2u le ultime notizie su 
UnixWare, che in parte confermano, in 
parte completano le anticipazioni di 
questi ultimi tempi. 

La conferma riguarda Compaq, 


un’azienda che dopo alcuni tentenna¬ 
menti iniziali, parliamo di qualche anno 
fa, resta molto attiva sul fronte delle al¬ 
ternative sia per i microprocessori (Nex- 
Gen, AMD) che per i sistemi operativi, 
per i quali si sta orientando su UnixWa¬ 
re. In cambio lo UnixWare Technology 
Group si mette a disposizione con il 
supporto delle periferiche dei server, 
rendendo la famiglia ProLiant una piat¬ 
taforma di riferimento per l'attuale ver¬ 
sione 2.0 di UnixWare che grazie ad 
uno specificio accordo OEM è stata ot¬ 
timizzata su questo hardware. Tutti i 
server di Compaq, compresa la famiglia 
ProSigma che agisce a livello di work- 
group, verrà certificata dai due program¬ 
mi Yes, it runs with UnixWare e anche 
Yes, it runs with NetWare. 

Dal punto di vista commerciale inve¬ 
ce si registra un annuncio a livello euro¬ 
peo, che vede ICL, Olivetti e Siemens 
Nixdorf commercializzare il nuovo pro¬ 
dotto. Grazie ad eccellenti risultati per i 
benchmark TPC-C e per il funzionamen¬ 
to con NetWare. UnixWare 2 viene defi¬ 
nito il primo application server progetta¬ 
to per le reti Novell. I principali vantaggi 
per i clienti dei tre colossi europei ri¬ 
guardano da un lato il basso prezzo, 
dall'altro la grande disponibilità di appli¬ 
cazioni, oltre ovviamente alla completa 
integrazione con le reti NetWare. 

Un vantaggio per gli sviluppatori è 
rappresentato dalle tante versioni nazio¬ 
nali del prodotto: inglese, francese, te¬ 
desco, spagnolo ed italiano, oltre ad 
una versione giapponese Parlando poi 
di piattaforme hardware attraverso ICL 
all'attuale versione per macchine Intel 
si aggiungerà quella per piattaforma 
Sparc; dal lato di Siemens Nixdorf inve¬ 
ce non c'è alcuna affermazione che fac¬ 
cia pensare al porting su Mips, la base 
dei sistemi medi. 


Leo Sorge è raggiungibile su MC-hnk alla casella 
MC6750 e su Interni : ■ . | ■ | 


Glossario 

Client: un processo che si connette chiedendo un servizio. Nell'hardware è una mac¬ 
china di limitate capacita elaborative. magari con interfaccia utente amichevole, che chie¬ 
de sulla rete le risorse che non ha (dischi, dati, procedure ) 

Groupware: soluzioni per l'automazione del lavoro di gruppo, il workgroup In 
quest'ambito la piattaforma leader è Lotus Notes 

IP. Internetworking Protocol: interfaccia tra il livello di trasporto e le varie reti fisiche 
NFS Network File System file System di rete secondo SUN e standard in System V 
PPP. Point-to-Pomt Protocol estensione di versatilità e funzioni dello SLIP, aggiunge la 
modalità sincrona, la sconnessione della linea telefonica inattiva e l'error detection sui 
pacchetti di dati. 

Server: processo che attende chiamate per svolgere il suo compito Nell'hardware, un 
server è una macchina dedicata ad una specifica attività (ad esempio il database) e di¬ 
mensionata su questa esigenza. 

TCP/IP: protocollo di rete fondamentale di Unix 

Wabi: Windows Application Bmary Interface, il prodotto di SunSelect per emulare Win¬ 
dows 3.1 sotto Unix. 

WAN: Wide Area Network, in italiano rete geografica, ovvero connessione tra sistemi 
distanti anche migliaia di chilometri. 

Workgroup: lavoro di gruppo 
X terminal: terminali grafici in modalità X-Window 
X-Window: interfaccia grafica di Unix 
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OS/2 ed Internet, 

l'esplorazione continua 

Il mondo intorno ad OS/2 VZarp si sta muovendo sicuramente in maniera positiva, 
sono uscite, in versione americana, sia OS/2 Warp Full Pak, con incluso WIN-OS/2, sia 
OS/2 Warp Connect, una versione di Warp organizzata ad hoc per l'installazione e 
l'uso in ambienti di rete, con un nuovo Bonus Pak particolarmente ricco da questo 
punto di vista. Inoltre, in giro nelle varie manifestazioni a carattere informatico, già da 
qualche mese si vede sempre più spesso e sempre più stabile la versione di Warp per 
PowerPC, speriamo in versione beta ancora per poco. 

Nelle nuove versioni per piattaforma Intel è già presente il WebExplorer, il browser 
World Wide Web di IBM che non ha niente da invidiare ai migliori programmi di 
navigazione per Internet scritti per altri sistemi operativi 

di Giuseppe Casarano 


Esistono diversi strumenti per «navi¬ 
gare» su Internet a seconda di cosa si 
vuole tare ptelevare un file, cercare 
una determinata informazione, leggere 
dei messaggi sulle ultime novità, ecc.; 
sicuramente tra i software maggior¬ 
mente di moda in questo periodo ci so¬ 
no i browser WWW (World Wide WebI 
che offrono la possibilità di compiere 
tutte queste operazioni in maniera inte¬ 
grata, spesso con semplici «click» di 
mouse. Abbiamo già visto sul numero 
151 di MCmicrocomputer come confi¬ 
gurare il sistema operativo per poter 
usare l' IBM WebExplorer per un suo 
utilizzo tramite MC-link; in questa pun¬ 
tata della rubrica ci soffermiamo su co¬ 
me accedere e sfruttare al meglio le va¬ 
rie funzionalità di questo browser 
WWW per OS/2. 

L 'IBM WebExplorer fa parte di 
quell'insieme di programmi distribuiti 
con OS/2 Warp sotto il nome di Bonus 
Pak; nella prima versione di Warp il Web¬ 
Explorer non era incluso nel pacchetto 
perché ancora in fase di beta release 
ma, come abbiamo già visto, è facil¬ 
mente prelevabile tramite il programma 
di utilità Retrieves Software Upgrades 
presente nella cartella IBM Internet 
Connection for OS/2. La versione uffi¬ 
ciale del WebExplorer attualmente sup¬ 
portata è la 1.01 ma, tramite il solito Re¬ 
trieves Software Upgrades, è già possi¬ 
bile prelevare ed assaporare tutte le 
nuove bellissime funzionalità della ver¬ 
sione beta V950525 (25 maggio 1995) 
di cui parleremo più avanti. 

Il WebExplorer funziona sia con una 
connessione ad Internet ottenuta trami¬ 
te un collegamento SLIP ( Serial Line In¬ 
ternet Protocol) o PPP < Point-to-Point 


Protocol) sia con un collegamento otte¬ 
nuto tramite rete locale; in quest'ultimo 
caso, per poter avere il supporto al pro¬ 
tocollo TCP/IP si deve essere in posses¬ 
so del pacchetto IBM TCP/IP, incluso 
solo nella versione Connect di OS/2 
Warp ed altrimenti acquistabile separa¬ 
tamente 

Basta un URL... 

Per poter usare il browser WWW di 


OS/2, una volta attivato un collegamen¬ 
to ad Internet, basta eseguire il WebEx¬ 
plorer, aprire la bocca ed emettere un 
URLo... no, no, cosa sto dicendo?, ba¬ 
sta specificare un URL, ovvero un 
Uniform Resource Locator Scherzi a 
parte, questo è un metodo standard per 
identificare un oggetto su Internet, sia 
esso un file od un documento in forma¬ 
to HTML ( HyperText Markup Langua- 
ge) Dei tipici esempi di URL, supportati 
dal WebExplorer, possono essere: 



Il WebExolorer pud essere usalo anche come news reader, per fare ciò bisogna configurare il 
News Server 


286 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 
















* . .. n, • 

• D 

Filo Oplions Contigui* N.vlgjte QuIckLItl Help 

» 

<J ±i a t. y\ à o < & fi. 


W/W/AndmkmcV*» 



Curr.nt URI. i l/QIMl . dal uninl.lt/ 

®is m i— j 1 ls=jj b' . '-su 


17,11:34 


Quando si accede ad una URL di tipo telnet, viene avvialo il programma TELNETPM 


ftp://ftp.cnr.it 
|ntH)V/www mclink. I 
telnet://mclink.mclink.it 
news:comp.os. os2.advocacy 
gopher://gopher.almaden.ibm.com:70 

Ci sono diversi modi per specificare a 
quale oggetto si deve accedere tramite 
WebExplorer ovvero, per specificare un 
URL, si può accedere al menu File e se¬ 
lezionare la voce Open document 
{URL)... che fa comparire una finestra 
con un box di immissione dati nel quale 
si digita «l'indirizzo» dell'oggetto a cui 
vogliamo accedere; la stessa finestra è 
richiamabile tramite la digitazione dei ta¬ 
sti CTRL+D Un altro modo, probabil¬ 
mente il più pratico, consiste nell'abilita- 
re, nel menu Option, l’opzione Show 
current URL che permette la visualizza¬ 
zione dell'URL corrente ed anche la sua 
editazione con conseguente specifica di 
un URL differente Tutte queste fine¬ 
stre supportano il taglia ed incolla trami¬ 
te il clipboard di OS/2 quindi, se abbia¬ 
mo visualizzato un file con una serie di 
risorse presenti su Internet particolar¬ 
mente interessanti, e vogliamo acce¬ 
dervi per darvi un’occhiata in modo 
semplice, possiamo tranquillamente fa¬ 
re uso del taglia ed incolla tra l'editor 
con cui stiamo visualizzando il file e la 
finestra del WebExplorer. posta sotto la 
Toolbar, dove è visualizzata l'URL cor¬ 
rente. 

Nell'ultima beta, la V950525, è sup¬ 
portata anche un’altra possibilità per 
specificare un URL, che ritengo molto 
comoda e perfettamente in linea con la 
filosofia di uso del sistema; si possono 
infatti creare e salvare «oggetti» di tipo 
URL, con i quali si può accedere alle va¬ 
rie risorse tramite semplice «drag and 
drop» di questi ultimi sul browser. 

Alcune funzionalità di supporto al 
«drag and drop» sono comunque pre¬ 
senti già nella versione 1.01; una volta 
visualizzato un documento è possibile 
salvare il testo che lo compone in un 
modo molto semplice: basta posizionar¬ 
si con il puntatore del mouse su di es¬ 
so, fare click con il tasto destro e, man¬ 
tenendolo premuto, posizionare l’ogget¬ 
to contenente il testo sulla Scrivania o 
in una qualsiasi cartella dove vogliamo 
che venga salvato; volendo, può essere 
lasciato direttamente sulla stampante 
per avere subito una copia su carta. Lo 
stesso procedimento di «drag and 
drop» vale per le immagini, che vengo¬ 


no salvate in file con il formato origina¬ 
rio che avevano sul sito da cui sono sta¬ 
te prelevate. 

Un programma ben integrato 

Come fa il WebExplorer a visualizza¬ 
re testi in formato HTML ed immagini 


in formati diversi come GIF o JPEG? In 
giro per Internet si possono trovare file 
in svariati formati, per i più comuni il 
WebExplorer implementa dei visualizza¬ 
tori interni, per i meno noti dà la possi¬ 
bilità di specificare un programma ese¬ 
guibile esterno al quale passare come 
parametro il file in questione. Il WebEx- 
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Se non abbiamo configurato il nostro indirizzo di posta elettronica (Email Addressl, quando ac¬ 
cediamo ad un server FTP con logm anonymous viene richiesta la sua immissione. 
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Si accede facilmente ad un Server gopher tramite un browser WWW 


plorer implementa visualizzatori per file 
grafici in formato GIF, JPEG, XBM, UFF 
ed OS/2 Bitmapped con i quali si posso¬ 
no vedere anche immagini non preleva¬ 
te tramite Internet: sempre tramite 
«drag and drop» si deve selezionare 
l'icona del file con l'immagine che si 
vuole guardare e., voilà, il nostro brow¬ 
ser è diventato un visualizzatore offlme. 
Attraverso il menu Configure, selezio¬ 
nando la voce Viewers... si accede 
all'elenco dei vari formati che sono rico¬ 
nosciuti e l'eventuale programma da 
eseguire per visualizzare l'eventuale im¬ 
magine, ascoltare musica o vedere 
l'animazione associata. Alcuni di questi 
programmi non vengono installati insie¬ 
me al WebExplorer ma, come è già sta¬ 
to fatto notare, sono comunque presen¬ 
ti nel Bonus Pak e quindi, per estendere 
le già buone capacità multimediali del 
browser WWW per OS/2 si deve instal¬ 
lare anche V IBM Multimedia Viewer. 
Con lo stesso procedimento utilizzato 
per le immagini si può effettuare un 
«drag and drop» con file contenenti au¬ 
dio o animazioni e. se sono supportati 
internamente o sono in un formato rico¬ 
nosciuto ed esiste un programma asso¬ 
ciato, penserà a tutto il WebExplorer 
Per quanto riguarda il formato HTML, 
viene supportato lo standard 2 0 e per il 
protocollo HTTP ( HyperText Transfer 
Protocol) l'1.0; in ogni caso l'IBM garan¬ 
tisce che seguirà ed implementerà le 
nuove funzionalità previste con l'evolu¬ 
zione di questi standard 
Con lo stesso principio dei formati 
non supportati internamente vengono 
trattate le URL che fanno riferimento a 
«oggetti» che il browser non gestisce; 
tipico è l'esempio delle URL telnet: 
quando si specifica una URL di questo 
tipo viene automaticamente invocato il 
programma TELNETPM EXE per ese¬ 
guire una sessione che gestisca questo 
protocollo. 


Thread, cache e performance 

Come programma applicativo nativo 
per OS/2 il WebExplorer non poteva 
non sfruttare le potenzialità offerte da 
questo sistema operativo; infatti è un 
programma multi-thread a 32 bit ed i 
vantaggi di questa architettura sono fa¬ 
cilmente vedibili: il testo e le varie im¬ 
magini che compongono un documento 
vengono acquisite contemporaneamen¬ 
te dalla Rete, ognuna da uno specifico 
thread associato, con performance «a 
32 bit» Questo tipo di ricezione di un 
documento da parte di un browser 
WWW è implementato, ad esempio, 
anche da alcuni software per l'ambiente 
operativo Windows; non sono confron¬ 
tabili però la robustezza e la facilità di 
sviluppo di un'applicazione multi-thread 
rispetto a quelle del singolo processo/th- 
read. Nell'ultima beta inoltre, non solo il 
testo ma anche le immagini vengono vi¬ 


sualizzate durante la ricezione, il docu¬ 
mento che si sta visualizzando si com¬ 
pone a pezzi sotto i nostri occhi, dandoci 
la possibilità di leggere il testo o di intra¬ 
vedere un'immagine che si sta riceven¬ 
do cosi da poter interrompere la ricezio¬ 
ne, se non interessati, o di passare al 
documento successivo prima ancora di 
aver ricevuto quello corrente per intero 

Ad aumentare ancora la velocità di 
accesso alle varie informazioni c'è il si¬ 
stema di gestione di una memoria ca¬ 
che per immagini e documenti già pre¬ 
levati Selezionando il menu Configuro 
ed accedendo alla voce Cachmg ... si 
possono modificare i parametri di confi¬ 
gurazione della cache e specificare il 
numero di documenti e di immagini da 
mantenere nella cache. Chiaramente 
quanto più alto è questo parametro, 
tanto maggiore è la probabilità di richie¬ 
dere un documento già prelevato, otte¬ 
nendolo cosi direttamente in locale, per 
contro l'uso della cache comporta una 
maggiore occupazione di memoria, ma 
senza dubbio in presenza di un collega¬ 
mento SLIP o PPP i vantaggi superano 
gli inconvenienti. I file nella cache pos¬ 
sono essere memorizzati su disco o di¬ 
rettamente in memoria, abilitando il 
check box Keep cached images in me- 
mory? ; in quest'ultimo caso tutte le 
informazioni verrano perse all’uscita dal 
programma. 

QuickList e WebMap 

Il WebExplorer offre due comode 
funzionalità per «navigare» in maniera 
semplice il mare Internet. La prima con¬ 
siste nella possibilità di mantenere una 
lista delle URL usate piu di frequente; 
non sempre è facile ricordare per esem- 


I tasti più utili 

Il WebExplorer è interamante utilizzabile con II mouse, spesso pero se si 
hanno le mani sulla tastiera è più veloce impartire un comando con i vari tasti di 
abbreviazione piuttosto che alzare una mano e prendere il mouse. Vediamo 
quindi le combinazioni di tasti di uso più frequente 

F3 Esce dal WebExplorer 

F5 Ricarica il documento corrente 

CTRL*A Aggiunge il documento corrente alla Ouicklist 
CTRL+B Si muove indietro di un documento all'Interno 
del WebMap 

CTRL+F Si muove avanti di un documento all'interno 
del WebMap 

CTRL+H Visualizza il documento base di partenza 
CTRL+P Passa alla modalità Presentazione e viceversa 
CTRL+Q Visualizza la Ouicklist 
CTRL+WM isualizza il WebMap 
ESC Interrompe il caricamento di un documento 


288 


MCmicrocomputer n. 153 - lualio/aaosto 1995 














La pane iniziale del WebMap riporla la Quicklist rappresentata come documento HTML. 


pio tutti i nomi dei vari host o la direc¬ 
tory esatta per prelevare l'ultimo upgra- 
de dei driver OS/2 per la nostra scheda 
video. In questi casi è sicuramente di 
utilità l'uso della Quiklist, accedibile tra¬ 
mite il menu QuickUst o con la digita¬ 
zione dei tasti CTRL+Q ; la QuickUst 
contiene gli indirizzi, visualizzati come 
URL o con un più comodo titolo mne¬ 
monico, che sono stati precedentemen¬ 
te aggiunti ad essa. Se durante una ses¬ 
sione di collegamento troviamo qualco¬ 
sa che riteniamo possa esserci utile in 
futuro, non servono matita e pezzi di 
carta ma con CTRL+A o con un sempli¬ 
ce click di mouse sull'icona, presente 


nella toolbar (una mano chiusa con il 
pollice rivolto verso l'alto), avremo 
l'URL corrente automaticamente me¬ 
morizzata ed aggiunta alla nostra Quick¬ 
list Questa lista è memorizzata su due 
file differenti sia I 'EXPLORE.INI sia il 
WEBMAP HTM. Il file EXPLORE.INI è 
in formato ASCII e si trova nella direc¬ 
tory TCPIP\ETC, contiene tutti i parame¬ 
tri di configurazione necessari al WebEx- 
plorer e, nella sezione [quicklist] anche 
la Quicklist. Il file WEBMAP.HTM è 
sempre ASCII ma in formato HTML, ba¬ 
sta trascinare la sua icona sul WebEx- 
plorer per vederlo rappresentato in ma¬ 
niera corretta; questa sua caratteristica 


OS/2 


può essere utile per dei facili scambi di 
liste di risorse interessanti. 

Quest'ultimo file è lo stesso che vie¬ 
ne visualizzato quando richiamiamo la 
WebMap, sia tramite CTRL+W sia at¬ 
traverso i menu Navigate e poi Web¬ 
Map. Questa funzionalità, oltre che vi¬ 
sualizzarci come prima cosa la Quicklist 
come documento HTML, ci permette di 
rivedere il cammino che abbiamo effet¬ 
tuato tra i vari documenti od oggetti a 
cui abbiamo acceduto durante la nostra 
sessione di navigazione; in pratica è un 
documento in formato HTML con i link 
alle risorse appena accedute. 

...e per finire, 
i parametri di avvio! 

Se si può accedere ad Internet trami¬ 
te diversi fornitori spesso risulta utile 
poter disporre di diverse configurazioni 
del WebExplorer per poter sfruttare, ad 
esempio, il news server o il proxy ser¬ 
ver più facilmente raggiungibili a secon¬ 
da del collegamento. 

Aprendo le impostazioni accessibili 
dal menu concatenato del 
WebExplorer, nel campo Parametri si 
possono specificare tre opzioni differen¬ 
ti: -q, -t n, -i nomefile. Con -q otteniamo 
il «quit mode», non ci viene richiesta 
conferma all'uscita del programma e, 
nella versione beta, non compare la fi¬ 
nestra iniziale con il pulsante ÓK; con -t 
si specifica il numero di thread dedicati 
al caricamento contemporaneo di im¬ 
magini, il default è 4 e si può specifica¬ 
re fino ad un massimo di 8 thread; infi¬ 
ne con -i si specifica un file di configura¬ 
zione alternativo a quello presente nella 
directory TCPIFAETC. 

Conclusioni 

In questa descrizione ho principal¬ 
mente fatto riferimento al WebExplorer 
v 1.01, essendo questa l'ultima versio¬ 
ne ufficiale; consiglio comunque di pre¬ 
levare l'ultima beta, che al momento 
della stesura di questo articolo è la ver¬ 
sione V950525, sicuramente stabile, 
che implementa nuove funzionalità co¬ 
me la gestione del mail to, che permet¬ 
te di spedire e-mail o di rispondere di¬ 
rettamente durante la lettura delle 
news; inoltre essa è molto più veloce 
ed interattiva della 1.01. Vista la velocità 
di sviluppo ed aggiornamento di questo 
software ritengo che sotto OS/2 
«l'esplorazione» di Internet non avrà 
niente da invidiare ad altre piattaforme 
anzi, considerata la sua ormai matura 
capacità di connessione con reti ed ho¬ 
st di tipo eterogeneo, potrà guadagnare 
sempre più terreno nel campo dei 
Client. KS 



L'ultima beta del WebExploret supporta l'URL mali to tramite la quale si possono spedire e- 
mail. anche in risposta a messaggi di news. 
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'Non G possibile soiiovalutore l importanza del programma Mathematica e uno strumento sarrendentemente ouono * 

trasforma in modo fondamentale la meccanica della ,, 

matematica ' 

/Vm Vtr» hmn 


Mathematica 


Un sistema 
per la matematica 
al computer 

Obicttivo: Calcolo numerico, -tmbolico, grafico, 
programmazione interattiva. Ambiente di calcolo 
tecnico integrato 

Calcolo numerico: Aritmetica a precisione 
arbitraria, numeri complessi, funzioni sfrenati 
(ipergeomclriche. ellittiche, ccc i. funzioni com¬ 
binatorie e intere. Operazioni matriciali, ricerca 
di radici, approssimazione di funzioni, trasfor¬ 
mate di Founer. integrazione numerica, solu¬ 
zione numerica di equazioni differenziali, mi- 
nimi/zazionedi funzioni, programmazione 
lineare 


rnMJ.= 

3*70 

Outll]:- 

2503155504993241601315571966085B49 

m 121 :- 

Hypergeometcic2Fl 17, 5, 4.1,3-11 

Ovt/21 

-0.00403761 - 0.00295663 I 

Calcolo numerico 

Calcolo simbolico: Soluzione di equazioni 
integrazione simbolica, differenziazione, serie di 
potenze, limiti Operazioni algebriche, espasione 
polinomiale, fatlnriz/azinne. semplificazione 
Operazioni su matrici, tensori, liste, stringhe. 
Grafica e suono: Grafici 2D e 3D di funzioni, 
dati e oggetti geometrici. Grafici di contorno e 
di densità. Rendering 3D con intersezione di 
superfid, modelli di illuminazione e descrizioni 
simboliche Combinazioni di etichette e grafici. 
Output PostScript a colori, grafica in qualità 
tipografica e animazione (nella maggioranza 
delle versioni) Generazioni di suono campio¬ 
nato da funzioni e liste 

Integtatelx/la * Explxll, */ 

Outfi; 

E* 

2 x •log [1 + —J 
x a 


E 

PolyLog(2, -f —)J 
a 

Calcolo simbolico 

Programmazione: Sistema simbolico inter¬ 
attivo ad alto livello. Linguaggio procedurale 
completo, «istrutti di programma/ione 
funzionale Paradigma generale di regole di 
trasformazione basato su pattern matching. 



Grafica e visualizzazione 


'Matematica ha il poreruiale per cambiare il mondo della 
serema almeno guanto l'elaborarione tedi Ira cambialo il 
mondo della scultura ' 


Interfacce verso l'esterno: Input da file e 
programmi esterni Impressioni, stringhe, parole, 
record, numeri (in formato Mathematica o 
Fortran), con dclimitalori di parola e record 
arbitrari Output in TeX. C. Fortran. PostScript 
Funzioni di sistema c manipolazione di file 
Comunicazione intc(processo generale e scambio 
di dati attraverso Malhl.inli'" 

Front Fnd a Notebook: E basato sull’analogia 
dei word processor, nocumenti interattivi di 
Notebook mescolano lesto, grafica, animazioni, 
input e output di Mathematica. 

Su Windows e Macintosh il Front Fnd può essere 
usato in collegamento con il kernel su altri 
sistemi. 

Documenta/ione: 

Mathematica A System far Poin g Mallwmaltcs 
by Computer, Seconda Edizione (Addison-We- 
slcy). allegato al pacchetto. 

Documentazione addizionale fornita con le 
versioni specifiche The Mathematica Inumai 
pubblicato trimestralmente da Miller c Frceman 
Parecchie decine di titoli disponibili in libreria. 
Versioni disponibili: 

Macintosh • Power Macintosh • Microsoft Win¬ 
dows • Windows NT • MS-DOS • OS/2 • Linux 
• NFXSTFP • HP9000 5.4.7.800 • IBM 
RISC6000 • MIPS • Silicon Graphics • Dala Ge¬ 
neral • Sony • SUN • DFC (UI.TR1X. VMS. O 
SF/1. OPKN-VMS) • NEC Ews 4800 • Convex • 
Stardcnt. Disponibilità di licenze di rete Sconti 
per università, scuole e studenti Disponibile la 
Versione 2.2. 


logli] - 0 
log/EI - 1 

loglx_ y_] laglx) • loglyl 

loglx_'n_l :- n logtxl 

log' lx_l - 1/x (• derivative •) 

log/: InverseFunctionllog! - exp 

log/: 

Serleslloglx_l, (x_, 1, n_ll :* 
Suml-l-irk lx-irk/k, tk.l.nil • 
Olx.irinH) 


Programmartene ad allo livello 
Applicazioni tipiche: 

Ricerca, ingegneria, didaitiea, modellazione ma 
tematica, pubblicazioni scientifiche, analisi dei 
dati, calcoli finanziari, visualizzazione, analisi dei 
sistemi, sviluppo algoritmi 
Disponibilità di librerie specialistiche: Elcclrical 
Engineering Pack. Mcchanical Pack, Nudai. Fi 
nance Pack. Optica. Maththensor, Isi Control e 
Dynamics. Mathlivc, l ime Scries Pack, ecc, 

Banca Dati: 

Disponibilità di Mathsourcc. una banca dati di 
pubblico domìnio costituita da package, notebook 
c documentazione scientifica e divulgativa prodol 
ta dagli utenti di Mathematica di lutto il mondo. 

Distribuito in esclusiva per l'Italia da: 

AIS Spa - Arca Calcolo Scientifico 

ViaEslerlc.9 20132 Milano 
tei: 28014.1 fax 2610853 









M A T HE J A TI.C A. 

La Mat(h)ematica 
delle sequenze casuali 

Che cos'è una sequenza di numeri casuali? 

La domanda apparentemente innocua nasconde sottigliezze tali che le prime risposte 
soddisfacenti sono state date solo negli ultimi venti anni, principalmente da A. N. 

Kolmogorov e da G. J. Chaitin. 

In questa sede non tenterò nemmeno di riferirne la sostanza accontentandomi 
di darne un concetto intuitivo su cui spero siate tutti d'accordo: una vera sequenza 
casuale è tale che, noto un segmento di qualsiasi lunghezza, il valore successivo 
non si può prevedere meglio che tirando a caso 


di Giuseppe Fiorentino 


Come corollario si ottiene che non sono ammessi "cicli", 
"schemi" o "regole", qualsiasi cosa si intenda con tali defini¬ 
zioni. Pertanto, le espansioni decimali di numeri trascendenti 
come ti ed e, non sono casuali nonostante il fatto che, a 
tutt'oggi, rappresentino i migliori esempi di sequenze "appa¬ 
rentemente casuali"! 

La domanda ” È possibile generare una sequenza di numeri 
casuali con un computer?" trova quindi una risposta negati¬ 
va; l’esistenza di un programma che genera la sequenza la 
rende prevedibile e quindi non casuale. 

Questo è un vero peccato dato che le sequenze casuali han¬ 
no recentemente assunto un' importanza notevole; si pensi 
ad esempio ai metodi Monte Carlo e agli algoritmi randomiz- 
zati i quali, ammettendo la possibilità di un fallimento, riesco¬ 
no a risolvere problemi fuori dalla portata degli algoritmi de¬ 
terministici classici. 

Cosi, le sequenze casuali cacciate dall’eden informatico, vi 
fanno ritorno sotto il nome di sequenze pseudo-casuali, ac¬ 
contentandosi di "apparire casuali". 

Le sequenze pseudo-casuali 

Paradossalmente, le sequenze pseudo-casuali per essere utili 
devono avere delle proprietà in netta antitesi con ciò che ca¬ 
ratterizzerebbe delle sequenze veramente casuali: 

A) devono essere ripetibili (alla faccia della casualità .) in 
modo da poter riprodurre qualsiasi esperimento che ne 
faccia uso; 

B) il programma che genera la sequenza deve utilizzare 
solo una quantità limitata di risorse (spazio di memoria 
e tempo di esecuzione). 

Tali vincoli pesano come macigni sulla casualità delle sequen¬ 
ze generabili. Operando con una macchina finita é chiaro 
che, comunque si scriva il programma, la sequenza generata 
presenta solo un numero finito di valori distinti. Non solo, ma 
tutto quello che ci si può aspettare è una sequenza ciclica. 
Vediamone il perché. 

I punti A e B di fatto impongono che la sequenza pseudo-ca¬ 


suale sia generata più o meno come segue: fissato lo spazio 
di valori ammissibili s = {I.K ,N} e scelto tra questi un valore 
iniziale x 1# la sequenza viene generata da una funzione "sen¬ 
za memoria” che passa da un valore al successivo: 

(1) */+i =/(•*/) 

La formalizzazione data è anche la più generale; l’eventuale 
memoria (finita) del programma la si può immaginare inserita 
in x„ stesso; allo stesso modo, se /dipendesse dagli ultimi n 
valori (n finito purtroppo!) si può immaginare che la sequenza 
sia effettivamente generata da una funzione F che passa da 
n-uple a n-uple di valori: 

(• v i+n+i•x„ + | ) = F(.v i+n ,K ,Xj ) 

Anche ammettendo che S contenga tutti i valori rappresenta¬ 
bili utilizzando tutta la memoria disponibile, la coppia ( valore 
corrente, stato interno del programma), "muovendosi” in 
uno spazio finito dovrà necessariamente ripetersi formando 
cosi un ciclo (si ricordi A) 

Per ogni /'esistono pertanto dei valori minimi di n ed m tali 
che x m =x„ con m>n, condannando alla ciclicità la sequenza 
generata da (1). 

Ci contenteremo di ottenere delle sequenze pseudo-casuali 
tali che: 

C) il periodo sia sufficientemente lungo da essere consi¬ 
derato praticamente infinito; 

e la finitezza della sequenza ci impone di aggiungere la condi¬ 
zione che: 

D) non devono comparire segmenti palesemente non ca¬ 
suali come catene ascendenti troppo lunghe o gruppi 
di valori tutti minori di uno fissato. 

Tali anomalie indurrebbero errori nei programmi che fanno 
uso di porzioni della sequenza troppo piccole rispetto alla lun¬ 
ghezza totale. 
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Figura I 
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Si noti, per contro, che una sequenza casuale che si rispetti 
deve contenere qualsiasi porcheria inclusa una sfilza di un mi¬ 
lione di valori tutti uguali... a patto di cercarla sufficientemen¬ 
te lontano! 

Quel "sufficientemente lontano" è esattamente ciò che il 
punto B preclude a qualsiasi calcolatore. 

Le richieste C e D, benché ragionevoli, comportano tuttavia 
non poca complicazione; anzi, come vedremo le sequenze 
pseudo-casuali vanno generate in modo tutt'altro che casuale! 

Facciamo un po' di conti... 

L'ipotesi più errata che si possa fare è quella che quanto me¬ 
no risultano comprensibili i programmi che le generano le se¬ 
quenze casuali tanto più queste risultano "casuali". 

Niente di più falsol 

Infatti, scegliendo una funzione /tra le n n da s = {i.k .«) in S, 
la probabilità che questa abbia un ciclo di lunghezza 1 (cioè 
f(i) = i per qualche i in S) è tutt'altro che piccola, anzi... 

La probabilità dell'evento contrario, corrispondente al caso in 
cui fii) * ì per ogni i in S, per le ipotesi fatte, si calcola facil¬ 
mente e vale: 

ln[1f= 

prNonCicloUno[n_] = ((n-l)/n) A n; 

infatti, per ogni ieS si hanno n-1 scelte su n per f(i) (basta 
che f<i) * i ). 

Al crescere di n la probabilità cresce velocemente (vedi la fi¬ 
gura 1) 

ln[2]:= 

Plot[prNonCicloUno[n],{n,1,100}];(* Fig.l *) 

convergendo al limite ben noto: 
ln[3]:= 

Limit[prNonCicloUno[x],x->Infinity] 

Out[3]= 


La probabilità di avere almeno un ciclo di lunghezza 1 risulta 
pertanto 

ln[4f= 

N[l-1/E] 

Out[4]= 

0.632121 

che è ben maggiore di 1/2. In verità non è detto che in tale ci¬ 
clo ci si finisca necessariamente, ma se il punto di partenza 
viene sempre scelto a caso, prima o poi. 

Sul versante opposto, si ha che trovare una funzione di ciclo 
massimo (cioè lungo n) è praticamente un miracolo. 
Curiosamente, tale problema è una generalizzazione del fa¬ 
moso "paradosso dei compleanni" dove si chiede di calcola¬ 
re la probabilità p(A,365) che in un gruppo di k persone ce ne 
siano almeno due che festeggiano il compleanno nello stes¬ 
so giorno. 

Ancora una volta, risulta più agevole studiare prima l'evento 
contrario, immaginando che le persone entrino in una stanza 
una alla volta. 

Trascurando il 29 febbraio che servirebbe solo a complicarci 
la vita, la prima persona che entra può "scegliere" il proprio 
compleanno liberamente: 365 modi su 365 (x 0 scelto a caso), 
la seconda ha una "scelta" in meno: 364 su 365 (/(x 0 )*x 0 ) e 
così via. 

La soluzione cercata non è altro che il prodotto di tali rapporti: 


Fissato il numero n delle possibili scelte, la lista (p(r,n), 
/=1. k) si calcola facilmente con la funzione generale (nu¬ 

merica per evitare esplosioni di cifre): 

ln[5]:= 

nonBiCompleanni[k_, n_] := 

FoldList[(#1*(n-#2)/n)&, 1.0, Range[k-1]]; 

Come mostrato in figura 2, al crescere di k, p (k,n) decresce in 
maniera sorprendente, di qui il paradosso! 
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ln[6]:= 

lst = nonBiCompleanni[365,365] ; 
ListPlot[lst]; (*Fig.2*) 

Come si vede nella figura 3, anche in un gruppetto di dimen¬ 
sioni modeste si può lanciare la scommessa con buona pro¬ 
babilità di vincerla. 

In[7}.= 

ListPlot[l-Take[lst, 50]]; (*Fig.3*> 

Se le cose vanno bene per i compleanni, i grafici precedenti 
mostrano che siamo nei guai per quanto riguarda la probabi¬ 
lità di trovare funzioni con cicli massimali; è come chiedere 
che in un gruppo di 365 persone siano rappresentati tutti i 
giorni dell'anno! 

Giusto per la cronaca, tale probabilità vale: 
ln[8]:= 

lst[[ — 1 ]] 

Oul[8]= 

-157 

1.45496 10 

Non c'è bisogno di dire che quando n è maggiore di 365 le 
cose vanno ancora peggio; nonBiCompleanni [n,n] vale 
n)/n", utilizzando la formula di Stirling per l'approssimazione 
del fattoriale: „t_V 2 jlw(»i/r)" • si trova: 

ln[9]:= 

prCicloMassimo[n_] = N[Sqrt[2 Pi n]/Exp[n]]; 

Pertanto, la probabilità di pescare una funzione di ciclo massi¬ 
mo tra quelle da {0. .999} in se stesso vale: 


che scelto a caso un punto di partenza x 0 , la lunghezza media 

del ciclo finale risulta V» , dignitoso rispetto ai risultati estre¬ 
mi visti, ma disastroso dal punto di vista dell'efficienza. È un 
po' come ottenere risultati in singola precisione lavorando in 
doppia! 

A proposito di cicli... 

Una delle curiosità riguardo ai cicli è che, pur ignorando la 
lunghezza ed il punto di partenza, è possibile rilevarli prima 
che venga ripetuto un sìngolo numero e senza memorizzare 
l'intera sequenza. 

Basta fermarsi ad x, non appena x,=X£„ tenendo d'occhio 
quindi solo due elementi! 

Il motivo è assurdamente semplice: si consideri la sequenza 
x,.x n ,...x m ,... tale che x m =x n con x^x, per i e j diversi e mi¬ 
nori di m ; allora i valori x,.x„., sono unici mentre la sottose¬ 

quenza x„,...,x m .i si ripete infinitamente in un ciclo di lun¬ 
ghezza m-n. 

In formule scriviamo: 

( 2 ) x n+l a *n+l+k(m-n) 

Volendo cercare l’indice dopo il quale la sequenza si ripete, 
poniamo x n+ ,=x^ n+l) e sostituendo nella (2) si ottiene: 

i= k(m-n)-n 

Si prende allora il minimo intero k tale che k[m-n)>n. Si noti 
che il k trovato arresta la sequenza prima che si ripeta dato 
che n<fc(m-n)<m. 

È possibile quindi approssimare la lunghezza della sequenza 
generata da una funzione f prima che si ripeta: 

lrt[11]:= 

apprLunCiclo[f_, xl_] := 

Modulo[[x=xl,y=f[xl],c=l), 

While[x 1= y, 

x - f [x] ; 
y = f [f [y] ] ; 
c++ 

]; 

c 

] 

Quindi, per la funzione definita da: 
ln[12]:= 

fi[x_] := fl[x] = Random[Integer,{0,10}] 


ln[10]:= 

prCicloMassimo[1000] 


Out[10]= 

4.023537292037 


-433 

lo 


cioè un numero con la bellezza di quattrocentotrentadue 
zeri dopo la virgola per un misero ciclo di lunghezza 1000. 
Calcoli analoghi, anche se un po' più complicati, mostrano 


(si noti il trucco per ottenere una funzione casuale ma tale 
che /(/) sia sempre lo stesso per ogni /), apprLunCiclo re¬ 
stituisce una lunghezza 

ln[13]:= 

apprLunCiclo[fi, 0] 

Out[13]= 

5 
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minore di quella effettiva 
ln(14]:= 

NestList[fi, 0, IO] 

Out[14]= 

(0, 8, 9, 4, 6, 1, 3, 2, 4, 6, 1} 
dato che non necessariamente si deve ottenere k{m-n)=m- 1. 

Per un conteggio semplice ma preciso è necessario memo¬ 
rizzare in qualche modo la sequenza. Lo si può fare esplicita¬ 
mente con la funzione: 

ln[15]:= 

lunCicloList[f_, x0_] := 

Modula[(x=f[xO],lst={x0},c=l), 

While[IMemberQ[lst, x], 

AppendTo[lst, x]; 

x = f[x]; 

c++ 

] ; 
c 
] 


che però risulta piuttosto lenta: 
ln[16]:= 

f2[x_] = Mod[x+l,1000] (*fun. di ciclo 

1000 *) 

Timing[lunCicloList[f2, 0]] 

Oul[ 16]= 

(12.52 Second, 1000} 

In alternativa, si fa gestire a Mathematica un "database" pri¬ 
vato: 

ln[ 17]:= 

lunCiclo[f_, x0__] : = 

Modula[(x=x0,c=0,trovato), 
trovato[n_] = False; (*default*) 

While[I trovato[x] , 

trovato[x] = True; (‘marcato*) 

x = f [x] ; 

c++ 

] ; 
c 
] 

Come si può intuire, la differenza c'è 
ln[18J:= 

Timing[lunCicloff2, 0]] 

Out[18]= 

(1.98 Second, 1000) 

...e si vede! 



Figura 4 

La tecnica dei quadrati 

L'ideale sarebbe quello di ottenere liste diverse partendo da 
valori iniziali diversi; ciò implica che la f deve tenere conto di 
tutti i bit di x 0 (e quindi di x, e cosi via) 

Una delle prime tecniche di questo tipo, proposta mentepo- 
podimenoche da J. von Neumann nel 1946, si basa sull'idea 
di estrarre la parte centrale del quadrato del numero prece¬ 
dente. 

Facendo i calcoli con carta e penna ci si convince facilmente 
che in tale zona finiscono addendi generati da ogni cifra del 
numero di partenza. 

L'implementazione in Mathematica è diretta; dato il numero 
di cifre cif , si passa da x, ad x, +1 con semplici operazioni di 
modulo e quoziente: 

ln[19]:= 

midSquare[cif_][x_] = 

Mod[Quotient[x*x,10*Quotient[cif ,2] ],10 A cif]; 

Scritta in questo modo, la funzione midSquare può essere 
usata come matrice per ottenere delle versioni specializzate 
in cui il numero di cifre è fissato, ad esempio: 

ln[20]:= 

sq2 = midSquare[2]; 

definisce la funzione che restituisce il numero formato dalle 
cifre delle centinaia e delle decine del quadrato del numero in 
ingresso. 

Posto Xq= 11, vediamo sq 2 al lavoro generando i primi dieci 
elementi e i loro quadrati: 

ln[21]:= 

(1 = NestList[sq2, 11, 10], 1*2) 

Out[21]= 

({ 11, 12, 14, 19, 36, 29, 84, 5, 2, 0, 0), 
(121,144,196,361,1296,841,7056,25,4,0, 0)} 

In questo modo si vede chiaramente come viene formato il 
numero successivo; si noti che la successione si stabilizza sul 
valore zero. 

L'esempio precedente è illuminante sui rischi insiti in tale 
modo di generare sequenze pseudo-casuali; come si vede la 
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prima metà delle 4 cifre di ,v,- non può essere nulla, pena l'ine¬ 
sorabile convergenza a zero della sequenza. In effetti, anche 
i numeri con le cifre meno significative uguali a zero portano 
a sequenze poco simpatiche. 

Queste "mine" disseminate tra i numeri generabili fanno si 
che. m generale, tali sequenze non siano un granché, come 
evidenziato dalla figura 4, che mostra le lunghezze dei seg¬ 
menti iniziali non ciclici, al variare di ,v 0 

In[22]:= 

lun = Table[lunCiclo[sq2,i], {i,100}]; 
ListPlot[lun, PlotJoined->True]; (*Fig.4*) 

La stessa figura 4 rivela che le sequenze più lunghe (formate 
da soli 15 numeri), originate dai valori di partenza: 

ln[23]:= 

pos = Flatten[Position[lun,Max[lun]]] 

Out[23]= 

(42, 69} 

tolto il valore iniziale, coincidono! 

In[24]:= 

Map[NestList[sq2,#, Max[lun]]&, 
pos]//TableForm 

Out[24]//TableForm= 

42 76 77 92 46 11 12 14 19 36 29 84 5 2 0 
69 76 77 92 46 11 12 14 19 36 29 84 5 2 0 

Che le cose non vadano affatto bene lo dimostra un campio¬ 
namento (vedete a cosa servono i numeri casuali,..) della ver¬ 
sione operante su 6 cifre 

ln[25]:= 

sq6 = midSquare[6]; 

come mostrato dalla figura 5, sq6, pur effettuando calcoli in¬ 
termedi su 12 cifre, produce sequenze con lunghezze al mas¬ 
simo di 3 cifre 

ln[26]:= 

test = Table[lunCiclo[sq6,Randcm[lnteger,10*6]], 


{i,100)]; 

ListPlot[test]; (*Fig.5*) 

La lunghezza media poi è a dir poco penosa: 
ln[27]:= 

N[Apply[Plus, test]/100] 

Out[27]= 

312.31 

Le congruenze lineari 

Veniamo ora alla panacea di tutti i mali: il metodo delle con¬ 
gruenze lineari. 

Questo è senz'altro il metodo più usato (ed abusato) per ge¬ 
nerare sequenze casuali in maniera rapida ed efficiente Si 
basa sulla relazione di ricorrenza: 

« 7+1 =u.i, +i (modulomi 

traducibile in Mathematica con: 
ln[28]:= 

linMod[a_,c_,m_][x_] = Mod[a*x+c,m]; 

basta solo trovare dei valori opportuni per a, c ed m. 
Opportuni... è proprio questa la nota dolente; tali parametri 
vanno scelti "senza badare a spese” se si vuole ottenere se¬ 
quenze decenti. 

Potrebbe tentare l'idea di porre c=0 per evitando cosi la som¬ 
ma e di usare per m una potenza di 2 (magari la lunghezza di 
parola) risparmiando anche il calcolo del modulo: 

ln[29]:= 

m = 2*16; 

lin = linMod[127, 0, m]; 

I risultati che si ottengono sono deprimenti, come si può ben 
vedere: 

ln[30]:= 

sospetta = 

NestList[1in,16,apprLunCiclo[lin, 16]] 

Out[30]= 

(16, 2032, 61456, 6128, 57360, 10224, 53264, 14320, 
49168, 18416, 45072, 22512, 40976, 26608, 36880, 30704, 
32784, 34800, 28688, 38896, 24592, 42992, 20496, 47088, 
16400, 51184, 12304, 55280, 8208, 59376, 4112, 63472, 
16) 

Non si attribuisca l'insuccesso alla scelta di a o del punto ini¬ 
ziale. 

II risparmio non paga, come mostra un campione di 10 cicli 
ottenuti variando sia a che xq 

ln[31]:= 

Table[apprLunCiclo[linMod[Randcni[Integer,in], 
0,m], 

Randcmtlnteger.m] ], {10}] 
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segna ad m 


Out[31]= 

{6, 8, 5, 16384, 2048, 9, 512, 8192, 17, 4096} 

Una delle prime cose a cui bisogna rinunciare se si vuole ot¬ 
tenere una sequenza passabile è il risparmio del calcolo del 
modulo. 

Conviene scegliere m tra i numeri primi; infatti, se d divide m 
è banale verificare che la sequenza y n = x n (modulo d) soddi¬ 
sfa la relazione: 

>7+1 = 0V/+C (modulo dì 

Le cifre meno significative di x n sono pertanto meno casuali 
di quanto sarebbe auspicabile Utilizzando la sequenza ''so¬ 
spetta" ottenuta in precedenza si ha infatti 

ln[32]:= 

Mod[sospetta, 16] 

Out[32J= 

{0, 0, 0. 0, 0, 0, 0. 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0. 0, 0, 0, 0, 0, 0) 

Cerchiamo allora delle condizioni sufficienti per ottenere cicli 
di lunghezza massima (m). 

A tal proposito, bisogna subito imporre c *0 altrimenti si 
esclude quantomeno il valore 0; posto allora c* 0. nell’ipotesi 
di ciclo massimale si può immaginare di partire sempre da 
x 0 =0, dato che esiste solo un unico grande ciclo; si può cosi 
esplicitare l'intera sequenza con la formula: 

o" -1 . , 

^ x || =- — r ( modulo m ) 

Dalla (3) si deduce che se c divide m, per riottenere x n =0 ba¬ 
sta che a" 5 1 (modulo ni/cì e questo riduce notevolmente la 
lunghezza del ciclo (se cedm hanno un fattore in comune la 
faccenda si complica ma la sostanza rimane la stessa). 
Pertanto, c andrà scelto primo con m. meglio ancora se pri¬ 
mo del tutto. Per quanto riguarda a basta che sia grande a 
sufficienza per "rimestare" quanto meglio i bit di x„. 

Generiamo il metodo "giusto " 

Fissato l’ordine di grandezza ord dei numeri con cui si inten¬ 
de lavorare, 

ln[33]:= 

ord = 10*6; 

con la funzione 
ln[34]:= 

prevPrime[n_] := 

Module [{k=n}, 

While [ tPrimeQ [k] , k—]; 
k 
] 

si cerca il più grande numero primo minore di ord e lo si as- 


ln[35]:= 

m = prevPrime[ord] 

Out[35]= 

999983 

Si calcolano quindi c (primo): 
ln[36]-.= 

c = prevPrime[Randomflnteger,{2, ord)]] 

Out[36J= 

150301 

e a "piuttosto grande", compreso ad esempio tra ord/2 e 
ord 

ln[37]~.= 

a = Randomflnteger,(Mod[ord,2],ord}] 

Out[37}= 

242655 

Si ottiene in tal modo il generatore agognato: 

!n[38f.= 

buono = linMod[a, c, m]; 

che. a quanto pare. 

In[39]> 

apprLunCiclo[buono, 0] 

Out[39]= 

999982 

funziona a dovere, finalmente! 

Conclusioni 

Cosa dire a conclusione di tutto? Le sequenze casuali sono 
dei potenti strumenti di indagine per testare ipotesi ed effet¬ 
tuare simulazioni di eventi troppo complessi per essere ac¬ 
cessibili ad uno studio diretto. 

Bisogna però fare attenzione, un uso indiscriminato delle se¬ 
quenze casuali o. peggio ancora, il prendere per buona una 
sequenza proveniente da un generatore qualsiasi possono in¬ 
durre in gravi errori. 

Ad esempio, volendo accreditare con l'uso delle sequenze 
casuali l'ipotesi che tutti i numeri sono divisibili per 16, anche 
dopo qualche migliaio di prove tutte positive, consiglierei di 
verificare che il generatore usato non sia come quello della 
sequenza sospetta 1 
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Upsizing con MS Access 


Esperienze 


Il prodotto Access della Microsoft ha avuto un enorme successo per una serie 
di motivi concomitanti. Di seguito citiamo i più significativi 


di Francesco Petroni e Stefano Mazza 


Il primo motivo di successo è che. 
essendo stato inserito nel pacchetto 
Office Professional, molti utilizzatori 
se lo sono trovati «a bordo», quasi 
senza saperlo. 

Il secondo motivo è che si tratta di 
un prodotto, per la gestione dei Data¬ 
base, molto evoluto dal punto di vista 
DBMS e molto innovativo per il fatto 
che è nato sotto Windows e quindi 
non ha dovuto garantire nessuna com¬ 
patibilità con versioni precedenti sotto 
DOS, problema che ha afflitto i vari 
concorrenti, rallentando lo sviluppo 
delle versioni per Windows, dBase V e 
Paradox della Borland, tanto per citare 
i prodotti più significativi Ciò nono¬ 
stante Access è in grado di lavorare 
anche con file in formato esterno, ad 
esempio dBase, oppure, tramite 
ODBC (Open Database Connectivity di 
Microsoft), formati SQL, garantendo in 
questo modo un passaggio «soft» da 
una situazione preesistente, ad esem¬ 
pio un'applicazione xBase, ad una si¬ 
tuazione tutta Access. 

Il formato MDB e gli altri 

Quindi la prima questione che si tro¬ 
va a dover risolvere ('utilizzatore di Ac¬ 
cess è quale formato di file scegliere 
Se scegliere il formato proprio di Ac¬ 
cess, che è l'MDB, oppure scegliere, 
ed in molti casi la scelta è vincolata, un 
formato esterno, su PC, oppure su mini 
o su mainframe 

Il formato MDB, ultimo arrivato, è 
molto «ricco», nel senso che appare co¬ 
me una BlackBox. in cui sono inserite 
strutture delle Tabelle, regole di valida- 
zione dei campi, campi chiave, indici, 
semplici e composti, Relazioni e regole 
relazionali tra le tabelle. 

Viceversa, il formato DBF classico, è 
un formato «povero». Le strutture delle 
Tabelle DBF contengono pochissime 
informazioni e tutti gli eventuali control¬ 
li. interni alle tabelle o tra le tabelle, van¬ 


no costruiti da programma. Le versioni 
più recenti dei prodotti che lavorano su 
formato DBF utilizzano comunque dei 
«servocomandi» che facilitano queste 
costruzioni. 

Il formato SQL, per chi proviene o 
da Access o dal mondo xBase (o Para¬ 
dox, abbastanza simile al DBF), risulta 
un po' misterioso. 

Ad esempio utilizza propri tipi di da¬ 
ti. non dispone di un contatore dei re¬ 
cord, non utilizza indici statici, da co¬ 
struire in fase di definizione, non per¬ 
mette nessun controllo a livello di de¬ 
finizione. 

È chiaro quindi che chiunque debba, 
o un utilizzatore evoluto o un program¬ 
matore professionista, costruire un’ap¬ 
plicazione «doublé face», ad esempio 


«front-end» Access o Visual Basic e 
«back-end» SQL, deve conoscere bene 
ambedue gli ambienti. 

Facilita questa fase di apprendimen¬ 
to, oppure aiuta questo tipo di lavoro a 
cavallo tra i due ambienti, l'MS Access 
Upsizing Tools, con il quale è possibile, 
partendo da un'applicazione sviluppata 
totalmente in locale con Access 2.0, co¬ 
struire in maniera automatica un'appli¬ 
cazione Client-Server, con, lato utente, 
Schede, Report e Query Access, e sul 
Server, i dati in formato SQL 

MS Access Upsizing Tools 

Gli Upsizing Tools di Access com¬ 
prendono una serie di strumenti con i 
quali è possibile, a costi pressoché 


Come Access e Visual Basic accedono ai Dati 



Figura I - Come avviene l'accesso ai dati tramile ODBC 

In questa » planimetria vediamo come, da un'applicazione realizzata con un prodotto in grado di 
vedere connessioni ODBC, siano accessibili dei file dati esterni, di qualsiasi formato, connessi 
■ dall'altro lato• ad ODBC Da MS Access, prodotto che proviamo, è possibile un accesso diretto 
ai file in formato MDB Iquello di Accessi, un accesso, intermediato dal driver ISAM, ai file in for¬ 
mato DBF, un accesso, intermediato dal driver ODBC, a qualsiasi altro formato esterno Sta per 
essere rilasciata la versione a 32 bit di ODBC, che dovrebbe rendere questo passaggio di dati piu 
rapido 
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Access e SQL - Tipi di Dati 


Access (in italiano) 

SQL Server (in inqlese) 

Sl/No 

bit 

Numero / Byte 

smallint 

Numero / Intero 

smallint 

Numero / Intero Lungo 

Int 

Numero / Precisione Semplice 

reai 

Numero / Precisione Doppia 

float 

Valuta 

money 

Data / Ora 

datatime 

Contatore 

Int * 

Testo 

varcbar(n) 

Memo 

text 

Oggetto OLE 

lmag^ 


* SQL Attiva un Trigger 


Access e SQL - Tipi di Oggetti 


Access (in italiano) 

SQL Server (in inglese) 

Database 

Database 

Tabelle 

Table 

Indici 

indexes 

Campi 

Field 

Valore Predetinito 

Default 

Regola di Valldazlone Tabella 

Update ed Inserì Trlggers 

Regola di Valldazlone Campo 

Update ed Inserì Trlggers 

Campo Necessario 

Update ed Inserì Triggers 

Relazioni 

Update. Insert e Delete Trlggers 


Figwe 2, 3 - MS Access Upsizmg Tools - Due Tabelle utili per chi lavora con 
MS Access su dati SOL 

Chi utilizza MS Access come « front-end « di database SOL. e soprattutto chi 
utilizza gli MS Access Upsizmg Tools per sviluppare l'applicazione, deve avere 
una buona conoscenza di ambedue gli ambienti Qui abbiamo due tabelle che 
mostrano, la prima i tipi di dati riconosciuti dai due prodotti, la seconda in che 
maniera una certa sene di controlli, definibili nelle Strutture delle Tabelle o nel¬ 
le Relazioni tra le Tabelle del Database Access, vengano convertiti in « Trig¬ 
ger s-, programmi SOL associabili alla struttura 
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Figura 4 - MS SOL Server 4.2 - L'installazione su Windows NT Server 3 5 

MS SQL Server, versione 4.2, fa parte del Microsoft BackOffice È quindi uno dei componenti della famiglia di prodotti che permettono ad un vero Server di svol¬ 
gere tutti i servizi di Condivisione. Amministrazione, Collegamento. Sicurezza, ecc che gli sono delegati Gli altri componenti della famiglia BackOffice sono l'MS 
SNA Server, per il collegamento ai Mainframe, il MS SMS. che svolge vari servizi per l'Amministrazione remota della rete, l'MS Mail Server, per l'amministrazione 
dei Servizi di Posta Elettronica Qui vediamo il gruppo di SOL Server Iche risiede sul Serverl e il lancio della sua funzione di Server, che deve rimanere attiva per 
tutto il tempo in cui i vari Client lavorano sui suoi Database le quella con il semaforo verdeI. 

Figura 5 - MS SOL Server 4.2 - Amministrazione 

L Access Upsizmg Tools. che vedremo all'opera, consiste in una sene di accessori, visti da Access come Wizards, che servono per trasformare le tabelle di una 
normale applicazione sviluppata con Access totalmente -in locale -, in un applicazione con tabelle SOL » attached- Per poter usare Access Upsizmg Tools è neces¬ 
sario un Server NT, su cui sia stato installato MS SOL Inoltre la stazione Client deve essere connessa, tramite ODBC. alI'SOL Occorre svolgere, sul Server, un mi¬ 
mmo di amministrazione nel senso che. poiché le tabelle SOL vanno a finire sul Server, deve essere stala creata un area database di adeguate dimensioni La no¬ 
stra si chiama PROVASOL 


nulli, nel senso che viene messa in 
moto una procedura del tutto automa¬ 
tizzata, trasformare un'applicazione 
sviluppata localmente con Access in 
un'applicazione Client-Server, con 
front-end Access e database SQL Ser¬ 


ver raggiunto tramite il driver ODBC. 

Per utilizzare l'Upsizing Tools occorre 
che siano rispettati alcuni prerequisiti, 
hardware e software (gli stessi utilizzati 
nella nostra prova). Li elenchiamo. 

- Occorre disporre di un Server NT (ab¬ 


biamo usato un NT 3.5 Server); 

- occorre installare sul Server il Micro¬ 
soft SQL Server 4.2 per NT (si può usa¬ 
re anche la versione per OS/2); 

- occorre creare sul Server SQL un Da¬ 
tabase di dimensioni adeguate. In que- 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 


299 












































































DATABASE 


Elle Modifica yiiuallzza Pannato fiecord F|ne«fra 2 


lHCDlti:i»^PTni7 l Pìnf7ii<ili>-;L < F?ircc |[glrT,itgtai iCu] 



UMéulatùt* 


n i i »rr 


Figura 6 MS Access 
2.0-La nostra applica¬ 
zione prima dell'Upsize 
La nostra applicazione, 
sviluppata totalmente in 
Access 2 0 e che utiliz¬ 
zeremo per la promo¬ 
zione ad SOL, è un'ulte¬ 
riore versione dell'Indi¬ 
ce degli Articoli di MC 
L'abbiamo sviluppata su 
tre Tabelle, quella degli 
Autori, delle Tipologie e 
degli Articoli veri e pro¬ 
pri. che si chiama Indi¬ 
ce Due relazioni Uno a 
Molti legano Autori e In¬ 
dice e Tipologie e Indi¬ 
ce Vediamo la finestra 
Database, con le tre Ta¬ 
belle, la finestra Relazio¬ 
ni. con le due Relazioni 
e. in basso, la Tabella Ti¬ 
pologie con alcuni Dati 


sto articolo non parliamo di problemati¬ 
che di amministrazione SQL, che co¬ 
munque vanno affrontate prima del rila¬ 
scio dell'applicazione nella versione 
SQL; 

- occorre disporre di una rete che uni¬ 
sca Server e Client (noi abbiamo usato 
una comune rete Workgroup); 

- occorre disporre di almeno due Client, 
collegati al Server; 

- su ambedue i Client occorre aver in¬ 
stallato i driver ODBC, 

- su ambedue i Client occorre avere in¬ 
stallato Access e, su uno dei due, 
l'Upsizing Tools, 

Garantiti i prerequisiti i passi successivi 
sono: 

- sviluppo del prototipo tutto in Access 
su PC; 

- test approfondito, messa a punto e 
approvazione del prototipo da parte 
degli utenti, soprattutto della struttura 
dati; 

- esecuzione della procedura di Upsi- 
zing; 

- messa a punto, con successivi pas¬ 
saggi. in caso di errori segnalati 
nell'applicazione, della versione defini¬ 


tiva, A questo punto si può verificare il 
funzionamento, non dell'applicazione 
in quanto è già stata approvata, ma 
delle varie connessioni con ODBC e 
SQL; 

- installazione dell'applicazione sul se¬ 
condo Client; 


- verifica della possibilità di accesso da 
ambedue Client. 

È chiaro che a questo punto le va¬ 
rie installazioni, sui vari Client, acce¬ 
dono allo stesso database SQL II pas¬ 
saggio successivo è quello di creare 
l'elenco degli utenti e di creare, all’in¬ 
terno dell’applicazione, le varie auto¬ 
rizzazioni per i vari utenti (chi può fare 
cosa). 

Nelle figure a corredo descriviamo 
con un certo dettaglio le varie fasi del 
nostro Test, per cui ci limitiamo a fare 
alcune considerazioni generali, senza 
descriverlo ulteriormente. 

Altre considerazioni 

Abbiamo molto schematizzato non 
tanto quando abbiamo parlato di pre¬ 
requisiti, che servono tutti, quanto 
quando abbiamo parlato di passi ope¬ 
rativi. 

L'Upsizing Tools è un metodo, anzi 
uno dei metodi, che consente di vedere 
tabelle SQL come tabelle «attached» in 
un'applicazione Access. Un altro Tool, 
che descriveremo in un'altra occasione, 
è il Browser che consente di navigare 
tra gli oggetti di un Database SQL, ad 
esempio per Allegare ad Access Tabelle 
SQL preesistenti, 

Se si realizza un'applicazione Access 
in locale pensando di convertire le sue 
Tabelle in Tabelle SQL Allegate è oppor¬ 
tuno evitare di impostare caratteristiche 
che poi non sono ben interpretate da 
SQL, ad esempio è opportuno allineare 
subito i tipi di Dati (figura 2). Nel manua¬ 
le dell’Upsizmg Tools sono citati anche i 
metodi, i comandi insomma, non utiliz¬ 
zabili su tabelle SQL «attached» Anche 
questi sono da evitare. 

Come detto, le strutture SQL sono 
molto «povere», rispetto a quelle MDB 
L'Upsizing Tool, in fase di conversione 


Downsizing oppure Upsizing? 

Già a partire dagli anni '80 la diffusione dei PC nelle grosse Aziende in cui già esisteva¬ 
no applicazioni gestionali di «informatica tradizionale» ha cominciato a provocare il feno¬ 
meno del Downsizing. Significa che talune funzionalità, presenti nelle applicazioni tradizio¬ 
nali, oppure funzionalità del tutto nuove, sono state «trasferite» sui PC, collegati, in varia 
maniera, ai dati presenti sul Mainframe. 

Ad esempio tutte le elaborazioni di tipo statistico, utilizzate come supporto alle decisio¬ 
ni, sia quelle eseguite periodicamente che quelle estemporanee, sono più facilmente rea¬ 
lizzabili sul PC, che dispone di strumenti utilizzabili direttamente dall'utente finale e che 
lavorano direttamente sui dati gestiti dal Mainframe 

In altri casi vengono trasferite sul PC tutte le funzionalità di «Data Entry», per cui i vari 
controlli sui dati immessi, necessari per verificarne la correttezza formale e la validità logi¬ 
ca. vengono eseguiti localmente, e solo alla fine della «transazione» i dati validi vengono 
riportati sul Mainframe, 

Ora. dopo oltre un decennio di evoluzione dell'«informatica individuale», in cui sono na¬ 
ti nuovi strumenti software per la produzione di applicazioni, diventa praticabile anche la 
strada opposta l’Upsizing, che, è bene chiarirlo subito, non va vista in contrapposizione 
alla precedente Upsizing significa in pratica che un'applicazione sviluppata su PC viene 
«promossa» e diventa un'applicazione aziendale. 

Questa tecnica, se la vogliamo chiamare cosi, permette in sostanza di realizzare delle 
applicazioni «prototipo», sviluppate totalmente su PC e quindi a costi PC (molto economi¬ 
che rispetto ad uno sviluppo su maiframe o mini). Poi, una volta testate dagli utilizzatori e 
messe a punto sulla base delle risultanze dei test, vengono trasformate in applicazioni 
Aziendali che girano «in rete», diventano multiutente, si appoggiano su sistemi di sicurez¬ 
za di livello superiore, ecc. I costi complessivi, considerando i due momenti, quello su PC. 
per la costruzione del prototipo, e quello su mainframe, che richiede comunque una serie 
di interventi, sono sensibilmente ridotti rispetto a quelli tipici di uno sviluppo tradizionale 

In questo articolo parliamo di un'esperienza di Downsizing, condotta presso la MAC 
(Marconi Alenia Communications) di Roma e riguardante la complessa problematica che 
ruota attorno alla manutenzione dei Terminali per il Gioco del Lotto, che, come molti di 
voi sanno, oggi è una vera e propria applicazione che opera in tempo reale e su una rete 
di circa 10.000 terminali sparsi su tutto il territorio nazionale. Prima di parlare di Access e 
degli altri strumenti SQL, utilizzati quotidianamente per svolgere l’attività di «monitoring» 
del complesso Sistema, descriveremo la sua architettura e le sue principali funzionalità 

Parleremo poi della nuova e promettente tecnica del Upsizing, mostrando e descriven¬ 
do l'uso del prodotto MS Access Upsizing Tools. Per Upsizing intendiamo la conversione 
di un'applicazione che nasce su PC, con struttura dati creata su PC, in un database SQL 
su Server e/o su Mainframe. 
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Figure 7.8- MS Access Upsizmg Tools - Partenze del Wizard e «aggancio » al Database SOL 

Lo strumento che converte le tabelle Access in tabelle SQL viene attivato tramite un » wizard» lautocomposizionel che rende l'operazione quasi banale. Va quindi 
inizialmente installato su un Client e poi va richiamato dal menu File Aggiunte La procedura chiede innanzitutto se si tratta della prima volta che si esegue IVpsize. 
oppure se ci si sovrappone ad una precedente operazione Subito dopo occorre collegarsi al Server e al Database, che deve essere stato, come visto prima, già 
creato 


da MDB a SQL, realizza una serie di 
«trigger», I trigger sono dei programmi 
SQL associati alla struttura dati, che ri¬ 
producono, in forma di programma, le 
regole impostate nella struttura MDB 
(figura 3). Ad esempio nella struttura 
MDB esiste il concetto di campo di tipo 
Contatore che in SQL invece non c'è. 


Ebbene viene realizzato un opportuno 
trigger che si assume il compito di 
riempire il campo con un numero pro¬ 
gressivo. 

Altro problema relativo all'uso di ta¬ 
belle SQL è quello delle performance, 
che quando si lavora con il driver 
ODBC, possono diventare critiche, non 


tanto nelle procedure che trattano in¬ 
siemi di dati, quanto nelle procedure 
che accedono ad uno o comunque a 
pochi record, tipicamente quelle relati¬ 
ve alle Schede. 

Diciamo innanzitutto che con Upsi- 
zing Tools viene rilasciata una nuova 
versione dei driver ODBC più perfor- 




Figura 9 - MS Access Upsizmg Tools - Le vane alternative. 

Quando, con Access, si costruisce un Database, occorre definire le varie tabelle, con i rispettivi campi, per i quali va indicato il tipo di dato, gli eventuali controlli a li¬ 
vello di campo, l'eventuale "estetica », gli indici, dei vari tipi possibili, le relazioni e controlli a livello di relazioni le Access che garantisce l'Integrità Referenziale tra 
le tabelle). Sfruttando a fondo tutte queste possibilità si raggiunge un'elevata affidabilità nella correttezza dei dati, ancor prima di mettere mano alle Schede, ai Pro¬ 
grammi, ecc Nel convertire in SOL occorre però sapere che molti di questi controlli non sono riconosciuti, a livello di definizione del Database. dalI'SQL II Wizard 
quindi provvede a costruire dei n triggers » che sono, in pratica, dei programmim di controllo e validazione che SOL associa alle Tabelle, 

Figura 10 - MS Access Upsizmg Tools - Risultato finale con Scheda 

La procedura di Upsizing converte ogni tabella Access in una tabella SQL La nuova tabella SOL è una tabella «allegata » (ha come icona un mappamondo con una 
freccetta che indica il fatto che è una tabella allegata) che assume il nome della tabella dalla quale è nata La vecchia tabella Access rimane con il nome cambiato 
Iesempio AUTORI diventa AUTORIJocall Questo comportamento garantisce il funzionamento di tutti gli altri oggetti presenti nell'applicazione. Ouery, Schede, 
Report e quant’altro. Nella figura vediamo una Scheda che lavora sulle tre Tabelle. È possibile, essendo ormai collegati ad un Database SOL, realizzare una vera at¬ 
tività Client-Server Nel testo parliamo anche di Ouery Pass-Through e di Stored Procedures 
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Figure 11. 12- MS Access Upsizing Tools - Dalla parie del Server 

Ad un utilizzatore di Access interessa il alato Access » dell'Upsizing Tools Vediamo invece come poi il Server risenta delle varie attività che si svolgono sul Client 
Vediamo ad esempio l’SOL Performance Monitor, che mostra, in vista grafica, guanto l'SOL Server Iquello lanciato con il... semaforoI stia lavorando Vediamo an¬ 
che l'Objecl Manager, che mostra le liste degli • oggetti » SQL creati e permette di esaminarli nel dettaglio Vediamo infatti la struttura della Tabella Indice ormai di¬ 
ventata SOL 


mante rispetto alle precedenti e che 
con Windows '95 sarà diffusa la versio¬ 
ne 32 bit. 

Altre strade praticabili, quando si sia 
alla ricerca delle prestazioni, sono quel¬ 
le che prevedono l'uso delle Query 


Pass-Through, scritte direttamente nel 
linguaggio SQL nativo ed eseguite solo 
dal Server, oppure il richiamo delle 
Stored Procedures, ovvero quelle pro¬ 
cedure memorizzate come oggetti 
all'interno del Database SQL. che pos¬ 


sono essere lanciate dal Client, ma 
eseguite totalmente dal Server Sia 
SQL Server che Access, se si installa¬ 
no i Tools. dispongono di specifici 
Browser con i quali si può accedere a 
questi oggetti 


Client Server geografico 
al servizio della assistenza tecnica 


di Francesco Petroni e Stefano Mazza 


La MAC, Marconi Alema Communica¬ 
tions, è nata recentemente dalla con¬ 
fluenza in un'unica società dei rami 
aziendali, interessati alle attività di Ra¬ 
diocomunicazione e Telematica, 
dell'Alema, un'azienda Finmeccanica, e 
della Marconi, un'azienda del gruppo in¬ 
glese G.E.C. Essa si propone di fornire, 
sul mercato civile e militare, in Italia e 
all'Estero, soluzioni complete dalla pro¬ 
gettazione fino all’installazione e manu¬ 
tenzione. Nell'ambito di quest'ultima at¬ 
tività si inquadra il Sistema di gestione 
computerizzata delle Chiamate di Servi¬ 
zio per l'Assistenza Tecnica trattato 
nell'articolo. 

La società MAC, Alema Marconi 
Communications, gestisce in tempo 
reale e su tutto il territorio nazionale le 


Chiamate di Servizio di Assistenza Tec¬ 
nica per i Sistemi e i Prodotti da lei 
mantenuti. In particolare, nel caso della 
Lottomatica. i terminali del gioco del 
Lotto sono assistiti con tempo di inter¬ 
vento entro le due ore. Allo scopo di ot¬ 
tenere dati e grafici di supporto alle de¬ 
cisioni si utilizza, in architettura Client- 
Server, una serie di prodotti hw/sw 
operanti in diverse modalità e su diver¬ 
se tipologie di rete. L'interfaccia Client 
è in ambiente Microsoft Query e Micro¬ 
soft Access mentre i database locali o 
remoti sono visti in SQL tramite driver 
ODBC che accedono ai sistemi DIGI¬ 
TAL 

Immaginate di avere un parco di 
10 000 computer «speciali», compren¬ 
sivi di stampante e modem, che funzio¬ 


nano continuamente, eccetto la notte, 
dal lunedì al sabato, sparsi in tutta Italia, 
dalla grossa metropoli al paesino più 
sperduto tra le montagne. Immaginate 
che tutti questi apparati siano sempre 
collegati ad un Centro Nazionale per ot¬ 
tenere la certificazione in linea della av¬ 
venuta operazione (la giocata) e che 
questa vidimazione abbia valore fiscale. 
Beh questa è., in parole povere la Lot¬ 
tomatica, cioè l'automazione del gioco 
del Lotto. Si noti che invece la schedina 
del Totocalcio (concorrente del Lotto) 
non è «certificata» in tempo reale. 

Immaginate ora che questi dispositivi 
debbano bloccarsi il meno possibile, pe¬ 
na la perdita di introiti da parte dello 
Stato e delle Ricevitorie, e che quando 
tutto il sistema in oggetto, o una sua 
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Figura I - Terminale 
per il Gioco del Lotto 
Questo Apparecchio, 
che serve per giocare 
al Lotto, è in pratica un 
Computer, con Stam¬ 
pante e Modem incor¬ 
porati Ce ne sono 
10 000 sparsi in tutta 
Italia, ce n'è uno anche 
nella tabaccheria sotto 
casa Se si rompe co¬ 
munica al Sistema, uti¬ 
lizzando la stessa rete 
che serve per trasmet¬ 
tere le giocate, il gua¬ 
sto autodiagnosticato 
La società che ne cura 
la manutenzione prov¬ 
vede a ripararlo entro 
due ore 



parte (terminale, modem, stampante e 
tutti gli accessori), subisca un guasto si 
abbiano a disposizione solo due ore di 
tempo, nel caso peggiore, per risolvere 
i problemi. 

Insomma si tratta di un Servizio di As¬ 
sistenza Tecnica... da cardiopalma. 

Se poi i dati memorizzati, provenienti 
quindi dai terminali distribuiti in tutte le 
regioni, debbono, oltre che monitorati, 
essere elaborati facilmente in tempo 
reale per fornire un valido e tempestivo 
strumento di supporto alle decisioni, 
viene da sé che occorre mettere in pie¬ 
di una catena Hardware + Software di 
tutto riguardo. Questo è il Sistema Logi¬ 
stico Integrato. 

Vediamo un po' più in dettaglio l'ar¬ 
chitettura del sistema. 

Il terminale del Lotto (vedi fig.1), co¬ 
struito da MAC (Alema Marconi Com¬ 
munications), è un sofisticato dispositi¬ 
vo telematico che, oltre ad espletare le 
funzionalità classiche del gioco (chiun¬ 
que abbia sognato tre numeri può anda¬ 
re in qualsiasi ricevitoria o tabaccheria e 
fare una puntata), ha un sofisticato 
software di autodiagnostica incorpora¬ 
to Tale software permette il check con¬ 
tinuo dei vari sottoassiemi che costitui¬ 
scono il terminale, con conseguente 
trasmissione ai vari Centri delle even¬ 
tuali segnalazioni di guasto, tramite rete 
X.25 ITAPAC (in caso di interruzione 
della linea X.25 è previsto l'inoltro alter¬ 
nativo su linea commutata telefonica). 

I dati diagnostici dei terminali vengo¬ 
no dunque raccolti da concentratori del¬ 
la rete Lottomatica (uno per Ruota, le 
Ruote sono 10) ed inviati a un Centro 
Nazionale Diagnostico (dotato di un ela¬ 
boratore Stratus della Olivetti) che a sua 
volta trasmette, sempre tramite ITA- 
PAC, i dati al Centro Assistenza Tecnica 
della MAC. Ad essere pignoli esiste an¬ 
che un centro «umano», I' Helpdesk, 
che interfaccia telefonicamente i gesto¬ 
ri delle ricevitorie. 

Occorre a questo punto vedere come 
è organizzato l’apparato di rete e 
l’hardware del Sistema Logistico Inte¬ 
grato della MAC (fig. 2). 

L'area italiana è coperta da tre centri 
serviti da un sistema VAX sene 
4000/300 (a Roma) e due sistemi VAX 
4000/200 (a Milano e Napoli) della Digi¬ 
tal operanti in ambiente S O. Open 
VMS. connessi localmente in LAN 
Ethernet DECNET e geograficamente in 
WAN X.25 DECNET a 64 Kb/s Su tale 
rete accede il consorzio Lottomatica, 
con velocità 19 Kb/s, per fornire i dati di 
guasto (fig. 2). 

Le LAN operano in ambiente 
PATHWORKS su PC (è il software di re¬ 
te Digital che interconnette gli ambienti 
operativi DOSA/VINDOWS e VMS) e su 


videoterminali VT420 (usati tipicamente 
dagli operatori) I centri periferici sono 
connessi in modalità Remote Access 
come nodi di rete remoti. 

Il SW applicativo di Gestione delle 
Chiamate di Servizio (NICE) è lo stesso 
utilizzato dalla Digital in ambito euro¬ 
peo, sviluppato modularmente in am¬ 
biente RMS e migrato in RDB 

Tale software è collegato dinamica¬ 
mente a quello di Gestione dei Magazzi¬ 


ni Geografici per il reintegro automatico 
delle parti di scorta. 

A questo punto seguiamo l'iter del 
processo di risoluzione dell'intervento 
di A.T. (Assistenza Tecnica). 

Il Sistema Logistico Integrato della 
MAC prende possesso automaticamente 
dei dati di targa del guasto, cosi come vie¬ 
ne commissionato dall'autodiagnostica 
del terminale, aprendo allo stesso tempo 
una chiamata sull'applicativo NICE. 



Figura 2 - Architettura nazionale del Sistema Logistico Integrato MAC 

I centri nazionali di Roma. Milano e Napoli sono connessi in WAN Irete geograficaI tramite ITAPAC 
a 64 Kb/s Su questa stessa rete la Lottomatica. un Consorzio di Aziende che si è costituito per 
l'Automazione del gioco del Lotto, tornisce il collegamento per la rilevazione autodiagnostica dei 
guasti sui Terminali del Lotto 
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Figura 3 - Applicativo Chiamate di Servino INICEI ■ Lista delle chiamate. 

La schermata mostra la coda delle chiamate automatiche relative ai guasti dei terminali lotto ILOTTO^AUTOI dell'area Nord La chiamata 16 proveniente da Berga¬ 
mo invece è stata immessa manualmente LOG indica il numero progressivo ed univoco della chiamata. LSO Di Time indica l'orario entro cui il guasto deve essere 
risolto Company indica il numero della Ricevitoria Lotto coinvolta 


Figura 4 Applicativo Chiamate di Servino INICEI - Singola chiamata 

Ecco la Maschera con i dati relativi ad un singolo intervento Sono i dati del guasto inviati automaticamente dal terminale Lotto Nel primo riquadro sono indicati il 
progressivo di chiamata ILog Noi, l'indirizzo, l’orario di scadenza ILSD DII, il tipo di terminale IPCG Seri e il tipo di contratto tCoverageI Nel secondo riquadro sono 
presenti te informazioni relative al titolare della Ricevitoria e i dati di apertura automatica del guasto Infine In basso vi è /'identificativo di errore del terminale II 
commento in questo caso è stato aggiunto in seguito da un operatore dell'Help Desk 
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Figura 5 - Windows - Attivazione del Data Source ODBC 

ODBC è visto da Windows come un Driver e quindi ad esso 6 destinata una specifica «Applet » nel Pannello di Controllo Aprendo da qui le sorgenti di dati si può 
scegliere tra i vari Centri Operativi concentratori In questo caso scegliendo NICEROMA 01 Driver 6 l'ODBC verso DECI si accede, via rete WAN, al nodo Server 
VAX VRL43 in modo completamente automatico, subordinato ovviamente ad una password che identifica l'utente e ne autorizza l'accesso 

Figura 6 - Ambiente DecOuery - Creazione interattiva di una Ouery 

Attraverso le dialog-box di DecOuery viene costruito, per passi successivi, il filtro per la ricerca dei dati di interesse Sono presenti tutti i tipici operatori Booleam 
EO. GE, GT, LE. LIKE, LT, AND. OR. BETWEEN, CONTAINING. STARTING WITH e relative negazioni, più le varie funzioni su date, numeri e stringhe Occorre solo 
selezionare i campi cercati e cliccare sulle condizioni di filtratura. L espressione SOL viene quindi generata automaticamente. 


In tempo reale quindi si vanno forman¬ 
do automaticamente delle code di guasti 
provenienti da tutta Italia (fig. 3), che 
debbono essere risolti entro il termine 
contrattuale (quattro o due ore rispettiva¬ 
mente nei piccoli e grandi centri). Le ri¬ 
chieste di intervento sono comprensive 
dì informazioni complete per l’ubicazione 
e la natura del guasto (fìgg. 3 e 4). 


I dati che vengono continuamente 
raccolti dai tre centri di Roma, Milano e 
Napoli producono una serie di database 
dinamici che contengono un'enorme 
quantità di informazioni, che, opportu¬ 
namente utilizzate, costituiscono una 
fonte preziosa per il supporto alle deci¬ 
sioni. Si pensi ad esempio all’organizza¬ 
zione della manutenzione programmata. 


Per ottenere questo know-how stra¬ 
tegico nella maniera piu semplice, ed 
intelligibile anche al personale non tec¬ 
nico o comunque senza proconoscenze 
informatiche, vengono utilizzate in am¬ 
biente Client /Server una serie di inter¬ 
facce SW. 

Piu precisamente vi è una prima fase 
di conversione dei dati a livello di 
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Figura 7 - Ambiente DecQuery - Jom di Tabelle 

L'operazione, completamente guidata, permette di scegliere tra le Tabelle e suggerisce i campi dei database da accoppiare, m modo da effettuare l'aggancio con 
retto Nel nostro caso la tabella delle Azioni (ACTION_CLOSEDI e quello delle Chiamate (REQUEST_CLOSED) vengono hnkati tramite il campo del numero prò 
gressivo (LOG_NO) presente in ambedue 

Figura 8 - MS Access - Esempio di query «pass-through» 

Sia che si usi DecQuery, sia che si usi Access, la Query finale si concretizza in una unica istruzione SOL Per ottenere da Access le massime prestazioni si può rea¬ 
lizzare una Query Pass-Through. scritta con la sintassi delI'SQL proprio dell'ambiente Sen/er In tal caso Access non interpreta l’istruzione ma la passa al Server 
che la esegue e restituisce ad Access solo i risultati dell’Interrogazione Imai sentito parlare di Chent-Server?) 



STAMPANTI GUASTA 
H TERMINALI NON SI ACCENDE 
LETTORE SCHEDINE GUASTO 
I TERMINALE BLOCCATO 
MODEM GUASTO 
LETTORE SCHEDINE 
FREQUENTI ERRORI DI LETTURA 
IA TAGLIERINA NON RIESCE A TAGLIARE 
l*1N PAD GUASTO 
STAMPA INSUFEUTENTE 
TASTIERA OPERATORE GUASTA 
ERRORE LETTURA COOICE A BARRE 
ERRORE ALLINEAMENTO SCONTRINI 
STAMPANTE SCONTRINI 

COLLEGAMENTO SU LINEA DEDICATA PROBLEMATICO 

ERRORE ALLINEAMENTO SCONTRINO 

TASTKRA GUASTA 

STAMP SCONTRINI GUASTA 

ERRORE DI LETTURA CODICE A DARRE 



Figure 9. IO- MS Access - Esempi di Analisi sui Dati 

Abbiamo realizzato, con pochi click bene assestati, una Hit Parade dei Tipi di Guasti Segnalati (si tratta di una Query con Raggruppamento) ed un'Analisi dei Guasti 
per ciascuna Ricevitoria e per ciascun Mese luna Query Campi Incrociati) Con la massa di dati a disposizione sono possibili centinaia di analisi differenti Le piu si¬ 
gnificative vengono eseguite periodicamente e costituiscono il principale strumento di controllo dell'intero sistema 


software layered sui Server VAX, che 
provvede a convertire la struttura nativa 
RMS dei dati dell'applicazione Gestione 
delle Chiamate di Servizio, in formato 
RDB per essere utilizzato da SQL SER¬ 
VER. 

A questo punto, con i dati in formato 
SQL, il gioco è fatto. Si gioca in casa ed 
entrano in campo i famosi driver ODBC 
che forniscono l’opportuna interfaccia 
tra il mondo Windows e quello dei data¬ 
base dislocati, sia localmente che in re¬ 


moto. Infatti da ogni posto di lavoro, sia 
fisso che mobile, è possibile accedere 
ai dati ed estrarli attraverso delle query 
precablate o da strutturare (se si ha il 
tempo e la capacità per farlo). Cosi si 
possono «tirare fuori» le informazioni 
necessarie, anche sotto forma grafica, 
che forniscono fotografia on-line della 
situazione. Ovviamente i dati pregressi 
forniscono abbondante materia per le 
statistiche e i report periodici. 

Vediamo ora cosa succede in pratica 


Innanzi tutto bisogna precisare che vi 
sono vari strumenti per la ricerca e l'ag¬ 
gregazione dei dati: ad esempio il 
Query, l'Access, il Visual Basic della Mi¬ 
crosoft, DecQuery e DecReport della 
Digital, ecc. Ogni tool ha i propri vantag¬ 
gi e ciascuno, in ogni caso, svolge effi¬ 
cacemente la sua funzione DecQuery 
mostra un engine più veloce e piu a lar¬ 
go spettro nell’estrazione dei dati, in 
quanto non passa per ODBC, mentre 
Access possiede una «user friendli- 
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Figura II - MS Excel - Rielabor azione Grafica 

Una volta estratti e/o trattati i dati se ne possono ricavare anche viste grafiche, che. in modo ancora piu sintetico e diretto, torniscono il 'polso» della situazione In 
questo caso ci si 6 appoggiati ad Excel, che a sua volta puù accedere ai dati remoti, tramite MS Quecy, collegato anch esso a ODBC, oppure può collaborare con 
Access 


Figura 12-11 flusso delle Ouerv 

Schematizziamo il percorso dei dati II Client prepara la Ouery ed invia la richiesta in rete al Serve/ che provvede allo screening dei dati sui database dei tre centri 
Quando la domanda e stata evasa si ha l'invìo in linea dei soli risultati . L'accesso al Sistema Logistico Integrato è possibile sia da sedi remote » fisse» che da termi¬ 
nali mobili lin pratica si tratta degli operatori che eseguono materialmente l'interventoI tramite il servizio RAS IRemote Access ServicesI In questo modo 6 anche 
possibile effettuare teleworking per coprire periodi di festività o notturni nei quali il servizio di Assistenza Tecnica in Sede è non presidiato 


nessii sicuramente maggiore nella for¬ 
mulazione delle query attraverso il suo 
ambiente QbE. 

In tutti i casi (sia usando DecQuery 
che MS Access) la costruzione della ri¬ 
cerca avviene in modo guidato ed a pro¬ 
va di errore generando le istruzioni in 
linguaggio SQL in modo nativo È anche 
possibile, comunque, importare il codi¬ 
ce SQL dall'esterno da file già preparati. 

In ogni caso accedere al database si¬ 
gnifica aprire la sorgente di dati relativa. 
Vediamo, in figura 5, come, tramite la 
dialog-box dell’ODBC, si scelga il data¬ 
base su cui fare l’attaching. Nel nostro 
caso si genera un link tra il nodo di Ro¬ 
ma e il PC-client richiedente. Il Client 
potrà quindi lanciare la query, se ne ha 
di già preparate, oppure cimentarsi nella 
creazione di una di esse. 

Le Tabelle presenti nel database 
dell'applicativo Gestione delle Chiamate 
di Servizio e utili per l'estrazione, sono 
sostanzialmente tre quella delle Chia¬ 
mate, quella delle Azioni e quella del 
Dettaglio delle Azioni (rispettivamente 
Request_closed, Action_closed e Ac- 
tion_detail_closed), per cui al massimo, 
nella formulazione di query, occorrerà 
effettuare due operazioni di Join. 

Come si vede dalla figura 7. l'associa¬ 
zione tra due Tabelle (table a e b) viene 
suggerita dalla Box che propone l'ag¬ 
gancio sul LOG NO (numero progressi¬ 
vo) presente sia nella tabella delle Chia¬ 
mate (REQUEST_CLOSED) che in quel¬ 
la delle Azioni (ACTION_CLOSED) 

Tutte le operazioni di interrogazione. 


Terminologia 


ODBC 

Open Data Base Connectivity 

RMS 

Relational Management System 

RDB 

Relational Data Base 

VMS 

Virtual Memory System (s.o. DIGITAL) 

NICE 

SW applicativo per la Gestione 

Chiamate di Servizio di Assistenza 

SQL 

Structured Query Language 

WAN 

Wide Area Network 

RAS 

Remote Access Services 


eseguibili con DecQuery, sono npercorri- 
bili pressoché allo stesso modo con Ac¬ 
cess di Microsoft, in cui il |OÌning e anco¬ 
ra più semplice in quanto viene imposta¬ 
to graficamente. Vediamo alcuni esempi 
significativi nelle figure dalla 9 alla 11. 

Molte Query d'uso frequente e/o si¬ 
stematico sono state sviluppate ad hoc, 
dagli specialisti SQL, e rese pubbliche in 
modo tale che qualsiasi utente in rete, 
ovunque sia dislocato, possa richiamarle. 

Si ha a che fare con basi di dati molto 
voluminose (si pensi che un anno fisca¬ 
le di chiamate comporta circa 100.000 
record, che rimangono on-line per ogni 
centro nazionale e che alcune tipologie 
di record hanno una struttura compren¬ 
dente alcune centinaia di campi per una 
lunghezza complessiva di oltre i 3.000 
byte). Per fortuna queste operazioni, 
tramite la catena Client-Server, vengo¬ 
no gestite sul VAX, mentre in linea pas¬ 
sa soltanto il flusso di dati già filtrato 

Poiché il collegamento tra i centri di 
Roma. Napoli e Milano viaggia a 64 
Kb/s, le prestazioni delle Query Remote 
sono quasi analoghe a quelle delle 


Query eseguite in real-time 

È possibile realizzare lo stesso colle¬ 
gamento anche da postazioni mobili, ti¬ 
piche degli ambienti di Assistenza Tecni¬ 
ca, con le stesse prestazioni di query 
eseguite in modalità di nodo di rete re¬ 
moto. Il tecnico skilled, infatti, ha a di¬ 
sposizione un Notebook con scheda 
Modem PCMCIA a 14 4 o 28 8 Kb/s 
che, all'occorrenza, provvede a connet¬ 
tere ad una linea commutata o ad un te¬ 
lefono cellulare, agganciandosi al Siste¬ 
ma in modalità RAS (Remote Access 
Services). In questo modo ci si può svin¬ 
colare dal tempo e dal luogo ed operare 
completamente con gli applicativi della 
Sede anche se questa non è presidiata 

Attualmente la postazione Client è 
Windows 3.11 for Workgroup (migrazio¬ 
ne a Windows 95 nei prossimi mesi) ed 
il Server di comunicazione è Windows 
NT Server. 

Lo stesso notebook, allestito con 
scheda PCMCIA Ethernet, è utilizzato in 
LAN locale per le stesse operazioni da 
svolgersi in Sede 

In pratica questo significa l'inizio di un 
cambiamento di abitudini nello status la¬ 
vorativo di alcune categorie di persone: si 
va verso il telelavoro. Se ne sente parlare 
da tanto, in America è realizzato da anni, 
ma in Italia è ancora privilegio di pochi 

Per le operatrici addette al servizio di 
A.T della MAC sta per divenire una realtà 
per la copertura di turni festivi Da casa 
potranno svolgere esattamente lo stesso 
lavoro che fanno in ufficio (con gli ovvi 
vantaggi che ne conseguono). «e 
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MICRO 

WELL 


Strumenti per riparare i PC, 
velocemente! 


Kit del Tecnico™ 

RESCUE ™ 

DIAGNOSTICA 1 PC, VELOCEMENTE! 


RECUPERA 1 TUOI DATI, VELOCEMENTE! 


Scopre guai siasi distun/ione in qualsiasi PC Un sistema incredibile' PC Maga/ine 

Il QA Plus/FE è il più sofisticato e completo program¬ 
ma di diagnosi per PC esistente. Appositamente creato 
per i tecnici di manutenzione responsabili EDP e tec¬ 
nici informatici, con i suoi,oltre 200 test, trova sempre 
Il problema. La scheda Pocket Post scopre le cause 
dei problemi quando il computer è come morto e non 
vuole Inizializzarsl. Inserendo la scheda nel computer 
ed accendendolo, Istantaneamente attraverso un 
codice d'errore, la scheda mostrerà PERCHE II computer è bloccato, anche se lo scher¬ 
mo del monitor rimane nero. Diagnostica tutti i computer XT, AT, ISA e EISA. Con il kit 
del tecnico vai dalla diagnosi alla soluzione senza perdite di tempo. 

Chiama oggi stesso per le specifiche tecniche e quotazione. 



"Funziona in modo magico può recuperare dati 
da dischetti che altri programmi non sorto neanche in grado di leggere ' - loto World 



RESCUE è il primo programma che risolve l'inabilità del DOS a leg¬ 
gere dischi fissi e dischetti con danni fisici, recuperandone intera¬ 
mente i dati in 60 secondi. Recupera tutti I tipi di file: testo, exe, 
grafici o Intere sottodirectory, fino ad un massimo di 700 file per 
sottodirectory Funziona su floppy da 360, 720,1.2,1.44 e 2.88Mb 
e su dischi rigidi MFM, ESDI, SCSI. IDE fino a 2.8 Gigabyte. 

Basta con l'odiosa frase Annulla, Riprova, Ignora,Tralascia". 
Preparati a qualsiasi evenienza RESCUE è l’assicurazione e la sicu¬ 
rezza per la salvaguardia dei tuoi dati. Chiama subito, oggi stesso, 
non aspettare di aver perso i tuoi dati per sempre 


Kit Network™ 


PROGETTA, INSTALLA E MANTIENE NETWORK, VELOCEMENTE! 


Kit Hard Drive™ 


INSTALLA, CONFIGURA E RIPARA I DISCHI FISSI, VELOCEMENTE! 


"Siamo davanti a uno dei più potenti e completi prodotti del mercato per il mondo LAN" - PCWorld 

Il tan Designer è il primo software al mondo per la 
progettazione delle reti che fa della creazione ed 
installazione delle reti un compito facile veloce e 
poco costoso La Discovery Card è unica non para¬ 
gonabile a nessuno strumento o programma di dia¬ 
gnosi esistente oggi Ora puoi veramente scoprire i 
conflitti nelle IRQ e DMA istantaneamente e con 
assoluta precisione La Alert Card è l'unica add-on- 
card che monitorizza e diagnostica i cambiamenti di 
temperatura e tensione in un File Server o PC. Ideale per diagnosticare problemi intermit¬ 
tenti o difficili da scoprire in qualsiasi PC Indispensabile per trovare in un File Server i 
problemi prima che avvengano Chiama subito per le specifiche complete. 



"Questo e definitivamente uno strumento importante destinato a semplificare il lavoro' ■ PCMaga/ìne 



Drive Pro è l'utility per eccelenza per dischi fissi: 
installa unità IDE in meno di 60 secondi, configura 
automaticamente la CMOS, crea le partizioni e la 
formattazione DOS senza l'intervento dell'utente, 
può controllare e cambiare la tabella sui tipi di 
dischi del BIOS, edita qualsiasi settore assoluto del 
HDD ed altre innumerevoli opzioni. L'Enciclopedia 
dei dischi fissi è la più vasta raccolta di dati tecnici 
su dischi fissi e controllers mai pubblicata. Due volumi con più di 1500 pagine. Se tu lavo¬ 
ri con i dischi fissi hai assolutamente bisogno del Kit Hard Drive. Non aspettare, telefona 
subito per il prezzo speciale kit 


Kit Windows™ 


RIPARA IL PC E WINDOWS, VELOCEMENTE! 


Libreria Tecnica su CDROM™ 


OTTIENI INDISPENSABILI INFORMAZIONI SULL'HARDWARE, VELOCEMENTE! 


■Un potentissimo strumento di diagnosi per l'ambiente Windows' PCWIndows 



Skylight è l'unico diagnostico, scritto in Windows, che dà 
informazioni esattamente come Windows le vede, per¬ 
mette una diagnosi di Windows dal prompt del DOS 
anche quando Windows non vuole caricarsi Accelera 
Windows ed il PC con lo strumento premiato N°1 da 
PCMagazine! OAPIus/Win è "uno dei più prestigiosi e 
potenti programmi per Windows espressamente dedicato 
alla diagnosi, alla rilevazione degli indici di performance 
ed alla messa a punto del sistema hardware e software" 
WinMagazine Chiama oggi stesso per un'offerta molto speciale 


"La Libreria Tecnica ti fornisce una montagna dintormaMni" - PCWeek 



La Libreria Tecnica su CDROM è la più grande libreria disponibile di 
specifiche tecniche, diagrammi, configurazioni, settaggi e disposizioni 
dei componenti, direttamente dai fabbricanti a portata di mano. 
Contiene più di 2100 piastre madri, più di 1000 schede reti, più di 
2400 modelli di dischi fissi, più di 700 contoller e più di 700 schede 
I/O e VGA 

La Libreria Tecnica, aggiornata periodicamente ogni trimestre, è uno 
strumento imprescindibile per qualsiasi tecnico di manutenzione. 
Chiama subito ed approfitta deli offerta speciale. 


Ripara i Computer, Ordina Subito Direttamente! Telefona Oggi Stesso 

b ite! n 


Supporto tecnico gratuito! 
Disponibilità immediata! 
Prestazioni Garantite! 


MICROWELL srl 

Via Benevento, 3 - Milano 20142 


Per ulteriori informazioni spedisci subito o invia al fax (02) 8135305 
questo tagliando debitamente compilato 

IL NUMERO DI TELEFONO t NECESSARIO 
Sono Interessato a: □ Kit del Tecnico □ RESCUE □ Kit Network 
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L'uso dei file in formalo AVI 

Negli ultimi numeri di MC ci è capitato sempre più di frequente di provare prodotti 
grafici che hanno a che fare con file in formato AVI, introdotto nel 1993 dalla Microsoft 
con Video for Windows. Hanno a che fare nel senso che sono o in grado di utilizzare 
file in formato AVI, oppure sono in grado di produrre anche file in formato AVI. In molti 
casi si è trattato di prodotti il cui scopo principale è proprio quello di produrre e/o 

manipolare dei file AVI 

di Francesco Petroni e Raffaele Valenzise 


Per prima cosa citiamo tutti i prodotti 
di tipo Presentation in cui una sequenza 
di immagini statiche, che si susseguono 
sfruttando una serie di effetti speciali 
nelle transizioni tra un'immagine e la 
successiva, può essere arricchita con 
l'inserimento di un'animazione AVI, che 
rimane incastonata ed attiva anche in 
un'immagine che invece rimane ferma 
(in figura 1 vediamo il Power Point della 
Microsoft e nella 2 il Toolbook della 
Asymetrix, che permettono, entrambi, 
di inserire file AVI come oggetti OLE) 
Tra i secondi citiamo tutti i prodotti 
la cui finalità è proprio la creazione di 
animazioni, ad esempio Ammator Pro e 
3D Studio della AutoDesk, oppure il 3D 
F/X, anche questo della Asymetrix, pro¬ 
vato nel numero scorso (figura 3). Sem¬ 
pre tra i secondi citiamo anche i piu so¬ 


fisticati prodotti di tipo Paint che in cer¬ 
ti casi permettono di creare una serie 
di immagini e poi di assemblarle, foto¬ 
gramma per fotogramma, in un file AVI 
Citiamo anche in questo caso un pro¬ 
dotto provato nel numero scorso di 
MC, il Fractal Painter 3. che permette 
di realizzare dei cartoni animati «alla 
Walt Disney», ovvero di disegnare, a 
mano o sfruttando qualcuna delle centi¬ 
naia di funzionalità a disposizione per 
facilitare il processo, via via i singoli fo¬ 
togrammi. Fractal Painter 3 legge an¬ 
che i file AVI e li converte in una serie 
di fotogrammi singoli sui quali è poi 
possibile intervenire con strumenti di ri¬ 
tocco fotografico, ad esempio per «co¬ 
lorare» un'immagine in bianco e nero 
Lo vediamo in figura 4. 

Nella terza categoria di prodotti, ov¬ 


vero quelli di servizio per AVI, citamo 
quelli che permettono di eseguire 
montaggi, di eseguire il «doppiaggio» 
della parte video con una nuova parte 
sonora, di eseguire conversioni tra i 
formati, ecc. 

Nell'articolo parleremo di questi tre 
tipi di prodotti e li vedremo all'opera. 
Vedremo anche come sia possibile, con 
altri prodotti, ad esempio con il Visual 
Basic, costruire delle applicazioni per 
gestire un insieme di file AVI. Con l’oc¬ 
casione parleremo anche di alcuni argo¬ 
menti connessi al tema generale Ani¬ 
mazioni su PC. 

Ricordiamo intanto che il formato 
AVI viene, in un certo senso, confer¬ 
mato in Windows '95 (figura 5) che di¬ 
spone di ulteriori e più sofisticati ac¬ 
cessori per gestirli 
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Figure 1 . 2 - Desktop Presentanon Uso di un hle AVI incastonalo in una Slide 

Una delle utilizzazioni tipiche di un hle AVI é il suo inserimento, come oggetto OLE, all'interno di una Slide di una Presentazione. Questo serve per aggiungere un 
«pizzicodi movimento in una presentazione che e. in genere, abbastanza statica II lile AVI viene visto come oggetto OLE, per il quale si possono definire una se¬ 
rie di caratteristiche di visualizzazione, ad esempio con o senza Shder. partenza automatica, ed altro Vediamo Power Point della Microsoft e Toolbook dell'Asyme¬ 
trix. 
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Figura 3 - Asymetrix 3D F/X - Dal modellatore solido al file AVI 

Le animazioni AVI possono essere catturate dalla realta, con una telecamera o con un videoregistratore collegato ad una scheda Video con funzioni di Video In, op¬ 
pure generate da un prodotto grafico In questo caso si tratta di realizzare una serie di immagini sintetiche Esistono numerosi prodotti, di varie categorie, che di¬ 
spongono di funzionalità di riversamento in AVI Onesto è il 3D F/X dellAsymetnx, visto nel numero precedente di MC 

Figura 4 - Fractal Pamter 3 - Lavoro fotogramma per fotogramma 

Nel Pamter 3 della Fractal Corporation, provato anche questo nel numero scorso di MC, esistono numerose funzionalità legate al formato AVI Si può leggere un fi¬ 
le AVI che viene convertito in un file FRM, proprio di Pamter 3, che equivale ad una sequenza di immagini singole . si può realizzare un file FRM. o da questo un lite 
AVI, predisponendo una sequenza di singoli fotogrammi Si puO generare un file AVI anche da un'animazione Session. una specie di Macro che memorizza le fasi 
dell'esecuzione di un disegno Nella figura un filmetto di Stantio e Ollio convertito in singole immagini bitmap da ritoccare 
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Figura 5 ■ Windows 95 e OK per AVI 

Windows 95 dispone di funzionalità multimediali più spinte rispetto a quelle delle versioni J v Innanzitutto la procedura di installazione riconosce automaticamen¬ 
te la presenza delle schede audio Ila famosa tecnologia Plug and Piavi Poi, una volta installato il sistema, tra gli accessori troviamo il nuovo lettore multimediale, e 
una serie di strumenti di controllo II tutto, ovviamente, a 32 bit 


Figura 6 - MS Video /or Windows - VidEdit. Statistiche 

Questo e un Video degli Aereosnnth, la sua durata è di oltre sei minuti E evidente che l'impulso alla diffusione del formato AVI lo hanno dato la proliferazione delle 
schede audio, in grado di far «sentire» la colonna sonora, quella dei lettori di CD, in grado di ospitare parecchi minuti di file AVI II tutto a costi molto contenuti È 
sempre necessario, per l'utillzzatore, conoscere la caratteristiche qualitative e quantitative del file AVI che si sta utilizzando, tali caratteristiche vengono esplicitate 
dai vari prodotti. 


I concetti fondamentali di A VI 

Nella nostra rivista ci sono alcune ru¬ 
briche che parlano di DeskTop Video. 
Rimandiamo a queste rubriche per 
eventuali approfondimenti degli aspetti 


tecnici su questa nuova «materia». Nel 
nostro articolo non affronteremo aspetti 
tecnici, ma parleremo di prodotti che 
«lavorano» con AVI. Citeremo, del for¬ 
mato AVI, solo quelle caratteristiche 
che interessano la nostra trattazione e 


ci riferiremo principalmente alle caratte¬ 
ristiche definite nel prodotto, su CD, Vi¬ 
deo for Windows della Microsoft, che 
risale al 1993. Un altro CD che useremo 
per le nostre prove è quello che si chia¬ 
ma Video for Windows - Samples, che 
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fa parte della collana di CD riservata agli 
sviluppatori, chiamata MS Developer 
Network. 

La tecnologia Microsoft Video for 
Windows è stata messa a punto soprat¬ 
tutto per poter eseguire, anche su PC 
non particolarmente dotati, e quindi in 
sostanza su qualsiasi PC, animazioni 
memorizzate nel formato AVI. In partico¬ 
lare può essere eseguito un file AVI an¬ 
che se residente su CD, la cui velocità di 
accesso è ben inferiore a quella di un 
Hard Disk (parte da 100-150 kbyte per 
secondo) Può essere eseguito un file 
AVI molto voluminoso, dell'ordine delle 
decine di megabyte (significa minuti di 
filmato), in quanto la visualizzazione 
dell'AVI parte senza che debbano esse¬ 
re precaricati tutti i suoi fotogrammi. 

AVI è l'acronimo di Audio Video Inter- 
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Figura 7 - Windows 3 1 -Il Pannello di Controllo e i Driver 

Ogni periferica necessita di una propria procedura di installatone specifica, il cui compito e anche quello di 
aggiornare l'elenco dei driver nel Pannello di Controllo Ad esempio, se si installa una scheda Audio evolu¬ 
ta , una scheda di cattura video e Video lor Windows, i driver aggiunti sono una dozzina 
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Figura 8 - Il nuovo Media Player di Windows. 

Onesto e il programma di Windows tramite il quale si possono vedere i file AVI Si chiama Media Player Quella che vedere é la versione più recente che viene in¬ 
stallata se si installa la parte player di Video fot Windows. Se si installano, dal Pannello di Controllo, altri driver MPIayer e in grado di supportare altri •• mediai, co 
me i file FU o FLC. animazioni realizzate con i prodotti Ammator o 3D Studio dellAutoDesk Se installato correttamente, il Media Player diventa un OLE Server ed 
in quanto tale puù essere richiamato da qualsiasi altro applicativo, pure dal semplice Write Se usato da Visual Basic è possibile agire sulle proprietà dell'oggetto 
OLE. ad esempio per eseguirvi una sene di comandi tipo Play. Stop. Edit. ecc 

Figura 9 - MS Video fot Windows - Il Browser 

Tra le varie tipologie di programmi di servizio pei la Computer Grafica un posto importante e occupato dai Browser quei programmi che permettono di catalogare, 
organizzare, ricercare e infine richiamare, un insieme di file grafici. Browser esistono per tutte le tipologie di file grafia, da quelli bitrnap. pittorici o letti da scanner 
o da CD Kodak, a quelli vettoriali, business, semilecnici o tecnici puri, a quelli ammali Questo e il Browser di Video for Windows 


leaved, il che significa che un file AVI 
contiene una parte Video e una parte 
Audio, e che queste sono interconnes¬ 
se e sincronizzate, al punto che i vari 
comandi di avanzamento, esecuzione, 
ecc , agiscono su entrambe le parti, 
senza perdere la sincronizzazione Ad 
esempio se si aumenta la velocità 
d’esecuzione nel filmato vediamo l'ef¬ 
fetto «Ridolini» e sentiamo distorto il 
sonoro 

Il formato AVI è caratterizzato da una 
serie di impostazioni iniziali, che vanno 


definite da chi genera il file e che deb¬ 
bono essere conosciute da chi lo utiliz¬ 
za. Tali impostazioni, che vengono me¬ 
morizzate nell'header del file, riguarda¬ 
no tra l'altro: 

- dimensione originale del fotogramma 
dai 160 pixel per 120, un sedicesimo 
del video VGA, in su; 

- formato video 8, 16 o 24 bit di 
profondità e quindi 256, 32.000 o 16 mi¬ 
lioni di colori Nei primi due casi viene 
memorizzata anche la palette dei colori 
utilizzati; 


- formato audio: campionatura a 8 o 16 
bit, frequenza 11, 22 o 44 kHz, mono o 
stereo Queste sono le impostazioni ti¬ 
piche dei file WAV Quella piu spinta è 
pari a quella utilizzata nei CD musicali, 

- velocità di scorrimento, in fotogrammi 
al secondo, es.15 fotogrammi al secon¬ 
do La velocità dei film veri e propri è di 
25-30 fotogrammi al secondo Tale ve¬ 
locità è tale che l'occhio umano non 
percepisce il passaggio tra i fotogrammi 
e vede i movimenti all'interno della sce¬ 
na come continui, 
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Figurò 10 - MS Video lor Win¬ 
dows - Vari settaggi prima del¬ 
la cattura 

Un buon utilizzatore di file AVI 
deve conoscere le caratteristi¬ 
che principali del lile che sra 
maneggiando, sia se lo deve 
generare, sia se lo deve mani¬ 
polare. sia se lo deve solo vi¬ 
sualizzare Qui vediamo una 
sene di box, che nguardano sta la sezione Video che la sezione Audio, nelle quali possiamo verificare i vari 
possibili settaggi da eseguire quando si vuole realizzare un lile AVI 


j .econd. 


- velocità di lettura del file. Ad esempio, 
nel caso di lettura da CD. doppia velo¬ 
cità, può essere limitata a 150 kbyte per 
secondo: 

- metodo di compressione adottato 
(può essere solo software o assistito da 
un hardware particolare). Di questo par¬ 
liamo dopo. 

Queste, come detto, sono caratteristi¬ 
che che decide chi genera il file e che 
decide in funzione non della propria dota¬ 
zione hardware, che comunque deve es¬ 
sere di alto livello, quanto della dotazione 
hardware dei destinatari del file AVI. 


Nella figura 6 vediamo un esempio di 
esposizione di valori che descrivono i 
dati «quantitativi» di un file AVI 

Chi usa il file AVI non può che pren¬ 
dere atto e quindi non può che rispetta¬ 
re alcune di queste caratteristiche, ad 
esempio la velocità di scorrimento. Se il 
suo hardware lo permette e se dispone 
di un software adatto può intervenire 
sulle altre. Ad esempio non si può mi¬ 
gliorare la resa del canale audio, se è 
mono rimane mono, si può invece, se 
necessario, intervenire sulla dimensio¬ 
ne della proiezione, per adattarlo ad una 


finestra più grande, o visualizzarlo ad 
velocità più sostenuta. Queste variazio¬ 
ni in fase di esecuzione le proveremo 
con uno specifico programma scritto in 
Visual Basic. 

Nei CD «tecnici» riguardanti Video 
for Windows sono inseriti una sene di 
file AVI di esempio, di eguale soggetto, 
in cui sono proprio variate tutte queste 
caratteristiche direttamente all'origine. 
Tali file possono servire per verificare 
fino a quanto «regge» il proprio 
Hardware. 

A questo punto va chiarito il proble¬ 
ma della compressione del file AVI. 

In teoria se volessimo memorizzare 
un filmato che dura un minuto, che vie¬ 
ne visto ad una velocità di 30 fotogram¬ 
mi al secondo, con una risoluzione «full 
screen» di 640 per 480 pixel, con 24 bit 
di colore, otterremmo un file di 30 per 
60 per 640 per 480 per 3 byte, pari a 
1.600 megabyte Improponibile per due 
motivi II primo è che è un file troppo 
voluminoso, il secondo è che occorre¬ 
rebbe leggere dal disco (o dal CD) e poi 
visualizzare sul monitor quasi 1 mega di 
roba ogni trentesimo di secondo, impe¬ 
gno che nessun PC è oggi in grado di 
reggere. Occorre quindi intervenire per 
ridurre alcuni di questi parametri. 

Ad esempio si può scegliere una ve¬ 
locità di 15 fotogrammi al secondo 
(metà rispetto alla precedente), una ri¬ 
soluzione di 320 per 240 pixel (1 quarto 
della precedente), una profondità di 8 
bit (1 terzo della precedente) e si rispar¬ 
mia un bel po' Così si arriva a 70 me¬ 
gabyte, che sono ancora tanti. 
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Figure 11. 12- MS Video for Windows - VidCap 

Il nostro articolo fa riferimento, come punto di partenza, al ~ vecchio ■ Video lor Windows, venduto, già dai 1993. come prodotto a se stante Nel CD di Video lor 
Windows sono presenti una sene di programmi legati ad AVI II Media Player per vedere lile AVI On realtà l'MPlayer serve anche a sentire WAV e MIDI e a vedere 
FLxl. Il VidCap per catturare filmati attraverso la connessione Video In di una scheda di acquisizione video II VidEdit per editare singoli fotogrammi, l'intera sequen¬ 
za. oppure per intervenire sulla colonna sonora, ed altro. Vediamo due momenti della cattura: la prevlew per il settaggio, anche dinamico, dei vari controlli e la cat¬ 
tura vera e propria Nel primo caso è ipotizzata una ripresa » casalinga ». nel secondo un riversamento da videoregistratore 
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Figlila 13 - MS Video loi Windows - VidEihl 

Un modo un po faticoso pei realizzate un'animazione, sema disporre di una scheda di acquisizione è quello che consiste nell'assemblaggio di tante immagini, una 
dopo l'altra Le immagini possono essere lette uni hle oppure possono essere copiate, usando i comandi Copia ed Incolla Alcuni prodotti sono in grado di leggere 
automaticamente sequenze di immagini bitmap e di riversarle nel hle AVI Questo rende le operazioni più rapide nel caso in cui i singoli lite siano stati prepreparah 


Figura 14 Asymetn\ Digital Video Producer Per il montaggio e il doppiaggio dei hle AVI 

Gli strumenti di riferimento sono quelli presenti nel CD di MS Video loi Windows Si cominciano a vedete prodotti sostitutivi che tanno le stesse cose dei prodotti 
di riferimento, ma le tanno meglio . Ben dotalo e / Asymetrix Digital Video Ptoducer che svolge servizi di montaggio, con possibilità di leggere hle AVI, FLC e hle 
con immagini singole, servizi dì conversione, da FLI ad AVI, servizi di doppiaggio, se si sovrappone alla sezione Video una sezione Audio 


Ed ecco che interviene la compres¬ 
sione AVI In pratica AVI memorizza un 
fotogramma intero ogni X fotogrammi, 
e memorizza poi le differenze tra un fo¬ 
togramma generico ed il precedente fo¬ 
togramma intero (detto KEY) La conse¬ 
guente riduzione della dimensione del 
file dipende da quanto l'animazione è 
complessa. Altro elemento di cui si oc¬ 
cupa AVI, nel caso si utilizzi una profon¬ 
dità di 8 bit, e quindi 256 colori, è di «si¬ 
stemare» le palette, quando in un foto¬ 
gramma nuovo intervengano colori nuo¬ 
vi rispetto al fotogramma precedente 

Come noto ai lettori delle rubriche 
dedicate al DeskTop Video esistono al¬ 
cuni tipi di compressione solo softwa¬ 
re, Video for Windows ne ha due, e al¬ 
tri tipi di compressione anche hardware 
(Indeo e standard MPEG) In questo ca¬ 
so la scheda MPEG, che ha uno specifi¬ 
co processore a bordo, si occupa di 
eseguire una compressione piu spinta, 
senza aggravare il lavoro del processo¬ 
re del PC, Il file ottenuto è ancora piu 
ridotto, e si può arrivare, in fase di ese¬ 
cuzione del file AVI, ad ottenere un au¬ 
tentico Full Motion (schermo pieno e 
30 fotogrammi al secondo) disponendo 
però di una macchina Pentium, con al¬ 
meno 16 megabyte di RAM e dotata di 
scheda MPEG. 

Non trattiamo l'argomento MPEG, 
come detto trattato in modo approfon¬ 
dito nelle specifiche rubriche, ci accon¬ 
tentiamo di vedere file AVI, prendendoli 


dai numerosi prodotti su CD che ne for¬ 
niscono, Lavoriamo su una normale 
macchina multimediale (486/66, 16 me- 
ga, scheda Audio riconosciuta da Win¬ 
dows, lettore di CD doppia velocità e, 
come software di base, Windows per 
Workgroup, con Video for Windows 
montato a bordo) 

Classificazione dei prodotti che 
riconoscono, in qualsiasi modo, 
itile AVI 

È ovvio che innanzitutto vanno instal¬ 
lati i vari Driver necessari nel Pannello 
di Controllo di Windows, quello per la 
scheda Audio, per gestire il file WAV 
(driver |MCI| Suono) e i file MIDI (driver 
IMCI] Midi sequencer), quello per usare 
in uscita i file AVI (driver |MCI| Micro¬ 
soft Video for Windows) Inoltre, se si 
producono i file AVI, i vari driver per i di¬ 
versi compressori (figura 7), ecc. L'Au- 
toDesk dispone di un driver per «far ve¬ 
dere» dal Media Player anche i suoi file 
FLC e FLI, che sono formati molto «vici¬ 
ni» a quello AVI Non è molto diffuso 
nel mondo Windows il formato Video 
QuickTime, che nasce per l'Apple Ma¬ 
cintosh, ma che, con alcuni prodotti, è 
anche possibile vedere da Windows o 
convertire in AVI 

Una volta sistemati i driver, passiamo 
ai prodotti che lavorano, in qualsiasi mo¬ 
do, i file AVI 

Il pacchetto di riferimento, su CD, è 


Video for Windows della Microsoft co¬ 
stituito in pratica da una decina di pro¬ 
dotti. 

C'è il Media Player che sostituisce 
quello, piu rudimentale, presente in Win¬ 
dows 3,1 II Media Player è attivo su tutti 
i tipi di file per cui è stato installato il rela¬ 
tivo driver. Nel nostro caso WAV, MIDI, 
AVI e FLx. Nel caso di utilizzo di un file 
AVI, MPIayer può mostrare una scala 
temporale (secondi) oppure una scala in 
fotogrammi. La pulsantiera in basso, 
VCR-like, è completa, salvo che, per i file 
AVI. non è disponibile il comando di regi¬ 
strazione I file si possono vedere nella 
loro dimensione originale, con uno zoom 
2x. con uno zoom che lo fa vedere «full 
screen», è chiaro che in questo ultimo 
caso, e specie se la dimensione originale 
è piccola, l’effetto è di grande «sgranatu¬ 
ra» (figura 8). Il Media Player, se installa¬ 
to correttamente, è anche utilizzabile co¬ 
me OLE Server 

C'è il Browser, programma che per¬ 
mette di organizzare il materiale AVI In 
pratica il Browser legge gli «headers» 
dei file AVI e ne riporta le caratteristiche 
a fianco al nome del file ed alla miniatura 
del primo fotogramma Dal Browser si 
può lanciare la visualizzazione (figura 9), 

C'è il VidCap, ovvero il programma 
che serve, a chi dispone di una scheda 
di interfaccia Video, per catturare le se¬ 
quenze video da telecamera o da video 
registratore. All'inizio delle operazioni 
vanno definite tutte le caratteristiche 
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Figura 15 Asymetrix Digital Video Producer Titolazione 

Altra tipica funzionalità » animata » è quella che crea dei titoli Esistono prodotti che generano titoli, ad esempio facendo scorrere le vane righe di testo su uno sfon¬ 
do fisso, e poi riversando il risultato in un file AVI Si può anche utilizzare uno sfondo animato, ma in tal caso e necessario che i due processi abbiano la stessa du¬ 
rata e che siano sincronizzati Favorisce questa semplice tipologia di effetto speciale la ricchezza dei font True T'vpe tra i quali si possono trovare dei tipi molto 
spettacolari 

Figura 16 - Asymetrix 30 F/X Specifiche in uscita 

Sia che si lavori per produrre AVI provenienti dal mondo reale, sia che si lavori su AVI provenienti dal mondo virtuale, come nel caso di utilizzo dell'Asymetrtx 3D 
F/X, occorre definire inizialmente le caratteristiche del file in uscita Sono possibili, in seguito, sul file cosi realizzato delle operazioni di conversione di formato e di 
caratteristiche che in nessun caso però possono migliorare la qualità del file AVI realizzato inizialmente 


«quantitative» della ripresa. In figura 10 
vediamo una serie di Box che servono 
per definire le impostazioni iniziali e nel¬ 
le due successive il VidCap in azione. 

Poi c'è il VidEdit che svolge una serie 
di funzionalità di servizio. Si occupa di 
tutto tranne che della ripresa Esiste, 
con VidEdit, la possibilità di creare 
un'animazione AVI, sfruttando la moda¬ 
lità «smgle-frame». Consiste nell'as- 
semblare un fotogramma dopo l'altro. I 
fotogrammi possono esseie singoli file 
bitmap. letti come file, oppure possono 
essere immagini provenienti dal... resto 
di Windows, con un'operazione di Co¬ 
pia ed Incolla (figura 13). 

Si possono quindi in questo modo 
creare dei Cartoni Animati, oppure fil¬ 
mati «tipo Blob» con sequenze di im¬ 
magini scoordinate, oppure delle Pre- 
sentation, mettendo in sequenza imma¬ 
gini che poi si prevede di lasciare a lun¬ 
go sullo schermo (es. 1 fotogramma al 
secondo). 

Nel materiale di Video for Windows 
ci sono altri prodotti accessori, ad 
esempio quello per editare le immagini 
BitMap, utile, ma facilmente rimpiazza¬ 
bile, in caso di intervento su immagini 
da caricare come «single frame», quello 
per editare le Palette, altro aspetto da 
dominare, quello per eseguire le regi¬ 
strazioni delle colonne sonore in forma¬ 
to WAV. Anche in questo caso l'utente 
esperto preferisce usare prodotti più 
evoluti. 


Altre strade per AVI 
Il DVP della Asymetrix 

Abbiamo appena parlato dei vari pro¬ 
dotti costituiscono l'insieme degli ac¬ 
cessori di Video for Windows. Si tratta 
di accessori che svolgono le funzionalità 
fondamentali e che chiunque tratti, o 
come produttore o come manipolatore 
evoluto, dei file AVI, deve avere 

Le varie case software interessate al¬ 
la multimedialità hanno, dal canto loro, 
sviluppato propri prodotti, piu evoluti ri¬ 
spetto ai prodotti di Video for Windows, 
nel senso che permettono sia di fare 
meglio le stesse cose sia di farne qual¬ 
cuna di più 

In particolare parliamo dell'Asymetrix 
Digital Video Producer, a sua volta ac¬ 
cessorio (di lusso) del ToolBook 3.0 
Multimediale, che svolge anch'esso nu¬ 
merosi compiti. 

Innanzitutto può essere utilizzato per 
realizzare dei montaggi, ovvero degli as¬ 
semblaggi di file di vana provenienza, fi¬ 
le AVI, file grafici di tutti i tipi, conside¬ 
rati come immagini fisse, file sonori 
L'ambiente operativo mostra le varie 
finestre con i vari elementi in entrata e 
una finestra, di tipo Timeline, in cui tra¬ 
sportare, con intuitive operazioni di Drag 
and Drop, gli elementi stessi (figura 14), 
Per Timeline si intende una schema¬ 
tizzazione in cui su l'asse orizzontale c'è 
il tempo. Rispetto al tempo vanno posi¬ 
zionati i vari elementi. Ad esempio si 


può prevedere che una colonna sonora 
inizi tre secondi prima che appaia la pri¬ 
ma immagine, oppure che la coda, ov¬ 
vero la parte finale del filmato AVI, sfu¬ 
mi in un'immagine fissa e che la durata 
dell'effetto sia di 30 fotogrammi. 

Si possono infatti stabilire una serie 
di modalità di passaggio tra le varie parti 
video, sia quelle fisse che quelle anima¬ 
te, in modo tale che non esistano pas¬ 
saggi bruschi e sgradevoli 

Una volta definiti gli elementi in gio¬ 
co e le regole nelle vane transizioni il Di¬ 
gital Video Producer si occupa di realiz¬ 
zare il nuovo file AVI, unico ed omni¬ 
comprensivo 

DVP può servire ad altre cose, ad 
esempio a convertire un file FLx, di pro¬ 
venienza AutoDesk quindi, in un file 
AVI. Su questo, e comunque su qualsia¬ 
si file AVI, può essere montata una co¬ 
lonna sonora, con il sistema del Timeli- 
ne visto prima, al limite sostitutiva di 
quella precedente, oppure ottenuta dal¬ 
la sovrapposizione di due file sonori, 
uno musicale e uno contenente un 
commento vocale. 

Altra possibilità offerta da questo ve¬ 
ro e proprio strumento per il montaggio, 
è quella di «titolare» i film. Occorre scri¬ 
vere in uno speciale editor le varie ri¬ 
ghe, scegliere il carattere desiderato, 
l'effetto desiderato, ad esempio titoli 
che scorrono dall'alto verso il basso, la 
durata della titolazione, ed altro. E il 
DVP che genera l'effetto grafico dei ti- 
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Figura 17 Visual Basic 
3 0 ■ Uso del controllo 
MS0LE2 e del Media 
Player come OLE Ser¬ 
ver 

Vediamo alcuni possi¬ 
bili utilizzi di file AVI 
all'interno di un pro¬ 
gramma Visual Basic II 
primo esperimento lo 
facciamo ■incapsulan¬ 
doil file AVI come og¬ 
getto OLE SI possono 
eseguire su di esso 
una sene di comandi 
-OLE•• e non «AVI», 
che limitano le possibili 
operazioni sul filmato 
È molto meglio utilizza¬ 
re l'MCl Control, del 
quale pero ne esistono 
due versioni 


Figura 18 - Visual Basic 
3 0 - Uso del controllo 
MCI VBX il vecchio 
La versione 3 0 di Vi¬ 
sual Basic dispone di 
un controllo aggiuntivo, 
uno dei famosi file 
VBX che serve per ge¬ 
stire un file Multime¬ 
diale Quale tipologie di 
file siano gestibili di¬ 
pende dai driver instal¬ 
lati a bordo II file 
MCI VBX aveva delle li¬ 
mitazioni, superate dal¬ 
le versioni successive 
Idei solo MCI VBX. non 
di torto il VB3I Ad 
esempio e tacile gesti¬ 
re la visualizzazione del 
file AVI usando i vari 
pulsanti del Controllo, 
e ben piu difficile ese¬ 
guire le stesse opera¬ 
zioni da programma 
Ne parliamo nel testo 




toli e lo sovrappone agli elementi sotto¬ 
stanti, AVI o immagini fisse che siano, 
per produrre, come risultato finale, il 
nuovo AVI con i titoli (figura 151. 

Altre strade ed altre 
tecniche per A VI 

Come detto, la strada più semplice 
ed economica per realizzare un file AVI 
è quella che sfrutta i servizi di una sche¬ 
da Video, per catturare sequenze di im¬ 
magini dall'esterno. In tal caso occorre 
definire preventivamente una serie di 
impostazioni, alcune riguardano dimen¬ 
sione del fotogramma e numero dei co¬ 
lori, altre riguardano la sezione Audio. Ci 
sono quelle poi che definiscono la velo¬ 
cità di cattura, ad esempio 10 fotogram¬ 
mi al secondo e la durata della cattura 
(che può essere fermata in qualsiasi 
momento usando, alla fine della se¬ 
quenza, il pulsante Stop). Alla fine delle 
operazioni ci si ritrova il file AVI bello e 
fatto, pieno di fotogrammi, pronto ad 
essere inviato in sala montaggio per i 
successivi trattamenti oppure in sala 
proiezione per verificarne la qualità 

Sono poi tanti i prodotti grafici, appar- 
tenti a svariate famiglie tecnologiche, 
sia di tipo professionale che di tipo 
amatoriale, che permettono di generare 
dei file AVI. 

Abbiamo, nello scorso numero di 
MC, parlato del 3D F/X. sempre 
dell'Asymetrix, che è un vero e proprio 
«Modellatore Solido», in quanto per¬ 
mette di definire una scena fatta di og¬ 
getti solidi, ed è dotato di funzionalità di 
Rendering evoluto, in quanto permette 
di definire le caratteristiche delle super¬ 
ba dei vari oggetti in gioco, di posizio¬ 
nare e di impostare fonti di luce e quin¬ 
di di costruire singole immagini fotorea¬ 
listiche oppure, se si introducono effetti 
di movimento e temporizzaziom, anima¬ 
zioni, che vanno a finire, dopo un pro¬ 
cesso che può durare parecchio (se la 
scena è complessa, il rendering deside¬ 
rato è evoluto e la durata della sequen¬ 
za è lunga), in un file AVI Anche usan¬ 
do 3D F/X occorre, prima del passo fina¬ 
le. definire le caratteristiche quantitative 
desiderate per il file in uscita 

Esiste un'altra tecnica, diametral¬ 
mente opposta rispetto alle due citate 
prima, ben più creativa ed impegnativa, 
la tecnica della costruzione «single tra¬ 
me». In pratica vengono accostati, uno 
dopo l'altro, i vari fotogrammi diretta¬ 
mente nel prodotto con il quale si fa 
l'editing. Ad esempio se si usa VidEdit i 
passi da fare sono due. Crea un nuovo 
fotogramma e poi Copia ed Incolla nel 
nuovo fotogramma. Con questa tecnica 
si possono, al limite, impacchettare in 


un unico file AVI, tante immagini diffe¬ 
renti di tipo bitmap, anche se non sono 
in nessuna sequenza logica. 

Assimilabile alla «single frame» è la 
tecnica, praticabile con Fractal Pamter 
3, che converte il file AVI in tanti foto¬ 
grammi, sui quali intervenire individual¬ 
mente, ad esempio per modificare dei 
colori Alla fine di questo lavoro, si può 
eseguire il riassemblaggio 

Altra tecnica creativa, da eseguire in 
sala montaggio, è quella, praticabile con 
il Digital Video Producer, che esegue la 
sovrapposizione, sfruttando vari effetti, 
anche il famoso ChromaKey. di due file 

Il «fai da te» con Visual Basic 

Ora vediamo come da Visual Basic 
sia possibile realizzare dei programmi 
per proiettare i file AVI Percorriamo 
due strade La prima è quella di vedere 
il Media Player come un OLE Server e 
quindi di proiettare il file AVI in un og¬ 
getto OLE inserito in una Form Visual 
Basic. Questo sistema non permette di 
controllare completamente l'oggetto in 
quanto sono agibili solo le sue pro- 


priety La seconda strada è quella di 
sfruttare i servizi di un controllo VBX, 
l'MCl Control, che mostra un aspetto di 
pulsantiera VCR like e che quindi per¬ 
mette un buon controllo della proiezio¬ 
ne. Del Control MCI ne esiste una ver¬ 
sione più recente (è presente nel CD 
Developer Network) più dotata in ter¬ 
mini di propriety e metodi. La provere¬ 
mo 

Non pratichiamo un'ulteriore strada 
che è quella della gestione diretta del 
Driver MDI, attraverso i suoi comandi 
interni «mciSendStrmg» presenti nella 
MMSYSTEM DLL. Questi ultimi sono 
ben documentati nelle appendici tecni¬ 
che del manuale di Video for Windows 
Ad esempio è anche possibile, tra le al¬ 
tre cose, «forzare» la proiezione di un fi¬ 
le AVI all'interno di una Picture Control, 
cosa ovviamente impossibile se si usa 
l'MCl Control 

A VI in un oggetto OLE. 

Uso del controllo MSOLE2. VBX 

(figura 17) 

Lavoriamo con un PC in cui sia stato 
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Figura 19 - Visual Basic 
3.0 - Uso del controllo 
MCIWNDX. VBX il nuo¬ 
vo. 

Questo nuovo VBX è di 
oltre un anno più giova¬ 
ne del MCI VBX Igiu¬ 
gno '94 contro aprile 
'931 Tra le sue caratte¬ 
ristiche principali, me¬ 
glio descritte nel testo, 
quella di poter essere 
inserito in una torm hi 
precedente apriva una 
sua finestra!, quella di 
poter essere totalmen¬ 
te comandato «dal di 
tuona, quella di poter 
variare il fattore di 
zoom, la velocita di vi¬ 
sualizzazione. ed altro 





Figura 20 - Visual Basic 
3 0 - Multivisione di uno 
o piu file AVI. 

Questo esempio, realiz¬ 
zato molto semplice¬ 
mente affiancando piu 
Controls MCI, in cui vie¬ 
ne proiettato lo stesso 
AVI con un po' di sfasa 
tura tra l'uno e l'altro, 
mi è venuto in mente 
vedendo quel classico 
del cinema che è il ••Se¬ 
condo Tragico Fantoz- 
zi*, in particolare la sce¬ 
na in cui il Capo Ufficio 
obbliga tutti i dipendenti 
a vedere la Corazzata 
Potemkm e ad ammira¬ 
re il »montaggio analo- 

§ ico" del regista russo 
jzenstein Iclr SadoulI 
Con il video digitale lo 
studio di queste tecni¬ 
che di ripresa può esse¬ 
re molto più accurato 


correttamente installato il nuovo Media 
Player di Windows (la versione 3.1 11 
che in fase di installazione si dichiara di¬ 
sponibile ad essere utilizzato come OLE 
Server. Ve ne accorgete provando ad 
eseguire il comando Inserisci Oggetto 
in qualsiasi prodotto OLE Client. Se tut¬ 
to è a posto partiamo con Visual Basic 
Si inizia un nuovo progetto, si carica il 
solo MSOLE2.VBX (oppure si scaricano 
tutti gli altri, dipende da come siamo 
partiti). Ora i casi sono due o si inseri¬ 
sce subito un oggetto Media Clip che 
può essere proiettato facendoci un dop¬ 
pio click o si inseriscono i file da pro¬ 
gramma In tal caso le varie propriety 
dell'oggetto OLE vanno definite dinami¬ 
camente con istruzioni del tipo: 

O.SourceDoc = «nome del 
f ile> 

0.Action = 0 
O.Action = 7 
O.Verb = 0 

che agiscono direttamente sull'og- 
etto OLE, a cui è stato dato il nome 0. 
questo il caso più interessante che vi 
proponiamo nella figura 17, in cui i nomi 
dei file vengono presi da una Lista di Fi¬ 


le che punta la directory con gli AVI. 

Uso del controllo MCI. VBX 

(figura 18) 

Lo usiamo per dovere di cronaca. Si 
carica il controllo MCI.VBX, poi, in qual¬ 
che maniera (noi abbiamo inserito tutte 
le istruzioni necessarie allo scopo «sot¬ 
to» un pulsante, che chiamiamo Carica), 
definiamo tutte le caratteristiche 
dell'oggetto MCI, che abbiamo chiama¬ 
to MM: 

MM.Notify = False 
MM.Waic = True 
MM.Shareable = False 
MM.DeviceType = "AVIVideo" 
MM.FileName = «nome del 
f ile> 

MM.Command = "Open" 

Se si fa click sul pulsante Carica l'og¬ 
getto MCI viene attivato e i vari pulsan- 
tim nella barra VCR-like diventano neri e 
quindi attivi. Per vedere il file AVI si pre¬ 
me il pulsammo Play. Il Control MCI 
provvede ad aprire una finestra nella 
quale viene visualizzata l’animazione. 
Alla fine si può premere il pulsante Sca¬ 


rica che attiva l'applicazione (che assu¬ 
me il nome del file che sta visualizzan¬ 
do) e la chiude tramite una sequenza di 
tasti (il classico Alt F4) inviata con 
l'istruzione SendKeys 

Uso del controllo MCIWNDX. VBX 

(figure 19 e 20) 

La Microsoft, un anno dopo il rilascio 
dell'MCI.VBX, ne ha sviluppata una nuova 
versione, che si chiama MCIWNDX.VBX, 
che è possibile reperire nei prodotti multi¬ 
mediali più recenti 

Questo nuovo Control è molto più 
sofisticato del precedente perché per¬ 
mette molte cose in più. Ad esempio 
permette di inserire il file AVI in una 
Box all'interno della Form Visual Basic, 
inoltre dispone di una sene di property, 
prima inesistenti, come quella che per¬ 
mette di eseguire uno Zoom, quella che 
interviene sulla velocita e quella che in¬ 
terviene sul volume della colonna audio. 
Per inviare dei comandi all'oggetto, se 
si chiama MM. l'istruzione è 
MM.Command = ”Play" 
MM.Command = "Stop" 

altri metodi accettati sono 
MM.Zoom = «valore» 

MM.Volume = «valore> 
MM.Position = «valore» 
MM.Speed = «valore» 

ecc. 

Insomma si può prevedere un totale 
controllo da programma dell'oggetto 
MCI. 

La seconda applicazione ripropone 
una tecnologia molto in voga alla fine de¬ 
gli anni '70 che era la cosiddetta Multivi- 
sione. Si trattava di un gruppo di proiet¬ 
tori di diapositive, oppure di televisori, 
controllati da una «centralina», ognuno 
dei quali proiettava una parte di un pro¬ 
gramma piu complesso, fatto di 16, 20. 
24 e più immagini. Il problema non è 
quello di creare 16 Box quanto quello di 
avere file AVI sincronizzati, ad esempio 
un’animazione in cui si vede «passare» 
un oggetto che esce dal fotogramma per 
passare in quello del box successivo. 

Conclusioni 

È ormai chiaro che anche un file in for¬ 
mato AVI, che all’inizio sembrava una 
Black Box inespugnabile, è invece mani¬ 
polabile m varie maniere, dalle più ele¬ 
mentari, ad esempio da chi voglia riversa¬ 
re in AVI i suoi «filmetti» domestici, alle 
piu sofisticate, ad esempio da chi tratta, a 
livello professionale, la Multimedialità. 

Vale quindi la pena perdere un po' di 
tempo per conoscerlo meglio, sfruttan¬ 
do qualcuno degli strumenti di cui sicu¬ 
ramente si dispone. MS 
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Slideshow, animazioni 
e «piccoli film» 

di Bruno Rosati 


Come si realizza un prodotto interattivo 7 

Come devono essere organizzate le pagine di consultazione, tra testo, ipertesto e 

varie impostazioni estetiche? 

Come e dove inserire le immagini? E come, e dove, far proiettare film digitali o più 

semplici slideshow ? 

Quelle che seguono sono le idee ed i risultati pratici che è possibile conseguire nel 
tentativo di realizzare un breve dimostrativo ipermediale 


di Bruno Rosati 


Sul numero dell'anniversario (MCmi- 
crocomputer n. 150) nella rubrica Amiga- 
multimedia, mi sono preso l'insolito pia¬ 
cere di presentare un «CD che non 
c'è!». Storia dell'Antica Roma, un titolo 
sviluppato per i «tipi» dell'Amiga-CDTV 
che ora, non trovando sbocchi commer¬ 
ciali nell'ambito di questa sfortunata 
piattaforma multimediale, il team di svi¬ 
luppo sta convertendo per i sistemi 
MPC 

Uno sforzo non da poco e nel quale, 
a suo tempo, mi sono trovato coinvolto 
in prima persona essendomi stata ri¬ 
chiesta la realizzazione di un dimostrati¬ 


vo. Un breve runtime nel quale propo¬ 
nessi una valida organizzazione della pa¬ 
gina interattiva e la resa ottimale delle 
componenti mediali. 

Più in generale le cose che mi sono 
state richieste erano essenzialmente 
tre: 

- trovare un layout di pagina che sfrut¬ 
tasse al massimo la risoluzione di 
640x480 ad 8bit. permettendo al con¬ 
tempo di inserire testo impaginato con 
eventuali immagini di riferimento; 

- riadattare, in base al nuovo layout di 
pagina, la serie di slideshow richiamabili 
Iveri «itinerari fotografici» da commen¬ 


tare anche in audio) sulle stesse pagine 
di consultazione; 

- sincronizzare ai filmati AVI a disposi¬ 
zione, una traccia audio dedicata al 
commento vocale. 

Studio di un layout di pagina 

Si dice che l'idea che per prima affio¬ 
ra è spesso la migliore. Se ne cercano 
delle altre, si provano e si mischiano tra 
di loro, ma poi succede che si ritorna al¬ 
la prima e si pensa sconsolati al tempo 
perso Anche in questo caso, ho avuto 
una prima idea, l’ho messa da parte, ne 



Il Primo Prriodo KrpubbUmno . 


r-i assv afc, 

a ET 




Con Ir 'juene Saranatl* la fama «± Roma si 
era iffusa anche nelle regioni menzionali 
•laiche Le pané citta «Iella Magna <3iecia 
la riconoscevano come potenza .Jommante, 
l'unica capace i fermare l'avanzata Ielle 
vane tubo montanare che contornavano a 
fragrare dai loro monto verro le pianure e le 
regio» corriere 

Cori, quando nel 282 »C i Luca», i bruno ed alcune tnbù > amatoci* dilagarono 
verro le corte »:«chr e tortewche. le etiti é Reggio. Crotone. Locn e Tu», cbelerò 
ed ottennero la preienza 4 guanaco» romane a fafrsa dei loco mirri amento 
Soldato e mercanto Roman divennero vmo rpettacolo consueto neBe etiti e nelle 
campagne mervAooah Questa presenza preoccupò Taranto, la potente etiti che era 
un vero e proprio ponte tra l enente greto e l'occidente romano 

Rema aveva rotto tendo un trattato con Taranto, con d quale n vietava alle tue navi 
4 obepassare d capo Lane no (nel mar lono) Ma nel 282 aC. «ieci navi da 
guerra romane I*oltrepassarono navigando verso Taranto 

La fletta tarintona reagì ed i Rema» furono mesa m fuga Ben prerto. da questo 
epuoi:. i conflato dilago a maccba d'olio comvolgendo, obe che Roma e 
Tararti» . rune le co 'lei meni, ne p^ranndare gk» e iella Sigia 


Figura I - La prima schermata della Stona dell’Antica Roma per MPC Ad accoglierci, olire a Questa vista stilizzata del Foro Romano c’e anche un trionfale sguillo di 
trombe in perfetto stile imperiale. 


Figura 2 ■ Una slide tratta dal demo che mostra l'ambiente principale 
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Figurò 3 - La schematizzazione del layout di pagina del prototipo che realizzeremo insieme 

Figura d - Un 'ulteriore schematizzazione mostra gli elementi della slide da realizzare I. idea di base e quella di realizzare una sona di palcoscenico sul quale lai «re¬ 
citare * tutte le componenti, ciascuna in zone prestabilite tanche nelle dimensioniI dello schermo 


ho pensato e discusso altre (che non 
nego d'aver qui e là «clonato» da varie 
impostazioni «all'americana» di alcuni ti¬ 
toli in circolazione), ma poi sono tornato 
di nuovo alla prima. 

Cosi com'è visibile in figura 2, dov'è 
inserita l'immagine relativa alla resa fi¬ 
nale, la pagina è organizzata in modo da 
poter distinguere il titolo dell'argomento 
in trattazione e la zona dedicata ai bot¬ 
toni di navigazione, in due fasce che 
corrono rispettivamente nella parte alta 
e in quella bassa dello schermo. Com¬ 
presa fra queste due si estende quindi 
l'ampia zona di schermo dedicata alla 
componente testuale (ed ipertestuale). 
Una zona ampia a sufficienza da poter 
contenere anche un'immagine di riferi¬ 
mento. Dal punto di vista estetico, due 
colonne di immagini corrono dall'alto in 
basso ricordando gli episodi ed i perso¬ 
naggi che più caratterizzarono la specifi¬ 
ca epoca storica in trattazione 

Semplice e lineare, il layout cosi dato 
alla pagina interattiva (e sulla quale ver¬ 
ranno via via clonate tutte le pagine de¬ 
dicate ai vari argomenti dell’opera elet¬ 
tronica) cerca di raggiungere la massi¬ 
ma funzionalità possibile. Ma come si 
giunge a concepire un layout del gene¬ 
re? Su quali criteri d’impostazione ci si 
basa? 

Aldilà del giudizio che ciascuno può 
ricavare, quello che risulta più importan¬ 
te da sottolineare sono i «numeri». Ov¬ 
vero il posizionamento e soprattutto le 
dimensioni date ad ogni quadro o riqua¬ 
dro che appare sullo schermo II tutto 
non è frutto del puro gusto estetico 
quanto invece di precise «misurazioni 


multimediali» con le quali ho ottimizzato 
il playing degli slideshow ed il rapporto 
fra la grandezza del quadro digitale e la 
fluidità di riproduzione dei filmati in for¬ 
mato .AVI. 

Partendo dalla grandezza della bit- 
map, che come già detto è la classica 
640x480, le misure di tutti i componenti 
grafici che in essa sono contenuti sono 
il risultato di un equilibrio raggiunto fra i 
parametri di leggibilità del testo, la gran¬ 
dezza dei quadri di video digitale ed il ri¬ 
spetto delle proporzioni (in frazione) del¬ 
lo schermo VGA 

Volendo dedicare alla componente 
testuale il massimo dello spazio possibi¬ 
le, ho cominciato cosi con il ridurre la 
grandezza delle fasce dedicate al titolo 
ed alla bottoniera alla misura di 640x30 
pixel ciascuna 

Una misura limite sotto la quale non 
potevo più andare senza che i rispettivi 
contenuti delle fasce risultassero poi 
difficili da leggere (il titolo) o addirittura 
da selezionare li bottoni) 

Assegnata tale misura alle due fasce 
mi sono ritrovato con una zona centrale 
di ampiezza pari a 640x420 pixel Tale 
zona potevo immediatamente sfruttarla 
per inserire il testo e l'immagine di rife¬ 
rimento, ma, accogliendo l'idea di utiliz¬ 
zare la stessa area per proiettarci sopra 
i richiesti «itinerari fotografici», ho dovu¬ 
to eseguire un ricalcolo delle dimensio¬ 
ni. Portare cioè la zona centrale ad una 
dimensione che fosse proporzionale a 
quella del quadro VGA. 

I quadri video hanno dei rapporti di 
grandezza proporzionali che vengono 
giustificati da un «ratio» di valore 1,3 


periodico. Un valore che è dato dal ri¬ 
sultato della divisione fra altezza e lar¬ 
ghezza di un quadro video (se noi divi¬ 
diamo la dimensione 640 per la dimen¬ 
sione 480 di un normale quadro VGA 
otteniamo appunto il valore di 1,3 pe¬ 
riodico). 

Andando a ridurre (da 640x480 a 
640x420) le dimensioni delle belle bit- 
map che mi sono state fornite, avrei 
inevitabilmente perso la proporzione del 
«ratio». 

Caricato cosi il PaintShop 3 0 (che da 
questo punto commceremo ad utilizzare 
continuamente tanto da ricavarne una 
sorta di presentazione «on thè road») 
ed una delle immagini da 640x480, ho 
richiamato il comando di Resize e nel 
requester relativo ho inserito il valore di 
420 pixel m altezza. La grandezza cioè 
che mi veniva reso sullo schermo dopo 
l'inserimento delle fasce d'identificazio- 
ne e di navigazione 

Imposto il mantenimento delle pro¬ 
porzioni ho cosi ottenuto automatica¬ 
mente il valore esatto dei pixel da im¬ 
porre in larghezza al resize delle bitmap. 
Tale valore e pari a 560 pixel che, se di¬ 
visi per 420 rendono, preciso preciso, il 
valore 1,3 periodico che conferma il 
mantenimento del «ratio». A partire da 
questo momento tutte le immagini a 
mia disposizione venivano passate al re¬ 
size sotto PaintShop 3.0 ed assumeva¬ 
no la nuova dimensione di 560x420 
pixel perfettamente proporzionata ri¬ 
spetto l'originale. 

Dal punto di vista del layout della pa¬ 
gina pero, tale ulteriore ritaglio interno 
mi ha portato ad ottenere un riquadro 
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Figura 5 - Il documento in formato . txt relativo al testo degli argomenti che for¬ 
mano l'opera è stato appena caricato ed impaginato all'interno di Wnte Sono 
da notare i due differenti livelli di margine 


Figura 6 - L’image-processmg della ligure di riferimento è un altro passo molto 
importante Onesta dovrà essere ridimensionata nelle misure prestabilite di 
240x180 pixel 


più piccolo da dedicare al testo (che co¬ 
munque mantiene sempre una superfi¬ 
cie decisamente ampia) ed a stimolarmi 
all'idea di utilizzare le due colonne late¬ 
rali, che si sono naturalmente create, 
per inserire due collage verticali dove 
scorrono piccoli resize di immagini atti¬ 
nenti all'epoca storica in trattazione. 

Il risultato finale è in definitiva il frut¬ 
to di autentiche «alchimie multimediali» 
che ho via via sperimentato e con le 
quali sono arrivato a rendere il prototipo 
della slide interattiva un vero e proprio 
palcoscenico sul quale far recitare tutte 
le componenti delle quali il prodotto in¬ 
terattivo sarà dotato. 

Da questo punto in poi spazio al te¬ 
sto quindi e, in relazione agli agganci te¬ 
stuali e mediali che mi verranno segna¬ 
lati, all'ipertesto, le parole-chiave del 
quale renderò ben visibili con opportune 
colorazioni a contrasto. 

E spazio alle immagini di riferimento, 
che impaginerò accanto al testo all'in¬ 
terno di un apposito riquadro. Riquadro 
che, come fra poco vedremo, sarà usa¬ 
to per proiettare i film storici e tutte le 
videoriprese di cui l'opera disporrà. Infi¬ 
ne, ancora spazio ad una serie, numero¬ 
sissima e raffinatissima, di slideshow 
che verranno proiettati praticamente a 
tutta pagina (fatte salve le zone del tito¬ 
lo e quella della fila di bottoni di naviga¬ 
zione). 

Tutto avverrà sulla slide dei vari argo¬ 
menti. Slide che, oltre a vedere nella 
sua impostazione finale, possiamo an¬ 
che osservare (fig.4) in una sorta di 
«esploso» con tutte le varie componen¬ 
ti destinate a confluire sulla bitmap in 
lavorazione. 

Il mio obiettivo è quello di organizza¬ 
re il demo con l'apporto del fido Com¬ 
pel I.Oa (perché rapidissimo nel realiz¬ 
zare il modello di navigazione) e di pas¬ 
sare quindi al piu potente Visual Basic 


solo a layout di pagina e misure dei vari 
ipermedia accettati. 

Testo ed ipertesto 

Per l'inserimento della componente 
testuale mi sono basato sul quadro in¬ 
terno (quello più ampio e della misura 
massima di 560x420 pixel) dal quale è 
da «scontornare» il riquadro da dedicare 
all'immagine di riferimento In pratica 
mi sono imposto un'impaginazione del 
testo con un layout che ricalca le impo¬ 
stazioni di quello sperimentato sul nu¬ 
mero 151 di MC. Dall'interno di un 
word processor (Write for Windows se 
vogliamo rifarci all'esempio dell'articolo 
citato) ho caricato il file .txt di ogni argo¬ 
mento testuale e, calcolato il riquadro 
da scontornare, ho imposto due diffe¬ 
renti livelli di margine. Il primo vedrà 
quello di sinistra partire dalla posizione 
di 6,5 cm per nove righe. Tante ne ser¬ 
vono per allineare il testo all'altezza del 
riquadro. Il secondo livello di margine, 
subito sotto il riquadro, sarà invece am¬ 
pliato a partire da 0,5 cm e si estenderà 
fino al margine destro posto a 14,6 cm. 
Il risultato dell'impagtnazione, che è an¬ 
che giustificata a destra ed a sinistra è 
visibile in figura 5, 

Fatto ciò ho provveduto a «cattura¬ 
re» la pagina di Write cosi impaginata 
attraverso l'opzione Client Area di Pamt- 
Shop ed a importarla nell’ambiente 
dell'ottimo applicativo grafico come una 
normale bitmap Una bitmap dalla quale 
ho ritagliato la parte del testo che poi, 
tramite Clipboard, ho inserito all'interno 
della slide di prova Questa, per como¬ 
dità personale, tenuta in linea con l'ausi¬ 
lio di Pamtbrush Posizionata alla destra 
del riquadro, la componente testuale è 
stata posta nell’area a disposizione per¬ 
fettamente dimensionata nello spazio ri¬ 
servatogli. 


Sulla fascia superiore ho quindi scrit¬ 
to il titolo del capitolo (Il Primo Periodo 
repubblicano) scegliendo il Times New 
Roman in corpo 16 ed imposto un'om¬ 
breggiatura. La slide, ora completata da 
titolo, parte testuale e bottoniera, è sta¬ 
ta salvata a 256 colori e ricaricata con 
PamtShop 3.0 per fonderne la palette 
con quella dell'immagine di riferimento 
ottenendo cosi la realizzazione finale di 
figura 2 con l'esclusione delle compo¬ 
nenti ipertestuali. 

Anche per l'evidenziazione delle pa¬ 
role-chiave mi sono basato sulle «espe¬ 
rienze ed espedienti multimediali» de¬ 
scritte nell'articolo del numero 150 Dal 
punto di vista pratico, la slide, una volta 
inserito il testo e l'immagine di riferi¬ 
mento, viene di nuovo caricata in Paint- 
brush e in tale ambiente, seguendo le 
indicazioni degli autori del testo, devono 
essere evidenziate cromaticamente tut¬ 
te le parole relative a collegamenti iper¬ 
testuali e/o ipermediali. Un'operazione 
estremamente semplice, dove basta in¬ 
dividuare le parole e procedere a con¬ 
tornarle con un box. Riempita la zona in¬ 
terna di un colore a contrasto è stato in¬ 
fine cambiato anche il colore della paro¬ 
la, Il risultato conseguito è visibile in fi¬ 
gura 8, 

Ora la slide è davvero pronta per es¬ 
sere caricata in Compel, dove verranno 
sovraimpressi bottoni trasparenti ed im¬ 
posto il collegamento delle funzioni di 
hyperlink o di medialink 

Gli «itinerari fotografici» 

«Riadattare, in base al nuovo layout 
di pagina, la serie di slideshow richia¬ 
mabili (veri «itinerari fotografici» da 
commentare anche in audio) sulle stes¬ 
se pagine di consultazione». 

Il compito richiestomi ha stimolato le 
idee e fatto conseguire un risultato che 
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Figura 7 - Una volta ottimizzata l'immagine di nlenmento, sempre con Paint 
Shop 3 0, essa viene inserita all'interno della slide in costruzione Pei incollarla 
è opportuno procedere alla selezione della zona di destinazione ed utilizzare il 
comando Pasie-Into thè Selection 




Figura 8 - Con Pamt- 
brush si può procedere 
all'evidenziazione delle 
parole-chiave Basta in¬ 
corniciarle imponendo 
una colorazione a con¬ 
trasto con il fondo e 
con il resto del testo 


UC> lm I1W 


< Figura 9 Ora bisogna 
«adattare « gli slide- 
show Si comincia dal 
resize delle misure ori¬ 
ginali I640xil80l pei 
portarle alla misura pre¬ 
stabilita di 560x420 


sembra piacere a chiunque lo abbia vi¬ 
sto. Si tratta di slideshow di immagini a 
560x420 che, anche a prescindere 
dall'impaginato della slide e quindi an¬ 
che estrapolandoli dal contesto del¬ 
l’opera, rappresentano un piacevole vei¬ 
colo culturale 

Una specie di album multimediale 
dove oltre alle foto, la voce dello 
speaker (accompagnata tra l’altro da un 
sottofondo di lira romana veramente ad 
hoc) ci guida attraverso i luoghi di que¬ 
sto tour virtuale nel cuore della storia di 
Roma. L'itinerario della Via Appia, quel¬ 
lo del Colosseo e dei Fori, ecc. sono 
momenti che raggiungono l’obiettivo 
prefissato: interessare l'utente. 

Ma a parte la validità o meno del pro¬ 
dotto in questione è sulle potenzialità 
generali degli slideshow realizzati in for¬ 
mato AVI che voglio portare la vostra 
attenzione. Se non ci serve necessaria¬ 
mente un sistema autore e bottoni inte¬ 
rattivi, ma solo produrre uno slideshow 
temporizzato da far vedere da qualsiasi 
PC (purché dotato di Windows e sche¬ 
da audio!) è sufficiente procedere alla 
realizzazione di un file AVI Un interlea- 
ving audio/video dove le immagini pos¬ 
sono anche essere degli stupendi full 
screen da 640x480 a 24bit e dove è 
possibile sincronizzare un ottimo com¬ 
mento audio campionato anche a 22.05 
kHz in stereo con musica di sottofondo. 
Quello che viene fuori è uno stupendo 
slideshow a tutto schermo con audio di 
buona qualità che possiamo liberamen¬ 
te distribuire insieme al Runtime di Vi¬ 
deo for Windows 1.1. 

Ma come si fa per realizzare un pro¬ 
dotto del genere? 

Basta basarsi su di un efficacissimo 
tool di lavoro qual è Adobe Premiere 
con il quale caricheremo ogni singola 
bitmap e quindi inseriremo l’audio (con 
una prima traccia per il primopiano del 


commento vocale ed una seconda trac¬ 
cia per il sottofondo musicale). In rela¬ 
zione alla durata di ogni singolo periodo 
di commento, allungheremo quindi la 
durata in video della bitmap relativa II 
risultato sarà una perfettasincronizza- 
zione AA/ che, si badi bene, dovrà esse¬ 
re settata con nessun parametro di 
compressione (modalità «full trame») e 
con un frame-rate di appena un foto¬ 
gramma al secondo. In tal modo l'intera 
richiesta di Data-rate che il file farà al 
drive ottico sarà esclusivamente impo¬ 
sta dalla qualità della componente au¬ 
dio. In questo caso possiamo tranquilla¬ 
mente «abusare» e caricare quindi mu¬ 
siche a 22.05 in stereo con commento 
vocale acquisito magari da un «pulitissi¬ 
mo» DAT 

Film digitali: aspettando MPEG... 

Il sottotitolo di questo paragrafo po¬ 
trebbe essere: è meglio non esage¬ 


rare con le risoluzioni, ma neanche con 
il numero dei fotogrammi al secondo. 
Perché c’è si, la possibilità di produrre 
bellissimi schermi da 320x240 a 15 fo¬ 
togrammi al secondo, ma poi chi li ve¬ 
drà veramente in maniera fluida? Il 
mondo multimediale è pieno di CD¬ 
ROM single e double-speed che hanno 
in comune lo stesso limite di velocità. I 
150 Kbps che, se nel primo dei due dri¬ 
ve ottici é connaturato, nel secondo è a 
maggioranza indotto dal «collo di botti¬ 
glia» delle interfacce SCSI-like delle 
schede di interfaccia alle quali la mag¬ 
gior parte di questi drive sono collegati. 
E un argomento che abbiamo già af¬ 
frontato diverse volte questo, ma non è 
mai tempo sprecato tornarci sopra, so¬ 
prattutto quando, realizzando un prodot¬ 
to interattivo, i film digitali (che tanta fa¬ 
tica e tempo sono costati a chi li ha rea¬ 
lizzati) spesso e volentieri collasseranno 
e saranno quindi inguardabili. 

Ma com’è possibile? Parlare di MPC- 
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Quadro Video 240(180 
Fraine la le IO FPS 
Dato mie 143 Kbpi 
C'odec Indro 3-2 


Figura II - Fate vobis. ma per quanto mi riguarda sono queste te misure del 
film digitate che continuo ad usare È l'unica soluzione affinché tutti possano 
davvero veder scorrere i file AVI senza «collassi 


A 

Figura IO e si fini¬ 
sce con un 'immagine 
come quella che state 
or ora osservando 
Mentre giudicate per 
vostro conto l'effetto 
estetico tsi accorrano 
rune le critiche che vo¬ 
lete!I non posso che 
rattristarmi per non po¬ 
tervi far sentire il com¬ 
mento in audio 


Figura 12 - Compel 
pronto pei »attaccare 
bottone n e selezionare 
funzioni di hyperlink 
e/o medialmk Tutto 
verrà fatto in trasparen¬ 
za. giacche le slide in 
formato bmp conten¬ 
gono già tutte le infor¬ 
mazioni mediali e d'in¬ 
terazione necessarie 
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2 e di drive a doppia (o quadrupla) velo¬ 
cità è fare solo della teoria La realtà dei 
fatti è un'altra cosa. Ripeto, ci sono an¬ 
cora molti CD-ROM drive a singola velo¬ 
cità ed altrettanti «double-speed» che, 
essendo interfacciali mediante la SCSI- 
like delle prime SoundBlaster e compa¬ 
tibili, non riescono lo stesso ad espri¬ 
mere la propria doppia velocità II flusso 
dei dati è sempre bloccato entro i 150 
Kbps. Risultato pratico: o si spera che 
l'eventuale acquirente disponga di un 
drive ottico mterfacciato diversamente 
(scheda dedicata, controller IDE, oppure 
una "vera" SCSI) e quindi si produrrà 
senza pensare piu di tanto al prossimo, 
oppure si ragiona sul fatto che lo stesso 
acquirente può trovarsi nella situazione 
sopra descritta E, credetemi, quella del 
drive single-speed e dei double-speed 
interfacciato alle schede audio, è la si¬ 
tuazione nella quale si ritrova la maggior 
parte dell'utenza. 


Personalmente mi sono sentito in 
dovere di spiegare agli ideatori della 
Storia dell’Antica Roma che il sottoscrit¬ 
to avrebbe prodotto file AVI di film digi¬ 
tale badando bene a stare entro i 150 
Kbps. Lavorando intorno ai 300Kbps 
avrei potuto spingere anche fino ai 
320x240 per 15 fps ed il buon Indeo 3 2 
ci avrebbe impiegato la metà del tempo 
che invece, a 240x180 per 10 fps ha 
speso per far entrare tutto in quei male¬ 
detti 150 Kbps. Se i file di film digitale 
verranno prodotti con i parametri da me 
consigliati e prefissati nel demo garanti¬ 
sco che non ci sarà alcun sistema MPC 
(1,2, 2 e mezzo, 2 e 3/4... o qualsivo¬ 
glia 1 ) che non riesca a farli girare fluidi e 
mai collassati È un punto d’onore: trop¬ 
po facile scrivere sulla copertina del CD¬ 
ROM «Film digitali a tutto schermo!», 
quando poi il tutto schermo c'è, ma poi 
gira a scatti, o più semplicemente non è 
fluido. 


Conclusioni 

Un ulteriore articolo di questa rubrica 
è sul punto di volgere al termine, un'al¬ 
tra occasione che spero d'esser riuscito 
a sfruttare ponendo alla vostra attenzio¬ 
ne degli argomenti interessanti, 

E, dal come si può arrivare alla realiz¬ 
zazione di un buon layout alla produzio¬ 
ne di splendidi slideshow in formato 
AVI e dal particolare modo di inserire 
testo ed ipertesto alla «garanzia» della 
riproducibilità dei file di film digitale, ri¬ 
scorrendoli rapidamente credo che, 
questi argomenti, interessanti lo siano 
davvero. 

Ancora una volta avete sentito parla¬ 
re di Compel. Un tool autore un po' a sé 
stante, che fa sorridere i piu, ma che 
può garantire discrete performance 
senza scervellarsi con alcun linguaggio 
di programmazione. 

Se l'ho usato ancora una volta è per¬ 
ché sono convinto della sua validità e 
rapidità produttiva Non posso certo 
consigliarlo per farci davvero l'edizione 
MPC della Stona dell’Antica Roma, ma 
chi non ha di queste ambizioni commer¬ 
ciali può benissimo utilizzarlo serena¬ 
mente. 

Nel frattempo, mentre comincerete a 
studiare il vostro layout provando a rea¬ 
lizzare gli slideshow in formato AVI 
(magari cercando pure di smentire la 
mia protesta in fatto di film digitali da 
150 Kbps!), io me ne andrò al mare, ma 
portandomi dietro i manuali del Visual 
Basic per cominciare a studiare come è 
possibile realizzare con questo la Storia 
dell'Antica Roma per MPC Gli amici del 
team di sviluppo mi hanno proprio inca¬ 
strato. 

Buone vacanze a tutti! 

fi® 
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Instine! MediaWorks 3.0 

di Massimo Novelli 


Authoring senza confini, questo mese . Un prodotto italiano, ad un prezzo italiano, per 
assemblare una vera multimedialità nel più semplice dei modi; mediante tecniche 
«object oriented», ovvero senza linguaggi di programmazione e simili. MediaWorks è 
un prodotto nuovissimo, che dopo una relativamente breve «messa a punto», è sul 
mercato a contendere a buon diritto, a pacchetti celebrati e non, una posizione di 
punta nel panorama degli «authoring» adatti a presentazioni, assemblaggi di 
produzioni integrate, messa a punto di CD-ROM interattivi 



La Instmct è una società tutta italia¬ 
na; una precisazione d'obbligo sulla pa¬ 
ternità del prodotto, anche se la stessa 
ha al suo interno diverse presenze an¬ 
glosassoni e non, in una perfetta inte¬ 
grazione di cervelli e di risorse. Non 
molto conosciuta, e con sede a Roma, 
essa si distingue per l'attività principale 
di «server provider», cioè come fornito¬ 
re di servizi, multimediali e non, di alto 


livello su piu piattaforme e con diverse 
possibilità, non per niente ha nel suo 
carnet di clienti nomi come ABB, Ale- 
ma, Olivetti, CrediOp, Italtel e cosi via. 

L'avventura Instinct nel mercato mul¬ 
timediale nasce, per cosi dire, proprio 
con questo MediaWorks, pacchetto 
omnicomprensivo adatto a produrre ed 
integrare varie risorse audio/video/grafi- 
che/sonore/testuali in un'unica soluzio¬ 


ne, per di più nel più semplice dei modi, 
come abbiamo già accennato, cioè con 
l'utilizzo esteso di «oggetti» e temati¬ 
che «obiect oriented». 

Un modo di lavorare che consente 
così di sviluppare con molta flessibilità 
più «eventi» connessi nei più svariati 
modi, semplicemente inserendo in una 
«decision list» gli interventi voluti II 
pacchetto viene commercializzato in 
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Éncodet Annitrì 


II Setup di MediaWorks 
passa attraverso que¬ 
sto requester principa¬ 
le. nel quale si sceglie 
se vedere una miro 
della società, il tutonal 
interattivo di Media- 
Works oppure andare 
direttamente al selup 
dei programmi 


di MediaWorks offre le consuete proce¬ 
dure, mentre le risorse di sistema ne¬ 
cessarie sono altrettanto classiche, rife¬ 
rendosi ad una generica unità ospite 
compatibile MPC2, cioè almeno 486 
SX, 4/8 MByte di RAM (12 se usufruire¬ 
mo di OLE), 40 MByte liberi su HD, una 
S-VGA, scheda audio a 16bit, drive CD¬ 
ROM a doppia velocità, ecc. L'installa¬ 
zione viene svolta in pochi minuti, ed al¬ 
la fine avremo a disposizione il consue¬ 
to «Program Group» MediaWorks con 
diverse cose al suo interno; l'ambiente 


d__Llll 

[Ile Opzioni Finestra 2 


due confezioni, Cuna dotata di floppy e 
l'altra, molto più comoda ed estesa in 
dotazione, su supporto CD-ROM, che 
contiene al suo interno varie altre cose, 
come training diversi, librerie e driver 
per i device più vari ed altro. 


Tour guidato 

La confezione che ci è pervenuta, 
trattandosi della precedente alla com¬ 
mercializzazione, si riduce alla sola pre¬ 
senza di un CD-ROM, senza l'ovvio ma¬ 
nuale cartaceo. 

A detta degli uomini della Instmct, il 
possesso dell'iiobsoleto» manuale in 
carta può essere senz’altro sostituito da 
un efficace «help on line» dell'applica¬ 
zione, ed in MediaWorks pare proprio 
ve ne sia la conferma, salvo comunque 
inserirlo nella versione definitiva. Total¬ 
mente in italiano (ma con scelta anche 
in inglese, al momento), l'installazione 


MediaWorks 3.0 (edizione CD-ROMI 


Prodotto e distribuito da: 

InstineI - Via Carlo Mirabelle. 26/19-00195 Roma 
Te/Fax 167-018933 ■ f-mail lmcU/tlh'mM \ 
Prezzo UVA esclusaI: 

MediaWorks 3 0 Ut 850000 


Il Setup vero e proprio, 
comprensivo anche di 
scelta della lingua di¬ 
versa dall'italiano, in 
questo caso inglese 




Rrp uMIr *1 


» 0)1997 


A dimostratone dell'o¬ 
riginalità della Intro, ec¬ 
co una sequenza AVI in 
cui un rappresentante 
della InstineI ci parla 
del prodotto e della so¬ 
derà. 
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In questo caso, un momento del tutoria! presente m MediaWorks. molto ben 
latto, veloce ed esauriente Un vero manuale interattivo 


Siamo nell'ambiente principale, ed abbiamo richiamato le opzioni di sistema, a 
riguardo dei tool esterni connessi ed usabili al suo interno 


Abbiamo caricato un fi¬ 
le di presentazione e 
vogliamo aggiungere 
un nuovo elemento 
nella lista di eventi, 
niente di più semplice 
che prendere un « og■ 
getto" tra quelli dispo¬ 
nibili ed inserirlo 




Ancora nelle opzioni di 
sistema, l'internaziona¬ 
lizzazione dell'ambien¬ 
te tcon diverse lingue 
già programmate per il 
futuroI 


principale, piu altri accessori che per¬ 
metteranno di mettere a punto le diver¬ 
se componenti delle nostre presenta¬ 
zioni (e che comunque, almeno alcuni, 
sono richiamabili anche dall'interno 
dell'applicazione principale) 

Ma tanto per dare un accenno alla 
potenza dell'insieme, cos'é in effetti 
MediaWorks? Si tratta di un ambiente 
in stile «object oriented» che ci consen¬ 
te di creare molto facilmente ogni tipo 
di procedura multimediale senza dovere 
preoccuparci di scrivere alcuna linea di 
codice, o istruzioni in un qualunque tipo 
di linguaggio Completamente libero da 
incombenze del genere, e con una in¬ 
terfaccia grafica molto «user friendly», 
per di più ovviamente conforme allo 
standard CUA '91, mediante estese 
possibilità m ambito OLE 2, si potranno 
operare scelte di cut, paste, copy e de- 
lete di «eventi», ovvero oggetti rappre¬ 
sentativi di procedure nonché device, 
senza preoccuparci di cosa contengano 
al loro interno. 

Va da sé, quindi, che il tutto è carat¬ 
terizzato da un’estrema flessibilità, rara¬ 
mente riscontrabile in giro, e che fino a 
qualche tempo fa era in essere solo ad 
alcune applicazioni, ancorché molto so¬ 
fisticate. da dover «domare» con perizia 
prima di esserne comunque sopraffatti, 
a volte. 

Per render conto della estesa dota¬ 
zione tool di MediaWorks su CD-ROM, 
dovremmo menzionarne almeno quat¬ 
tro: lo ScreenMaker, utilissimo ambien¬ 
te di messa a punto picture, back¬ 
ground e testi, da esportare senza pro¬ 
blemi, l'altrettanto utile ObiectMaker, 
che ci consente di manipolare facilmen- 
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Se, invece, vogliamo vedere il nostro script in un'altra torma, abbiamo a dispo¬ 
sinone un comodo »quick llow». che ci offre la rappresentazione del flusso de¬ 
gli eventi e le loro connessioni 



Nell'uso degli oggetti, avremo la possibilità di creare un dato collegamento, nel¬ 
la lista, oppure di incorporarlo all’interno dello script 


te «oggetti» grafici; il CDMaker, sofisti¬ 
cato «registratore audio» (seppure in 
standard proprietario MediaWorks), per 
permetterci di catturare tracce audio da 
CD (in modalità che vedremo in segui¬ 
to); l'InstallMaker, necessario strumen¬ 
to per confezionare presentazioni au- 
dio/video su supporto di massa (come 
floppy, HD removibili, ecc). 

A margine, e non poteva essere altri¬ 
menti, sono anche presenti una versio¬ 
ne run-time di Video for Windows 1.1 
(installabile in un secondo tempo se 
non si ha a disposizione il programma 
vero e proprio), il consueto player Auto¬ 
desk Ammation FLI/FLC, diversi driver 
di device esterni, come quello per il 
controllo di laser disc, device di cattura 
video, formati file speciali ed altro. Chiu¬ 
de la dotazione un ottimo tutorial, non¬ 
ché una «Intro», nella quale viene detta¬ 
gliatamente analizzato il funzionamento 
di MediaWorks, e, di concerto, «pre¬ 
sentato di persona» (con sequenze AVI 
ben orchestrate) quasi tutto lo staff In- 
stinct. Una scelta editoriale di buon li¬ 
vello, e che ci permette, volendo, prima 
di prendere confidenza con la società 
produttrice, e poi con il prodotto in sé, 
Della serie la consueta creatività ita¬ 
liana». 

Impressioni d'uso 
su MediaWorks 

Andiamo allora ad iniziare una piccola 
sessione di test delle sue possibilità; 
aprendo l’ambiente MediaWorks, il pia¬ 
no di lavoro ci si offre in maniera molto 
intuitiva e completa, contraddistinta da 
diverse aree; a sinistra, un inconsueto 


lololalh 


Mela Scherno 
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Nel selezionare un og¬ 
getto fin questo caso 
un file AVI presente in 
un riquadro!, ci sarà 
consentito di metterne 
a punto le sue dimen¬ 
sioni ed il suo posizio¬ 
namento, mediante un 
comodo « traguardo- di 
linee intersecate 



10 


Tra le opzioni « usa og¬ 
getto» vi e anche Quel¬ 
la per poter definire la 
posizione sul video, il 
movimento e. volendo, 
associare un'ampia 
gamma di effetti ad 
ogni elemento 
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Tra i tool a disposizione sul CD ROM di MediaWorks incontriamo questo CD- 
Maker. applicazione audio che ci consente di catturare audio da CD Digital Au¬ 
dio 


I vari effetti consentiti 
nell'apparizione in sce¬ 
na di un oggetto ve ne 
sono decine, tutu ben 
studiati e con in più pa¬ 
rametri come l'In e 
i'Out, la velocità di ese¬ 
cuzione. la trasparenza 


Un altro applicativo ► 
questo ScreenMaker, 
ci offre la possibilità di 
manipolare grafica con 
diverse opzioni, sia in 
ambito testo che nel 
trattamento di colore 
ed effetti 



menu grafico a discesa, «System», uni¬ 
co e composto da varie voci associate 
alle icone presenti, ci consentirà di apri¬ 
re e chiudere file, compilare la presen¬ 
tazione, stampare ecc„ mentre a segui¬ 
re si potrà usufruire dei tool esterni as¬ 
sociati (mediante il settaggio delle appli¬ 
cazioni già presenti, fino a otto possibi¬ 
lità). Il menu opzioni ha la capacità di 
governare le preference dell'ambiente 
(cioè quelle riferite alle voci «tool ester¬ 
ni» nonché l'internazionalizzazione del 
tutto, per il momento solo in ambito ita¬ 
liano/inglese), mentre l'ultimo è il classi¬ 
co exit program. 

In alto sono presenti le operazioni di 
cut e paste, copy e delete degli oggetti 
presenti, mediante uso di Clipboard, ma 
la novità di MediaWorks è nella filosofia 
del rappresentare il lavoro tramite 
«form» diversi, cioè identificando lo 
Script come la sequenza di sviluppo del¬ 
la lavorazione, in forma di flusso, e la Li¬ 
breria come «sorgente» di provenienza 


delle procedure all'interno dello Script, 
dalla quale trarre eventualmente anche 
altre risorse. 

Al caricare un file, infatti, saranno 
presenti ambedue le finestre e molto 
facilmente si potrà operare all'interno di 
esse, in modo pressoché interattivo. 
Ma andiamo a vedere le loro compo¬ 
nenti più dettagliatamente (anch'esse 
opzioni contraddistinte da icone); nello 
Script, da sinistra, potremo inserire una 
nuova scena, cancellarne altrettante, 
avere un diagramma di flusso dello 
script stesso, l'inserimento all'interno di 
una scena di un «oggetto», oppure la 
selezione di un nuovo elemento e, in 
proposito, vi sono diverse possibilità: 
dal pulire lo schermo alla visualizzazione 
dello sfondo; dall'inserimento di un pul¬ 
sante a collegamenti vari; azioni come: 
«esegui», «scelta», visualizzazione 
messaggio; varie possibilità in ambito 
«attesa», input da tastiera, ecc. 

Tutte le casistiche più comuni, nel 


governo di azioni multimediali, sono 
presenti insieme ad altro ancora, men¬ 
tre il classico «delete» completa la do¬ 
tazione. 

Nella Libreria, invece, potremo agire 
sulle «componenti» essenziali di una 
scena usando una filosofia di ricerca ed 
impiego: abbiamo possibilità di «ricerca 
lista», cioè ricercare ed inserire compo¬ 
nenti in libreria; per esempio, tutte le di¬ 
rectory che contengano oggetti multi¬ 
mediali di qualsiasi genere e formato, 
permettendoci di costruirne una su cui 
lavorare Sono altresì presenti opzioni di 
ricerca univoche, con richiesta «nome 
file», nonché la capacità di effettuare 
operazioni tipiche di un «file manager» 
cioè copiare, cancellare, muovere, rino¬ 
minare. Non manca poi la possibilità di 
crearne di nuovi, di diverse tipologie, 
mentre le opzioni più specifiche nel¬ 
l’ambito in esame sono racchiuse nelle 
ultime otto icone, che rappresentano i 
«filtri» con i quali poter agire nel costrui¬ 
re una libreria; essi vanno da quelli per i 
formati bitmap a filtri WAV e MID per 
l'audio; per l'uso di CD, per i file AVI e 
FLI/FLC, per il link in standard OLE e 
per richiamare lo ScreenMaker utilizza¬ 
bile per mettere a punto una qualsivo¬ 
glia immagine grafica. 

Supponendo di aver già messo a 
punto una nostra presentazione, non 
c'è niente di più comodo che mandarla 
in visione, magari mediante l'utilissimo 
«remote control» presente alla voce 
«Sensor», che con i consueti comandi a 
guisa di videorecorder, ci consente di 
andare in play, stop, next, ecc., mentre 
se fosse necessario farla vedere a terzi, 
e vogliamo portarcela dietro, si potrà ri¬ 
correre agli uffici dell'InstallMaker, ap¬ 
plicazione accessoria a MediaWorks 
che ci permette di «installare» il nostro 
lavoro (quindi un file eseguibile) su me- 
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Apparentemente il più dimesso, ObiectMaker ci consente altresì di lavorate con 
gli oggetti, o icone, creando collegamenti ed altro, in modo molto semplice ed 
immediato 
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dia diversi, che potranno essere dunque 
floppy, HD rimovibili, cartridge, CD¬ 
ROM, insomma qualsiasi memoria di 
massa, con procedure automatizzate. 

Il software a corredo 

Detto questo, ed avendo dato una 
sostanziale panoramica sulle concrete 
possibilità di utilizzo di MediaWorks, an¬ 
diamo a vedere il corollario di applicazio¬ 
ni presenti nella confezione; una delle 
cose che saranno certamente indispen¬ 
sabili, in qualsiasi presentazione video, 
sarà la gestione delle immagini, o degli 
sfondi, che andremo a scegliere. E l'am¬ 
biente adatto a gestire ciò è senz'altro 
quello «ScreenMaker» al quale abbiamo 
già accennato. 

Si tratta, in sintesi, di un tool grafico 
che ci consente di mettere a punto le 
nostre immagini, comprensive di effetti, 
testi in sovrimpressione, ombreggiatu¬ 
re, possibilità di hypertext, movimenti 
ed altro ancora, in modo semplice e 
senza fatica II suo toolbox è essenziale, 
ed i suoi menu «dinamici» fanno il re¬ 
sto, permettendoci di governare traspa¬ 
renze, colore e proprietà deH'immagme. 
Un buon ambiente di sviluppo, perfetta¬ 
mente integrato con MediaWorks. 

Un altro tool a corredo è l'«Object- 
Maker», dedito a manipolare «oggetti», 
cioè la loro grafica nonché il link con le 
funzionalità OLE, per usi diversi; in so¬ 
stanza, con esso si potrà intervenire su 
icone, logo e quant'altro, controllando¬ 
ne l’utilizzo e la loro associazione nello 
standard consueto Object Link Embed- 
ded, mentre, credo di più facile com¬ 
prensione, sarà l'utilizzo del «CD- 
Maker», sorta di registratore audio/- 
player CD che ci permetterà di «cattura¬ 
re» tracce audio, in varie modalità, per 
poter essere integrate in MediaWorks. 
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▲ 

L'InstallMaker, invece, 
permette di creare in¬ 
stallazioni su memoria 
di massa delle applica¬ 
zioni MediaWorks, le 
scelte sono per diversi 
supporti Ifloppy, HD, 
CD-ROMl ed il tutto 
viene svolto automati¬ 
camente 


< State assistendo ad 
una presentazione, da 
manovrare con un co¬ 
modo «remote con¬ 
trol », in tutto e per tut¬ 
to simile ad un comu¬ 
ne telecomando TV 


In effetti, con esso si potranno crea¬ 
re clip musicali provenienti da CD Audio 
(non catturandone direttamente i dati 
delle tracce, ma bensì tenendo in me¬ 
moria, e successivamente su file, solo i 
riferimenti per poter suonare la nostra 
scelta di brani di un CD), in modo im¬ 
mediato, e anche se non in standard 
corrente (come WAV o VOC), ma in 
proprietario MWC con una gestione 
trasparente e precisa; in definitiva un 
tool ingegnosamente concepito. 

Mentre dell'InstallMaker abbiamo già 
parlato, occorrerebbe parlare anche del¬ 
le singole componenti del CD-ROM, co¬ 
me al solito denso di file, che solo sotto 
la directory Library ci offre una moltitu¬ 
dine di sequenze AVI, picture di back¬ 
ground, animazioni FLI/FLC, decine di 
font, file mpeg, midi e wav. Tutta una 
varietà di componenti da usare all'istan¬ 
te, per presentazioni «espresse», come 
pure per «ispirarci» nella creazione delle 
nostre creazioni. 


Conclusioni 

Oltre ad un doveroso ringraziamento 
alla Instmct per averci dato la possibilità 
di testare la sua creazione, nelle nostre 
conclusioni non possiamo che esprime¬ 
re considerazioni ottimistiche; un pro¬ 
dotto italiano che non soffre di timore 
reverenziale verso la produzione anglo- 
sassone, principalmente, è già una vit¬ 
toria senza condizioni, ma sorprenden¬ 
temente accorgersi che lo è nella flessi¬ 
bilità di fondo, nonché nella precisione 
e nella fluidità di esecuzione è un'altra 
cosa. 

E MediaWorks è veramente un'altra 
cosa; nel prezzo, nell'assistenza «dopo 
acquisto», nella serietà di offrire quello 
che promette. 

Quante software-house del genere 
attualmente conoscete, soprattutto in 
ambito multimediale? Crediamo ben po¬ 
che. 

«e 
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Microsoft Office 4.2 

Seconda parte 

di Raffaello De Masi 


ontmuiamo la nostra scalata al 
poderoso pacchetto della Micro¬ 
soft con l'analisi dei due pro¬ 
grammi Excel e Power Pomt che ne 
completano l'installazione. Vecchia glo¬ 
ria il primo, noto fin dagli inizi degli anni 
'80 sotto il nome di Multiplan, a sua 
volta diretto erede delle vestigia di Visi- 
calc, caposti pi te mai dimenticato della 
generazione di fogli elettronici che eb¬ 
be dilagante successo, nel mondo 
DOS, con l'avvento di Lotus 123 e che 
poi ha avuto degni successori nei 
package di Borland e dello scomparso 
Ashton-Tate. 

Di Excel per Mac comparve un pac¬ 
chetto fin dal 1984, esso ereditava la 
struttura di Multiplan tout court, e ad 
esso erano state aggiunte alcune nuo¬ 
ve caratteristiche (tra cui la prima im¬ 


plementazione delle funzioni di databa¬ 
se) che però non ne modificavano es¬ 
senzialmente la struttura e la gestione 
Questa prima versione ebbe vita lunga 
e, sebbene possedesse una rudimenta¬ 
le grafica gà implementata, aveva co¬ 
me suo complemento naturale Micro¬ 
soft Graph, un pacchetto di grafica 
commerciale già molto sofisticato e do¬ 
tato di alcune caratteristiche (gestione 
della pagina, personalizzabihtà delle le¬ 
gende e di disegno accessorio) che po¬ 
tremo poi ritrovare solo nelle ultimissi¬ 
me versioni di Excel, dal 4 in poi. 

Il package 

Partendo dall'installer di MSOffice, 
viene creata una cartella contenente ol¬ 
tre 20 mb di sofficiume (il solo Excel è 




circa 5 mega, ma ad esso bisogna ag¬ 
giungere una libreria di macro già pron¬ 
te enorme, una serie di utility e di help 
molto articolati e complessi e una ma¬ 
gra dotazione d'esempi). Anche qui il 
pacchetto, come per Word e ancora di 
più con Excel, non funziona pru su mac¬ 
chine dotate di 68000. né su macchine 
di memoria di 4 Mb Ma questo è vero 
fino a un certo punto, anche il 68020 
ha il fiatone a maneggiare questo co¬ 
losso e per avere davvero soddisfazio¬ 
ne da questo capolavoro di ingegneria 
del software occorre disporre almeno 
di un 68030 e di 40 MHz 

All'installazione viene configurata la 
versione più adatta per la macchina su 
cui si sta lavorando Cosi, per le mac¬ 
chine basate sul 68xxx verrà trascritta 
la versione standard, mentre quella 
«fatbinary» verrà installata sulle mac¬ 
chine dotate di PowerMac (particolare 
strano, ma non tanto, è la maggior ri¬ 
chiesta di memoria da parte della se¬ 
conda versione, più strano, invece, il 
particolare secondo cui è possibile in¬ 
stallare sulla stessa macchina ambedue 
le versioni, facendo girare, ad esempio, 
in caso di scarsità di memoria, sul 
PowerMac quella per macchina inferio¬ 
re, per la verità con diferenze di tempi 
non penalizzanti, in ogni caso non ci so¬ 
no differenze funzionali tra le funzioni 
delle due versioni 

Al lancio appare la finestra di splash- 
screen di look simile a quella di Word 
già vista. I tempi di caricamento, anche 
su PowerMac, sono discretamente lun¬ 
ghi, anche se non sono stati caricati 


Microsoft Office 4.2 


Produttore e distributore: 

Microsoft Sp A 

Cenno Dnez S Felice palazzo A 
Via Rivoltana. 13 ■ 20090 Sagrate IMII 
Tel 02/70392 

Prezzo indicativo UVA esclusaI: 

Microsoft Office 4 2 Lìt. I 000 000 
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Il contenuto della cartella di Excel, con le notevoli dimensioni d'insieme 


add-in; in questo caso possono divenire 
esasperanti sulle macchine più deboli 
Probabilmente proprio per questioni di 
memoria, in caso di aggiunte, alcuni 
Mac di fascia bassa tendono a svilup¬ 
pare talvolta uno strano bug, poco im¬ 
portante ma molesto, in base al quale il 
programma principale «dimentica» la 
locazione degli add-in settati in un lan¬ 
cio precedente (cosa che impone di tra¬ 
lasciarli o di doverne cercare di nuovo 
la locazione), 

Si spalanca cosi la finestra solita, ma 
solita solo a un occhio superficiale; con 
un poco di attenzione e a costo di pe¬ 
santi maledizioni, ci si accorge che i 
menu sono stati completamente stra¬ 
volti L'ordine di disposizione delle voci, 
abbastanza standardizzato fin dalla pri¬ 
ma versione, è stato completamente 
cambiato; e come se non bastasse ci si 
ritrova con i comandi da tastiera molto 
diversi da quelli che avevamo imparato 
e che ci erano cosi familiari Ricopia in 
basso e a destra, da sempre abbinati 
alla stessa combinazione, sono stati qui 
sostituiti, il primo da uno strano |Com- 
mand-,), che si rifiuta di funzionare, e il 
secondo non possiede addirittura 
shortcut. Occorre, se proprio si voglio¬ 
no conservare le vecchie abitudini, un 
paziente e certosino lavoro di persona¬ 
lizzazione dei menu I progettisti della 
nuova versione, comunque, hanno pre¬ 
visto le difficoltà che avrebbe incontra¬ 
to la nuova configurazione, hanno cosi 
previsto, negli add-in, un comando-am¬ 
biente supplementare che permette di 
adottare i menu della versione 4 

Ad Excel si passa, adottando Office 
Manager, con la facile combinazione 
dei tasti ICommand-Tabl, un tocco e. al 
volo, siamo arrivati nel nostro ben noto 
foglio elettronico, Facciamo un bel giro. 

Le caratteristiche del foglio 

Si notano, a prima vista, due diffe¬ 
renze fondamentali; la prima riguarda le 
voci di menu, e ne parleremo tra poco; 
la seconda interessa invece la barra di 
base del foglio stesso Finalmente Ex¬ 


cel è divenuto tridimensionale, colman¬ 
do il grosso gap che lo divideva da Lo¬ 
tus e che solo in parte poteva essere 
sostituito, nella versione precedente, 
con i workbook. La novità è importante 
e piacevole, se si tiene conto delle po¬ 
tenzialità intrinseche in questa caratte¬ 
ristica I fogli presenti, inizialmente con¬ 
figurati in 16, possono essere pratica¬ 
mente moltiplicati a piacere, e il loro 
unico limite è l'elasticità della mente 
umana e la quantità di quella al silicio 

Mentre in Lotus 123 si accedeva ai 
fogli attraverso un fastidioso sottome¬ 
nu a tendina, qui sono disposti come 
lembi di rubrica sovrapposti, condivi¬ 
denti il lato inferiore del foglio con la 
barra di scorrimento orizzontale. Sulla 
sinistra esistono addirittura pulsanti si¬ 
mili a quelli di alcuni database e dei do¬ 
cumenti QuickTime, per l'avanzamento 
veloce Ogni foglio può essere denomi¬ 
nato a piacere, e salvato, alla bisogna, 
come foglio singolo. Sono inoltre rime- 
scolabili, nell'ordine, a piacere, senza 
particolari difficoltà. 

Cominciamo a vedere qualche novità 
nei menu. Basta già un'occhiata alla pri¬ 
ma chiamata, File, molto poco differen¬ 
te da quella precedente, per rendersi 
conto del potente lavoro fatto in un 
paio d'anni. 

Ce ne accorgiamo subito chiamando 
l'impostazione della pagina; si apre una 


finestra (dallo stile comune a diverse al¬ 
tre voci di menu), dal design impecca¬ 
bile e accattivante, organizzata secon¬ 
do uno schema a cartellette che per¬ 
mette di settare una combinazione di 
parametri di formato e di stampa prati¬ 
camente illimitati. 

Numerosi comandi, tutti piu o meno 
organizzati in questo modo, sono stati 
ricostruiti ex novo nel programma. La 
gestione è senz'altro più organizzata e 
logica, ma difficile da assimilare con le 
abitudini già acquisite ed è fatta a costo 
di lunghi e talora fastidiosi tempi di at¬ 
tesa. Non si verifica, qui, fortunatamen¬ 
te, lo strano fenomeno per cui la ge¬ 
stione del programma rallenta propor¬ 
zionalmente alle funzioni utilizzate (co¬ 
sa che abbiamo descritto in Word). Re¬ 
stano invece rapidi i tempi di calcolo 
sui numeri mentre sembrano un poco 
migliorati i tempi di gestione delle ope¬ 
razioni su stringa 

Portando avanti il principio già adot¬ 
tato nella versione precedente, molte 
potenzialità del programma sono affida¬ 
te ad add-in. Si tratta di moduli aggiun¬ 
tivi presenti in gran numero (14 di ba¬ 
se, ma altri possono essere aggiunti) 
che aggiungono numerose caratteristi¬ 
che al pacchetto, permettendone l’uso 
per operazioni specializzate. Ne aveva¬ 
mo già visto la presenza nella versione 
4 (e anche la tre, con Equation Solver, 
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L'ambiente principale di Excel 5. si nonno, in alto, i righelli molto sofisticati e. 
in basso, i logli facenti parte della cartella 



La possibilità di creare oggetti, vere e proprie piece da inserire nel foglio princi¬ 
pale 


era sulla strada) ma qui la scelta è am¬ 
pia e diversificata. 

Funzioni avanzate di Excel 

Excel è passato, nel tempo, piano 
piano dalla stretta categoria di sempli¬ 
ce (ma non lo è mai stato!) number 
cruncher a strumento di analisi sempre 
più sofisticato è dettagliato. Il concetto 
di «what if» intrinseco dello spread¬ 
sheet è divenuto, in maniera rapida, 
mezzo di lavoro interattivo potente e ri¬ 
voluzionario. A tale caratteristica con¬ 
corrono complementi diversi, cui fare¬ 
mo un rapido accenno di seguito. 

Partiamo dal semplice; Excel per¬ 
mette innanzitutto di giocare con tabel¬ 
le pivot; detta in un modo molto sem¬ 
plificato, una tabella di tal tipo riepiloga 
rapidamente grandi quantitativi di dati 
utilizzando formati e metodi di calcolo 
specificati. È chiamata pivot in quanto 
le intestazioni di riga e colonna posso¬ 
no essere quotati intorno all'area dei 
dati pricipali per offrire diverse visualiz¬ 
zazioni dei dati di origine, e tale tabella 
può essere man mano aggiornata a se¬ 
conda che lo siano i dati di origine. Dal 
momento, inoltre che essa risiede in 
un foglio di lavoro, è inoltre possibile 
inserirla in un modello del foglio di la¬ 
voro più grande utilizzando le formule 
standard. 

Non abbiamo spazio per analizzare e 
illustrare a fondo questa caratteristica; 
potremo però dire, per permettere una 
pur semplice visualizzazione del suo 
scopo, che una tabella pivot visualizza 
e analizza informazioni di riepilogo rela¬ 
tiva a dati già presenti in un foglio Ex¬ 
cel (o in un’altra applicazione). Parten¬ 
do da una base dati di Excel, ad esem¬ 


pio. contenente i record sulle vendite 
relative ad un certo numero di vendito¬ 
ri. è possibile estrapolare dati e statisti¬ 
che relativi alle vendite, scegliendo dai 
dati di origine quelli relativi ad alcune 
categorie-campi (ad esempio «Anno» o 
«Articolo»). 

Una volta eseguita un'analisi dei da¬ 
ti, può essere utile o necessario riassu¬ 
mere i dati più salienti o certi contenu¬ 
ti Excel mette a disposizione un co¬ 
mando. (Consolidai, che permette di 
riepilogare un numero notevole di dati 
di provenienza diversa in un unico fo¬ 
glio dati; i dati da «consolidare» posso¬ 
no provenire dallo stesso foglio, ma an- 


Microseft Excel 


Pro 


Pacchetto sofisticatissimo, dotato 
di tool di calcolo al limite dell'incredi¬ 
bile. 

Estrema customizzabilità dell'am¬ 
biente di lavoro 

Completa interscambiabilità dei da¬ 
ti tra i pacchetti della famiglia 

Grafica commerciale di elevato li¬ 
vello. ben superiore a quella, anche, 
di package dedicati 


Contro 


I Elevata richiesta di memoria. 

Notevole lentezza sulle macchine 
della fascia più bassa. 


che da fogli diversi, o addirittura da car¬ 
telle di lavoro distinte. È possibile ese¬ 
guire consolidamenti per posizione e 
categoria, ed effettuare collegamenti 
tra dati consolidati. 

E arriviamo a un'area estremamente 
entusiasmante, la risoluzione di que¬ 
stioni affidata alla macchina. Il proble¬ 
ma può essere affrontato in maniera 
diversa: ricercando un valore per la ri¬ 
soluzione di una formula, o valutando 
la proiezione di cifre tramite una tabel¬ 
la di dati Nel primo caso siamo 
nell'area principe della «Ricerca obietti¬ 
vo»; opzione già presente nelle prece¬ 
denti versioni, permette di giungere a 
risultati ricercati imponendo la variabi¬ 
lità e l'inalterabilità di valori (semplici e 
calcolati) delle celle concorrenti al cal¬ 
colo stesso II problema può essere vi¬ 
sto da un altro angolo con il classico 
ambiente dell'Equation Solver, soluto- 
re di equazioni abbastanza sofisticato 
che si basa sulla gestione di valori e 
tentativi di calcolo per giungere alla so¬ 
luzione di un problema numerico 
(l'equazione). Da qui a passare alla ge¬ 
stione degli scenari il passo è breve. 
Intesi che come scenari si considerano 
insiemi di dati di input che generano ri¬ 
sultati differenti, potremo creare grup¬ 
pi di valori di input (detti celle variabili) 
che rappresentano una serie di suppo¬ 
sizioni di tipo «what if» che è possibile 
applicare a un modello di foglio di lavo¬ 
ro cosi da visualizzare una serie diffe¬ 
rente di effetti in altre parti del model¬ 
lo. Scenario manager è piuttosto elasti¬ 
co e diversificato nelle sue funzioni in 
quanto permette di creare più scenari 
con più insiemi di celle variabili, visua¬ 
lizzare risultati di ciascuno scenario sul 
foglio di lavoro, creare un rapporto di 
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La comoda routine di formattazione automatica, oggi decisamente migliorata 


L'Help, con i comandi di Visual Basic, numerose le voci disponibili 


riepilogo per tutti i valori di input e per 
tutti i risultati, unire scenari di un grup¬ 
po in un unico modello di scenario, 
proteggere da modifiche e nascondere 
scenari e, ancora, registrare modifiche 
tramite un'apposita cronologia automa¬ 
tica (che potrebbe, ad esempio, rap¬ 
presentare una gerarchia di valori di 
scelta, dal più vantaggioso allo svan¬ 
taggioso). 

Quale buona aggiunta, Excel offre 
un discreto pacchetto di comandi e 
funzioni per l’analisi statistica dei dati 
Analisi di varianza, covarianza e correla¬ 
zione. previsom, rango e percentile, te¬ 
st per varianza e per media sono tool di 
tutti i giorni per gli addetti ai lavori, che 
consentono di impastare e riformare 
dati in maniera impensabile e vertigino¬ 
sa. Si pensi solo alla possibilità di cal¬ 
colare, con una funzione, lo smorza¬ 


mento esponenziale o la media mobile, 
il test F a due campioni o il test Iti e |z|. 
Avete muscoli saldi? Avete un sistema 
lineare da risolvere o dovete eseguire 
un'analisi dei dati periodici? Excel vi 
mette a disposizione un tool per l'ese¬ 
cuzione del metodo della trasformata 
rapida di Fourier (anche con la possibi¬ 
lità di inversione della funzione, vale a 
dire che applicandola ai dati trasformati 
viene restituito l'originale). E avete pro¬ 
blemi di campionamento di una popola¬ 
zione; niente paura, le funzioni relative 
sono dietro l'angolo. 

Altre funzioni interessanti 

Un foglio Excel può essere struttura¬ 
to; interi intervalli di righe e colonne 
possono essere definiti come gruppi di 
struttura Questo semplifica enorme¬ 


mente la vita quando il foglio assume 
dimensioni, ragguardevoli, ma aiuta a 
creare, anche in quelli piccoli, un'abitu¬ 
dine all'ordine mentale che un foglio 
elettronico, proprio per la sua facilità e 
immediatezza d'uso, porta a trascurare. 
Inoltre l'area di lavoro è del tutto perso¬ 
nalizzabile, sia attraverso la gestione 
customizzata dei righelli, sia gestendo 
una serie di opzioni modificabili, sia 
creando stili che possono essere con¬ 
servati e autolanciati al momento della 
creazione di un modulo. Abbiamo già 
detto che, per i più tradizionalisti (o per 
quelli che hanno raggiunto già un auto¬ 
matismo lavorativo avanzato) è disponi¬ 
bile l'ambiente di lavoro di Excel 5, ma 
sinceramente proporrei di rinunciarci. 
La maggiore versatilità del nuovo am¬ 
biente compensa a iosa la fatica della 
necessità di dover reimparare menu e 
shortcut. 

Infine le aggiunte; al modulo di base, 
secondo la tecnica già descritta prece¬ 
dentemente, è possibile aggiungere 
aree specializzate, vere e prorie librerie 
già pronte, fornite col pacchetto: ci so¬ 
no funzioni aggiuntive statistiche e in¬ 
gegneristiche, funzioni per il recupero di 
dati da fonti esterne tramite standard 
ODBC (Open DataBase Connectivity), o 
da database e file esterni utilizzando Mi¬ 
crosoft Query (fornito col pacchetto). Il 
"manager rapporti" stampa report co¬ 
stituiti da visualizzazione e scenari, 
mentre un tocco di frivolezza è dato dal¬ 
la gestione delle diapositive. Fogli e car¬ 
telle possono essere distribuiti attraver¬ 
so Microsoft Mail, mentre le classiche 
funzioni di Publish-Subscribe sono por¬ 
tate qui al più alto grado di efficienza 
(non si dimentichi, per la cronaca, che 
Excel, in versione 3, se ben ricordo, fu il 


La finestra delle funzio¬ 
ni, interessante la cate¬ 
goria che incorpora au¬ 
tomaticamente quelli 
pici utilizzati e recenti. 
Peccato che la spiega¬ 
zione delle funzioni e 
dei relativi parametri 
sia stata, in questa ver¬ 
sione, affidata solo 
all'help in linea. 
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La lese di autocomposizione di un documento Power Pomi, la forma piu breve, 
pratica ed efficiente per creare una presentanone 


primo package che incluse queste fun¬ 
zioni). 

Due parole solo su Microsoft Query, 
per chi non lo conoscesse già. MQ è un 
tool (già presente su altri package MS) 
grafico di facile utilizzo ma di grandi po¬ 
tenzialità. che consente di estrarre e or¬ 
ganizzare dati da molte fonti (legge sen¬ 
za problemi formati Excel. FoxPro, Ac¬ 
cess, Paradox, dBase, SQL, Oracle Al¬ 
tri driver saranno disponibili prodotti sia 
da Microsoft che da Apple Col package 
è fornito un ampio manuale che illustra 
passo passo la gestione di questo pac¬ 
chetto e delle sue funzioni 

Macro e linguaggi 

Oggi programmare e automatizzare 
Excel è affidato a due aree diverse; le 
classiche macro, e il nuovissimo Visual- 
Basic, implementato tal quale da Win- 
dows-Dos a Mac. Stranamente (e gra¬ 


vemente) il pacchetto non contiene piu 
il manuale di riferimento macro e la de¬ 
scrizione delle funzioni implementate; i 
manuali, quando ne accennano, dicono 
di andare a cercarsi le informazioni 
nell'help-guida in linea (fastidioso e 
spesso lento). Peccato, veramente pec¬ 
cato per una scelta che non condividia¬ 
mo affatto. Consigliamo quindi a chi 
possedesse il package precedente di 
conservare con cura il relativo manuale, 
che, salvo ripensamenti di Microsoft, 
potrebbe a breve divenire merce rara e 
ricercata. 

C'è però da tenere conto di una pic¬ 
cola differenza con l’ambiente prece¬ 
dente; il codice della macro. quando 
viene registrata, non è più nel criptico 
linguaggio delle versioni fino alla 5, ma 
si presenta nel ben noto codice sorgen¬ 
te Visual, Application edition, ben noto 
agli utenti DOS. Si tratta di un BASIC 
abbastanza standard, dotato di buone 


funzioni (vengono in pratica coperte, e 
non poteva che essere cosi, tutte le 
possibilità implementate nel pacchetto), 
dotato di un editor accattivante. Il codi¬ 
ce è abbastanza leggibile anche per un 
non esperto, ma stavolta, nel facilitare 
le cose, i progettisti Microsoft hanno ri¬ 
schiato di strafare. In pratica il sorgente 
VB viene scritto nella lingua del paese 
per cui Excel è configurato: ci sembra 
per la verità una vera e propria esagera¬ 
zione. Riteniamo infatti che oggi un ci¬ 
clo FOR-NEXT on un IF-THEN-ELSE non 
spaventi nessuno, per cui ritrovarsi un 
codice con keyword del tipo SE. ALLO¬ 
RA . ALTRIMENTI, VAI A, o FINO A 
CHE, fa, a dir poco, sorridere Se pro¬ 
prio non vi va giù, comunque, un sem¬ 
plice click in una cartellina di opzioni 
permette di tornare al vecchio linguag¬ 
gio ben noto e discretamente mcom- 
prensibile, almeno di primo acchito. 

Per concludere con Excel, riferiamo 
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Alcuni esempi tratti dalla libreria tornita con Power Pomi, il package incorpora 
anche una nutrita e curata collezione di clip art 
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di uno strano bug che si è verificato sal¬ 
tuariamente durante un uso prolungato. 
Quando si aprono vecchi fogli creati con 
la versione 4, e poi sono salvati nella 
nuova versione, il foglio si ripresenta, al¬ 
la nuova apertura, deformato nelle di¬ 
mensioni caratteristiche; generalmente 
viene variata, in maniera apparentemen¬ 
te casuale, la larghezza delle colonne e 
la loro altezza; più spesso il foglio viene 
«miniaturizzato» divenendo una specie 
di quadro con passe-partout Occorrerà 
un poco di pazienza per riportare tutto 
alle dimensioni originali, 

Microsoft Power Point 

Di questo notevole package di pre¬ 
sentazione è stato già detto tanto. Giun¬ 
to alla versione 4, si è arricchito, in que¬ 
sta nuova release, di tool più efficienti e 
intuitivi. È stata innanzi tutto migliorata 
la velocità, anche se a scapito di una 


notevole richiesta di memoria (almeno 
6 Mb) e, oggi, la gestione e la persona¬ 
lizzazione dei righelli è del tutto simile a 

Microsoft Power Point 


Pro 


Eccellente programma di presenta¬ 
zioni, duttile e facilmente personaliz¬ 
zabile. 

Capacità di scambiare dati con altre 
applicazioni. 


Contro 




quella dei pacchetti confratelli. 

Potente generatore di presentazioni 
attraverso gli slide, fin dall'inizio, dotato 
di una gestione molto pratica dello scor¬ 
rimento delle stesse, oggi accetta og¬ 
getti più sofisticati, come documenti 
QuickTime o Sound. È stata soprattutto 
migliorata, poi, la «costruibilità» delle 
diapositive, attraverso layout molto di- 
versificati e complessi (peccato che una 
volta adottatone uno, questo divenga 
obbligatorio per tutta la serie). Si è fatto 
ampio uso dei preview, in modo da con¬ 
sentire rapidi ed efficienti scorrimenti 
dei documenti durante la fase di orga¬ 
nizzazione del file Molti ritocchi sono 
stati apportati ai tool di costruzione del 
documento (a titolo di puro esempio, si 
tenga conto che sono disponibili una ot¬ 
tantina di effetti, tra dissolvenza e se¬ 
quenza); notevoli, inoltre, le possibilità 
di personalizzazione e la ricca palette di 
opzioni. A cosa serva PP è presto detto; 
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Connectix RAM Doubler 

di Raffaello De Masi 


abbinato a un proiettore permette di 
realizzare presentazioni estremamente 
coinvolgenti; facile da usare (anche per¬ 
ché capace, oggi, di scambiare, senza 
alcuna formalità, documenti con i fratelli 
di gruppo) è pur sempre uno strumento 
specialistico Per questo rinunciamo a 
prolungare di piu il nostro discorso, la¬ 
sciando alle figure il compito di illustrar¬ 
ne i pregi. 

Conclusioni 

Excel e PowerPoint, comprimari con 
Word del potente pacchetto Office, so¬ 
no oggi divenuti attrezzi (specie il pri¬ 
mo) estremamente sofisticati, eleganti 
e potenti, che in mano a specialisti e 
non, possono dare risultati di notevolis¬ 
simo pregio, a patto che si abbia 
l'umiltà di leggere o almeno sfogliare i 
manuali (cosa necessaria per Word e 
PP, ma direi indispensabile per Excel). 
Questa sofisticazione si paga, in termi¬ 
ni di memoria e di lentezza, in certe cir¬ 
costanze, delle applicazioni. Cosi Excel, 
il più propenso a «sedersi» del gruppo, 
fa talora rimpiangere la rozzezza dei 
suoi progenitori e porta a un immanca¬ 
bile confronto con la versione prece¬ 
dente o con Lotus 123, pacchetti certo 
meno sofisticati, ma anche meno esa¬ 
speranti. 

RamDoubler fa quello che può, cer¬ 
tamente, ma solo se si dispone almeno 
di 16 Mb e di una macchina con lo 040 
ci si può davvero sbizzarrire Passare 
da un 030 a un PPC in Excel è come 
uscire dal traffico dei vicoli di Napoli e 
imboccare un'autostrada a quattro cor¬ 
sie semideserta. La potenza del pac¬ 
chetto si libera delle pastoie dell’indi¬ 
genza, per sfoderare tutta la sua poten¬ 
za e versatilità. 

Resta comunque un dubbio; vi rac¬ 
contai già di quel mio amico, abitante 
ad Ischia (e da cui non si muove mai) 
che ha comprato un'Alfa 164 V6; per 
farne cosa? Lo stesso dubbio mi viene 
per Excel 5. Riuscirò mai ad impararne 
tutte le caratteristiche? 0 sarà come 
quei bei libri rilegati in oro che fanno 
tanta bella mostra in biblioteca, e che 
quasi mai nessuno legge. Credo di es¬ 
sere un buon utilizzatore dei fogli elet¬ 
tronici, anche per motivi di lavoro, ma. 
con molta onestà, confesso di ignorare 
molte funzioni della versione preceden¬ 
te (e magari anche di quella prima) Og¬ 
gi che mi accingo a scalare questa 
montagna, che speranze ho, non dico 
di giungere in vetta, ma almeno di fare 
un bel pezzo di strada, prima che una 
montagna ancora più grossa mi sbarri 
nuovamente il cammino? 


e lo immaginate, andare in banca 
per chiedere un estratto conto e 
trovare per miracolo i propri depo¬ 
siti raddoppiati? Impossibile, vero ? Ep¬ 
pure qualcosa del genere può accadere 
nella nostra macchina, e ritrovarsi con la 
RAM raddoppiata senza spendere nep¬ 
pure una lira! 

Dove sta il trucco, vi chiederete! Più 
che di trucco, parlerei di software. Infat¬ 
ti RAM Doubler, un pacchetto nato l'an¬ 
no passato e che subito ha fatto il giro 
del mondo, permette di duplicare la po¬ 
tenza RAM della nostra macchina m 
maniera del tutto automatica, immedia¬ 
ta e trasparente. Praticamente senza 
pagare alcuno scotto, in termini di velo¬ 
cità ed efficienza. 

Cosa è e come funziona RAMDBL 

RAM Doubler™ è un’estensione del 
software di sistema che viene sistema¬ 
ta attraverso un installer e che viene 
lanciata per prima, all’accensione suc¬ 
cessiva della macchina. Esso lavora con 
tutti i modelli di Macintosh dotati di un 
processore 68030, 68040 ed con il Ma¬ 
cintosh PowerPC In altre parole lavora 
con tutti i Macintosh ora in produzione 
ed anche su alcuni modelli più vecchi 
che usano questi processori 

Per usare RAM Doubler, occorre di¬ 
sporre di un Macintosh della classe II 
(con 68030 mimmo come tutti i Power¬ 
Mac. Centris e Quadra, tutti i Power- 
Book e Duo tranne il Modello 100, tutti i 
modelli della famiglia Macintosh II tran¬ 
ne l'originale e tutti i Performa). Sono 
inoltre necessari: il System 6.05 o suc¬ 
cessivo, 4 MB di RAM (anche se ne so¬ 
no raccomandabili 8) e l’HD, se ci sono 
meno di 8 MB di RAM 
RAM Doubler non può essere usato 


Connectix RAM Doubler 


Produttore: 

Connectix Corporation 
2600 Campus Drive 
San Mateo. CA 94403 
Prezzo: USA 99.95 S 

Prezzo del prodotto provato N.D in quanto uti¬ 
lity facente parte del package Office MS 


su alcuni Mac vecchi, poiché questi 
usano un processore del tipo 68000 o 
68020 il PowerBook 100, Mac 128, 
Mac 512, Mac Plus. SE, il Classic origi¬ 
nale e l’LC originale Macchine che ori¬ 
ginariamente avevano un processore 
del tipo 68000 CPU e poi sono state ag¬ 
giornate con un acceleratore 68030 non 
funzionano con RAM Doubler. 

RAM Doubler può lavorare sul Ma¬ 
cintosh LC originale se questi ha instal¬ 
lato un acceleratore Daystar, Diimo, o 
Dove. Ancora RAM Doubler può lavora¬ 
re sul Mac II originale, che usa il micro¬ 
processore 680202 , se vi è stato instal¬ 
lato un acceleratore del tipo 68030 o 
68040 

La sto prendendo alla lunga perché, 
con RAM Doubler c'è poco da com¬ 
mentare Occorre usare solo delle pic¬ 
cole precauzioni, per ottenere il meglio. 
É necessario usare I mdirizzamento a 32 
bit (avendo cura di verificare che le no¬ 
stre applicazioni funzionino bene in que¬ 
sto ambiente), in quanto, con quello a 
24 bit, il limite massimo di memoria ge¬ 
stibile sarà di 14 Mb. 

Come lavora RAM Doubler 

RAM Doubler usa tre tecniche per 
raddoppiare la RAM 

- Rialloca la memoria non usata dalle 
applicazioni 

- Comprime i dati meno usati 

- Smista i dati sul disco rigido (tecnica 
poco usata). 

Queste tecniche vengono usate per 
ottenere il massimo della performance 
dalla memoria 

RAM Doubler inizia riallocando la me¬ 
moria che un’applicazione ha riservato, 
ma non effettivamente utilizzato. La 
parte di memoria non utilizzata è indica¬ 
ta dalla barra bianca che appare nel me¬ 
nu Info su Macintosh. Nella maggior 
parte dei casi, il rendere disponibile al 
System la memoria non utilizzata, è suf¬ 
ficiente per raddoppiare la quantità di 
memoria utilizzabile. Se cosi accade, al¬ 
lora le altre due tecniche non vengono 
utilizzate. La riallocazione risulta in me¬ 
moria extra che è altrettanto veloce che 
la memoria fisica nella vostra macchina; 
in altre parole non c’e alcuna penalità 
dovuta al riallocamento della memoria. 

Se c'è la necessità di ulteriore me- 
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moria, RAM Doubler cerca i blocchi di 
memoria che il Macintosh ha usato ma 
che probabilmente non userà più. 
Esempio tipico è il software necessario 
per l’avvio del computer o per lanciare 
un'applicazione. Normalmente tale me¬ 
moria non viene resa disponibile per al¬ 
tre applicazioni. 

RAM Doubler comprime la memoria 
con dati poco usati usando delle tecni¬ 
che di compressione proprietarie. Com¬ 
primendo questi blocchi di memoria si 
riesce a liberare un'ulteriore parte di 
RAM per le altre applicazioni La com¬ 
pressione prevede un leggero rallenta¬ 
mento nella velocità di gestione (dal 5 al 
10 %), ma è comunque veloce, in quan¬ 
to il tutto avviene senza dover accedere 
al disco rigido. 

L'uso della memoria non allocata e la 
compressione sono in grado, quasi 
sempre, di produrre la duplicazione 
completa della memoria Tuttavia pos¬ 
sono esistere delle situazioni che richie¬ 
dono ulteriori operazioni da parte di 
RAM Doubler. 

Se i dati sono già stati compressi 
(per esempio i movie di Quick Time, 
che sono altamente compressi), le tec¬ 
niche di compressione usate da RAM 
Doubler in genere non sono in grado di 
aggiungere ulteriore compressione. 

Il tempo necessario per realizzare la 
compressione può rallentare le opera¬ 
zioni; così, per esempio, può accadere 
sui Mac con meno di 8 MB di RAM fi¬ 
sica. 

In queste situazioni, RAM Doubler in¬ 
via il contenuto compresso della memo¬ 
ria al disco rigido, usando delle tecniche 
brevettate da Connectix, grazie al suo 
prodotto precedente di gestione della 
memoria, Virtual Gestire la memoria 
RAM con il disco rigido è il metodo più 
lento per aggiungere memoria al siste¬ 
ma ma su macchine con poca memoria 
fisica, a volte, l'uso del disco rigido può 
essere comunque più veloce che non la 
compressione. 

RAM Doubler è ottimizzato per poter 
offrire il miglior accesso alla memoria. 
Usa un software altamente specializza¬ 
to per scegliere il metodo con cui ese¬ 
guire la duplicazione rallentando il meno 
possibile il Macintosh. La maggior parte 
dei Macintosh non mostra alcuna diffe¬ 
renza nella velocità quando usa RAM 
Doubler. 

Alcune regole di saper vivere 

Occorre iniziare con almeno 4 MB di 
RAM fisica. D'altra parte, RAM Doubler 
non può duplicare completamente un 
Mac con più di 128 MB di RAM. RAM 


Doubler permette 
l'estensione sino 
ad un massimo di 
256 MB 

Ci deve essere 
un MMU (Me¬ 
mory Manage¬ 
ment Uniti, che è 
inserito nei pro¬ 
cessori tipo 68030 
e 68040. Poiché 
RAM Doubler usa 
il MMU, non è 
consentito di usa¬ 
re RAM Doubler 
assieme a Con- 
nectix o alla me¬ 
moria virtuale del 
System 7 

Quando si usa 
RAM Doubler, 
non occorre gene¬ 
ralmente l'allocazione di memoria per le 
vostre applicazioni, a meno che non ap¬ 
paiano dei messaggi di mancanza di 
memoria nel loro uso. Alcuni program¬ 
mi, per esempio Photoshop della Ado¬ 
be, hanno già una gestione ottimizzata 
della memoria virtuale per il loro uso. 

La velocità in genere non cambia ri¬ 
spetto all'uso della memoria vera in sili¬ 
cio. Le due maggior eccezioni si hanno: 

- Se si mette tutta la memoria a lavo¬ 
rare con un'unica grande applicazione. 

- Se si ha un Mac con 4 MB e si cari¬ 
cano completamente le 8 MB; RAM 
Doubler crea in queste situazioni dei ral¬ 
lentamenti superiori al valore comune 
dal 2 al 5 %. 

Gran parte degli utenti, a causa so¬ 
prattutto di compatibilità del software, 
usa l'indirizzamento a 24 bit. Tuttavia, 
se si usa questa modalità, si è soggetti 


Connectix RAM Doubler 


Pro 


I - raddoppio effettivo della memoria 
RAM disponibile 

- differenza di velocità, nei confronti 
della vera RAM fisica, inavvertibile 


Contro 


I - non funziona con macchine non do¬ 
tate di MMU 


ad alcune limitazioni nell’uso della me¬ 
moria, in quanto non si riesce in genere 
a raggiungere valori superiori a 12 o 14 
Mb 

RAM Doubler non raddoppia la me¬ 
moria di RAM disk, poiché questa viene 
messa da parte dal System prima che 
RAM Doubler inizi a lavorare. In partico¬ 
lare, se si usa il RAM disk della Apple, 
la memoria per questo disk viene allo¬ 
cata dalla ROM del Macintosh e quindi 
non può essere raddoppiata. La formula 
per stabilire quanta memoria avremo 
per le applicazioni è la seguente: 

Dimensione della memoria dell'appli¬ 
cazione = (RAM Fisica - RAM Disk) * 2 

Quindi un Mac da 8 MB con 4 MB di 
RAM Disk Apple avrà solo 8 MB di 
RAM disponibili, non 12. Per non avere 
problemi, la quantità della RAM fisica, 
meno la dimensione del vostro RAM di¬ 
sk, non dovrebbero mai essere meno di 
4 MB. 

Conclusioni 

RAM Doubler è un pacchetto fin 
troppo famoso; si tratta di un uovo di 
Colombo software che all'inizio stupì e 
di cui, come al solito, si formarono 
schiere di innocentisti e colpevolisti. La 
verità sta che, incredibilmente, raddop¬ 
pia davvero la memoria RAM disponibi¬ 
le, praticamente a scapito di una insi¬ 
gnificante riduzione della velocità. La 
versione 1.5, l'ultima oggi disponibile, 
fornita gratuitamente col package Offi¬ 
ce, era l’unico modo per consentire la 
vendita di mostri come Word o Excel 
senza inserire nel package memorie fi¬ 
siche. WS 
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The Amiga Guru Book 

di Andrea Suatoni 


Ebbene si: complice il rinnovato interesse per Amiga, che finalmente ha trovato un 
acquirente, dopo tanto tempo questa rubrica torna a parlare di programmazione su 
Amiga, e lo fa in un modo abbastanza musuale, soft direi, rispettando il clima 
vacanziero in cui sono immersi i nostri lettori. L'oggetto di questa prova, infatti, non è 
il solito programma di cui tutti non possono fare a meno bensì... un libro! 



Ovviamente, il libro in 
questione non è il classi¬ 
co best-seller da leggere 
mentre si sta sotto l'om¬ 
brellone alla ricerca di un 
riparo dal sole, anche se 
magari qualcuno lo pre¬ 
ferirà a quest ultimo, Se 
nel titolo fosse stata 
omessa la parola Amiga, 
la grafica della copertina, 
in cui campeggia un ine¬ 
quivocabile Alert di si¬ 
stema, e quella (triste¬ 
mente) famosa parola, 

Guru, avrebbero imme¬ 
diatamente identificato il contenuto di 
questo libro, Devo dire che mi sono 
sentito anche io leggermente spiazzato 
quando ho pensato di recensire un libro 
al posto di un programma o di una 
scheda hardware. Alcune considerazio¬ 
ni hanno comunque fatto dissolvere gli 
ultimi dubbi: MCmicrocomputer non ha 
attualmente una rubrica fissa dedicata 
alla recensione dei libri tecnici (appare 
di tanto in tanto), e sebbene lo spazio 
destinato a quella rubrica sia sempre 
stato adeguato per la sua funzione di¬ 
vulgativa, non è certamente sufficiente 
per un libro come quello che mi accingo 
ad illustrare. Inoltre, nonostante il clima 
precario in cui si è svolta la vicenda del 
fallimento della Commodore, e che la¬ 
sciava presagire una netta diminuzione 
di interesse verso Amiga, nei mesi pas¬ 
sati si è assistito ad un incredibile proli¬ 


ferare di utility di tutti i tipi e per tutti i 
gusti (gli archivi di Aminet ormai am¬ 
montano a qualche gigabyte), segno 
che c'è ancora qualche mattacchione 
che si diverte a programmare su questa 
macchina, 


Il ritorno del Guru 

Come dicevo poco fa, Guru è una pa¬ 
rola che ha un significato particolare nel 
mondo Amiga Per anni è stato il terrore 
degli utenti commodoriam perché la sua 
comparsa identificava automaticamente 
un crash di sistema, con conseguente 
perdita del lavoro che si stava eseguen¬ 
do. Ci sono computer che quando in¬ 
contrano un'applicazione «dispettosa» 
mostrano le bombe (Mac), altri che indi¬ 
cano con una criptica sigla il colpevole (i 
famigerati UAE di Windows): su Amiga, 


invece, i «Dancing 
Fools» che misero a 
punto il sistema operati¬ 
vo decisero che non 
c'era mente di meglio 
che uno schermo nero 
con un poco rassicuran¬ 
te rettangolo rosso lam¬ 
peggiante (sennò che 
Alert sarebbe stato?) in 
cui campeggiava la Guru 
Meditation, ovvero il 
motivo del crash di si¬ 
stema Come tutti ormai 
sanno, la scritta «Guru 
Meditation», tanto cara 
ai detrattori di Amiga, e stata sostituita 
da oltre cinque anni con «Software Fai- 
lure», ma il concetto di Guru, inteso co¬ 
me persona saggia e sapiente, è rima¬ 
sto ad aleggiare su Amiga, tanto che si 


The Amiga Guru Book 
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possono contare almeno due pubblica¬ 
zioni su Amiga rivolte ai «Guru» della 
programmazione: la prima, scritta da 
Cari Sassenrath (il creatore di Exec e 
del cdtv.device) e introvabile da anni, si 
chiamava in modo inequivocabile «Gu- 
ru’s Guide to thè Commodore-Amiga. 
Meditation #1 - Interrupts». mentre la 
seconda, pubblicata solo in lingua tede¬ 
sca. si chiamava «Das Amiga-Guru-Bu- 
ch» ed era stata scritta da un altro no¬ 
me noto del mondo Amiga, Ralph Ba¬ 
bel Babel, che ha collaborato a lungo 
con la GVP e che di tanto in tanto anco¬ 
ra appare (proprio come un Guru!) sulle 
newsgroup di Usenet dedicate ad Ami¬ 
ga, è l'autore, tra le altre cose, del dri¬ 
ver della scheda GVP I/O Extender e di 
uno dei primi file System per CD-ROM 
apparsi sul mercato (tanto che. non 
avendo quest'ultimo un nome, è stato 
spesso indicato come Babel CDFS). Cir¬ 
ca due anni fa Babel ha deciso di rive¬ 
dere la sua opera libraria e di estender¬ 
ne la diffusione anche al di fuori della 
Germania traducendola in lingua ingle¬ 
se Il risultato è questo Amiga Guru 
Book, un «mattone» di circa 740 pagine 
zeppo di notizie, curiosità ma soprattut¬ 
to spiegazioni finalmente chiare su al¬ 
cuni aspetti della programmazione di 
Amiga. 

Not for thè casual user 

The Amiga Guru Book si rivolge ov¬ 
viamente ai programmatori, ed in parti¬ 
colare ad una certa forma di program¬ 
mazione che potremmo denominare «di 
sistema», dominio in genere di coloro 
che sviluppano software «strano» e dif¬ 
ficile da comprendere (driver, handler, 
ecc.) e che proprio per tale motivo ven¬ 
gono spesso soprannominati Guru. Il li¬ 
bro in effetti è diviso in due parti: la pri¬ 
ma parte, circa 200 pagine, è dedicata 
agli aspetti generali sulla programmazio¬ 
ne m linguaggio C e Assembly (esami¬ 
nati separatamente) e si rivolge a chiun¬ 
que voglia sviluppare un applicativo su 
Amiga. La seconda parte, decisamente 
più corposa visto che occupa oltre 500 
pagine, è invece concentrata su quello 
che probabilmente è sempre stata la 
componente del sistema operativo di 
Amiga più oscura e maldocumentata 
AmigaDOS Nel libro non vi è traccia, 
tranne qualche accenno quando proprio 
non se ne può fare a meno, di Intuition, 
grafica o quant'altro inerente questi due 
argomenti: questi aspetti della program¬ 
mazione su Amiga sono del resto abba¬ 
stanza ben documentati nei Rom Kernel 
Manual e in numerose altre pubblicazio¬ 


ni (Amiga Mail, articoli apparsi sulle rivi¬ 
ste specializzate, ecc.) e avrebbero solo 
costituito una stanca ripetizione di cose 
dette e ridette. Al contrario AmigaDOS. 
che rappresenta un componente chiave 
del funzionamento di Amiga, è sempre 
stato documentato in modo superficiale 
e largamente incompleto (cosa facil¬ 
mente verificabile consultando il ma¬ 
nuale AmigaDOS. edito dalla Bantam 
Books. pieno di errori e sicuramente 
non al livello dei RKM), al punto che per 
lungo tempo è rimasto un mistero co¬ 
me diavolo funzionassero i famigerati 
handler di AmigaDOS, e che relazione 
questi avessero con il lato oscuro di 
Amiga, ovvero il supporto per il linguag¬ 
gio BCPL da sempre presente (e nasco¬ 


sto, senza rimpianti) dentro AmigaOS. 

Dato il periodo in cui è stato scritto, 
The Amiga Guru Book menziona appe¬ 
na le macchine dotate di Chip Set AGA 
e di AmigaOS versione 3 (1200 e 4000), 
che pertanto non vengono prese come 
modelli di riferimento. La maggior parte 
del libro è invece incentrata sulle funzio¬ 
nalità introdotte con AmigaOS Release 
2 04 e delle eventuali incompatibilità 
con le versioni precedenti del sistema 
operativo, il che rende questo manuale 
ancora attuale sia per il tipo di argomen¬ 
ti trattati, sconosciuti ai più, sia perché 
oggi la versione 2.04 di AmigaOS è il re¬ 
quisito minimo che ogni applicativo, 
commerciale o di pubblico dominio che 
sia, dovrebbe richiedere. Ad ogni modo 
vengono spesso riportate soluzioni al¬ 
ternative. sotto forma di frammenti di 
codice in C, per permettere quanto me¬ 
no un'uscita «dignitosa» al programma, 
o comunque una limitazione del suo 
funzionamento, nel caso in cui la versio¬ 
ne di sistema operativo sia inferiore a 
quella consigliata (vale la pena di ricor¬ 
dare che ancora oggi, nonostante le rac¬ 
comandazioni fatte da più parti tra ma¬ 


nuali, supporto tecnico e conferenze te¬ 
lematiche, vengono diffusi programmi, 
per lo più shareware, che vanno misera¬ 
mente in crash proprio perché non pre¬ 
vedono la possibilità di essere lanciati, 
chiaramente in modo improprio, su ver¬ 
sioni obsolete del sistema operativo). 

Programmare su Amiga 

La prima parte del libro, come accen¬ 
navo. tratta i concetti generali di pro¬ 
grammazione su Amiga L'intero primo 
capitolo è dedicato alla descrizione dei 
dati con cui operano i processori Moto¬ 
rola della famiglia 68000 e di come que¬ 
sti vengano interpretati dai linguaggi di 
programmazione (C e Assembly) e dal 


sistema operativo di Amiga. Una nota a 
parte merita la trattazione dei numeri in 
virgola mobile (floatmg point), che pos¬ 
sono essere rappresentati in tre modi 
diversi (singola o doppia precisione se¬ 
condo le normative IEEE, oppure FFP, 
ovvero Motorola Fast Floating Point). 
Babel descrive quindi le librerie, sia di 
sistema che fornite dai produttori di 
compilatori, che operano su questi tipi 
di numeri, nonché l'uso diretto di copro- 
cessori matematici (compreso quello di¬ 
rettamente integrato sul 68040, che 
presenta alcune particolarità) e dei pos¬ 
sibili problemi che questi potrebbero 
comportare. Successivamente l'atten¬ 
zione dell'autore si sposta sulle regole 
generali di programmazione in ambien¬ 
te AmigaOS; qui vengono ribattute pun¬ 
to per punto, fornendo tutte le spiega¬ 
zioni possibili, tutte le tecniche che as¬ 
solutamente non devono essere utiliz¬ 
zate, pena il quasi certo crash dell'appli¬ 
cativo (se non dell'intero sistema opera¬ 
tivo) Giova ancora una volta ricordare 
che AmigaOS non dispone di alcun 
meccanismo di resource tracking e di 
pochissimi meccanismi di accesso 


andante 



Ecco una delle tante note curiose che si possono trovare all'interno dell’Amiga Guru Book il motivetto del 
corno di Sigfrido, tratto da L anello dei Nibelunghi ~ di Richard Wagner, che viene suonato al termine dei 
test diagnostici sull'Amiga 1000 Sembra che la scelta di Questo peuo Sia dovuto a colui che scrisse la pri¬ 
ma versione delle routine di test contenute nel Kickstarl. tal Sigtned « Dusty•• Bleher ISigfrido. per l'appun- 
tot 
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esclusivo alle risorse più critiche (come 
la lista dei device AmigaDOS), per cui 
un programma deve cercare di convive¬ 
re il più pacificamente possibile con gli 
altri applicativi in corso di esecuzione 
Questo aspetto, che rappresenta sicu¬ 
ramente uno svantaggio in quanto il 
programmatore si vede negare certi au¬ 
tomatismi presenti in altri sistemi ope¬ 
rativi (ad esempio la gestione della me¬ 
moria dinamica su UNIX, che viene rila¬ 
sciata al termine dell'esecuzione del 
processo!, ha comunque permesso di 
far funzionare un sistema operativo 
multitasking, in modo efficiente, su 
macchine con meno di 1 MB di memo¬ 
ria e senza hard disk. Provate a chieder¬ 
lo ai milioni di utenti di PC che, nono¬ 
stante la grande potenza di calcolo di 
cui dispongono, non riescono ancora 
oggi a sfruttare a dovere un processore 
come il Pentium 

Dopo una trattazione su altri aspetti 
peculiari di Amiga (tipi di memoria, 
i'hardware dedicato alla grafica e al suo¬ 
no e il Reai Time Clock mantenuto da 
una batteria tampone, di cui viene data 
una dettagliata descrizione che fuga 


una volta per tutte la possibilità di instal¬ 
larvi il famigerato Clock virus, una spe¬ 
cie di leggenda urbana a cui anche il 
sottoscritto diversi anni fa aveva dato 
credito), l'autore dedica due interi capi¬ 
toli all'uso dell'Assembler e dei compi¬ 
latori C Aztec e SAS In entrambi ven¬ 
gono spiegati in dettaglio il corretto uso 
dei registri del processore (per l'Assem- 
bly) e dei parametri passati alle funzioni 
di sistema, nonché la metodologia che 
permette di mischiare liberamente codi¬ 
ce scritto in C con l'Assembly Viene 
inoltre accennata la differenza occorren¬ 
te tra un processo lanciato da CU oppu¬ 
re da Workbench, differenza che verrà 
poi descritta con maggiore dettaglio 
nella seconda parte del libro. 

Per quanto riguarda la programma¬ 
zione m Assembly, viene anche de¬ 
scritta la sintassi dei file FD (Function 
Descriptor), cosa che a livello di cono¬ 
scenza generale potrebbe interessare 
anche i programmatori C visto che è 
proprio a partire da questi file che ven¬ 
gono generati, con una opportuna uti¬ 
lity, i comandi #pragma che poi per¬ 
mettono di chiamare in modo più effi¬ 


ciente le funzioni di sistema operativo. 

La prima parte del libro viene quindi 
conclusa con una descrizione delle fun¬ 
zioni di supporto inserite nell’amiga.lib, 
scarsamente documentata sui Rom 
Kernel Manual, dedicando un intero ca¬ 
pitolo all'uso delle funzioni di debugging 
utilizzabili se si collega un terminale alla 
porta seriale di Amiga Viene anche de¬ 
scritto brevemente il debugger di basso 
livello integrato nel Kickstart di Amiga, il 
famoso ROM-Wack, che però non è piu 
utilizzabile a partire dalla release 3 di 
AmigaOS in quanto è stato sostituito 
dal SAD, un modulo di supporto per i 
debugger evoluti totalmente incompati¬ 
bile con il ROM-Wack. Poco male, per¬ 
ché credo che ben pochi abbiano mai 
utilizzato questo strumento, a parte il 
sottoscritto che l'ha avuto come com¬ 
pagno di lavoro durante il debugging del 
driver per la scheda Transputer di TF- 
Net (o AdP Network che dir si voglia) 
nelle afose nottate di cinque anni fa... 

Dentro il sistema operativo 

Se la prima parte del libro affronta te¬ 
matiche che tutto sommato un buon 
programmatore Amiga già dovrebbe co¬ 
noscere (seppure non così in dettaglio, 
come testimoniano le già citate 200 pa¬ 
gine), la seconda e corposissima parte 
di questo Amiga Guru Book sposta in¬ 
vece l'attenzione sui meccanismi inter¬ 
ni del sistema operativo di Amiga, sof¬ 
fermandosi m particolare su Amiga- 
DOS. È chiaro che è necessario avere 
una certa dimestichezza con i concetti 
che stanno alla base di Amiga, per cui 
vi dico subito che nonostante l'estrema 
chiarezza con cui Babel descrive gli ar¬ 
gomenti trattati, alcune parti risulteran¬ 
no un po' ostiche per i novizi della pro¬ 
grammazione Del resto, un file System 
o un handler per una periferica non so¬ 
no certo il tipo di programmi che uno 
normalmente produce. Tornando di 
nuovo indietro nel tempo al periodo di 
sviluppo dì TFNel, penso all'enorme fa¬ 
tica fatta per comprendere il funziona¬ 
mento di un handler (di documentazio¬ 
ne specifica ovviamente non se ne par¬ 
lava proprio) e il mese e mezzo speso 
(avete letto bene) per eseguire il rever¬ 
se engineering di un handler Amiga- 
DOS che mi permettesse di capire fi¬ 
nalmente che cosa si nascondeva die¬ 
tro ai misteriosi pacchetti e come que¬ 
sti venissero gestiti all'interno di Ami- 
gaDOS Avessi avuto a disposizione un 
libro come The Amiga Guru Book, avrei 
potuto spendere molto meglio il mio 
tempo dedicandolo a cose più produtti¬ 
ve, tipo rendere compatibile TFNet con 
AmigaOS Release 2, cosa che non av¬ 
venne mai perché poi il progetto, come 


Colore 

Significato 

Grigio scuro (444) 

Inizio della fase di bootstrap. 

Grigio medio (888) 

Termine della verifica della Chip RAM e della 
memoria Ranger (A500 e A2000). Lancio del 
task iniziale. 

Grigio chiaro (AAA) 

Solo Kickstart 2 0 o successivo. Avvio della 
fase di inizializzazione di Exec 

Bianco (CCC) 

Solo Kickstart 2.0 o successivo. Termine 
della inizializzazione di Exec e lancio a 
freddo (cold booti dei moduli residenti del 
sistema operativo. 

Turchese (OCC) 

Solo Amiga 1000. Malfunzionamento della RAM 

WCS in cui viene ricopiato il Kickstart. 

Verde (0F0 o 0C0) 

Malfunzionamento dei primi 256 KB della Chip 

RAM, oppure della CIA-A, oppure ancora del 
chip Agnus. 

Giallo (FE5 o CCO) 

Rilevata un'eccezione del processore prima 
che il sistema sia stato inizializzato 
(quindi prima che l'Alert di Guru Meditation 
o Software Failure possa essere correttamente 
visualizzato) Su Amiga 3000 questo colore 
può anche indicare un malfunzionamento 
hardware oppure l'accesso ad un indirizzo di 
memoria inesistente (bus error). 

Magenta (FOF) 

Solo Kickstart 2 0 o successivo. Verificato 
un errore durante II cold boot oppure durante 
l'inizializzazione del task iniziale 

1 codici di colore generali dal Kickstart durame le fasi boolslrap di Amiga Tra parentesi vengono ripor¬ 
tali i valori esadecimah dei registri RGB per il Chip Set ECS14 bill. Nel caso vengano espressi due valo¬ 
ri, il primo si rilerisce alle versioni di AmigaOS precedenti alla 2 0 
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Rev. 

Kickstart 

Note 

0 


qualsiasi versione di S O. 

30 


release 1.0 

31 


release 1,1 (NTSCI 

32 


release 1.1 (PALI 

33 

33.180 

release 1.2 

34 

34.5 

release 1.3 

35 


JurnpStart 1 3, supporto del monitor A2024 

36 


prerelease del S O 2 0 (conosciuta anche come 1 4) 

37 

37.175 

release 2 04 


37 299 

release 2 05 (A600 senza hard disk) 


37.300 

release 2.05 


37.350 

release 2.05 con bug IDE/SCSI risolti 

38 


release 2 1 (solo Workbench) 

39 

39.106 

release 3.0 (solo Al200 e A4000) 

40 

4068 

release 3 1 (solo A3000) 


40.70 

release 3.1 (escluso A3000I 

Il numero di revisione da passare alla 1unzione OpenLibrary per richiedere una particolare versione di si- 

sterna operativo 



i lettori più appassionati sapranno, morì. 

La seconda parte di questo manuale, 
che è poi in realtà suddivisa a sua volta 
in due parti, si apre quindi con una det¬ 
tagliata spiegazione della sequenza dì 
bootstrap, indicando come e dove 
eventualmente intervenire se si intende 
prendere completamente il controllo 
della macchina (come ad esempio nel 
caso di alcuni videogame). Questa se¬ 
zione risulta comunque di interesse ge¬ 
nerale per capire come facciano a fun¬ 
zionare quei dispositivi tipo il disco 
RAM resistente ai reboot, e inoltre può 
essere di aiuto per coloro che devono 
scrivere il codice di autoboot ad esem¬ 
pio per un controller SCSI o una scheda 
di rete. A seguire troviamo un capitolo 
che tratta in modo più approfondito gli 
Alert, i Guru (preferisco chiamarli Sy¬ 
stem Failure, ma l'autore ha le sue buo¬ 
ne ragioni nell'insistere a chiamarli in tal 
modo, non ultima il titolo del suo libro!) 
e la gestione delle trappole (eccezioni) 
generate da istruzioni esplicite (TRAP, 
per l'appunto, poco usata nella pro¬ 
grammazione su Amiga), interrupt 
hardware ed errori di sistema, 

Esauriti gli argomenti appena accen¬ 
nati in una sessantina di pagine, l'autore 
rivolge la propria attenzione da questo 
punto in poi ad AmigaDOS, partendo 
dalle sue origini più remote (quanti di 
voi sanno che AmigaDOS. sviluppato 
dalla software house inglese Metacom- 
co partendo dal sistema operativo Tri- 
pos, è stato scelto come rapido sostitu¬ 
to di CAOS, Commodore Amiga Opera- 
ting System, visto che quest'ultimo non 
poteva essere completato in tempo per 
il lancio di Amiga?) fino ad arrivare ad 
una minuziosa descrizione dei meccani¬ 
smi interni che ne regolano il funziona¬ 
mento. Ovviamente non manca una de¬ 
scrizione del BCPL, ovvero il linguaggio 
predecessore del C con cui AmigaDOS 
era stato implementato (dalla versione 
2.0 del sistema operativo la dos.library 


è stata riscritta in C, pur mantenendo al 
suo interno le risorse e i meccanismi 
che permettono ad un applicativo scrit¬ 
to in BCPL di girare su Amiga). Molto 
correttamente Babel non entra nel det¬ 
taglio della programmazione in BCPL 
per vari motivi, il primo dei quali è che il 
supporto del BCPL è destinato a scom¬ 
parire una volta per tutte (o almeno 
queste erano le intenzioni della Com¬ 
modore prima di iniziale la fase di liqui¬ 
dazione volontaria), con buona pace di 
tutti quelli che credevano di poter esco¬ 
gitare chissà quali trucchi ricorrendo a 
tale linguaggio (il che è falso: usando il 
BCPL o le sue interfacce verso Amiga 
si ottiene l'esatto contrario, ovvero la 
certezza che prima o poi quel program¬ 
ma non girerà più). 

Di seguito l'autore affronta i temi ine¬ 
renti il console handler, che come noto 
gestisce l'interfaccia a carattere dì Ami¬ 
ga, e la CLI (Command Line Interface), 
per arrivare ad una discussione generale 
sulle Shell. Qui, finalmente, viene spie¬ 
gato come si può creare una shell uten¬ 
te diversa da quella di sistema (operazio¬ 
ne legalmente supportata a partire da 
AmigaOS 2.0), come avviene ad esem¬ 
pio nel caso della ben nota WShell di Bill 
Hawes. L'argomento non è esattamen¬ 
te di facile comprensione, non perché 
l'autore non si soffermi a dovere sull'ar¬ 
gomento trattato, ma perchè Amiga¬ 
DOS, in relazione alle altre componenti 
del sistema operativo, è una veria e pro¬ 
pria giungla in cui bisogna muoversi con 
estrema cautela se si vuole raggiungere 
l'obiettivo prefissatosi. Per fortuna The 
Amiga Guru Book è pieno zeppo di pro- 
grammim di esempio funzionanti, per 
cui oltre a fornire un'idea di come certe 
problematiche vadano affrontate, il letto¬ 
re in caso di bisogno può verificare da 
solo i concetti descritti, magari con l'aiu¬ 
to di un debugger che gli permetta di 
eseguire passo passo i punti più intricati 
(ad essere onesti, alcuni aspetti della 


programmazione di AmigaDOS impedi¬ 
scono l'uso di un debugger, ma questa 
è un'altra storia ) 

Gli ultimi capitoli di questa parte del 
libro sono quelli che probabilmente ri¬ 
sulteranno più interessanti al lettore. In 
essi viene spiegata la struttura del (ile 
System di Amiga su disco, con un'accu¬ 
rata descrizione delle strutture dati che 

10 governano e che comprende, tra le 
altre cose, una discussione sui link, 
hard e soft. e dei problemi (molti, ahi¬ 
noi) ad essi inerenti. Molte altre pagine 
invece vengono dedicate alla minuziosa 
descrizione delle funzioni della dos li¬ 
brary e dei pacchetti che intercorrono 
tra essa e i file System e gli handler Se 
avete intenzione di scrivere un handler 
(tra l'altro l'autore dedica un capitolo 
specifico per questo argomento), que¬ 
sta è la parte del libro che fa per voi. i 
parametri, le mille implicazioni che un 
apparentemente innocuo parametro 
può comportare, i possibili disastri deri¬ 
vanti da un uso errato delle funzioni del¬ 
la libreria, tutto viene riportato e descrit¬ 
to in modo quasi maniacale, ma sempre 
e comunque chiaro e comprensibile 
(magari con un poco di fatica) anche dai 
programmatori meno esperti. Acciden- 
taccio, ma perché Herr Babel 'sto libro 
non l'ha scritto prima? Il sottoscritto gli 
avrebbe fatto un monumento 

Conclusioni 

Mi fermo qui, anche perche andare 
oltre non avrebbe senso II mio scopo 
era quello di trasmettervi l'interesse 
che in un programmatore Amiga un ma¬ 
nuale del genere può suscitare, e spero 
di esserci riuscito. Fermo restando che i 
programmatori di applicativi grafici po¬ 
trebbero trovare non di loro interesse 
una guida di riferimento cosi strutturata, 

11 libro rappresenta comunque un «mu¬ 

st» per chiunque si interessi anche oc¬ 
casionalmente di programmazioni su 
Amiga. Sicuramente chi ha a che fare 
con AmigaDOS non ha altre scelte (e 
tutto sommato, ora che c'e The Amiga 
Guru Book, neanche servono più), gli al¬ 
tri possono senz'altro considerarlo co¬ 
me un valido complemento dei libri che 
già possiedono. Ad agevolare la lettura 
del resto ci ha pensato lo stesso Babel, 
infarcendo il libro di citazioni, aneddoti e 
curiosità (come potete tra l'altro consta¬ 
tare osservando il piccolo spartito che 
accompagna questo articolo) che spez¬ 
zano il ritmo e permettono di farsi di 
tanto in tanto due risate. W3 


Andrea Suatoni è raggiungibile tramite MC-IInk alla 
casella MC274I e tramite Internet all'indirizzo 
and&mclink it. 
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Amiga F/X 

Tessiture specializzate 

di Massimiliano Marras 

L ampia disponibilità di tessiture procedurali è da sempre una delle chiavi del successo 
di Imagìne: nessun altro programma per piattaforme personal oggi sul mercato 
dispone di tante, e tanto varie, tessiture. Parte di questo merito è senz'altro da 
ascrivere a Steve Worley, l'intraprendente creatore delle tessiture di Essence I e II, 
oggi co-autore del volume «Texturing and Modellmg: a proceduraI approach» insieme 
a grandi nomi della Computer Graphics come Ken Perlm e Darwyn Peachey. Oltre alle 
tessiture commerciali di Essence ed a quelle fornite dalla Impulse, c'è anche un gran 
numero di tessiture sviluppate da privati e rilasciate come pubblico dominio o 
shareware, alcune delle quali di notevole utilità. Naturalmente non sempre esiste una 
tessitura davvero adatta al nostro scopo, e questo mese prenderemo in esame le basi 
della programmazione delle tessiture in modo che anche i meno esperti possano realizzarle in proprio 



Gli strumenti indispensabili 

Pei realizzare delle semplici tessiture 
in proprio non serve né essere esperti 
programmatori né provetti matematici. 
A due il vero il difficile è quasi sempre 
tiovare l'idea e non la sua concretizza¬ 
zione Quindi, oltre a quell'indispensabi- 
le strumento che e la fantasia avremo 
bisogno di ben poco, un compilatore 


«C» ed il documento «Texture.doc» rila¬ 
sciato dalla Impulse e facilmente reperi¬ 
bile su Internet tramite MC-link. Questo 
documento, piuttosto sintetico, viene 
presentato sotto forma di sorgente «C» 
per una semplicissima tessitura a scac¬ 
chi Modificando la sola funzione 
fworkl) è possibile scrivere qualsiasi 
tessitura e le uniche altre operazioni sa¬ 
ranno relative al cambio del nome della 


tessitura, dei nomi dei parametri e dei 
valori di default. 

Nel riquadro 1 in alto sono visibile le 
poche righe di «include e «define ne¬ 
cessarie per i nostri esperimenti e che 
inseriremo in testa al documento/sor¬ 
gente (chi adopera il SAS C deve attiva¬ 
re l'opzione SAVEDS oltre a quelle sug¬ 
gerite dalla Impulse). Prima di entrare 
nei dettagli della programmazione, 
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/• include e define, per cucce le cessicuro •/ 

•include <mach.h> 

•include <m 68881 .h> 

•define FABS(x) ((x<0.0l ? -(x) : (X)) 

/• ColorToGray.itx •/ 
void fworklparama, pC, 

FRACT •pararne ; 

PATCH *pti 
VECTOR *V; 

FRACT *C| 

{ 

FLOAT color; 

colora(pc->pCc_col|0)•.299)4(pc->pcc_col[Il•.588)4(pc->pCc_col121•,113); 

pC->pCc_col|0)=color; 
pC->pCc_col11|=color; 
pC->pcc_col121acolor ; 

j Riquadro 1 


v, t) II Chis is che floacing poinc Work funccion. 
// poinCer Co uoor dofinablo numbora in requeaCer 
// poinCer Co paCch aCrucCure - dofined above 
II hic poaiCion - relacive co CexCure axia 
II info abouc CexCure axia (TFORM array - 15 floaCal 


però, vediamo cosa è in realtà una tes¬ 
situra procedurale Con la definizione 
«tessitura» si intende solitamente qual¬ 
siasi modifica delle proprietà di una su¬ 
perficie. siano esse al colore, alla tra¬ 
sparenza, alla riflessione, oppure ancora 
alla forma apparente (dump mapping ), 
Anche le ombre e le riflessioni d'am¬ 
biente sono in certi casi assimiliabili alle 
tessiture, e più recentemente sotto 
questo termine si includono anche ope¬ 
razioni geometiche come il displace- 
mert mapping. L'esempio più semplice 
e banale di tessitura è certamente l'im¬ 
magine reale, digitalizzata, applicata su 
di una superficie sintetica per aumen¬ 
tarne il fotorealismo. In questo caso si 
tratta di una tessitura non procedurale, 
o brushmap, che riproduce quasi perfet¬ 
tamente una specifica parte del mondo 
reale. Le tessiture procedurali stanno al¬ 
le brushmap come il modello vettoriale 
di un oggetto sta alla sua controparte 
reale: sono un tentativo, un'approssi¬ 
mazione matematica, della realtà. Cosi 
come noi esprimiamo con delle coordi¬ 
nate (tridimensionali) i punti che costi¬ 
tuiscono un modello virtuale, possiamo 
esprimere con altre coordinate quali at¬ 
tributi di colore, riflessione, etc. appar¬ 
tengano al modello in un dato punto 
dello spazio. Prendiamo in esame il ca¬ 
so, semplicissimo, di un piano bidimen¬ 
sionale bianco che vorremmo colorare 
per metà, la metà sinistra, di nero. Co¬ 
noscendo le coordinate dei quattro an¬ 
goli (figura 1) possiamo immediatamen¬ 
te impostare questa relazione tra colore 
e posizione nello spazio: coloriamo di 
nero i punti che abbiano una coordinata 
Y qualsiasi ed una X compresa tra XO e 
X0+((X1-X0)/2), ovvero tra il margine si¬ 
nistro ed il centro. Oppure, ed in modo 
ancora più semplice, se le coordinate 
della tessitura sono espresse relativa¬ 
mente al centro (Xc=0,Yc=0 in figura) 
coloriamo di nero qualsiasi X negativo e 
di bianco qualsiasi X positivo. Questo è 
esattamente ciò che ci fornisce Imagi- 
ne, considerando come centro le coor¬ 
dinate X, Y, Z dell'asse della tessitura. 
In pratica ogni volta che una tessitura 
viene chiamata, essa riceve in ingresso 
un vettore (il punto preso in esame in 
quel momento) relativo al centro della 
tessitura Dividendo il punto preso in 


esame per le dimensioni dei vari assi 
della tessitura lo si normalizza, lo si ren¬ 
de cioè compreso tra 0 ed 1 (all'interno 
del volume specificato dagli assi della 
tessitura, ovviamente; in questo modo 
è possibile restringere l'applicazione di 
una tessitura alla sola area compresa 
nel bound-box degli assi non effettuan¬ 
do nessuna operazione se le coordinate 
normalizzate del vettore, in valore asso¬ 
luto. sono maggiori di 1). Per modificare 
gli attributi di colore, riflessione e tra¬ 
sparenza Imagme mette a disposizione i 
vettori ptc_col|l, ptc_ref|l e ptc_tra||, 
ciascuno contenente tre float normaliz¬ 
zati (colore/255) per il rosso, il verde ed 
il blu. Sono disponibili anche informazio¬ 
ni su altri attributi, ma non è possibile 


Figurai■ Colorare 
metà di un quadrato è 
semplice se si conosce 
il centro 


modificarli. Se per le tessiture normali è 
sufficiente alterare uno dei parametri 
sopradetti in base alla posizione del 
punto preso in esame, per il bump-map- 
ping le cose si complicano come vedre¬ 
mo in seguito. 

La prima tessitura: 
ColorToGray.itx 

La prima tessitura che realizzeremo, 
presentata nel riquadro 1, è di una sem¬ 
plicità disarmante: appena quattro linee 
di codice. Il suo scopo, come dice il no¬ 
me, è semplicemente quello di conver¬ 
tire il colore dell'oggetto nella sola lumi¬ 
nanza, praticamente una scala di grigi 
basata sul «peso» delle componenti co- 
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lore II risultato è lo stesso che si ottie¬ 
ne con l'operatore omonimo di Art De¬ 
partment Pro o eliminando il colore da 
un programma televisivo. Tutto ciò che 
facciamo è di prelevare le intensità co¬ 
lore R. G. B (ptc_col|1 .31) moltiplican¬ 
dole per il peso relativo (si noti come 
0.299+0.588+0 113=1) ottenendo un 
valore ancora compreso tra 0 ed 1 che 
andremo a riscrivere all’interno dei cam¬ 
pi colore. Il risultato, visibile in figura 2. 
è quello previsto e possiamo iniziare a 
domandarci come migliorare la tessitu¬ 
ra Una prima possibilità è quella di offri¬ 
re due diverse formule di conversione, 
una per la luminanza ed una per la sem¬ 
plice media dei colori (ovvero tutte le 
componenti moltiplicate per 0.3333). 
ColorToGrayl (riquadro 2) mostra come 
passare un parametro alla tessitura 
mediante l'array paramsll possiamo ac¬ 
cedere ai 16 valori definibili dall'utente 
nel pannello attributi In questo caso se 
il primo valore è zero viene usata la me¬ 
dia dei colori, altrimenti la luminanza. 
Nella stringa informativa potremmo 
quindi inserire un campo del tipo: «Ave- 
rage/Luma (0/1)» per informare l'utente 
della possibilità di cambiare la modalità 
di conversione. Ancora, possiamo intro¬ 
durre un parametro di miscelazione (Co- 
lorToGray2. riquadro 3) che permetta 
all'utente di definire quanta parte del co¬ 
lore originale deve rimanere e quanta 
deve essere convertita in grigio Per 
questo scopo usiamo il secondo para¬ 
metro dividendolo per 100: nel reque- 
ster chiameremo il campo «Mixing %» 
e lo imporremo per default a 100 evitan- 


/• ColorToGrayl.itx •/ 
void fworktparams. pt, 
FRÀCT ‘params ; 

PATCH *pt; 

VECTOR *v; 

PRACT *t; 

( 

FLOAT color; 


v. t) // this is che floacing point work function. 
// pointer Co user definable numbers in requescer 
// pointer co patch structure - defined above 
// hit posicion - relative to texture axis 
// info about texture axis (TFORM array - 15 floats) 


if(paramsIOl) 

color=(pt->ptc_col101•.299)*(pt->ptc_col(1)•.588) ♦ 
(pt->ptc_col12)*.113)j 

else 

colora (pt->ptc_col (01 • .333) ♦ (pt->ptc_col |11 • -333)-* 
(pt->ptc_col(21•.333); 


pt->ptc_col{ 01 =color; 
pt->ptc_col(Il-color; 
pt->ptc_col(21-color ; 

Riquadro 2 


/* GrayToColor2.it* •/ 
void fworklparams. pt, 
FRACT -pòramai 
PATCH *pt; 

VECTOR “V; 

FRACT *ti 
( 


v. tl // this is thè Hosting point work function. 
// pointer to user definable numbers in requester 
// pointer to patch structure - defined above 
// hit position - relative to texture axis 
// info about texture axis (TFORM array - IS floats) 


FLOAT color.mix; 


if (pararne [OD 

color=(pt->ptc_col(0)*.299)»(pt-»ptc_col[Il•.588)» 
(pt-»ptc_col[ 2 )•.113)i 


olse 

color=(pt-»ptc_col[0)•.333)♦(pt-»ptc_col[li•.333)» 
(pt->ptc_col[2)*.333); 


mix.params[1)/100.0; 
if(mix>1.0) 

mix-l.Oi 

pt->ptc_col[ 01 =(pt-»ptc_col[01•( 1 . 0 -mix))•(color*mix); 
pt-»ptc_col(l)=(pt-»ptc_col(l)»(1.0-mix))*(color*mix); 
pt->ptc_col[ 2 l*(pt-»ptc_col[2)■t1. 0 -mix))*(color*mix); 
j Riquadro 3 



Figura 2 - La tessitura GrayToColor itx all'opera su delle sfere con colon casuali In alto la sfera 
normale, a sinistra quella completamente mgngita e a destra quella con un Mix del 50% 


do di mostrare la normalizzazione agli 
utenti (esistono!) che detestano conver¬ 
tire a mente 50% in 0.5. Al momento di 
assegnare il nuovo colore moltiplichere¬ 
mo il tono di grigio per Mix e il colore 
originale per (1-Mix): e evidente che per 
Mix=1 (ovvero 100%) avremo solo il gri¬ 
gio e viceversa per Mix=0 con tutti i va¬ 
lori intermedi appropriatamente calcolati 
(sempre in figura 2 è visibile anche una 
sfera con Mix posto al 50%). Incidental¬ 
mente abbiamo anche creato la prima 
tessitura animata, perché Imagine effet¬ 
tua comunque l'mterpolazione di tutti i 
campi durante il morphmg e quindi po¬ 
nendo all'inizio del morph il parametro 
Mix a 0 ed alla fine a 100 otterremo un 
effetto di dissolvenza del solo colore 

La seconda tessitura: 
LensFlare.itx 

Sebbene semplicissima la prima tes¬ 
situra ci ha già mostrato le basi della 
manipolazione procedurale delle imma- 
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void fWork(pararne, pt, v 
FRACT *parama ; 

PATCH “pt; 

VECTOR “VI 
FRACT “t! 

( 


, t) // this ia thè floating point Work function. 
// pointer to user definable numbers in requeater 
// pointer to patch structuro - defined above 
// hit poaition - relative to texture axia 
Il info about texture axia (TFORM array - 15 floata) 


PLOAT X. Y, Zi 


FLOAT radiua,tint-0.0,abax,abaz, ai za ; 


X » v->X / timi; 1/ note that thè texture axia ia uaed for acaling 
Y * v-»Y I t[13); 

Z • v->Z / t(14]; 


aizo=paromaIOJ; 
radiuao(X“X»Z“ZI; 

absx=PABS(X); 
abaz=FABS(Z|; 


if (radiusosize) 

tint=(l.0-(radius/Bizel1/10.0; 


if((radiua<=(sizo/2.0)) 44 

I(abax<=0.1)||(abaz<=0.1|||(FABS(abax-absz)<0.05||) 
tintt'FABSI(1.0-(radiua/(size/2.0) 11); 


if(radiua<=(size/10.0)) 

tint*=1.0-(radiua/(size/ 10 . 0 )) ; 

pt->ptc„col[0J “ntint; 
pt->ptc_col[11 +=tint; 
pt->ptc_col[2J +=tint; 

if(pt->ptc_col(1) >1.0) 

pt->ptc_col(l]=1.0; 

if((radiua<=(size/5.0)) ) 

( 

tintB( 1 . 0 -(radiua/(aize/5.0)1); 
pt->ptc_col[ 0 ) *=tint; 

) 

else 

( 

if ( (radiua»(size/3.75) ) 44 (radiua <(size/2.75) ) ) 

( 

tint=(radius-(size/3.75))/<(aize/2.751-(size/3.75)1/4.0; 
pt->ptc_col[0) «Btint; 

) 

else 

( 

if( (radiua>=(aize/2.7S) I 44 (radiua <B(aize/2.25)) ) 

( 

tint=.25-(radiua-(aize/2.75))/((aize/2.25)- 

(siz.e/2.75) 1/4.0; 

pt->ptc_col[01 “Btint; 

1 

) 

) 

if(pt->ptc_col( 0 ) > 1 . 0 ) 

pt->ptc_col[01“1.0; 

if (Z<=(aize/100.0| 44 Z»- (size/100.0) | 

( 

if(X<B(size/5.5) 44 X>=-(aize/5.5)) 

( 

tint=1.0-(FABS(X)/(aize/5.5)); 
pt->ptc_col(2! ♦= (1.0-12.O’FABS(Z)))“tint; 

) 

) 


) 


if(pt->ptc_col[ 2 J > 1 . 0 ) 
pt->ptc_col (21 = 1 . 0 ; 


Riquadro 4 


gini, ma ancora non abbiamo preso in 
esame ciò che rende interessanti le tes¬ 
siture: la dipendenza dalla posizione del 
punto nello spazio. Rimediamo imme¬ 
diatamente, cimentandoci in una ben 
più impegnativa LensFlare (visibile in fi¬ 
gura 3 calcolata e nel riquadro 4 come 
sorgente) Notiamo subito come la tes¬ 
situra adoperi un solo parametro, pa- 
ramslO), che chiameremo size e che de¬ 
termina le dimensioni generali della Fla- 
re. Un ragionevole default può essere 
50 per un piano di circa 200 x 250 unità 
Imagme, di colore nero, reso bright e 
perpendicolare alla camera La tessitura 
opera solo in due dimensioni, e funzio¬ 
na secondo un principio simile a quello 
della classica battaglia navale: per ogni 
coppia di coordinate che Imagine passa 
alla tessitura, questa controlla se corri¬ 
spondono ad una parte da colorare 
(l'alone, il cerchio rosso, le braccia della 
stella, la striscia bluastra. ) alterando in 
questo caso i parametri di colore e 
mantenendoli invariati altrimenti Man 
mano che Imagme effettua il rendering 
del piano, passa quindi delle terne di 
coordinate X, Y, Z alla nostra tessitura 
(come sappiamo Imagine adotta una 
convenzione nella quale Z e Y sono in¬ 
vertiti rispetto alle nostre abitudini), del¬ 
le quali analizzeremo solo le X e le Z (Y). 
Ricordiamo brevemente che l'equazio¬ 
ne di un cerchio centrato all'origine è 
x2+y2=R2. Per determinare se un pun¬ 
to è dentro ad uno dei tanti cerchi che 
compongono la flare, ci limiteremo a 
controllare se X2+Z2< = R2 dove il rag¬ 
gio al quadrato non è altro che il para¬ 
metro size impostato dall'utente 

Seguendo lo stesso ordine impiegato 
nel sorgente, vediamo per primo il te¬ 
nue alone di luce che circonda l'intera 
flare. Il cerchio che definisce l'alone ha 
un raggio pan al parametro size, per cui 
controlliamo se il raggio attuale è mino¬ 
re od uguale a size; se si, impostiamo 
tint (il colore, che parte a zero) ad un va¬ 
lore proporzionato alla distanza dal cen¬ 
tro. Quando radius è uguale a size, in¬ 
fatti, tint vale zero (1-1), mentre quando 
radius è zero, tint è massimo (1-0) Poi¬ 
ché questo alone deve essere chiarissi¬ 
mo, dividiamo il risultato per 10 (ricor¬ 
diamoci che 1 corrisponde ad una com¬ 
ponente colore di 255, quindi all'atto 
pratico l'alone varia da 25 a 0). Notiamo 
che il valore di tint non viene scritto su¬ 
bito nelle variabili colore di Imagme, ma 
accumulato progressivamente e questo 
riduce il numero di controlli di overflow 
che dobbiamoeffettuare Anche se 
l'enfasi in queste tessiture è stata posta 
sull'aspetto didattico a scapito di qual¬ 
siasi ottimizzazione, è bene che esse 
vengano sempre scritte nel modo piu 
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efficiente possibile: poiché ogni tessitu¬ 
ra può essere richiamata decine o an¬ 
che centinaia di volte per ogni pixel 
dell'immagine, un mimmo di attenzione 
non è un lusso ma una necessità. Inci¬ 
dentalmente e il caso di riflettere 
sull'esempio del valore percentuale mo¬ 
strato prima una divisione compieta- 
mente inutile effettuata ad ogni invoca¬ 
zione della funzione solo per soddisfare 
gli utenti che destestano i valori norma¬ 
lizzati Chi scrive ha visto piu volte delle 
persone giudicare negativamente un 
programma perche imponeva ragiona¬ 
menti «troppo matematici» (!) agli uten¬ 
ti. Spetta poi all'autore del software de¬ 
cidere se risparmiare qualche divisione 
o venire incontro a potenziali acquirenti 
Passiamo quindi ad esaminare la se¬ 
conda «if ». decisamente più criptica. La 
prima condizione, dalla quale dipendono 
le altre, è nuovamente un'appartenenza 
ad un cerchio, questa volta di raggio (al 
quadrato) minore od uguale alla size 
della tessitura. Se questa condizione si 
verifica controlliamo se se ne verificano 
altre tre Anche qui è necessaria una di¬ 
gressione preliminare I formati in virgo¬ 
la mobile possono avere molte cifre de¬ 
cimali ma non sono «precisi» nello stes¬ 
so modo degli interi: spesso, e special¬ 
mente quando come nel nostro caso si 
lavora con coordinate intere e numeri 
floating pomt, uno zero può diventare 
un numero minuscolo ma pur sempre 
diverso da zero, e cosi pure due valori 
possono essere uguali ai fini pratici e di¬ 
versi per il calcolatore Questo rende 
necessario introdurre una certa tolleran¬ 


za nelle comparazioni. Per stabilire se X 
è «uguale» a Y possiamo scrivere if Abs 
(X-Y)<=N, dove N è la tolleranza entro la 
quale due valori vengono considerati 
uguali. Poiché ricaviamo il valore assolu¬ 
to della sottrazione non ci interessa 
quale numero è maggiore e quale mino¬ 
re. ma solo la loro «vicinanza». Tornan¬ 
do al sorgente le variabili absx e absz 
sono ottenute con la macro FABS (defi¬ 
nita nel riquadro 1) e rappresentano il 
valore assoluto delle coordinate X e Z 


del punto preso in esame. Disegnere¬ 
mo quindi un punto se X o Z sono pros¬ 
simi allo zero, oppure se sono «quasi 
uguali» tra loro Le prime due condizioni 
corrispondono agli assi principali (rette 
X=0 e Y=0) della stella centrale e la 
terza agli assi inclinati di 45 gradi Poi¬ 
ché questa parte della flare deve esse¬ 
re ben nitida tint assume valori più ele¬ 
vati, variando da 1 al centro 
(255,255,255, bianco puro) a zero 
quando radius è uguale a metà di size. 
La grande differenza rispetto a prima è 
che tint non viene assegnato, ma in¬ 
crementato Questo permette alle va¬ 
rie parti della flare di sovrapporsi au¬ 
mentando sempre più la luminosità dei 
pixel (È interessante notare come sia 
possibile applicare due flare sullo stes¬ 
so oggetto, leggermente spostate, e 
vederle sovrapporsi e intensificarsi 
l'una con l'altra). 

La terza «if» determina la macchia 
bianca centrale, ovvero le dimensioni 
della fonte di luce vera e propria Anche 
qui il meccanismo è simile a quello de¬ 
scritto sopra, con una variazione lineare 
identica a quella delle braccia della stel¬ 
la, ma applicata su di un'area molto piu 
piccola: il risultato è una sfera di grande 
intensità che si sovrappone ai colori 
precedenti. Naturalmente tutti i divisori 
che nel codice sono espressi per chia¬ 
rezza con costanti possono essere resi 
parametri modificabili dall’utente. Dopo 
questo test terminano le modifiche che 
colorano uniformemente e quindi scri¬ 
viamo il valore di tint in tutti e tre i para¬ 
metri colore, ancora una volta aggiun- 


/• FakeBump.it* •/ 

void fworkIparams. pt. v, c) // thia ia thè floating point Work function. 
FRACT *parama; II pointer to uaer definable numbers in requester 

PATCH *pt; II pointer to patch etructure - defined above 

VECTOR *v; // hit position - relative to texture axia 

FRACT ’t; Il info about texture axi8 ITFORM array - 15 floata) 

( 

FIXJAT X, Y. Z.xx.yy.zz,radius,lengthi 

X * v-»X / t112]: Il note that thè texture axia is used for scaling 
Y » v-»Y / t(13|: 

Z * v-»Z / t(14); 
xx-X*X; 

ZZ-Z*Z; 

radius»xx«zz; 

if(radius<= 10 . 0 ) 

( 

yy=-sqrt( 10 . 00 -radius)> 
if((length=aqrt(xx«zz«(yy’yy)))==0.0) 
length-1.0; 

pt->ptc_nor.X=(X/length)j 
pt->ptc_nor.Y= (yy/length) ; 
pt->ptc_nor.Z=(Z/length ); 

> 

) Riquadro 5 
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Figura 4 - La tessitura FakeBumpit* trasforma- un piano in una sfera, ma non é adatta alle 
animazioni 


gendolo ad essi e non miscelandolo 
Dopo aver aggiornato i valori controllia¬ 
mo l'overflow del verde, che non modi¬ 
ficheremo più, ed eventualmente lo for¬ 
ziamo ad 1 Notiamo anche che se fino¬ 
ra tutti i test avevano dato esito negati¬ 
vo tmt vale 0 e quindi non cambia nulla 
nell'immagine finale 

Passiamo ora ad una condizione più 
complessa, quella relativa all'alone ed al 
cerchio rossastri Prima controlliamo co¬ 
me al solito se siamo all'interno del cer¬ 
chio rosso ed eventualmente lo dise¬ 
gnarne (tint viene nuovamente asse¬ 
gnata e non incrementata). Se siamo 
all'esterno dell’alone potremmo essere 
dentro al cerchio rosso esterno (il «red 
outer ring» di LightWave) che pone un 
nuovo problema perché diversamente 
dagli aloni visti finora non ha una sola 
transizione dal centro all'esterno, ma 
due: parte soffuso, giunge alla massima 
intensità e si spegne nuovamente. Veri¬ 
fichiamo separatamente se è crescente 
o calante ed in base a questo effettuia¬ 
mo l'interpolazione tra 0 ed 1 o tra 1 e 
0 Inoltre, poiché non deve essere di un 
rosso troppo vivo, scaliamo il tutto in 
modo che vari al massimo tra 0 e 0.25, 
cioè tra 0 e 64. Dopo questa modifica 
del rosso non dovremo più variarlo e 
quindi lo scriviamo e controlliamo 
l'overflow. 

Da ultimo vediamo come stabilire se 
il pixel in questione appartiene alla 
«anamorphic streak» bluastra, che natu¬ 
ralmente non è un cerchio e rende muti¬ 
le il test con radius. Prima consideriamo 
se la Z si trova nella regione compresa 
tra size/100 positivo e negativo, limitan¬ 
do cosi il test ad una sottile fascia oriz¬ 
zontale. Se la condizione si verifica con¬ 
trolliamo se la X del punto in esame 
rientra nei limiti orizzontali e se si lo 
scriviamo nella componente colore blu. 
Naturalmente questo produrrebbe solo 
un rettangolo bluastro con spigoli vivi, 
quindi per rendere appropriatamente 
l’effetto dobbiamo scalare la tinta con¬ 
temporaneamente in X ed in Z usando i 
valori assoluti delle coordinate per dis¬ 
solvere nel nulla il lampo di luce alle 
estremità Fatto questo scriviamo il co¬ 
lore e controlliamo l'overflow, notando 
come l'effetto di luce del braccio oriz¬ 
zontale della stella saturi la striscia blu 
al centro creando un convincente effet¬ 
to di luce. 

La lens flare è finita, ma naturalmen¬ 
te sono molti i miglioramenti possibili 
lasciati al lettore intraprendente: prima 
di tutto l'aggiunta di una trasparenza 
variabile, che renda la flare sovrapponi¬ 
bile ad altri oggetti. Quando tint e zero 
la trasparenza dovrebbe essere com¬ 
pleta, ma non è sufficiente porre i valo¬ 


ri di trasparenza a 1-ptc_col|n] per ogni 
componente perché alcune parti devo¬ 
no rimanere solide comunque. Un ap¬ 
proccio potrebbe essere quello di ado¬ 
perare una interpolazione esponenziale 
per mantenere bassa la trasparenza do¬ 
ve l'intensità colore (intesa come som¬ 
ma delle tre componenti) è alta e farla 
crescere rapidamente col decrescere 
dell'intensità. Un'altra interessante mo¬ 
difica riguarda la stella centrale, che po¬ 
trebbe essere arricchita da altre brac¬ 
cia, magari con un pronunciato effetto 
di tapermg alle estremità. Per finire si 
potrebbe sfruttare il vettore della mac¬ 
china da presa per variare l'intensità e 
le dimensioni della flare con l'angolo di 
incidenza tra la normale del piano ed il 
vettore dello sguardo, ottenendo reali¬ 
stici effetti di animazione 

Terza tessitura: 

FakeBump.itx 

Finora non abbiamo parlato del 
bump-mapping se non di sfuggita, e 
questo è dovuto al fatto che il bump- 
mapping non è un'operazione elemen¬ 
tare come quelle relative a colore, tra¬ 
sparenza e altre proprietà espresse 
come scalari. Il bump-mapping opera 
su vettori, «piegando» le normali alla 
superficie in modo da simulare rilievi e 
depressioni. Trattandosi di vettori e 
non di scalari questi sono orientati, e 
quindi dipendenti dalla rotazione (e 
dalla scalatura) applicate alla superfì¬ 
cie. Descrivere come calcolare i vetto¬ 
ri di perturbazione usati nel bump 


mapping esula dai limiti elementari di 
questo articolo, richiedendo la costru¬ 
zione di un sistema di coordinate loca¬ 
li. Descriveremo quindi succintamente 
una forma di falso (da qui il fake) 
bump-mapping adatto solo per imma¬ 
gini fisse che rimpiazza completamen¬ 
te le normali vere con altre calcolate 
per dare l'impressione di una superfi¬ 
cie curva (figura 4). 

Osserviamo il sorgente nel riquadro 5, 
riconoscendo immediatamente il nostro 
vecchio amico radius. Questa volta però 
viene impiegato per calcolare il raggio di 
una sfera, l'equazione della quale è simi¬ 
le a quella del cerchio: X2+Y2+Z2=R2 
Ciò che facciamo è semplicemente di 
ignorare i punti fuori da un cerchio, e di 
considerare quelli all'interno come punti 
di una sfera unitaria, alterando di conse¬ 
guenza la componente Y (profondità) del¬ 
la normale Prima ricaviamo la Y fittìzia 
della sfera come differenza tra il «rag¬ 
gio» attuale e quello massimo, quindi 
avendo anche Y2 sommiamo ad esso xx 
e zz (X2 e Z2) e ne ricaviamo la radice 
quadrata, con la quale divideremo le tre 
componenti per ottenere la normale nor¬ 
malizzata dell' ipotetica sfera unitaria 
Per completezza ricordiamo che la nor¬ 
malizzazione di un vettore avviene divi¬ 
dendone ciascuna componente per la 
lunghezza e che la lunghezza si ottiene 
con la radice quadrata dei quadrati delle 
stesse componenti. MS 


Massimiliano Marras è raggiungibile tramite MC- 
link alla casella MC1606 e tramite Internet all'indi¬ 
rizzo MCt606@mchnk it 
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coo'fl namenio d; Anorea Suaton 


Conto olla rovescia: 
«meno tre» 

di Bruno Rosati 


Vivacchiando in attesa che i nuovi proprietari della Commodore ci dicano cosa Amiga 
farà da grande (scomparirà, evolverà oppure « vivacchierà» anch'esso?) vi elenco di 
seguito quelli che sono gli ultimi argomenti rimastimi a disposizione 


Argomento numero uno: potenziare 
(nel senso di dotarli di un drive ottico) 
tutti gli Amiga usati produttivamente e 
farli così cibare delle collezioni CD¬ 
ROM altrui 1 Argomento numero due: il 
CD e la scheda per il decoding MPEG, 
per vedere i film in formato VideoCD e 
non sentirsi inferiori agli altri. Argomen¬ 
to numero tre le ultime novità in fatto 
di CD-ROM collection dedicate espres¬ 
samente ad Amiga. 

Tante collezioni di clip sonori, anima¬ 
zioni, strutture 3D, clip-art in genere, 
ma niente più titoli fruitivi! Per quanto 
riguarda infine gli altri argomenti, spe¬ 
riamo che sia la Escom a 
fornirceli, chiari e tangibili, 
guardando ad un rilancio tec¬ 
nologico che non potrà fare 
a meno di essere In qualche 
modo compatibile con il re¬ 
sto del mondo. C'è il «villag¬ 
gio globale», con il quale 
non abbiamo più un ponte di 
collegamento: dobbiamo 
sbrigarci a costruirne o ripri¬ 
stinarne almeno uno... 

Il titolo, un po' strambo, 
lascia presagire che il count- 
down appena avviatosi abbia 
un suo preciso scopo: «un 
fine», se fra quattro numeri 
si riscontrerà un (ri)lancìo 
dell’lnteractive Multimedia, 
oppure «una fine» se, sem¬ 
pre allo scadere del conto al¬ 
la rovescia, le speranze di 
chi scrive (ed anche di chi 
legge) verranno disattese. 

Credo che il mio modo di 


ragionare sia professionalmente one¬ 
sto. Finché ci sono da dire cose inte¬ 
ressanti queste vanno dette, le dico e 
continuerò a dirle. 

Quando però non ci sarà più nulla 
d'interessante, ovvero CD, programmi 
ed altre diavolerie multimediali... E 
questo è solo perché, come diceva 
l’antico slogan, Amiga l'amo davvero, 
un amore che però deve comprendere 
anche il rispetto degli altri e di noi stes¬ 
si. Chi possiede Amiga oggi come oggi 
può anche vivere di illusioni, ma non 
deve essere illuso da altri 

Soffrendo di nostalgia torno così in¬ 


dietro nel tempo, ad otto anni fa per la 
precisione, quando proprio nel numero 
di luglio/agosto (era l'estate dell'87!), 
cominciai a collaborare con MCmicro- 
computer. Iniziai con le «Tastiere d'Ita¬ 
lia!». scrivendo a quattro mani con il 
«tristo» Novelli le correzioni da appor¬ 
tare al Kickstart 1.1 dell’AlOOO per far 
riconoscere allo stesso la disposizione 
dei tasti e la presenza dei caratteri ac¬ 
centati delle tastiere italianizzate. Sotto 
la supervisione del magnifico AdP co¬ 
minciai così una mostruosa carriera da 
collaboratore che, altrettanto mostruo¬ 
samente, mi ha portato fin qui Ami- 
ghevolmente (ma immode¬ 
stamente) parlando, potrei 
dire che vengo da lontano; 
quello che però mi inorgogli¬ 
sce è di non essere mai sta¬ 
to «uno del coro», bensì un 
solista (forse qualche volta 
anche un po’ stonato .) che 
cantava quello che sentiva 
giusto cantare Non quello 
che il coro, qualche volta an¬ 
che in playback, eseguiva a 
memoria. Per otto anni ho 
cantato le lodi (e qualche 
volta i vizi) di Amiga, ponen¬ 
dolo sempre un gradino so¬ 
pra agli altri sistemi perché, 
come la matematica, anche 
l'informatica non è un’opi¬ 
nione. Amiga era oggettiva¬ 
mente superiore. Perché 
non dirlo? 

Bene, oggi che la macchi¬ 
na «giusta» sembra essere 
decisamente un'altra, can¬ 
tandola sempre da solista. 



Splendida GIF «Iree royalty " del Yoshmite che. cosi come appare su 
MFC. appare su A1200; slesso formato grafico, slesso numero di 
colon e stessa risoluzione Anzi, sugli Amiga la risoluzione potrebbe 
essere assai maggiore ci avanzano intatti i pixel del PAL e 
dell'eventuale overscan le uniche prerogative che Amiga vanta ancora 
sugli MPCi 
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non posso che pormi la domanda; co¬ 
me fa un Amiga a rimanere compreso 
nel villaggio globale? Stare un anno 
fuori dall'informatica è un po’ come 
perdere il treno e poi corrergli dietro, 
senza mai arrivare a prenderlo e con un 
affanno tale da poter spaccare il cuore. 
Non sappiamo né come né quando la 
Escom (modore...) ricongiungerà il pro¬ 
prio vagone al treno di cui sopra e se 
Amiga potrà tornare, cambiando o piu 
appropriatamente evolvendo. Non 
avendo alcuna certezza su di un futuro 
ancora amighevole e non volendo unir¬ 
ci al coro (che già strombazza di eventi 
epocali: ma chi gliel’ha passato 'sto 
«scoop»?) riteniamo assolutamente 
primario risolvere il problema del pre¬ 
sente. Un presente che ci conferma, 
ahimè, la realtà delle cose: siamo fuori 
dall'ambito fruitivo. Enciclopedie, gio¬ 
chi, dinosauri, storie d'Italia (dal «Sei¬ 
cento» di Eco in poi...) ed altro materia¬ 
le informativo con il quale interattivare 
fra mouse e CD-ROM, purtroppo non ci 
riguardano. Né tantomeno è pensabile 
arrivarci attraverso una serie di improba¬ 
bili tentativi di emulazione, come le va¬ 
rie «bridgeboard» per A2000/A3000 o le 
ancora più improbabili soluzioni softwa¬ 
re alla PC-Task. No, per fruire non ci sia¬ 
mo e con il CD“che (soprav)vive di vi¬ 
deogame c'è poco da sperare, almeno 
sull'Immediato. 

Al contrario, dal punto di vista pro¬ 
duttivo, il multimedia creativo può an¬ 
cora essere ragionevolmente sviluppa¬ 
to su Amiga. Parlando sempre al pre¬ 
sente, un AGA-system (A1200-A4000) 
è più o meno in linea. Chi possiede un 
Amiga dell'ultima generazione può an¬ 
cora lavorare abbastanza serenamente. 
Producendo ad esempio animazioni 
(Personal Paint 6 1) e simulazioni del 
reale (portentoso il tandscapmg del 
World Construction Set 1.1) che. una 
volta realizzate, possono essere poi 
convertite, conto terzi, nei formati per 
MPC e finire inclusi nei controlli iper- 
mediali di un CD-ROM per DOS o Win¬ 
dows che sia. E lo stesso dicasi per il 
3D-rendering, dove un Amiga attrezza¬ 
to all'uopo (tanta RAM. CPU veloci e 
LightWave!) sembra ancora essere la 


SoundMachme Abbia¬ 
mo appena caricalo un 
lile WAV di Windows 
aliinterno di SoundMa- 
chine Adesso passere¬ 
mo alla sua conversio¬ 
ne in IFF. 




SoundMachme Basta 
clickare sul bottone IFF 
e quindi su quello de¬ 
nominato »Save As~ 
per procedere al salva¬ 
taggio ed alla conver¬ 
sione dal formato 
WAV 


CanDo La sintesi pre¬ 
cedentemente conver¬ 
tita da WAV in IFF 
con SoundMachme 
viene ora utilizzata da 
CanDo in uno script- 
command di controllo 
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La scheda Tandem 
CD* IDE per A2000- 
3000-4000. una volta 
installata e configurata 
nel sistema e pronta 
per accogliere drive ot¬ 
tici Mitsumi, Hard Disk 
ed unità SyQuest in 
standard IDE 


Encyclopedia of Sound 
è un CD-Rom di clip 
sonori in formato 
WAV per MPC Si trat¬ 
ta di sintesi di elevatis¬ 
sima Qualità fra le Quali 
si possono scegliere 
Quelle •• free royalty » 
che vanno bene per i 
nostri lavon su Amiga 



più bella «riduzione in scala» di una 
workstation SGI. 

Si, creativamente parlando, Amiga 
non è fuori e non lo sarà fintanto che ci 
sarà del buon software come quello 
appena citato. Da questo punto di vi¬ 
sta, che non è ottimista, ma più sem¬ 
plicemente realista, quello che potreb¬ 
be bastare per non sentirci fuori dal vil¬ 
laggio potrebbe stare anche in un bre¬ 
ve elenco di materiale e di risorse da 
aggiungere al sistema come quello che 
segue: 

- un CD-ROM drive. Questo potreb¬ 
be essere attestato al controller SCSI 
dell'hard disk oppure ad una scheda 
come la Tandem CD+IDE. Un'altra so¬ 
luzione potrebbe essere quella della 
connessione via Parnet di un CDTV o, 
via Commumcator-lll, di un CD 3J . Mac¬ 


chine commercialmente dismesse e 
reperibili a basso costo presso vari ma¬ 
gazzini; 

- adozione di moduli «datatypes» 
per Amiga OS 3.x in grado di leggere, 
già da sistema, formati mediali quali gli 
«statici» GIF, DIB, BMP e JPG oppure i 
«dinamici» WAV, FU e, forse, persino 
gli .AVI di Video for Windows. Tutti for¬ 
mati questi sui quali fonda l’Interactive 
Multimedia per MPC e che vengono 
sfruttati per la realizzazione dei clip-art 
distribuiti su di un oceano di CD-ROM; 

- in alternativa o ad integrazione dei 
datatype, vanno infine posti in primissi¬ 
mo piano vari applicativi di conversio¬ 
ne, come ad esempio il public domain 
Soundmachine (per i file WAV e VOC) 
e lo shareware MainActor (ora anche 
nella versione commerciale «Professio¬ 


nal») che traduce dal BMP fino ai dina¬ 
mici FLI/FLC ed AVI. 

Dopo il CrossDOS, che come noto 
permette di leggere e scrivere i dischi 
in formato MSDOS, è stato implemen¬ 
tata anche la compatibilità con i dischi 
in formato Mac [CrossMac e MaxDOS, 
NdR|. ed ecco che allora si assiste alla 
proliferazione di file-converter e di ma¬ 
gnifici media-player come ad esempio 
lo shareware XAmm, che permette di 
visualizzare i file organizzati secondo i 
seguenti formati: FU, FLC, M-JPEG, 
MS-Video 1, Cinepak, MPEG, WAV, 
DL, GIF. Ultimotion AVI di IBM OS/2 
ed ovviamente l'IFF-ANIM Con un 
player cosi, un CD-ROM drive ed un 
AGA-system, il villaggio globale ci ria¬ 
pre, anche se di poco, le sue porte Dei 
titoli fruitivi, tanto per ritornare a quei 
luoghi informativi da cui siamo tagliati 
fuori, non potremo far girare le pagine 
interattive, ma tutti i contributi mediali 
(suoni, voci, musiche, immagini, anima¬ 
zioni e film digitali) potranno essere co¬ 
munque alla nostra portata Meglio di 
mente 1 

In definitiva, fra datatype. file-con- 
verter e player multiformato, il villaggio 
globale rimane molto piu vicino di quel¬ 
lo che la disastrosa situazione in cui la 
Commodore ci ha mollato, poteva far 
ritenere Al riguardo andiamo perciò ad 
osservare un po' piu da vicino modalità 
e prerogative di funzionamento di unità 
di lettura ottica ed applicativi di conver¬ 
sione che abbiamo appena listato. Pro¬ 
babilmente alla fine ci sentiremo un 
po' meno soli, un po' più compresi in 
questo mondo ipercomumcativo. 


Collegamenti via Parnet 
(tra un Amiga ed un CDTV) 

Per attestare un lettore ottico ad un 
Amiga ci sono varie soluzioni Se il no¬ 
stro Amiga possiede un controller SCSI 
il più e già fatto: basterà acquistare un 
drive compatibile e, se non si possiede 
l'Amiga OS 3.1 (che supporta diretta- 
mente le unità ottiche CD0:|, bisognerà 
ricorrere ad Ammet e fornirsi di uno dei 
tanti device driver presenti nel circuito 
BBS. Se non si possiede un controller 
SCSI, oppure si e attratti dalle possibi¬ 
lità di inserire nel nostro sistema delle 
unità IDE come dischi fissi e cartridge 
SyQuest, è interessante, e in tal senso 
risolutiva, l'adozione della scheda Tan¬ 
dem CD+IDE (che però non fa il boot 
ed obbliga ad acquistare i lettori Mitsu¬ 
mi). Tutto ciò riguarda le scelte per 
A2000/3000/4000. La Tandem può es¬ 
sere però adottata anche nella versione 
per Al200 per il quale è disponibile un 
kit hw&sw con prezzi oscillanti fra le 
500 e le 700 mila lire a seconda del dri- 
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ve (doppia o quadrupla velocità) che si 
sceglie. Sempre per l'A1200 (ed anche 
per il pur sorpassato A600) Power 
Computing ha messo a punto il siste¬ 
ma Power CD-ROM PCMCIA, con case 
e controller SCSI passante da connet¬ 
tere alla porta PCMCIA dei due modelli 
Amiga. Anche qui il prezzo è di sette- 
centomila lire circa 


Sia la soluzione Tandem (scheda più 
CD-ROM drive) che quella puramente 
SCSI (i drive più costosi del mercato), 
costando oltre le cinquecentomila lire, 
non sono certo la soluzione più econo¬ 
mica; tenendo conto però che il CD¬ 
ROM drive sarà visto come una norma¬ 
lissima espansione di sistema, queste 
due alternative risultano essere quelle 


migliori dal punto di vista delle presta¬ 
zioni e delle funzionalità operative. Co¬ 
munque sia, a prezzi modicissimi, può 
essere sempre verificata la soluzione 
CDTV, realizzabile tramite il software di 
controllo Parnet ed un normale cavo 
parallelo. L’interconnessione fra un 
Amiga ed un CDTV è il sistema più 
economico per dotare il proprio compu- 


Parnet e le disavventure commodoriane 


Un programma PD, un cavetto parallelo¬ 
parallelo ed ecco che un CDTV può essere 
rapidamente collegato ad un Amiga, render¬ 
gli i servigi del proprio lettore ottico ed 
eventualmente abusare delle eventuali peri¬ 
feriche, come RAM, Hard Disk, ecc. Sem¬ 
bra tutto facile, ma ci sono dei problemi da 
risolvere. Cosa? Leggete questa breve cro¬ 
nistoria che ho tradotto da un file README 
scaricato da Aminet. 




te) sparita dalla faccia della terra Parecchi 
volenterosi programmatori hanno in seguito 
prodotto patch e migliorie varie che sono 
state rilasciate nei circuiti PD (Parbench, 
Parnet21, NetUtils, ecc.l o addirittura com¬ 
plete riscritture del pacchetto (ProNet, 
ParNFS, ecc.)» 

Che ne dite? E bello leggere che ad una 
prima versione con bachi al seguito, gli au¬ 
tori di Parnet avevano successivamente 
tentato di sostituirne una perfettamente ot¬ 
timizzata Quello che è brutto è che la Com¬ 
modore se n’é appropriata, non trovando 
poi nulla di meglio che farla scomparire nel 
gorgo del suo fallimento economico. Stu¬ 
pendo! Comunque sia. per usare il CDTV 
come lettore CD per un Amiga remoto, a 
monte di Parnet (quello con i bachi che è ri¬ 
masto in circolazione) è oggi possibile usare 
il software di installazione Parbench (Par- 
bench31 Iha su Aminet). Non so come fac 
eia a filtrare i bachi di Parnet, ma Parbench 
è in grado di neutralizzare i difetti di alloca¬ 
zione che rimangono miracolosamente inin¬ 
fluenti all'uso. 



Figura 13 - Il collegamento fumiona e da/l'A 1200 usalo per ta prova ecco che 
Parnet ci fa leggere i contenuti delle varie directory lmmaga^^lnate m un CD 
ROM che gira sul CDTV 


< Figura 12 - Parnet. subito dopo esser stato installato tramite Paihi nch. a nw 
stra il contenuto della sua directory 


"L'ultima versione di pubblico dominio 
del software PARNET risale al 1990, gira 
sotto 1.3-2.0-3.0 e presenta alcuni fastidiosi 
difetti; il più grave è quello di mangiare len¬ 
tamente memoria alle due macchine in re¬ 
te, in quanto le liste dei file chiamati e/o 
scambiati non vengono deallocate La ver¬ 
sione corretta di questo software è stata 
acquistata dalla Commodore nel 1991 (au¬ 
tori D. Walker e J. Toebes) ed è (ovviamen- 

Parbencli installa per 
noi te come un angelo 
custode ci protegge 
dagli influssi negativiI 
le librerie di Parnet. 
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MamActor 1.54 veisio¬ 
ne shareware II Pro¬ 
gramma di conversio¬ 
ne ha appena comin¬ 
ciato le operazioni di 
caricamento e conver¬ 
sione di un hle FU 
proveniente da un ar¬ 
chivio su CD-ROM per 
MPC 


MamActor 1.54 L'ope¬ 
razione di conversione 
continua Tur poco 
avremo un bellissimo e 
coloratissimo file in for¬ 
mato IFF-Anim. 



ti sopra indicati ed operare la conversio¬ 
ne con dei semplici click del mouse. Se 
ad esempio attivo la voce WAV e quindi 
premo Open potrò caricare un file di 
quel formato. Se quindi selezionerò IFF 
oppure VOC e quindi il comando Save 
As, lo stesso file potrà essere converti¬ 
to e salvato automaticamente nel for¬ 
mato che appare selezionato (colore 
blu). SoundMachine e tutto qui. 

Passando ad un'esemplificazione 
pratica, SoundMachine l'ho visto al¬ 
l'opera in un'occasione speciale Parlo 
di quando consegnai agli amici che 
hanno sviluppato la Storia dell’Antica 
Roma, una pila cosi di floppy (letti via 
CrossDOS) con sopra le sintesi vocali e 
quelle delle varie sigle. Tali contributi 
mediali, acquisiti via SoundBlaster e 
montati come .WAV compressi da Pre¬ 
miere, finivano in SoundMachine e di¬ 
ventavano normalissimi 8SVX. Questi 
poi venivano infine caricati in CanDo e 
controllati da specifici script-command 
approntati per l'esecuzione sincronizza¬ 
ta di uno slideshow oppure per rispon¬ 
dere ad ogni click fatto sui vari bottoni 
di navigazione. Oggi riprovo SoundMa¬ 
chine facendogli leggere (via Parnet dal 
CDTV) i sample free-royalty contenuti 
nella bellissima serie della Encyclope- 
dia of Sound. Il CD-ROM, in formato 
ISO-9660, contiene file in formato 
WAV che sul contenitore sono indicati 
«fot Windows», ma girano tranquilla¬ 
mente in Amiga e possono diventare 
splendidi sottofondi per uno slideshow, 
oppure effetti sonori per un'animazione 
in via di realizzazione. SoundMachine e 
il primo (e l'Encyclopedia of Sound il 
secondo) dei «consigli per gli acquisiti» 
che mi permetto di fare. 


ter di un lettore ottico. Il CDTV, am¬ 
messo che non lo si possegga, è acqui¬ 
stabile con una spesa di 250-300 mila 
lire presso vari computer-store. Ulterio¬ 
re possibilità è infine quella offerta dal 
più sofisticato Communicator-lll della 
Eureka, con il quale è possibile linkare 
al nostro Amiga un bel CD". Si vada 
quindi dalla soluzione SCSI a quelle 
Tandem/Mitsumi, oppure si ricorra 
all'interconnessione via porta parallela 
con un CDTV oppure un CD", l'introdu¬ 
zione nel sistema di un lettore ottico è 
cosa facilmente attuabile. E chiaro che 
tutti coloro che sono alla ricerca della 
soluzione migliore dovrebbero puntare 
su un tipo di drive che sia impiegabile 
sia su Amiga che su MPC Non si sa 
mai... 

Possedendo il CDTV ho provveduto 
da tempo all'utilizzo dello stesso in col- 
legamento via Parnet e mi ci trovo ab¬ 
bastanza bene. Al riguardo di tale solu¬ 


zione, che è probabilmente quella più 
diffusa allo stato attuale, è bene co¬ 
munque leggersi il piccolo fondo «Par¬ 
net e le disavventure commodoriane». 

SoundMachine: 
da Wav/VOC a IFF e viceversa 

Per la descrizione operativa di Sound¬ 
Machine bastano poche righe di presen¬ 
tazione ed un esempio ben calzante. 
Dal punto di vista operativo è sufficiente 
dire che il converter nasce con l'ambi¬ 
zione di poter convertire tra di loro file in 
formato WAV (Windows), VOC (Sound¬ 
Blaster in ambiente DOS) ed ovviamen¬ 
te IFF-8SVX. Una conversione pulitissi¬ 
ma e rapidissima che l’utility PÒ svolge 
indifferentemente su file a 8 oppure 16 
bit, in modalità mono oppure stereo. 
Come si può vedere dalle foto che ac¬ 
compagnano l’articolo, con SoundMa¬ 
chine è possibile caricare uno dei forma- 


MainActor 1.54 (e non solo...) 

Il terzo «consiglio» non può essere 
che per MainActor del quale, benché 
esista la versione «Professional» (tra 
l'altro recensita sul n 150 di MCmicro- 
computer), personalmente continuo ad 
usare la versione shareware targata 
1.54. Con questa mi accontento della 
conversione da FU ad IFF-Anim di cui 
ho bisogno. Nella versione Pro ci sa¬ 
rebbe anche il loader per i file AVI, ma 
tale funzione è praticabile solo se que¬ 
sti sono in versione non compressa 
(Full-frame) oppure di tipo Run Lenght 
Encoding. Dato che tali formati di 
(non)codec non sono più utilizzati da 
nessuno (Cinepak ed Indeo 3,x la fanno 
ormai da padroni), mi conviene rimane¬ 
re con la versione 1.54 che funziona 
benissimo e con la quale sono riuscito 
a leggere e tradurre moltissimi dei file 
.FU presenti ad esempio sul CD-ROM 
«Multimedialità: i 500 Megabyte più 
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Personal Paini 6.1 II fi¬ 
le FU convertilo in un 
normalissimo ANIM 
per i tipi di Amiga è ora 
visualizzato in Personal 
Paini Possiamo ope¬ 
rarvi tutte le modifiche 
che vogliamo 


Cioanto PPaint [5] 


l: < 1 / 62 > 




1 


h 



Personal Paint 6 1 Le 
funzioni di storyboard 
del programma dell'ita¬ 
liana Cioanto sono ve¬ 
ramente potenti Pos¬ 
siamo anche assegna¬ 
re una durata in scher¬ 
mo diversa per ciascun 
trame! 


spettacolari» edito dalla Tecniche Nuo¬ 
ve. Certo, la traduzione e lenta e c'è bi¬ 
sogno quindi di molta RAM e di CPU 
veloci (per non parlare dei file tradotti 
che possono riempire interi hard disk!), 
ma se si dispone di un AGA-system è 
veramente un bel vedere. 

Leggendo altri CD-ROM, vedo in 
preview varie animazioni «free- 
royalty», prendo quelle che mi servo¬ 
no, le faccio diventare ANIM e, tra 
DPaint e Personal Paint (con netta pre¬ 
ferenza per il secondo), le modifico in 
base alle mie esigenze. Chiaramente 
ciò non basta. Oltre che da FLI ad 
ANIM, serve sempre più spesso anche 
la conversione inversa. La tecnica che 
da ANIM converte poi in FLI è ormai di¬ 
venuta un'indispensabile «estensione 
di sistema», una vera e propria ancora 
di salvezza per tutti coloro i quali svi¬ 
luppano lavori «conto terzi». Creativi 
che giustamente non abbandonano il 
proprio Amiga solo perché è successo 
quello che è successo, e che sanno be¬ 
nissimo cosa gli può rendere un pro¬ 
gramma da novantamila lire come il 
Personal Paint e quello che, saltando 
su MPC, gli verrebbe invece a costare, 
in soldi e fatica (di apprendimento pri¬ 
ma e lavorazione poi), l’uso di applicati¬ 
vi for Windows. 

Ed è proprio ponendo in risalto an¬ 
che tale peculiarità che concludiamo 
questa galoppata. Dai CD-ROM collec- 
tion si possono prendere i file .FLI che 
vogliamo rimanipolare a nostro piaci¬ 
mento. Ma la cosa ancora più impor¬ 
tante è che sia soprattutto possibile la 
procedura inversa, ovvero produrre in 
ambiente Amiga, temporizzare gli IFF 
in un ANIM ben articolato (come solo 
Personal Paint permette di fare, a 256 
colon e con processo multipalette) e 
quindi salvare convertendo in formato 
FLI II file di animazione è cosi pronto 
per funzionare direttamente dal media- 
player di un MPC oppure, passando pu¬ 
re per ulteriori fasi di manipolazione, 
venire conglobato in un prodotto inte¬ 
rattivo. La morale da trarre è molto 
semplice: se siamo così tanto bravi da 
disegnare ed animare simulazioni grafi¬ 
che e cartoon, lo possiamo fare anche 
(per non dire soprattutto!) con Amiga. 
Solo quando il file sarà pronto gli cam¬ 
bieremo la desinenza da .ANIM a FLI e 
chi ce lo ha ordinato, lo potrà riutilizza¬ 
re in ambiente MPC. 

Conclusioni 

Da MPC ad Amiga e da Amiga ad 
MPC: sono questi i titoli che tempo fa 
usai per due articoli di Computer & Vi¬ 
deo, titoli sempre più attuali e dai quali 
è possibile attingere anche il senso 


che voglio dare a queste conclusioni. 
Ammesso che la Escom abbia voluto 
vincere l'asta di liquidazione per assicu¬ 
rarsi la tecnologia Amiga (e non solo un 
marchio famoso!), questa potrà evol¬ 
versi e soprattutto reintegrarsi nel vil¬ 
laggio globale solo se sarà messa in 
grado di parlare e comprendere il «lin¬ 
guaggio comune». Inutile, rischioso e 
forse persino sciocco l'orgoglio di voler 
puntare ancora su di un sistema pro¬ 
prietario, bello quanto ci pare, ma irri¬ 
mediabilmente chiuso in se stesso. In 
definitiva Amiga dovrebbe assumere la 
piena compatibilità, sia hardware che 
software, con gli standard MPC. Non è 
facile, giacché tutti gli chiederemmo di 
mantenere comunque le sue prerogati¬ 
ve, l'indubbia personalità. Ma è certo 
quello di un Amiga «bifronte», un Ami¬ 
ga capace di far dialogare i due mondi 
e di trasformare se stesso in quel ma¬ 
gnifico sistema di editing ed encoding 


video che ai PC manca, il sogno che 
facciamo ad occhi aperti 

In definitiva non vedo obiettivamen¬ 
te altri sbocchi (a meno che non si pun¬ 
ti ad una piccolissima nicchia videogra- 
fica) che quelli di creare un Amiga- 
MPC. Un nuovo e più evoluto PC dove 
il lato Amiga, che dovrà essere in gra¬ 
do di leggere e scrivere perfettamente 
i formati MPC, sia anche in grado di fa¬ 
re da sezione di editing a tutto quello 
che, sul lato MPC, in prevalenza fare¬ 
mo solo riprodurre. Sbaglierò, ma un 
sistema cosi farebbe la gioia di molti 
producer, sia di quelli che non vogliono 
lasciare Amiga, sia di quelli che trovano 
ancora troppo arzigogolato il modo di 
lavorare di un MPC. Il sogno mi piace e 
lo porto in vacanza con me. Vi consiglio 
di fare altrettanto: sarete più tranquilli, 
non vi costerà niente e vi permetterà di 
abbronzarvi meglio. Buone ferie a tutti! 

/se 
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Famosi per quindici minuti 

Adopero la frase di un «grande» creativo o forse del più grande contemporaneo: «la 
possibilità per tutti di essere famosi per quindici minuti». Lo ha scritto Andy Warhol 
descrivendo la possibilità di permettere a chiunque l'accesso non filtrato da opinioni 
altrui e il contributo al patrimonio globale in prima persona. Un concetto che calza 
molto bene al mondo di Internet. Ma per navigare in questo mare di dati sempre in 
fermento, aggiornato ogni istante, esistono diversi software dedicati, tutti nati con lo 
scopo di gestire la mole di messaggi in entrata e uscita dai newsgroup di interesse I 
browser più famosi per il WWW <Netscape, per esempio) incorporano al loro interno 
dei gestori abbastanza rudimentali per Usenet; esistono però programmi dedicati 
esclusivamente a questo compito, che raggiungono a volte gradi di sofisticazione e 
versatilità davvero notevoli, tutti sempre appartenenti alla sfera dello shareware nato e 

sviluppato in Internet 


di Paolo Ciardelli 
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Forté Free Agent 

Nome file. AGENT055.ZIP 
Tipo utility shareware 
Sistema Operativo . Windows 

Si potrebbe definire la beta destinata 
a diventare il punto di riferimento per 
ogni programma dedicato all'universo 
dei newsgroup 

Free Agent assomma in sé tutte le 
funzioni per un newsreader potente e 
flessibile, perché è facilmente configu¬ 
rabile sia per l'utilizzo Online che offline, 
potendo cosi assolvere da una parte al 
gravoso compito di interfaccia per le te¬ 
lecomunicazioni, automatizzando gran 
parte del lavoro, e di off line reader 
dall'altra, per poter leggere con calma e 
in ordine tutto il materiale selezionato 
durante il collegamento, 

Innanzitutto bisogna dire che Free 
Agent è un'applicazione che necessita 
di una connessione SLIP, che per fun¬ 
zionare su un normale PC domestico ri¬ 
chiede la presenza di un gestore di pro¬ 
tocollo TCP/IP, come il noto Trumpet 
Winsock per Windows. In questo modo 
viene garantita anche una delle principali 
peculiarità di Internet, ovvero la gestio¬ 
ne multitasking delle connessioni: con 
Free Agent è agevole effettuare la scan¬ 
sione dei newsgroup mentre il compu¬ 
ter è impegnato in un collegamento 
FTP, o mentre si sta navigando con il 
Netscape, richiedendo poca attenzione 
da parte dell'utente in virtù della sua 
configurabilità che ricopre praticamente 


tutte le necessità di lavoro; il tutto con 
l'ausilio della comoda interfaccia grafica 
di Windows, con una comoda toolbar 
con i comandi principali per il collega¬ 
mento sempre a portata di mouse. Dun¬ 
que. una volta avviato il TCP Manager e 
attuato il collegamento con il nostro for¬ 
nitore di accesso ad Internet, possiamo 
lanciare il Free Agent per il nostro primo 
collegamento con Usenet. 


Al momento della connessione la pri¬ 
ma cosa da stabilire è a quali news¬ 
group dedicheremo la nostra attenzio¬ 
ne. Per programmare il sistema oppor¬ 
tunamente, dovremo prelevare dal no¬ 
stro news-server la lista aggiornata dei 
gruppi di discussione, e in questa sce¬ 
gliere quelli che ci interessano 

Una volta terminate le procedure di 
abbonamento, si passa alla scansione 
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delle novità; una caratteristica davvero 
molto interessante del programma è la 
possibilità di prelevare solo gli header, 
ossia le intestazioni dei messaggi, per 
dare un'occhiata al tenore delle discus¬ 
sioni in corso, selezionare solo quelle 
che ci interessano, magari comoda¬ 
mente offline. e di riceverle successi¬ 
vamente. 

Free Agent può essere istruito per 
registrare su disco i messaggi piu inte¬ 
ressanti, in modo che risultino disponi¬ 
bili anche in futuro, o per eliminarli dopo 
un prestabilito numero di giorni. Al ter¬ 
mine della scansione, avremo i nostri 
messaggi ordinati a seguito delle rispet¬ 
tive gerarchie, con i vari thread indicati 
da opportuni riferimenti Con la funzio¬ 
ne di decodifica possiamo tradurre di¬ 
rettamente i file binari convertiti in testo 
da UUCODE perfino durante il down¬ 


load, anche se sono spezzati in piu 
messaggi, o se sono presenti all'interno 
di un testo normale, inoltre, disponendo 
di un apposito programma in grado di 
leggere il file binario che si riceve, è 
possibile manipolarlo in tempo reale, 
mentre lo si riceve In più è consentita 
la gestione del metodo di codifica/deco- 
difica ROTI 3, per la cifratura dei mes¬ 
saggi privati. 

Il lavoro per il primo collegamento 
termina qui; possiamo scollegarci e co¬ 
minciare a leggere i testi che abbiamo 
prelevato, iniziando cosi la fase di lavoro 
offline. Free Agent permette una ge¬ 
stione molto ordinata del lavoro, descri¬ 
vendo per mezzo di icone rapidamente 
identificabili lo stato di ogni messaggio: 
per ognuno possiamo decidere se con¬ 
tinuare a seguire le risposte collegate 
che appariranno in futuro, oppure igno¬ 


rarle; possiamo programmare la ricezio¬ 
ne di un testo inizialmente non selezio¬ 
nato, o cancellare ciò che si rivela esse¬ 
re poco interessante. Le risposte o i 
nuovi messaggi che intendiamo inviare 
ai vari newsgroup vengono impacchet¬ 
tati in una outfile list che verrà evasa al 
primo collegamento con il news-server, 
per la gestione dei testi che scriviamo, 
è possibile configurare più di una firma 
personalizzata (una tag line) che verrà 
trasmessa in appendice ad ogni nostro 
messaggio, potendo scegliere cosi la 
piu appropriata in funzione del nostro 
destinatario 

I programmatori di Free Agent 0 55 
beta possono essere raggiunti tramite In¬ 
ternet all’indirizzo di posta elettronica 
laqent-common’sia'toiidilli- cnm| oppure 

attravers o le pagine del World Wide Web 
allo URL Ihtto //www tortemc com/torte/l 



CreaBar 

Autore CompuArt - Genova 
Nome file: CBAR1 l.ZIP 
Tipo: utility shareware 
Costo registrazione 45 000 Lire 
Sistema Operativo Windows 

Con il CreaBar avete la possibilità di 
inserire i codici a barre nei vostri docu¬ 
menti. 

Esso crea l'immagine dei tipi più dif¬ 
fusi di codici in formato metafile di gra¬ 
fica e ne consente l'inserimento nella 
quasi totalità delle applicazioni di word 
processor, desk top publisher, e grafica 
vettoriale disponibili sotto Windows. 

Il programma dà la possibilità di per¬ 
sonalizzare i codici a piacimento. Potete 
crearne di grosse dimensioni per la 
stampa sugli imballaggi o di piccolissimi 
per microetichette. Un particolare para¬ 
metro, settabile per ogni codice funzio¬ 
ne, consente di stampare in modo niti¬ 
do barre molto minute e vicine le une 
alle altre in modo da poter ottenere co¬ 
dici ad alta densità su stampanti laser e 
di ottenere i migliori risultati possibili su 
stampanti ad aghi. 

CreaBar è semplicissimo da usare ed 
oltre alla completa guida contestuale 
esso vi segue nella modifica dei para¬ 
metri del codice proponendo automati¬ 
camente testo e disegni esplicativi. 

Il suo scopo è di creare un codice a 


barre e di copiarlo dagli appunti di Win¬ 
dows in modo che possa essere impor¬ 
tato m altre applicazioni. Grazie all'uso 
di tasti acceleratori ed a particolari op¬ 
zioni disponibili è possibile dall'interno 
di un word processor creare il codice a 


barre ed importarlo nel documento che 
si sta scrivendo, senza staccare le mani 
dalla tastiera per utilizzare il mouse. 

Il CreaBar è stato pensato per inseri¬ 
re il codice a barre in documenti di ogni 
tipo, ma se il vostro problema è quello 
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di realizzare etichette magari traendo i 
dati da un archivio, allora conviene usa¬ 
re un programma specifico, 

Questo è un programma shareware, 
cioè di libera distribuzione, ma non di li¬ 
bero utilizzo, funzionante in ogni sua 


DWM 1.21 

Nome file DWM121.ZIP 
Tipo: utility shareware 
Costo registrazione 39 dollari 
Sistema Operativo Windows 

Lo sviluppo dei sistemi operativi per 
Personal Computer punta nella direzione 
del miglior interfacciamento fra utente e 
macchina, alla ricerca della forma più in¬ 
tuitiva nel rapporto operativo che esiste 
fra i due soggetti della relazione Le di¬ 
verse soluzioni adottate dalle maggiori 
software house tendono sempre più alla 
convergenza delle soluzioni comunicati¬ 
ve, rappresentando di fatto l'evoluzione 
di un servizio che ha come centro di ro¬ 
tazione (e non potrebbe essere diversa- 
mente) l'Uomo e le sue esigenze priori¬ 
tarie. 

In questo modo abbiamo potuto assi¬ 
stere alla nascita del concetto innovativo 
di workplace shell di OS/2, o allo svilup¬ 
po dell'ergonomico sistema operativo di 
Macintosh: in entrambi l'interazione con 
il materiale che deve essere elaborato è 
improntata alla velocità e all'intuibilità, 
con un utilizzo della rappresentazione 
grafica come fondamento del «linguag¬ 
gio» di comunicazione. La situazione è 
sostanzialmente diversa per i sistemi 
basati su MS-DOS: l’interfaccia a carat¬ 
tere lascia poco spazio alla manipolazio¬ 
ne avanzata delle applicazioni, con un 
concetto che, per ammissione della 
stessa Microsoft, ha ormai da tempo 
imboccato il viale del tramonto. L'intro¬ 
duzione di Windows ha modificato radi¬ 
calmente la situazione, permettendo 
una gestione più razionale delle risorse 
e, infine, ha contribuito alla grande diffu¬ 
sione dei personal computer, ma non ha 
risolto affatto la sostanza della situazio¬ 
ne «sotto» umane sempre un MS-DOS 
nato per i processori della vecchia gene¬ 
razione, con tutte le limitazioni che da 
ciò derivano. 

Tralasciando la trattazione di argo¬ 
mentazioni più tecniche circa la gestione 
dell'hardware da parte dei diversi siste¬ 
mi operativi, analizziamo l'aspetto più 
superficiale della vicenda, rimanendo nel 
campo dell'interfaccia di lavoro con 


parte; l'unica limitazione rispetto alla 
versione registrata è nei tipi di codice a 
barre codificabili. 

La versione shareware possiede il si¬ 
stema di codifica solo per i codici EAN 
8, EAN 13 e UPC/A. Per gli altri codici 


l'utente In particolare, ci occupiamo di 
un programma sviluppato per l'ambiente 
Windows, con lo scopo di renderne più 
flessibile l’impiego nelle diverse situazio¬ 
ni di lavoro; il programma è DWM 1,21, 
distribuito come shareware attraverso i 
canali telematici di Internet. 

Una delle maggiori critiche mosse 
contro l'impostazione di base di Win¬ 
dows è la cattiva gestione operabile at¬ 
traverso il gruppo principale; la costru¬ 
zione della gerarchia delle cartelle che 
ha in cima il Program Manager non ha 
sortito la fortuna auspicata: ad esempio 
risulta spesso poco agevole sfruttare la 
comoda funzione di drag and drop, do¬ 
vendo avere contemporaneamente 
aperte sullo schermo le cartelle di par¬ 
tenza e quelle di destinazione, e con i 
monitor da 14", i più diffusi in assoluto, 
l'operazione risulta quasi sempre innatu¬ 
rale oltreché scomoda o impraticabile. 
La presenza dei pop-up menu, i menu a 
scomparsa, rende sistemi come OS/2 
realmente più maneggevoli e flessibili, 
sgombrando l'area del desktop, vera ri- 
produzione ideale della scrivania di lavo¬ 
ro. da tutti gli elementi non direttamente 
utili al momento. DWM opera in questa 
direzione, in modo da aggirare comple¬ 
tamente l'impostazione infelice del Pro¬ 
gram Manager, rendendolo addirittura 
superfluo, grazie alla pratica opzione di 
definire DWM come Shell di default per 
Windows. 

Il programma è in realtà un gruppo di 
cinque diverse utility, separate ma fra lo¬ 
ro interagenti, che lavorano in stretta 
simbiosi con il sistema di Windows; l'in¬ 
stallazione completa dei file eseguibili e 
delle librerie necessarie richiede circa 
900 Kbyte. Analizziamo brevemente le 
singole componenti del pacchetto. 

DWM 2.21 è l'interfaccia vera e pro¬ 
pria; il programma analizza i file delle 
cartelle classiche di Program Manager, 
ricostruendo i gruppi all'interno di un 
comodo menu a scomparsa, associato 
al tasto destro del mouse. Ad ogni ap¬ 
plicazione è associata l'icona relativa e 
la descrizione mnemonica. La sezione 
di configurazione, davvero ampia ed ar¬ 
ticolata, è invece associata al tasto sini¬ 
stro del mouse, e permette, attraverso 


(Codice 39 - Codice 32 - Interleave 2/5 - 
CODABAR) viene generata la codifica di 
una stringa fissa che non è possibile 
modificare. È quindi possibile valutare 
interamente la funzionalità di tutti i tipi 
di codici a barre. 


un potente e versatile editor grafico, la 
ridefimzione di tutte le funzioni di Win¬ 
dows, dal Pannello di Controllo alla 
mappa dei caratteri installati Nei menu 
a scomparsa è presente anche un co¬ 
modo quick launcher per le applicazioni, 
una versione più sofisticata del sempli¬ 
ce Run di Program Manager, in grado di 
mantenere in memoria tutti i program¬ 
mi lanciati nella sessione in corso, una 
sorta di doskey molto comoda, oltre ad 
un richiamo per il Task Manager stan¬ 
dard. 

DOBS 1 20: è l'acronimo di Disk 
Obiects, e cosituisce il nuovo file mana¬ 
ger ad oggetti. Ogni directory è rappre¬ 
sentata da una cartella nello stile visto in 
OS/2 Warp, raggruppate sotto l'icona 
che indica l'unità di memoria di massa. 
Dobs può essere avviato in più di una 
sessione, in dipendenza della quantità di 
memoria presente sul sistema, e con¬ 
sente il comodo trasferimento di file da 
un'unità all'altra con un semplice movi¬ 
mento del mouse; in più Dobs lavora 
egregiamente con Windows per Work- 
group 3.11, supportando alla perfezione 
il lavoro di rete e la gestione dei sistemi 
remoti. In quest'ottica appare molto uti¬ 
le la possibilità di codificare e protegge¬ 
re con una password i file che vogliamo 
mantenere inaccessibili agli altri utenti 
della rete, o il visualizzatore rapido di te¬ 
sti simile al Viewer del famoso Norton 
Commander 

BLANCH 1.17 con questo program¬ 
ma si corregge finalmente una delle 
maggiori limitazioni di Windows ora è 
possibile creare le icone direttamente 
sul desktop, ed associarle a qualsiasi file 
presente sul disco rigido. Queste icone, 
in stile tridimensionale e perfino ridi- 
mensionabili in base alle proprie prefe¬ 
renze. possono essere soggette ad ope¬ 
razioni di drag and drop. 

VERN 1.11: è il gestore degli «spazi 
virtuali» della scrivania di Dwm; grazie a 
questo programma si risolve il problema 
della gestione del desktop quando sono 
aperte più applicazioni contemporanea¬ 
mente. In pratica, Vern crea tanti desk¬ 
top quanti sono i programmi in esecu¬ 
zione, e associa ciascuno di questi ad un 
proprio vernspace, nascondendo del tut- 
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to gli altri, che non compaiono nemme¬ 
no come icone. Per cambiare da un de¬ 
sktop all'altro è sufficiente selezionare il 
corrispondente indice in una comoda 
toolbar riposizionabile e riconfigurabile a 
piacere. Per esempio, è molto comodo 


poter avere finalmente in ordine i vari 
Client per la navigazione nel WWW. sen¬ 
za avere il monitor affollato da cartelle o 
icone; ora con un solo click del mouse è 
possibile lanciare Netscape. Free Agent, 
WmFTP. e saltare dall'uno all'altro con 


una pulizia e una velocità impensabili 
con il vecchio Program Manager. 

Si ringrazia per la segnalazione e la 
collaborazione ALESSANDRO «JON- 
VON» VANNINI, MC7872@MCLINK.IT, 
JONVON@M-NETARBORNET.ORG 
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Label Laboratory 

A tome file LLAB.ZIP 
Autore: CompuAn 
Tipo: utility shareware 
Costo registrazione 49.000 Lire 
Sistema Operativo Windows 

Label Laboratory mette a vostra di¬ 
sposizione la gestione completa di ar¬ 
chivi in formato DBF integrata con un 
editor grafico. 

Esso permette di creare e stampare 
i dati contenuti in archivi su etichette 
per buste, cartellini di riconoscimento, 
etichette di dischi o video cassette e 
tutto ciò che può venirvi in mente. 
Questo perché le dimensioni delle eti¬ 
chette utilizzate per le stampe vengo¬ 
no stabilite direttamente da voi. Abbia¬ 
mo già inserito alcune etichette su for¬ 
mato A4 e su modulo continuo, quelle 
che si trovano abitualmente in com¬ 
mercio, per permettervi una immediata 
valutazione del programma. 

Label Laboratory è un programma 
con moltissime funzioni, ma la versio¬ 
ne Shareware non ha delle limitazioni 
drastiche (speriamo di non pentirce¬ 
ne). 

Nella versione Shareware è possibi¬ 
le avere 4 tipi di fogli di etichette diver¬ 
si di cui uno solo personalizzabile, 
mentre nella versione professional non 
esiste questa limitazione. 


Inoltre ogni 10 minuti una finestra ri¬ 
corderà per circa 30 secondi che state 
utilizzando una versione non registrata 
del programma 

Ricordiamo a coloro che si avventu¬ 
rano nel mondo dello Shareware che i 
programmi distribuiti in questa forma 


sono a libera distribuzione, ma non di 
libero utilizzo. Ossia possono essere 
provati per valutarne il funzionamento, 
ma ('utilizzatore qualora decidesse di 
servirsene, è tenuto a registrarsi, in 
questo caso a richiedere la versione 
professionale del programma 


Wolf-3D Editor 

Nome file. WOLFEDIT.ZIP 
Autore. Gabriele Gtuseppmi 
Tipo: utility shareware 
Costo registrazione IO 000 Lire 

Wolfedit è un programma che vi con¬ 
sente di modificare profondamente 
ogni parte del noto gioco Wolf-3D. Wol¬ 
fedit è diviso in due parti principali. 

Graphic Editor: il programma inizia 
con questo editor, che vi permette di 
modificare gli 'Oggetti Grafici' di Wolf- 
3D, vale a dire muri, porte, oggetti, per¬ 


sonaggi, ecc... La modifica avviene ri¬ 
scrivendo. al posto degli Oggetti Grafici 
originali, BitMap da voi elaborate. Que¬ 
ste ultime possono essere create da un 
qualsiasi programma grafico, o possono 
essere create a partire dagli Oggetti 
Grafici originali di Wofl-3D. Avete inoltre 
la possibilità di modificarle dall'interno 
del Graphic Editor stesso. 

Map Editor : questo editor viene atti¬ 
vato dal Graphic Editor, e vi permette di 
modificare o di creare ex-novo le map¬ 
pe di tutti i livelli di Wolf-3D, potendo in¬ 
serire a vostro piacimento TUTTI gli 


item (muri, porte, personaggi, oggetti, 
ecc...) esistenti in Wolf-3D. «e 


Paolo Ciaidelli é raggiungibile tramite MC-tink alla 
casella MC60I5 e tramite Internet all'indirizzo 

: i r„v TO 


L'elenco del programmi del PD softwa¬ 
re aggiornato a questo numero è pubblica¬ 
to alle pagg. 270/271 mentre il modulo 
delle istruzioni per inviare i programmi è a 
pag. 380 
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MAC 

Ce l'ho, ce l'ho, 
mi manca... 


Il WWW si sta dimostrando sempre più uno strumento di lavoro, di svago e commerciale Sono 
passati appena pochi mesi dall'esplosione della Web-Mania che già si cominciano a vedere 
amici che si scambiano le URL come un tempo ci si scambiava le figurine. Ogni tanto si 
scoprono persone a confabulare davanti allo schermo del computer e poi una delle due che si 
porta via un dischetto con un'espressione soddisfatta Cosa conterrà? Ovvio nuovi bookmark 1 
E per restare in tema ecco, tra gli altri, un bel programmino per riesaminare con ordine le pagine 
che ancora stanno nella cache di Netscape 

di Valter Di Dio 


Hutolyper file Settlng» 


open only these file»: 

lype: [> jTtHT Creator: L H doso f Some R»... 


□ loiked 


□ namelocked or isSystem 


] hasNoInlt Chonge file» lo: 
ItShoied 


Cl)8n ^l Glocked 



Hutolyper file Settlng» 


fype: | Creator jP jsBIM 


| Same H».iT| 


□ namelocked or l»$y»tem 

□ Itlnuitlble □ requiresSwUt hlounch Ity» 61 
G ho»Bundle □ ItOnOetk Ity» 61 

□ ha»Beenlnited □ IsHIlat l»y» 71 f Cnable RII ' 

□ ha»Nolnlt» □ l»$tatlonery l»yt 71 ■ 

Gi»Shared □ hatCuitomlcon Isyt 7) [Dltable RII] 


| Cancel 


Reuert 


FileTyper 

Versione 4 2 
by Daniel Azuma 
Applicazione - Shareware II OSI 
filetyper.hpx 

Uno dei problemi più sentiti da chi 
smanetta sui Macintosh è la necessita 
di cambiare Type & Creator ai file più 
svariati. Type & Creator sono due campi 
da 4 caratteri che identificano il tipo di 
file (ad esempio «TEXT») e il program¬ 
ma che ha creato detto file (ad esempio 
«MaPr»); sono contenuti tra le informa¬ 
zioni del documento e permettono al si¬ 
stema di appiccicare le giuste icone e di 
lanciare le applicazioni corrette quando 
si apre il documento. Capita a volte che 
non si abbia il programma «creator» op¬ 
pure che un programma, non veda 
nell'elenco dei file da aprire un certo do¬ 
cumento; in tutti e due i casi si deve 
cambiare opportunamente Type & 
Creator per superare l'impasse Non 
che la cosa sia difficile, ci sono tonnella¬ 
te di utility che lo fanno in modo piu o 
meno pratico, ma questa è forse la più 
potente in assoluto Permette di cam¬ 
biare tipo di file e programma creatore 
sia a file singoli che in blocco, quando si 
cambia una cartella è possibile cambia¬ 
re il contenuto del primo livello oppure 


ricorsivamente anche tutte le cartelle 
contenute Oltre a Type e Creator Fi- 
leTyper permette di modificare tutti i 
flag più importanti (anche alcuni molto 
specialistici). Se non si conosce il Type 
o il Creator da assegnare è possibile di¬ 
re al programma di farli uguali a quelli di 
un altro documento scelto dall'utente 
Naturalmente il tutto è Drag&Drop Co¬ 
me se non bastasse, poi, è possibile 


creare degli «auto typer» che sono in 
pratica dei convertitori automatici 
Drag&Drop preconfezionati dall'utente 
(alcuni sono già presenti nel pacchetto). 

File Typer necessita del System 7 x 
per poter sfruttare al massimo tutte le 
sue possibilità, viene comunque distri¬ 
buita anche la versione per System 6 
che ovviamente è leggermente meno 
potente. 


Netscape History 

Versione 1.0 
by ©Pecora Soft 1995 
Claudio Potenza 
Applicazione - Freeware 
nscapehist cpt su MC-lmk 


Questo programma è pensato per 
chi usa Netscape con un servizio dial-up 
per permettere di visualizzare le ultime 
pagine visitate, una volta terminata la 
sessione onlme 

Quando si termina una sessione di 
Netscape le ultime pagine visitate sono 


presenti sul disco nella Cache, per un 
totale di 1, 2, 3 . Mega a seconda di co¬ 
me sono state impostate le preferenze 
di Netscape. 

Però i file che contengono le pagine 
hanno nomi tipo «cache96454-2» o si¬ 
mili e quindi è difficile trovare quello 
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che interessa L'uso di Netscape Hi- 
story è semplicissimo- dopo aver verifi¬ 
cato che ci sia qualcosa nella cache si 
lancia il programma Netscape History 
che creerà un file di nome «History» 
(come file di Netscape). 

Se si fa doppio click sul file History 
appena creato, si apre Netscape con ta¬ 
le file (si può usare anche il drag and 
drop) Ricordarsi di selezionare da den¬ 
tro Netscape l'opzione «Check_Docu- 
ments/ Never» onde evitare che venga 
richiesta nuovamente la pagina al ser¬ 
ver WWW. 

Nel file History ci sono dei link alle 
pagine memorizzate nella cache, con il 
loro titolo originale, in ordine inverso di 
data (per prima la pagina più recente). 
Si può quindi girare tranquillamente tra 
tutti i link corrispondenti alle pagine me¬ 
morizzate nella cache 

Ogni volta che si lancia Netscape Hi¬ 
story. esso aggiorna il file History con il 
contenuto della cache in quel momen¬ 
to 


Virtual 

Versione 10 
by Piene-Lue Paour 
Applicazione - Shareware (WS! 

Virtual, sit su MC-hnk 

Avete mai sognato di poter lavorare 
con un monitor da 30 pollici? Certo, ma¬ 
gari sulla scrivania sarebbe eccessivo; e 
anche starci davanti potrebbe essere al¬ 
quanto nocivo per la salute Ecco allora 
una soluzione semplice ed intelligente 
lo schermo virtuale. 

Non si tratta semplicemente di una 
finestra del Finder scrollabile, ma di 
quattro vere e proprie aree video indi¬ 
pendenti, scambiabili a piacere come 
nelle workstation professionali Su cia¬ 
scuna di queste aree è possibile trasci¬ 
nare le finestre delle applicazioni attive 
e basta cliccare sull'icona relativa per 


SimpleCard 

Versione 2.01 
by Niklas Frykholm 
Applicazione - Shareware I5$l 
simplecard.hqx 

Proprio mentre si parla tanto di multi¬ 
mediale e mentre i programmi di brow- 



La prima volta 
che si lancia il pro¬ 
gramma viene ri¬ 
chiesto di specifi¬ 
care dove è la car¬ 
tella Cache di Net¬ 
scape (di default è 
in Cartella Siste¬ 
ma/ Preferenze/ 
Netscape) e poi 
dove e con che 
nome si vuole re¬ 
gistrare il file di 
History. 

Il programma 
memorizza queste 
informazioni e non 
lo chiederà più; 
anche se la direc¬ 
tory ed il file ven¬ 
gono spostati o ri¬ 
nominati il pro¬ 
gramma sarà in 
grado di ritrovarli 
lo stesso. 


portare in primo piano l'area 
corrispondente; è un po' co¬ 
me se avessimo collegato ad 
un solo monitor quattro diver¬ 
si Mac e potessimo seleziona¬ 
re uno alla volta quello su cui 
lavorare. 

Il numero di schermi virtua¬ 
li è configurabile, anche se 
non conviene eccedere, ed è 
possibile nascondere la fine¬ 
strella di Virtual ed utilizzare i 
tasti funzione o una serie di 
command-qualcosa per pas¬ 
sare da uno schermo all'altro 
o saltare direttamente dentro 
una delle applicazioni attive. 

Virtual è un programma e 
non una estensione; quindi ri¬ 
duce i problemi di conflitti con 
altre estensioni o i pericolosi 
blocchi di sistema 



se www vivono il loro grande momento 
ecco invece un mini tool multimediale 
semplice e veloce da usare SimpleCard 
permette di creare delle piccole presen¬ 
tazioni collegando l'un l'altra delle sche¬ 
de che possono contenere sia immagini 
che suoni, anche nella stessa scheda. 
Non è possibile creare nulla con Simple¬ 


Card, tutto quello che andrà inserito nel¬ 
la scheda deve arrivare dalla clipboard e 
quindi deve essere stato fatto con un 
altro programma e poi copiato dentro la 
scheda Le immagini incollate possono 
essere spostate in qualsiasi punto, fino 
a creare un'immagine generale che è 
una specie di mosaico delle singole im- 
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magmi. Si possono poi creare delle aree 
sensibili al click del mouse, solo aree 
rettangolari, cui viene associato un link 
ad un'altra scheda I suoni possono es¬ 
sere riprodotti la prima volta che si ac¬ 
cede alla scheda, oppure continuamen¬ 
te o ad intervalli di tempo prestabiliti o 
addirittura random. 

Cuccando con il mouse su uno dei 
punti caldi si passa alla scheda collega¬ 
ta, mentre con i comandi da menu o 
con i tasti di spostamento si possono 
scorrere in avanti o indietro tutte le 
schede Per creare delle presentazioni 
più belle è possibile disattivare i menu e 
associare a ciascuna scheda dei fondi 
colorati o dei disegni particolari (conte¬ 
nuti in altre schede dette «madri»). 

Pur non possedendo un linguaggio di 
programmazione come HyperCard il si¬ 
stema dei «link» permette comunque 
una discreta liberta di movimento, inol¬ 
tre il metodo delle aree calde consente 


di creare pulsanti o ipertesti con estre¬ 
ma facilità. Peccato che anche i testi 
debbano essere inseriti come immagini, 
appesantendo non poco la dimensione 


degli stack, Resta comunque uno stru¬ 
mento facile da usare e molto veloce 
per la realizzazione di brevi slide show 
navigabili e ipertestuali 



Shodan 

Versione 1.5 
by Glen Seeman 
Applicazione - Shareware 115$) 
shodan. sea su MC-link 

Shodan è un gioco di tessere simile 
nella logica al Mahjong, bisogna elimi¬ 
nare, a coppie, le centocinquanta tesse¬ 
re sovrapposte. Per poter essere elimi¬ 
nate le tessere devono avere lo stesso 
disegno e devono essere libere, cioè 
non devono in alcun modo essere co¬ 
perte, anche parzialmente, da altre tes¬ 
sere. 

Diversamente dall'originale le tesse¬ 
re sono mescolate a caso (non impilate 
con una certa regolarità) ed hanno un 
minor numero di simboli 

Il gioco è sempre risolvibile perché il 
programma dispone le tessere a cop¬ 
pie, ciononostante non è affatto sempli¬ 
ce risolverlo al primo colpo. Nel caso 
non si arrivi alla fine un pulsante per¬ 
mette di arrendersi e viene assegnato 


un punteggio pari al numero di coppie 
eliminate. Eccellente la grafica e molto 
bella la musica, orientale, di sottofondo. 
La versione Shareware è giocabile fino 


in fondo ma emette di tanto in tanto 
delle schermate di disturbo che ram¬ 
mentano al giocatore il fatto che non sia 
stata ancora onorata la quota 


SuperLock 

Versione 3.0 
by Enterprise Software 
Applicazione - Shareware (15$) 
superlock.hqx 

SuperLock e un programma che au¬ 
menta la sicurezza contro l'uso non au¬ 


torizzato del vostro computer In ag¬ 
giunta a sistemi di protezione hardware 
garantisce un buon grado di protezione 
ai dati contenuti nel computer II funzio¬ 
namento è semplice, all'attivazione di 
SuperLock viene chiesta una password 
di accesso, ripetuti tentativi con pass¬ 
word sbagliate provocano il riavvio del 


computer SuperLock può anche tenere 
un log di tutti gli accessi al computer 
avvisando anche l'utente del fatto che 
ci sia stato un tentativo di accesso non 
autorizzato 

SuperLock è un programma, non ha 
estensioni, controlli e non modifica in 
alcun modo il System o il Fmder Si 


358 


MCmicrocomputer n. 153 - luglio/agosto 1995 














PD SOFTWARE 
MAC 


mette semplicemente nella cartella 
«Avvia con» e interviene per lo stretto 
tempo necessario a chiedere la pass¬ 
word. Ovviamente esiste la possibilità 
di disattivare l'avvio con il tasto «shift» 
premuto che disabilitando estensioni ed 
altro permetterebbe l'ingresso scaval¬ 
cando la password. In questo caso l'uni¬ 
co modo per riavviare il computer, se si 
dimentica la password, è l'uso di un di¬ 
sco di avvio. Per una protezione com¬ 
pleta occorre quindi impedire fisicamen¬ 
te l'accesso al floppy con una delle 
chiavi hardware in vendita nei negozi 
specializzati. 


Wrapper 

Versione 10 
by Adam Slìm 
Applicazione - Freeware 
wrapper. hqx 


breve testo; diventa invece un'impresa 
epica se il documento è molto lungo. 
Wrapper esegue la conversione da 


hard a soft wrap in pochi secondi e fun¬ 
ziona bene con qualsiasi testo, anche 
quelli più lunghi di 32k. 


Chi lavora per via telematica riceve 
spesso documenti formattati in modo 
strano, il più delle volte hanno sempli¬ 
cemente un carriage return ad ogni fine 
riga, niente di grave se lo si deve legge¬ 
re, ma una cosa molto scomoda se lo si 
vuole riprendere con un editor per im¬ 
paginarlo con un diverso formato. 

L'operazione di eliminare i ritorni di 
carrello fissi ad ogni riga è un'operazio¬ 
ne semplice se fatta a mano e su un 



Desktop Strip 

Versione 1 I 1 
by Men&Mice 
Controllo - Shareware 120$1 
dt-stnp.sit su MC-link 

Desktop Strip è un'emulazione dei 
Control Strip, nati nei portatili e poi inte¬ 
grati anche nel System 7 5. Diversa- 
mente da Control Strip, Desktop Strip è 


posizionarle a piacere in qualsiasi pun¬ 
to della scrivania, se ne possono anche 
avere più di uno ed è in grado di utilizza¬ 
re gli stessi moduli del Control Strip. 
Anzi, aggiunge alcune nuove possibilità 
anche ai vecchi moduli Funziona sui 
Mac a colori con almeno il System 7.1; 
esiste per ora anche una versione Sy¬ 
stem 6, ma non sarà più supportata 
dall'autore in futuro. Fts 


Dove reperire i programmi 

Tutti i file presentati su queste pagine provengono o dai lettori o dalla rete Internet, ol¬ 
tre che ad essere ordinabili su dischetto sono reperibili, per chi vi è abbonato, anche attra¬ 
verso MC-link. 

I siti Internet principali in cui trovare software per il Macintosh sono «sumex- 
aim.stanford.edu» e «mac.archive.umich.edu». Al loro posto è preferibile utilizzare siti più 
vicini come ad esempio «nic.switch.ch». Da MC-link, utilizzando Archie con il nome indica¬ 
to neH'articolo, è possibile trovare anche altri siti o le versioni più aggiornate dei program¬ 
mi. 



Valter Di Dio e raggiun¬ 
gìbile tramite MC-link al¬ 
la casella MC0008 e tra¬ 
mite Internet all'indirizzo 
MC00080mclink.it 
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Voglia di mare? 

Ci deve proprio essere in giro una gran voglia di vacanze: anche quest'anno prima 
del periodo estivo si registra una sensibile produzione di software PD. 
Anche dall'estero la produzione è scarsa e spesso si limita a 
riedizioni di vecchi programmi. In attesa del solito vento autunnale che porterà 
nuove idee e nuovi programmi procediamo alla consueta carrellata: questa volta 
però saranno assenti gli italiani, peccato 


di Enrico M. Ferrari 


VirusChecker 

Autore John Veldthuis 

Tipo di programma: shareware 20$ 

Chi si ricorda del buon vecchio Virus- 
Checker? Ecco qui l'ultima versione aggior¬ 
nata. che portegge il vostro sistema da ogni 
tipo di virus conosciuto, controlla i file com¬ 
pressi, esamina automaticamente ogni 
floppy inserito ed avverte se la memoria è 
stata alterata in quale suo vettore 

II problema dei virus non è andato sce¬ 
mando col tempo, anzi. Per questo il packa¬ 
ge di VirusChecker è stato «segnato» con i 
marker generati da PGP, per essere sicuri 
che nessun file sia stato alterato piu o me¬ 
no volutamente. 

VirusChecker usa un particolare file, chia¬ 
mato BrainFile, per evitare che gli aggiorna¬ 
menti coinvolgano tutto il programma: solo 
questo file viene di volta in volta aggiornato 
e distribuito 

L'uso di VirusChecker è quanto mai sem- 



_| l9f>or» Cjptufe 
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Um Ulndou? CImcK U« FI Ih 
Unor* SE Sud Error ’ \ 

Vladov Sic (drop? _) iw.cB.lb Pit* 
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Apparirà una pic¬ 
cola finestra, ingran¬ 
dirle con un doppio 
click sulla mie bar, 
che ricorda che il 
programma è sem¬ 
pre attivo 

Dapprima Viru- 
sChecker controlla la 
memoria, poi tutti i 
dischi presenti nei 
drive e quindi tutti 
quelli successiva¬ 
mente inseriti. 

Un menu a parte 
è dedicato allo 
«scan damage Sad¬ 
dam mutilation», per 
verificare l'integrità 
dei file eventual¬ 
mente danneggiati 
da questo virus 

plice ed immediato, basta installare il prò- L'autore è raggiungibile all'indirizzo Internet 
gramma ed attivarlo da Workbench. «johnv@tower actrix.gen nz» 


Moiwtk.ll/ Choc» lourted Disk; 
Itti VjOFt: V]tfì: VJDF3: Vj 
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TextureStudio 

Autori: Andy & Graham Dean 
Tipo di programma shareware 20$ 

Subito una premessa il programma di cui 
stiamo parlando gira esclusivamente con 
macchine equipaggiate di 68020 o superiore 
e Workbench 2 04 la complessità delle ope¬ 
razioni è tale che non avrebbe senso rendere 
disponibile un simile programma per i pro¬ 
cessori inferiori, d’altra parte i patiti della gra¬ 
fica ameranno un simile prodotto professio¬ 
nale. 

TextureStudio supporta il caricamento 
dei moduli «texture» in formato Imagine3: i 
parametri delle texture possono essere fa¬ 
cilmente cambiabili e le stesse possono es¬ 
sere mappate su una superfìcie piana, sfe¬ 
rica e cilindrica (ecco il motivo della nostra 
«strana» foto), si possono cambiare gli as¬ 
si, i settaggi dell'illuminazione, il colore e la 
misura degli oggetti, ecc 

TextureStudio permette all’utente di cam¬ 
biare il rendering delle Texture in modo rapi¬ 
do e veloce, esplorando gli effetti del cam¬ 
biamento dei parametri senza la necessità di 
eseguire nuovamente il ray-traelng. 


TextureStudio 
può eseguire il ren¬ 
dering di immagini 
sul disco in ILBM- 
IFF24, JPEG ed in 
formato Targa Que¬ 
sto fa si che immagi¬ 
ni di alta qualità pos¬ 
sano essere caricate 
da altri programmi, il 
rendering di immagi¬ 
ni a 24 bit può esse¬ 
re effettuato senza 
problemi di memoria 
e dimensione di im¬ 
magine 

Il controllo delle 
feature può essere 
effettuato tramite la 
porta Arexx, ed un il¬ 
limitato numero di 
rendering di texture 
può essere effettuato contemporaneamen¬ 
te Fra i controlli possibili c'è il colore della lu¬ 
ce, la distanza, la posizione, la sua intensità e 
la retroilluminazione 

La versione shareware del programma 
limita ad 8 il numero dei parametri modifi¬ 


cabili, tutte le altre funzionalità rimangono 
inalterate, gli utenti registrati avranno la 
possibilità di usare tutti e 16 i parametri 
selezionabili 

L'indirizzo Internet di uno degli autori è 
« adean@eleceng.ucl ac.uk». 
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Delitracker 

Autori: Peter Kunath & Frank Riffel 
Tipo di programma: shareware 20$ 

Ci siamo scordali che l'Amiga sa anche 
suonare? Cominciava piu o meno cosi la de¬ 
scrizione, anni fa, della prima versione di De¬ 
litracker, uno dei piu noti tool per la riprodu¬ 
zione sonora e non solo 

Da allora tanta acqua è passata sotto i 
ponti e tante versioni di nuovi sistemi opera¬ 
tivi si sono viste, è tempo di rinfrescare la 
memoria 

Delitracker è sostanzialmente un «player» 
sonoro altamente flessibile, che supporta nu¬ 
merosissimi formati sonori, 

Le routine per r (ormati Protracker, Noise- 
tracker, Sountracker e Star Trekker sono di¬ 
rettamente incluse nel programma Deli- 
tracker NON digitalizza ma riproduce solo, 
nel modo più confortevole, i suoni già regi¬ 
strati. 

Perche usare Delitracker? Di motivi ce ne 
forniscono a iosa gli stessi autori: facilità 
d'uso e multitasking efficiente, espandibilità 
totale grazie al concetto di modularità, pos¬ 
sibilità di allocare i canali sonori, supporto 
delle librerie XPK per la decompressione au¬ 


tomatica dei file, correzione della velocità di 
esecuzione in modalità PAL/NTSC (usa Ti- 
merdevice), porta Arexx, Pubscreen, 
Hotkey da Commodity, scritto al 100% in 
assembler e supporto di AppWindows per 
l'esecuzione dei moduli da eseguire trasci¬ 
nando semplicemente la loro icona nella fi¬ 


nestra di program¬ 
ma 

Il concetto di 
player è particolar¬ 
mente curato: una 
volta caricato il mo¬ 
dulo da suonare De¬ 
litracker carica esclu¬ 
sivamente il player 
dedicato, se questo 
non fa parte della 
suite di player comu¬ 
ni già inclusi, ciò si 
traduce in un uso 
piu razionale della 
memoria ed in una 
riduzione dell'uso 
delle risorse di siste¬ 
ma 

La modularità del 
programma consen¬ 
te di aggiungere 
player a piacimento, Un altra innovazione 
della release 2.0 sono i «Gemes», piccoli 
programmi che esendono e migliorano le ca¬ 
ratteristiche di Delitracker possono essere 
decompressori o ottimizzatori del suono, 
hanno la loro interfaccia e vengono lanciati in 
modo asincrono dal programma principale 


VLT 

Autore WC J Langeveld 

Era da tanto che non si parlava di pro¬ 
grammi di comunicazione, finalmente que¬ 
sto ottimo prodotto ci permette di ritornare 
sull'argomento 

VLT è il «solito" programma di comunica¬ 
zione estremamente completo agenda te¬ 
lefonica. script, protocolli interni/esterm, 
script arexx, supporto del cut& paste dina¬ 
mico, più tutte le usuali funzioni di un pro¬ 
gramma di comunicazione. 

La flessibilità di VLT risiede nella incredi¬ 
bile quantità di parametri selezionabili ad 
esempio le finestre, il tipo di schermo, la ri¬ 
soluzione. i colon ed i font sono totalmente 
configuragli indipendetemente dalle scelte 
di default del sistema. 

È stata implementata una completa pro¬ 
grammazione, il supporto del mouse ed il 
cut&paste direttamente dallo schermo prin¬ 
cipale: questo le novità dell'ultima versione, 
la 5.517. Vengono anche forniti diversi pro¬ 
grammi Arexx, dei quali il più utile e senza 
dubbio l'agenda telefonica 

Particolarmente curate le emulazioni di 
terminale, oltre al VT100 l'emulazione Tek¬ 
tronix è stata recentemente completamen¬ 
te riscritta ed aggiornata 

Le caratteristiche del Paste sono pensate 
per l'utente smaliziato, abituato a «tagliare" 
dallo schermo e spedire direttamente il te¬ 
sto al computer host in questo caso e pos¬ 
sibile definire i necessari valori per i caratte¬ 
ri ed i ritardi di linea 

Parlavamo di supporto mouse questo è 


Paity 
Word LengtP 
Stoo bits 
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Break Length 
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Use 


Cantei 


completamente pro¬ 
grammabile in 16 
modi differenti; co¬ 
mandi separati pos¬ 
sono essere asse¬ 
gnati per far funzio¬ 
nare il mouse nella 
solita modalità o in 
congiunzione con 
Shift, Alt, Ctrl, ecc. 

Come in tutti i 
programmi che si ri¬ 
spettino anche in 
VLT è presente un 
efficiente «review 
buffer» per tenere 
sotto controllo tutto 
quello che è già 
scorso sullo scher¬ 
mo. due gadget di 
«append» permetto¬ 
no la concatenazio¬ 
ne dei file direttamente dal buffer Come al 
solito è meglio usarlo un programma di co¬ 
municazione. che spiegarlo, sono talmente 
tante le feature implementate e comodissi¬ 
me da usare che non basterebbe lo spazio 
VLT è un ottimo programma anche per 
l'utente che compra il modem per la prima 
volta. ras 


Enrico Maria Ferrari è raggiungibile su MC-lmk 
all'indirizzo MC00I2 oppure via Internet all'indirizzo 
E FERRARI@MCLINk IT 


Dove reperire i programmi 

I programmi citati in questo articolo possono esse¬ 
re prelevati su MC-link e su Internet presso i siti Ami- 
net e loro mirror: il più famoso di questo è WUARCHI- 
VE WUSTL EDU. Per tutti i file é indicata la directory 
seguente Aminet, che è sempre /pub/aminet 


File 

Sito 

Directory 

DeliTracker214.lha 

Aminet 

/dmus/play 

VLT|5867.lha 

Ammet 

/comm/term 

TextureStudio.Iha 

Aminet 

/gfx/3d 

VCHck654 Iha 

Aminet 

/util/virus 
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AITEK: 

alta tecnologia al servizio dell'innovazione 

Fondata nel maggio 1986 AITEK si ispira al modello delle società hi-tech in stile 
americano, che sviluppano e utilizzano tecnologie innovative per risolvere problemi 
multidisciplinari nell'ambito dell'industria e dei servizi. AITEK ha maturato esperienze 
significative nella consulenza, progettazione e realizzazione di sistemi informativi 
special purpose, nelle reti di trasmissione dati e nel campo dell'automazione 
mdustuale. Attualmente si sta occupando di alcuni progetti nel settore del software di 
base e applicativo nelle aree: robotica e visione artificiale, automazione e reai Urne, 
biomedicale. Descriveremo nel seguito alcune delle esperienze più significative 


di Gaetano Di Stasio 


La scelta di operare in settori innova¬ 
tivi richiede un investimento nel campo 
della ricerca industriale e una collabora¬ 
zione diretta con la comunità scientifica 
e tecnologica. 

Per questa ragione AITEK partecipa a 
progetti di ricerca in ambito nazionale 
(CNR) ed europeo (ESPRIT. AIM, BIO- 
MED), nelle aree computer Science, 
biomedicale, robotica e visione artificia¬ 
le, sviluppando ampie collaborazioni con 
alcuni tra i più importanti laboratori di ri¬ 
cerca europei ed industrie nel settore; 
tali esperienze sono state sviluppate la¬ 
vorando in diversi ambienti software 
(Posix, VAXeln, VMEexec) e su differen¬ 
ti piattaforme hardware (VME. DEC, 
Motorola 680x0) 

Le maggiori esperienze maturate 
nell'ambito dell'Ingegneria Biomedica, 
sono state acquisite attraverso: il pro¬ 
getto EMSV-R3D3 per la ricostruzione 
di organi a tre dimensioni a partire da 
immagini TAC ed NMR, ad uso ortope¬ 
dico e radiologico; il progetto del Siste¬ 
ma Informativo del centro trapianti 
dell'ospedale S. Martino di Genova e la 
realizzazione della rete per trasmissione 
dati del laboratorio di analisi; il progetto 
europeo BIOMED I (Biomedical and 
Healt Research, Area III: Human Geno- 
me Analysis) che ha come scopo lo svi¬ 
luppo di un ambiente Object-Oriented 
per la consultazione di database multipli 
collegati in rete geografica; il progetto 
BIODATA, per lo sviluppo di un ambien¬ 
te di lavoro costituito da un database in¬ 
tegrato ed interattivo di linee cellulari, 
proteine e acidi nucleici. In particolare il 
sistema BIODATA è in grado di gestire 
sia dati linguistici sia eidetici (visivi) me¬ 


diante una flessibile interfaccia utente. 

Altri risultati importanti sono venuti 
poi dall'area Robotica e Visione in cui 
AITEK ha acquisito una grande espe¬ 
rienza su sistemi di visione artificiale 
monoculari, stereoscopici e a colori, 
realizzando applicazioni in ambito indu¬ 
striale e partecipando a numerosi pro¬ 
getti di ricerca pre-competitiva sfruttan¬ 
do il know-how tecnologico conseguito 
nell'ambito del controllo qualità, del mo¬ 


nitoraggio ambientale, del riconosci¬ 
mento di forme e simboli 
Tra i progetti più significativi che rica¬ 
dono in questo contesto ricordiamo: il 
progetto TarGet, per il riconoscimento 
di caratteri in ambienti esterni non strut¬ 
turati (targhe di autoveicoli, codici di 
produzione); il progetto VDO, il sistema 
visivo stereoscopico utilizzato sia per il 
rilevamento di ostacoli in ambiente non 
strutturato sia come sistema di sorve- 


Figura I - Ecco una 
schematizzazione ab¬ 
bastanza chiara del si¬ 
stema di controllo delle 
caramelle all'uscita del¬ 
la incartatrice, verso 
l'impacchettatrice Con 
Rainbow. una teleca¬ 
mera a colon, una 
scheda di acquisizione, 
una workstation di me¬ 
dia potenza, un po' di 
elettronica e di softwa¬ 
re di gestione e possi¬ 
bile controllare dinami¬ 
camente ed automati¬ 
camente, le caramelle 
che corrono sul nastro 
trasportatore, e scarta¬ 
re con un Sistema 
Meccanico servo con¬ 
trollato quel gruppo 
che ne contiene una o 
più non ben incartate 
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glianza; il progetto ESPRIT VOILA, dedi¬ 
cato allo sviluppo di un sistema di navi¬ 
gazione per veicoli autonomi basato 
principalmente sulla visione (vedi anche 
MC 145, pag. 394); il progetto URMAD 
(Unità Robotica Mobile per l'Assistenza 
ai Disabili, Progetto Finalizzato Robotica 
CNR) che prevede la realizzazione di un 
prototipo di robot dedicato all'assisten¬ 
za di persone disabili (AITEK si occupa 
dell'architettura di navigazione del vei¬ 
colo, mentre il progetto è capitanato 
dalla ARTS Lab, di Pisa); il progetto 
AGROBOT (Progetto Finalizzato Roboti¬ 
ca CNR), che prevede la realizzazione di 
un robot da utilizzarsi per la coltura in 
serra (AITEK si occupa della progetta¬ 
zione e realizzazione del sistema visivo 
a colori). 

In particolare, fra i progetti più inte¬ 
ressanti analizzeremo nel seguito: 
RAINBOW, un sistemi per l'analisi di 
immagini a colori utilizzato nel settore 
della visione artificiale; REALER, per la 
ricostruzione di oggetti tridimensionali a 
partire dalle viste frontali e laterali; alcu¬ 
ni progetti nel settore dell'automazione 
in reai Urne e della robotica. Infine sarà 


Per ulteriori informazioni 
Ing. Ernesto Troiano 
Ing Fabrizio Ferrari 

AITEK S.r.l. 

Via Pisa, 12/1 
16146 Genova 
Tel: 010/315180 
Fax. 010/314873 
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Foto I - La telecamera è posta perpendicolarmente al nastro trasportatore Si nota il risultato della segmen¬ 
tazione delle immagini: il sistema ha individuato una caramella non ben incartata che comporterà l'attivazio¬ 
ne del Sistema Meccanico di Scarto. 


analizzato diffusamente il progetto Tar- 
Get per l'identificazione ed il riconosci¬ 
mento automatico di targhe automobili¬ 
stiche, sistema che è sfociato in un pro¬ 
dotto commerciale già in funzione da di¬ 
versi mesi sulla tratta autostradale Im- 
pena-Ventimiglia. 

Rainbow 

L'analisi delle immagini a colori costi¬ 
tuisce la nuova frontiera delle applica¬ 
zioni di visione artificiale; in questo con¬ 
testo AITEK ha sviluppato Rainbow ba¬ 
sandosi sulle esperienze, nel campo 
dell'elaborazione di immagini, acquisite 
all'interno di alcuni importanti progetti 
di ricerca europei. 

Rainbow è un potente e semplice 
ambiente software per l'analisi di imma¬ 
gini a colori a 24 bit costituito da una li¬ 
breria di funzioni e da alcuni applicativi 
in ambiente X-Windows, per la visualiz¬ 
zazione e l’elaborazione delle immagini. 
Rainbow è stato sviluppato in linguag¬ 
gio ANSI C, per assicurare la completa 


e totale portabilità verso le più diverse 
architetture hardware. Questo ambien¬ 
te di sviluppo permette l'acquisizione e 
la visualizzazione di immagini RGB o 
PAL e, mediante veloci algoritmi di con¬ 
versione, la trasformazione delle stesse 
nello spazio HSI (Hue, Saturation, Inten- 
sity) utilizzato per le elaborazioni suc¬ 
cessive. 

Lo spazio Hue-Saturation-Intensity è 
una rappresentazione più naturale per 
descrivere il colore rispetto alla rappre¬ 
sentazione tradizionale RGB. Hue rap¬ 
presenta la tinta, il colore (Blu, Giallo, 
Viola), Saturation è la sua profondità (ad 
esempio, l'informazione che distingue il 
rosa dal rosso) e Intensity è la lumino¬ 
sità globale. 

La libreria Rainbow è particolarmente 
adatta per lo sviluppo di sistemi auto¬ 
matici di ispezione dei processi indu¬ 
striali in cui sia necessario riconoscere 
oggetti colorati e/o controllare derive 
cromatiche degli oggetti in produzione 
in modo veloce. Infatti la rappresenta¬ 
zione HSI permette di velocizzare i tem- 
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Foto 2 - Un nomale contenitore di sapone liquido per mani e stato acquisito da una telecamera COIR in 
bianco e nero, in tre viste ortogonali Ilaterale. frontale e superioreI. L'oggetto è stato poi ricostruito in una 
memoria volumetrica di risolutone pari a circa 2 mm per voxel e la superticie dello stesso è stata <• resa>• 
utilizzando oltre 17 mila triangoli L'oggetto cosi acquisito dal mondo reale remolo via telecamera, dopo la 
digitalizzazione, e pronto per essere inserito in real-time in un mondo virtuale 


pi di elaborazione poiché in molte appli¬ 
cazioni è sufficiente analizzare uno solo 
dei tre parametri H, S ed I, al contrario 
della rappresentazione RGB che richie¬ 
de quasi sempre l'analisi di tutte e tre le 
proprie componenti (Red. Green e 
Blue) 

Rainbow permette di realizzare ap¬ 
plicazioni che sfruttano procedure di 
segmentazione particolarmente effica¬ 
ci, su piu componenti ed in presenza di 
condizioni variabili di illuminazione. Es¬ 
sa contiene infatti funzioni per la seg¬ 
mentazione basata sul colore, pei 
l'analisi statistica mediante istogram¬ 
mi, per i filtraggi mono e bidimensiona¬ 
li e alcune funzioni piu complesse deri¬ 
vanti dalle esperienze acquisite in vari 
progetti di ricerca 

Nell'ambito del Progetto Finalizzato 
Robotica AGROBOT, ad esempio (vedi 
MC 150, pag. 380, 383), la libreria di 
Rainbow è stata utilizzata per realizzare 
un applicativo in grado di determinare il 
grado di maturazione dei pomodori col¬ 
tivati in serra e di raccoglierli automati¬ 
camente La configurazione hardware 
utilizzata in AGROBOT, costituita da 
una scheda Frame Buffer di acquisizio¬ 
ne e una scheda di elaborazione dotata 
di processore superscalare RISC 
MC88110 della Motorola, entrambe del¬ 
la VDS, permette di raggiungere il reai 
time nel processo di identificazione dei 
pomodori maturi. 


Rainbow è stato inoltre utilizzato per 
effettuare numerosi studi preliminari su 
problematiche di controllo di qualità sia 
in ambito industriale sia agro alimenta¬ 
re A tale scopo è stata utilizzata una 
versione di Rainbow per workstation RI¬ 
SC con interfaccia X-Wmdows, ma tale 
ambiente e anche disponibile su molte 
delle piattaforme più diffuse, quali: Digi¬ 
tal Alpha AXP, Sun Sparc 5, Silicon 
Graphics Indy, HP, Motorola 617 e 162, 
VDS 88k (con MC88110 Motorola), VDS 
Eidobrain, 

Allo scopo, per una nota casa produt¬ 
trice di caramelle è stato ideato e realiz¬ 
zato un sistema di controllo e monito¬ 
raggio della catena di incartamento-im- 
pacchettamento Infatti, essendo que¬ 
sto ciclo del tutto automatico (senza 
controllo umano), le caramelle non o 
non ben incartate erano comunque im¬ 
pacchettate insieme alle altre con una 
riduzione degli standard qualitativi ed un 
potenziale possibile danneggiamento 
dei macchinari Con Rainbow, una tele¬ 
camera a colori, una scheda di acquisi¬ 
zione, una workstation di media poten¬ 
za, un po' di elettronica e di software di 
gestione è oggi possìbile controllare di¬ 
namicamente ed automaticamente, le 
caramelle che corrono sul nastro tra¬ 
sportatore a 20 cm al sec, e scartare 
con un Sistema Meccanico servo con¬ 
trollato quel gruppo che ne contiene 
una o più non ben incartate (vedi figura 


1) Questo scarto verrà poi selezionato 
da un operatore umano e quindi rimes¬ 
so nel ciclo. 

La telecamera è posta perpendicolar¬ 
mente al nastro trasportatore, all'uscita 
dall'incartatrice che «sforna» otto cara¬ 
melle al secondo Essendo il colore del¬ 
le caramelle differente dalla carta usata 
per avvolgerle è possibile controllare in 
reai time la linea di produzione II siste¬ 
ma esegue allora una segmentazione 
del colore delle immagini e compara 
l'istogramma dei colon della regione 
segmentata con il campione ottenuto 
analizzando una caramella non incartata 
Il risultato dell'elaborazione è visibile in 
foto 1, 

Realer 

La ricostruzione tridimensionale di 
oggetti è una tecnica potente e versa¬ 
tile che trova vasto campo di applica¬ 
zioni nell'ambito del controllo qualità, 
del riconoscimento e classificazione di 
oggetti e parti, e applicazioni avanzate 
di realtà virtuale In questo contesto 
AITEK ha sviluppato Realer, un modulo 
di ricostruzione tridimensionale a più 
viste. 

Realer utilizza piu viste di un oggetto 
acquisite attraverso una o più telecame¬ 
re standard CCIR. per ricostruire lo 
stesso all'interno di una memoria tridi¬ 
mensionale (voxel memory). in essa 
viene memorizzata la superficie dell'og¬ 
getto sotto forma di poligoni intercon¬ 
nessi 

Questo ambiente è stato sviluppato 
con l'intento di: realizzare un modulo di 
ricostruzione tridimensionale efficace e 
rapido; raggiungere alti livelli di risolu¬ 
zione; evitare la necessità di complesse 
procedure di calibrazione del sistema di 
acquisizione tramite telecamere. 

Infatti Realer può essere impiegato 
utilizzando una sola telecamera, otte¬ 
nendo le tre viste necessarie alla rico¬ 
struzione ruotando l'oggetto mediante 
l'impiego di una piattaforma mobile, op¬ 
pure utilizzando piu telecamere in posi¬ 
zione fissa. Anche Realer e stato svilup¬ 
pato in linguaggio ANSI C per assicura¬ 
re la portabilità verso le più diverse ar¬ 
chitetture hardware 

Nell'ambito del progetto ESPRIT 
EP5363 denominato GLAD-IN-ART 
(sviluppato in collaborazione con 
l’ARTS Lab dell'Istituto Sup S Anna 
di Pisa ed insieme ad altre aziende eu¬ 
ropee; vedi MC 141, pagg. 157, 160), 
Realer è stato installato su un'architet¬ 
tura dedicata al trattamento delle im¬ 
magini, realizzata dalla VDS S.p.A.. col 
compito di acquisire oggetti reali com¬ 
plessi per l'estrazione di entità manipo¬ 
labili all'interno di un ambiente in realtà 
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Foto 3 al. bl. cl. di - TarGet è in grado di identificare e riconoscere targhe automobilistiche, da fotografie m bianco e nero Su un campione composto da circa 
30 000 immagini acquisite in ogni condizione meteorologica, stagione e in ogni differente condizione di luminosità ambientale, TarGet ha ottenuto un numero di ri¬ 
conoscimenti che si aggira intorno al 99% 


virtuale da applicare al settore della te¬ 
lerobotica avanzata 

L'ultima versione di Realer. è in gra¬ 
do di garantire prestazioni real-time: la 
superficie di un oggetto reale comples¬ 
so può essere acquisita, ricostruita e 
rappresentata sotto forma di insieme 
di poligoni ad una frequenza di circa 3 
Hz e con una risoluzione fino a 
512x512x512 elementi di volume In 
foto 2 è presentato un esempio di fun¬ 
zionamento di Realer un oggetto di uso 
comune è stato acquisito da una singo¬ 
la telecamera CCIR in bianco e nero; so¬ 
no state utilizzate tre viste ortogonali 
(laterale, frontale e superiore), con una 
risoluzione di 128x128 pixel. L'oggetto 
è stato poi ricostruito in una memoria 
volumetrica di risoluzione pari a circa 
2mm per voxel e la superficie dello 
stesso è stata «resa» utilizzando 17816 
triangoli. Le fasi di acquisizione e seg¬ 


mentazione sono state realizzate in 
tempo reale, e la ricostruzione volume¬ 
trica ha richiesto 16 millisecondi mentre 
la superficie risultante è stata elaborata 
in 237 millisecondi L'architettura 
hardware su cui Realer è stato installato 
per questa applicazione prevede l'im¬ 
piego di una workstation VDS 7001 Ei- 
dobrain (CPU Motorola 68040) per la 
parte di acquisizione immagini e una 
scheda VDS 88k (CPU Motorola 88110) 
per le parti di ricostruzione e rendering. 

TarGet 

TarGet è un software in grado di iden¬ 
tificare e riconoscere targhe automobili¬ 
stiche di veicoli fotografati mediante te¬ 
lecamera in bianco e nero. TarGet è un 
prodotto modulare, flessibile, portabile 
realizzato in linguaggio ANSI C. Queste 
caratteristiche lo rendono personalizza¬ 


bile in base alle esigenze dell’applicazio¬ 
ne, come ad esempio la possibilità di ri¬ 
conoscere targhe di nazionalità diversa 
da quella italiana La scelta di sviluppare 
questo sistema secondo gli standard di 
mercato lo rende in grado, inoltre, di 
operare sulle piattaforme hardware dei 
principali produttori. 

Le prove e le valutazioni effettuate 
hanno confermato le ottime prestazioni 
velocistiche e l'estrema affidabilità, che 
lo rendono in grado di ottenere percen¬ 
tuali di riconoscimento elevate, indipen¬ 
dentemente dalle condizioni ambientali 
e dalla posizione del veicolo rispetto alla 
telecamera. Su un campione di test 
composto da circa 30.000 immagini ac¬ 
quisite in ogni condizione meteorologi¬ 
ca, stagione e in ogni differente condi¬ 
zione di luminosità ambientale, ha otte¬ 
nuto le seguenti prestazioni percentuali: 
identificazione della targa 99%, ricono- 
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Foto 4 al. bl - TarGet e baio come strumento per l'automazione del pagamento del pedaggio autostradale e quindi per velocizzare l'attraversamento dei caselli 
Il sistema può essere utilizzato però anche per aumentare la sicurezza nei parcheggi custoditi, rendendo impossibile entrare nel parking con una vecchia auto ruba¬ 
ta ed uscirne con una nuova di zecca, facendo semplicemente un cambio targa. TarGet infatti prevede un modulo opzionale che oltre a riconoscere la targa, ricono¬ 
sce anche il « sedere» dell'auto in entrata, rendendo praticamente impossibili furti o manomissioni. Anche questo modulo 6 indipendente dalle condizioni ambien¬ 
tali e dalla posizione dell'auto rispetto alla telecamera in quanto, tramite una trasformazione geometrica, si ricava comunque la vista frontale da cut estrarre i para¬ 
metri dì interesse tvolume e sagomai In foto vediamo una fase del riconoscimento della sagoma posteriore delle auto in foto. 


scimento singoli caratteri 98%, decodi¬ 
fica targhe 80%, Le elevatissime per¬ 
centuali di identificazione rendono II si¬ 
stema estremamente "robusto», anche 
perché i parametri di confidenza correla¬ 
ti ad ogni rilevamento rendono noti ad 
un operatore esterno tutti quei casi (po¬ 
chi in realtà) in cui c'è o può esserci sta¬ 
to errore. L'operatore all'occorrenza, 
analizzando la foto digitale associata, 
avrà eventualmente la possibilità di con¬ 
fermare o correggere il dato. 

Durante la fase di test è stato preso 
in considerazione come parametro, il 
tempo medio di elaborazione su un set 
casuale di 500 foto di targhe in condi¬ 
zioni reali, durante l'attraversamento in 
corsa di pedaggi autostradali. I risultati 
ottenuti sono i seguenti: DEC 3000/500 
AXP tempo medio =1.6 sec, SUN Sparc 
Il tempo medio = 10 sec, IBM RISC 
6000 tempo medio = 9 sec, PC Alpha 
AXP tempo medio = 3.8 sec; PC 486 
DOS tempo medio = 11 sec. 

TarGet è attualmente installato sulle 
piste automatiche della società Auto¬ 
strade dei Fiori S.p.A. concessionaria 
della tratta autostradale Imperia-Venti- 
miglia. In particolare per conto di Digital 
Eq. S.p.A., questo strumento è stato 
adottato nell'ambito del Progetto Tele- 
pass-VME di Autostrade S.p.A., sulle pi¬ 
ste reai time (Pista Telepass. Pista Pro¬ 
miscua di Entrata, Pista Promiscua di 
Uscita) e sull'applicativo di gestione e 
controllo delle centrali operative di sta¬ 
zione 

Facciamo ora una breve descrizione 
tecnica. TarGet è composto da due mo¬ 
duli principali, completamente separati 
tra loro, che colloquiano mediante un 
message passing: il Modulo di Segmen¬ 


tazione e il Modulo di Riconoscimento 
Caratteri. 

Il Modulo di Segmentazione si occu¬ 
pa della separazione dei caratteri della 
targa dallo sfondo dell'Immagine, risol¬ 
vendo anche le ambiguità derivanti da 
altre scritte o ombre che possono esse¬ 
re presenti sullo sfondo Allo scopo vie¬ 
ne utilizzato un nuovo algoritmo di seg¬ 
mentazione appositamente pensato per 
operare in condizioni esterne (ed estre¬ 
me). La qualità fondamentale di questo 
metodo è di essere accurato e veloce. 

TarGet elimina, dall'immagine in usci¬ 
ta dal processo di spogliatura, tutte le 
regioni che per criteri dimensionali e 
geometrici non possono appartenere ad 
un targa e utilizzando un template geo¬ 
metrico. identifica la sua posizione. 

Il Modulo di Riconoscimento Caratte¬ 
ri riceve in input otto immagini binarie 
che rappresentano graficamente i carat¬ 
teri costituenti la larga e restituisce i 
corrispondenti valori ASCI con un voto 
di confidenza associato ad ognuno di 
essi. Questo modulo è basato su un ap¬ 
proccio a criteri multipli cioè non si basa 
su un solo criterio di analisi ma su una 
decina di criteri diversi in modo da poter 
compensare gli errori non correlati tra 
loro dei singoli approcci. La scelta di 
questa metodica è derivata dall'espe¬ 
rienza e dalle verifiche effettuate su cir¬ 
ca una ventina di diversi algoritmi per il 
riconoscimento caratteri 

Le aree di applicazioni sono estrema- 
mente variegate e molteplici. In realtà 
TarGet è nato come strumento per l'au¬ 
tomazione del pagamento del pedaggio 
autostradale e quindi per velocizzare 
l'attraversamento dei caselli e limitare 
di conseguenza i tempi di attesa e l'in¬ 


quinamento (acustico ed ambientale) 
derivante dai notevoli rallentamenti e 
dalle attese a motore acceso (foto 3). 
La modularità di questo oggetto tecno¬ 
logico è però tale da poter essere inte¬ 
grato in sistemi più complessi o può es¬ 
sere ridisegnato in funzione dei propri 
scopi o dei propri obiettivi. Ad esempio 
il modulo di segmentazione, vitale per 
applicazioni outdoor, può essere sosti¬ 
tuito con analoghi corrispondenti piu 
semplici per applicazioni indoor, caratte¬ 
rizzate da condizioni meteorologiche e 
luminose controllate 

Il sistema può essere utilizzato però 
anche per aumentare la sicurezza nei 
parcheggi custoditi, rendendo impossi¬ 
bile entrare nel parking con una Fiat 126 
rubata, smontare la targa, rimontarla su 
una Spider e uscire indisturbati Infatti 
al modulo base, che associa biumvoca- 
mente al talloncino di ingresso solo ed 
esclusivamente il numero di targa e 
nessun'altra informazione, è possibile 
prevedere la presenza di un modulo ag¬ 
giuntivo. 

Questo modulo opzionale infatti, lega 
indissolubilmente al talloncino, oltre la 
targa, anche la conformazione del «se¬ 
dere» del veicolo in entrata (sagoma, di¬ 
mensioni, volume; vedi foto 4), renden¬ 
do praticamente impossibili furti o ma¬ 
nomissioni. Inoltre collegando il sistema 
ad un database esso può anche servire 
per riconoscere auto rubate, per far 
multe a chi attraversa col rosso o per 
controllare aree protette come i centri 
storici delle nostre città d'arte «e 


Gaetano Di Stasio è raggiungibile tramite MC-lmk 
alla casella MC7400 e tramite Internet all'indirizzo 

IV;, 
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Per tutti c’è sempre una 
fotografia che conta. 
Noi ve la faremo scattare. 


Da 15 anni 
REFLEX 
è fotografia. 
Ogni mese 
in tutte 
le edicole 


Dopo più di 20.000 pagine di articoli e immagini 
dedicati alla diffusione della fotografia, 

REFLEX rilancia la sua sfida per una nuova 
straordinaria stagione dell’immagine. 

Qualunque sia la tecnologia. 


Editrice Reflex 








GUIDA COMPUTER 


a cura di Rosila laneS 


I prezzi riportati nella Guidacomputer sono comunicati dai 

distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 

vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati possono 

esserci variazioni dipendenti dal singolo 

distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite multiple sono 

generalmente previsti sconti quantità. 

I dati sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di uscita 
in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabilità per eventuali errori o variazioni. Tutti i 
prezzi sono IVA esclusa ed espressi in migliaia di lire. 


ACORN COMPUTERS 


Sincronia Soluzioni Multimediali - Via Bastone. 35 - 10090 Rosta (TO) 

Tel 011/9540540 

PC Pool S.a.s. Hardware e Software - Via S Secondo 23/f. 10128 Torino 
Tel 011/539173 


SISTEMA ACB25 - RAM 4M VRAM 2M HD 210M 3 710 

SISTEMA AC825/ST15 - 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HO 210M 

monilor 15" Sony 0 25 5.165 

SISTEMA ACB25/ST17 • 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HD 21OM 

monitor 17" Sony 0 25 6.530 

SISTEMA ACB25/ST20 - 486dx2 RAM 4M VRAM 2M HD 21 OM 

monitor 20” Sony 0 29 9.130 

SISTEMA ACB45 - RAM 8M VRAM 2M HD 420M 4 583 

SISTEMA ACB45/ST15 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monitor 15" Sony 0.25 6 037 

SISTEMA ACB45/ST17 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monilor 17" Sony 0.25 7.403 

SISTEMA ACB45/ST20 - 486dx2 RAM 8M VRAM 2M HD 420M 

monitor 20" Sony 0.29 10.003 

MONITOR AKF60 -14" S.VGA ES 903 

MONITOR AKF85-17" S VGA PS 2.777 

HARD DISK ACD210 - hard disk 210M IDE 574 

HARD DISK ACD260 - hard disk 260M IDE 457 

HARD DISK ACD520 - hard disk 520M IDE 741 


APPLE COMPUTER 


Apple Computer S p A - Via Milano. 150 - 20093 Cotogno Monzese (MI) 

Tel. 02/273261 

Nota la Apple Computer non ha un listino dei prezzi all'utente tinaie. Per infor¬ 
mazioni è necessario rivolgersi direttamente ai rivenditori 


ASEM 


Asem S p A - Zona Artigianale - 33030 Buia (UD) - Tel 0432/9671 


BUSINESS L.PROFILE 486DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K LOCAL 

BUS FD 1 44M HO 270M 14" col. SVGA 2 864 

BUSINESS L.PROFILE 4860X2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C 128K LOCAL 

BUS FD1.44M HD 270M 14“ col SVGA 2.988 

BUSINESS M.SERVER 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C 128K VESA 

L.BUS FD 1.44M HD 270M 14" coI.SVGA 3.578 

BUSINESS U SLIM 486DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C 8K LOCAL BUS 

FD 1 44M HD 270M 14" col. SVGA 2.641 

BUSINESS U.SLIM 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.8K LOCAL 

BUS FD 1,44M HO 270M 14" col. SVGA 2.759 

ENTRY D DECK 486DX 40 VLB - 486dx 40MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1 44M HD 270M 14" coi. SVGA 2.359 

ENTRY D DECK 486DX2 66 PCI - 486dx2 66MHz RAM 4M C 256K PCI 

L.BUS FD 1 44M HD 270M 14" col. SVGA 2.761 

ENTRY D DECK 486SX 33 VLB - 486SX 33MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1.44M HD 270M 14" col. SVGA 2.195 


ENTRY D DECK 486SX2 50 VLB - 486sx2 50MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1 44M HD 270M 14" coI.SVGA 2.263 

ENTRY D DECK 486SX2 66 VLB - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K VESA 

L.BUS FD 1 44M HD 270M 14" coI.SVGA 2.523 

ENTRY D.DECK 586 PCI - Pentium 60MHz RAM 8M C.256K PCI L.BUS 

FD 1 44M HD 420M 14" col SVGA 3.664 

ENTRY D.DECK 586 VLB - Pentium 60MHz RAM8M C.256K VESA L BUS 

FD 1 44M HD 420M 14" col SVGA 3.534 

HI-TECH P60 PCI (D TOP) - Pentium 60MHz RAM8M C.256K VESA L.BUS 

FD 1.44M HD 425M 14" col SVGA 4.324 

HI-TECH P90 PCI (D TOP) - Pentium 90MHz RAM8M C.256K PCI LBUS 

FD 1.44M HD 425M 14" col SVGA 5.438 

HI-TECH T60 PCI (TOWER) - Pentium 60MHz RAM8M C.256K PCI L.BUS 

FD 1.44M HD 425M 14" coI.SVGA 4.426 

HI-TECH T90 PCI (TOWER) - Pentium 90MHz RAM8M C 256K PCI L BUS 

FO 1 44M HO 425M 14" coI.SVGA 5.540 


ATARI 


Atari Italia S.r.l. - Viale Certosa. 155 - 20151 Milano 
Tel 02/3087443 


FALCON 030 4 0 - Motorola 68030. DSP. RAM 4M 1.390 

FALCON 030 4 65 - Molotola 68030. DSP. RAM 4M HO 65M 1.290 

FALCON 030 14 65 - Motorola 68030, DSP. RAM 14M HD 65M 3.490 

FALCON 030 14 250 - Motorola 68030, DSP. RAM 14M HD 250M 3.990 

PC FOLIO LCD - portatile 80C88 4.9MHz, RAM 128K, ROM 256K 495 

MONITOR COLORE -14" S.VGA 1024x788 550 

MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/Falcon 290 

MONITOR MONOCROMATICO - compatibile ST/Falcon con audio 350 

HDF 264 - disco fisso 3.5" 264M SCSI II.CASE.cavo SCSI 994 

HDF 542 - disco fisso 3.5" 542M SCSI II.CASE.cavo SCSI 1.390 

HDF 1084 - disco fisso 3.5” 1084M SCSI ll.CASE.cavo SCSI 1.990 

HPC-101 - mierfaccra parallela Centronics per PC folio.cavo 115 

HPC-102 - Interfaccia senale RS 232C per PC folio 119 

HPC-202 - memory card da 64K per PC-folio 179 

HPC-203 - memory card da 128K per PC-folio 299 


ATHENA 


Alhena Informatica S r l. - Via S Pellico. 8 - 20089 Rozzano (MI) 
Tel. 02/57512041 


BUDGET 486DX2 50 - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 
sci). VGA 1M 1.890 

BUDGET 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 
schVGAIM 2.050 

BUDGET 486SX 25 - 486SX 25MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M HD 270M 
sch.VGAIM 1,750 

HQ PCI 486DX2 66 - 486dx2 66MHz RAM 4M C 128K FD 1 44M HD 270M 
sch.VGAIM 2.350 

HQ PCI 486DX4 100 - 486dx4 100MHz RAM 4M C.128K FD 1.44M HD 
270M schVGAIM 2.600 

HQ PCI PENTIUM 66 - 66MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 540M 
sch.VGAIM 3.590 

HO PCI PENTIUM 90 - 90MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 540M 
sch.VGAIM 4.290 

HQ PCI PENTIUM 100 - 100MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 540M 
sch. VGA 1M 4.790 NOTE B00K486 DX2 66 200 - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 
1 44M HD 200M 

display monocr 3.590 

NOTE BOOK486 DX2 66 200 C - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 
200M display colon 4.890 

NOTE BOOK486 DX2 66 520 - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 
520M display monocr 4.490 

NOTE B00K486 DX2 66 520 C - 486DX2 66MHz RAM 4M FD 1 44M 
HD520M display colori 5.790 

MONITOR 14" - 0.28 MPRII N/l 48kHz Energy Slar 540 
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GUIDA COMPUTER 


MONITOR 14" COLORE T/SCAN - 0.39 470 

MONITOR 14“ COLORE T/SCAN - VGA 0 28 MPR II N/l 48kHz Energy Star 540 
MONITOR 1 7" COLORE - VGA 0.26 MPRII N/l 65kHz 1.400 

SOUND MEDIA PRO • 16 bit compatibile Sound Blaster 240 

CD-ROM IDE - interno doppia velocità 280 

CD-ROM IDE - interno quadrupla velocità 590 


BLP INFORMATICA 


BLP-Vìa del Corso, 151 - 40051 Alledo (BO) - Tel. 051/871634 


LUX - 486slc 33MHz RAM 4M FDD 1 44M kit per hard disk estraibile 999 

VICTORY - 486dx2 66MHz RAM 4M C. 128K FDD 1 44M kit per hard disk 
estralb. 1.574 

FAR STAR - Pentium 90MHz PCI RAM 8M C.256K FDD 1 44M kit/HD 
estraibile 3.733 

MULTIMEDIA - 486dx2 66MHz RAM 4M C.256K FDD 1 44M kit/HD estr, 

CD-ROM 2.225 

S Blaster 

SCHEDA SOUND BLASTER PRO - con casse acustiche e software 229 

LETTORE CD-ROM - interno doublé speed 298 

UNITÀ DI BACKUP - a nastro 250M compr. 313 


BOCA RESEARCH 


Com. Tech S.r.l. - Via Michelangelo Perogllo, 15 - 00144 Roma 
Tel. 06/5294894 


M0241D - modem 2400 interno 130 

M024ED - modem 2400 esterno 180 

M1441W - modem V.32bis 14.4k interno con fax 385 

M144EE - modem V.32bis 14.4k esterno con fax 500 

M144MA MACINTOSH - modem V.32bis 14.4k esterno con fax 585 


BROTHER 


Brolher Office Equipment S.p.A. - Centro Direzionale Lombardo CD/3 Via Roma. 
108 - 20060 Cassina de'Pecchi (MI) 


STAMPANTE M 1309 - 9 aghi 80 col. 180 cps pica 690 

STAMPANTE M 1818 -18 aghi 80 col. 300 cps pica 1.210 

STAMPANTE M 1918 -18 aghi 136 col. 300 cps pica 1.350 

STAMPANTE M 4318 -18 aghi 136 col. 600 cps pica 3.790 

STAMPANTE M 4318 COLORE -18 aghi 136 col. 600 cps pica 
colore standard 4.100 

STAMPANTE M 1924L - 24 aghi 136 col. 225 cps pica colore 1.690 

STAMPANTE HJ 400 - Ink-jet 80 col. 1 lOcps ris 360x360 dpi Int par/ser 799 

STAMPANTE HJ 770 - Ink-jet ris. 360x360 dpi Ini. par./ser. 18 lonts 1 950 


STAMPANTE HL4 PS - laser 4ppm RAM 2M ris. 300x300 dpi interi, par /ser. 2.590 
STAMPANTE HL-630 - laser 6ppm RAM 0.5M ris. 300x300 dpi porla par /ser. 1 290 
STAMPANTE HL-1260 - laser 12ppm RAM 2M ris. 600x600 dpi interi par 3.590 
porta ser. 


CALCOMP 


Calcomp S p A - Via dei Tulipani, 5 - Pieve Emanuele (MI) 
Tel. 02/90443333 


LASER CCL 600 ES - A3/A4 600x600 dpi PostScript 8M 16ppm 5.595 

LASER CCL1200 ES - A3/A4 1200x600 dpi PostScript 16M 16ppm 7.900 

PRINTER C.MASTER PLUS 6603 XF - A4 trasferimento termico 

PostScript 8M 9,990 

PRINTER C.MASTER PLUS 6613 XF - A3/A4 trasferimento termico 

PostScript 16M 14.500 

PLOTTER D.MATE 3024M - foglio singolo 8 penne A1/A4 

interfaccia ser/par 1M 4.190 

PLOTTER D.MATE 3024S - foglio singolo 8 penne A1/A4 

interfaccia seriale 3.590 


PLOTTER D.MATE 3036M • foglio singolo 8 penne A0/A4 

interfaccia ser /par 1M 5.590 

PLOTTER D.MATE 3036S - foglio singolo 8 penne A0/A4 interfaccia seriale 4.990 

PLOTTER TECHJET C. 5324 - getto d'mch A1/A4 720dpi 

mono/360dpl col.6M ser,/par 9.990 

PLOTTER TECHJET C 5336 - getto d'Inch. A0/A4 720dpi 

mono/360dpi col. 6M ser /par, 12.990 

PLOTTER TECHJET D 5424R - getto d'inchiostro A1/A4 720 dpi 

monocr 4M ser./par. 6.990 

PLOTTER TECHJET D 5436R - getto d'inchiostro A0/A4 720 dpi 

monocr 4M ser./par. 8.990 

TABLET D,BOARD III 34120 CEDC - A4 per PC e Windows con cursore 

4 tasti cordless 995 

TABLET D.BOARD III 34180 CEDC • A3 per PC e Windows con cursore 

4 tasti cordless 1.795 

TABLET D BOARD III 34240 CEDC - A2 per PC e Windows con cursore 

4 tasti cordless 3.890 

TABLET DRAWING SLATE 31090 EDC - A5 per PC e Windows con 

penna a press. var cordless 645 

TABLET DRAWING SLATE 31090 EDCM - A5 per Macintosh con 

penna a press. var. cordless 895 

TABLET DRAWING SLATE 31120 EDC - A4 per PC e Windows con 

cursore 4 tasti cordless 695 

TABLET DRAWING SLATE 31120 EDCM - A4 per Macintosh con 

cursore 4 tasti cordless 995 

TABLET DRAWING SLATE 31180 EDC - A3 per PC e Windows con 

penna a press. var. cordless 995 

TABLET DRAWING SLATE 31180 EDCM - A3 per Macintosh con 

penna a press var cordless 1.195 


CENTRO HL 


Centro HL - Via Luca Landucci. 5/R - 50136 Firenze - Tel. 055/669024 


HL 486DX2 66MHz PCI - mini tower 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M 
HD540MS.VGA 1.635 

HL 486DX2 66MHz VLB - mini tower 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M 
HD540MS.VGA 1580 

HL 486DX4 100MHz PCI - mini tower 486dx4 100MHz RAM 4M FDD 1 44M 
HD 540M S VGA 1.827 

HL 586 PWP90 PCI - mini tower Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1 44M 
HD 540M S VGA 2.870 


CITIZEN 


Telcom - Via Lorenteggio 270/A - 20152 Milano - Tel. 02/48302010 
Gruppo Eletec - Via F ili Rizzartìi. 3 - 20100 Milano - Tel. 02/48200868 
Olidata ■ Via Cavalcavia, 55 - 47023 Cesena (FO) - Tel. 0547/610770 


STAMPANTE 1200+ - 9 aghi 244 

STAMPANTE SWIFT 90-9 aghi 399 

STAMPANTE SWIFT90C-9 aghi 425 

STAMPANTE SWIFT 90X-9 aghi 570 

STAMPANTE ABC - 24 aghi 375 

STAMPANTE SWIFT 200 - 24 agili 450 

STAMPANTE SWIFT 200C - 24 aghi 499 

STAMPANTE SWIFT 240X - 24 aghi 730 

STAMPANTE NOTEBOOK P II - a getto d'inchiostro portatile 750 

STAMPANTE PN60 - a getto d'inchiostro portatile 750 

STAMPANTE PROJET IIC - a getto d’inchiostro 750 


COMPAQ 


Compaq Computer S.p.A. - Milanoliori Strada 7 Palazzo RI 
20089 Rozzano (MI) Tel. 02/575901. 

Nola: la Compaq non ha un lisiino dei prezzi all'utente tinaie. Per inlormaziom è 
necessario rivolgersi direttamente al rivenditori. 
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COMPUTER DISCOUNT 


Computer Discount Direz. Generale-Via T. Romagnola. 61/63 
56012 Fornacene (PI) - Tel 0587/422022 

DEX 486DX2 66 VESA LOCAL BUS - m.tovwr 66MHz RAM 4M FD 1 44M 


HD210Mscft.VGAm, colori S VGA 1.890 

DEX 486SX 25 VESA LOCAL BUS - m.tower 25MHz RAM 4M FD 1.44M 

HD 210M m col S VGA 14" 1.790 

DEX PENTIUM PROCES BUS PCI - lower RAM 8M FD 1 44M HD 420M 

bus PCI MS-D0S6 Wind.3.11 3.990 

SOUND BLASTER CREATIVE -16 bit 186 


COMPUTER POI NT 


AZ Informatica S r l - Centro Comm le S Michele in Fscheto Via Martiri di 
figgert 10/N - 55050 Lucca - Tei 0583/370367 


TOP LEVEL 4860X2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 
HD270M 14" S VGA colori 2.090 

TOP LEVEL 4860X4 1 00 - 80486dx4 100MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 
HD270M 14” S VGA colori 2 290 

POWER LEVEL 60 - Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 528M 
14" S.VGA colori 2.990 

POWER LEVEL 66 - Pentium 66MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 528M 
14" S.VGA colori 3.030 

POWER LEVEL 90 - Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M HD 528M 
14“ S VGA colori 3.750 

VIDEO 14" COLORE - SVGA 1024x768 455 


DATABIT 


Sys Italia S.r.l - Via T Mertel. 32/34 - 00167Roma - Tel. 06/6635722 

PC486/100L - 80486dx1 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M m VGA col 2.130 
PC486/33SX - 80486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M m. VGA col 1 410 
PC486/50LD - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M m VGA col. 1 700 
PC486/66LB - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M m. VGA col. 1.870 
PC586/75PC - Pentium 75MHz RAM 8M FD 1 44M HD 540M m VGA col 2.690 
PC586/90PC - Pentium 90MHz RAM 8M FD 1 44M HD 540M m. VGA col 3.400 


DIAMOND MULTIMEDIA SYSTEMS INC. 


Centro HL - Via Luca Landucci. 5/R - 50136 Firenze - Tel. 055/669024 


SOUND SCHEDA AUDIO -16bit stereo compatibile Sound Blaster 150 

SPEED STAR PRO SE VLB -1M DRAM (Cirrus Logic 5430) 180 

STEALTH64 PC11 MB - DRAM Up 2Mb (S3 Vision 864) 260 

STEALTH64 PCI 2MB • VRAM Up 4Mb (S3 Vision 964) 561 

STEALTH64 VIDEO PCI 2MB - VRAM Up 4Mb 61 7 

STEALTH64 VLB 1 MB - DRAM Up 2Mb (S3 Vision 864) 260 

STEALTH64 VLB 2MB - VRAM Up. 4Mb (S3 Vision 964) 562 

VIPER PROVID PCI 2M8 - VRAM Up. 4Mb (Weitek P9100.P9130) 

♦ CD CorelDraw 3.0 872 

VIPER PROVID VLB 2MB - VRAM Up 4Mb (Weitek P9100.P9130) 

♦ CD CorelDraw 3.0 872 

KIT MULTIMEDIALE 4000 - CD 4X 11 soft sch. audio 16 bit 48KHz 

casse cuffia videoc. 600 

KIT MULTIMEDIALE 5000 - CD 4X 32 soli sch audio 16 bit 48KHz 

casse cuffia videoc. 730 


2R COMPUTERS 


Giga Informatica S.r.l. - Via L Bauini Senior. 38/A - 00157 Roma 
Tel. 06/4181910 

2R 486 BLACK LINE - 486dx2 66MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 540M 
mousetpad 1.970 


2R 486 OPERATIVO - 486dx2 66MHz RAM 4M FOD 1 44M HD 260M 


mouse.pad 1.390 

2R 486 PENTIUM - Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 420M 3.100 

2R MONITOR 14" - colori VGA 0.28ms 1024x768 interlacciato 410 

2R MONITOR 14" - colon VGA 0.28ms 1024x768 non interlacciato 450 

2R MONITOR 14" - colori VGA 0.39ms 1024x768 interlacciato 350 

2R MONITOR 14" - monocromatico S VGA 1024x768 180 


EPSON 


Epson Italia S p A - Via Fili Casiraghi. 427 - 20099 Sesto S. Giovanni (MI) 
Tel 02X62331 


ACTION DESK 5000 AV66/42HC - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 420M S VGA 14" col. 2.990 

ACTION TOWER 5000 AT66/42HC - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K 

FD 1 44M HO 420M S.VGA 14" col 3.790 

ACTION TOWER MULT.5000 AM66/42HC • 486dx2 66MHz RAM4M 

FD1 44m HD420M S VGA 14" c. CD-ROM 10CD sk audio 3.490 

ACTION DESK 6000 ADP66/42HC - Pent 66MHz RAM 8M C.256K 

FD 1.44M HD 420M S VGA 14" col 3.690 

ACTION TOW MULT 6000 AMP66/42HC • Peni 66MHz RAM8M FD1.44M 

HD420M SVGA 14" col. CD-ROM 10CD sk audio 4 490 

ACTION TOWER 6000 ATP66/42HC - Pent 66MHz RAM 8M C.256K 

FD 1.44M HD 420M S VGA 14" col. 2.890 

ACTION NOTE 450 - n.book 80486slc 2-50MHZ RAM 4M FD 1 44 HD 260M 

LCD VGA 10" 2.790 

ACTION NOTE 600 - n.book 80486tìx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 260M 

LCD VGA 9.4" 3.190 

ACTION NOTE 600 C - n.book 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 260M 

LCD VGA 9.4" col. 4.290 

ACTION NOTE 800 C - n.book 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44 HD 

340M LCD VGA 10.3“ col. 5.290 

MONITOR ELC 14MPR-II -14“ colore MPR-II S.VGA ris. 1024x768 595 

MONITOR ELC 15F -15" colore MPR-II S VGA ris. 1024x768 n.i. 950 

FX 870 - stampante 9 aghi 80 col. 10 font 380 cps 755 

FX 1170 • stampante 9 aghi 136 col. 3 font 380 cps 880 

LX 300 - stampante 9 aghi 3 font 80 col 220 cps 330 

LX 1050. - slampante 9 aghi 136 col. 3 font 200 cps 740 

DFX 8000 - stampante 18 aghi 136 col. 3 foni 1066 cps 5.290 

LO 100 - stampante 24 aghi 80 col 167 cps 6 foni 369 

LO 570. - stampante 24 aghi 80 col. 225 cps 600 

L01070. - stampante 24 aghi 136 col 225 cps 990 

LQ 1170 - stampante 24 aghi 136 col. 300 cps 10 font 1.290 

SO 870 - siamp. getto d'inch. 48 ugelli 80 col 550 cps 9 foni 1.320 

SO 1170 - stamp. getto d’inch. 48 ugelli 136 col. 550 cps 9 font 1 790 

STYLUS 800. - stamp getto d'inch. 48 ugelli 80 col. 150 cps 9 lont 599 

EPL 5200 - stamp. laser 6ppm A4 300 dpi RAM 1M 1.550 


EXECUTIVE 


Executive Computer Lines - Via Elettrochimica, 40 - 22053 Lecco (CO) 
Tel. 0341X20500 


DESK 486DX2 66 500 - 80486dx2 66MHz RAM 4M 

FD 1 44M HD 500M VGA 1M 1.755 

DESK 486DX2 66 540 - 80486dx2 66MHz RAM 4M 

FD 1.44M HD 540M VGA 1M 1625 

DESK 486DX4 100 - 80486dx4 100MHz RAM 4M 

FD 1 44M HD 540M VGA 1M 1890 

DESK PENTIUM 75 - Pentium 75MHz RAM 8M 

HD 500M FD 1 44M VGA PC11M 2.925 

DESK PENTIUM 90 - Pentium 90MHz RAM 8M 

HD 500M FD 1 44M VGA PC11M 3.445 

DESK PENTIUM 100 - Pentium 100MHz RAM 8M 

HD 520M FD 1 44M VGA PC11M 3.971 

TOWER PENTIUM 60 - Pentium 60MHz RAM 8M 

HD 500M FD 1 44M VGA PC11M 2.587 
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FUJITSU 


Fujitsu Italia S.p.A. - Via Melchiorre Gioia , 8 - 20124 Milano 
Tel. 02/6572741 


STAMPANTE DX700 - 9 aghi 80 col. 1800 cps l/F parallela 297 

STAMPANTE DL1150 CP IT - 24 aghi 110 col. 200 cps 360x360dpi 

13 (onls l/F par. colore 720 

STAMPANTE DL1150 S IT - 24 aghi 110 col. 200 cps 360x360dpi 

13 (onls l/F seriale 720 

STAMPANTE DL1250 P IT - 24 aghi 136 col. 200 cps 360x360dpi 

13 lonls l/F parallela 830 

STAMPANTE DII 250 S IT - 24 aghi 136 col 200 cps 360x360dpi 

13 (onls l/F seriale 925 

STAMPANTE DL3800 P IT - 24 aghi 136 col. 333 cps 360x360dpi 

14 (onls l/F parallela 1.345 

STAMPANTE DL3800 PS IT - 24 aghi 136 col 333 cps 360x360dpi 

14 lonls l/F par./set. 1.440 

STAMPANTE 8100 PLUS IT - getto/inchiostro 80 col. 180 cps 300dpi 
12 lonls l/F parali. 420 

STAMPANTE VM4 IT • laser 6ppm 300dpi RAM 1M l/F parallela 1.175 

STAMPANTE VM8 - laser 8ppm 300dpi RAM 2M l/F parallela 1.460 

STAMPANTE FP180 • termica portatile 80 col. 67 cps 360x360dpi 
4 lonts l/F par. 700 


GRAPHTEC 


SPH Elettronica S p A ■ Via Giocosa, 5 - 20127 Milano 
Tel. 02/2610051 


GP3005 - plotter loglio mobile AO 8 penne 113cm/sec 10.870 

GP3100-plotter loglio mobile Al 8 penne 113cm/sec 11.715 

MP5100 - plotler da tavolo A3 8 penne 79cm/sec 2.050 

MP5300 • plotter da tavolo A3 8 penne 70cm/sec 3.065 

FC2100-60A • plotter rotolo/loglio mobile 2000x1220mm 60cm/sec 10.920 

TM1030 - plotter termico formato 896mmx16m 16 punti 32.900 

TM1220 - plotter termico formato 420mmx16m 16 punti 20.800 

TM1300 - plotter termico (ormato 297mmx16m 16 punti 10.230 

TAVOLETTA KC5500 - formato 508x508mm cursore 4 tasti alim. 
ini,/seriale 12.020 

TAVOLETTA KO3220 • (ormato 297x220mm cursore 4 tasti alim. 
imperlale 870 

TAVOLETTA KD4620 - formato 460x310mm cursore 4 tasti alim. 
int./seriale 1550 

TAVOLETTA KL4300 - formato 380x260mm cursore 4 tasti alim. 
intarlale 6.770 


HEWLETT PACKARD 


Hewlett Packard Italiana SpA - Via G. di Vittorio. 9 
20090 Cernusco Sul Naviglio (MI) - Tel. 02/92121 

VALUE LINE 2 4/100 540 - 486dx4 100MHz 8M FD 1 44M HD 540M 


1024x768 3.710 

VALUE LINE 2 4/50 540 - 486dx2 50MHz 8M FD 1.44M HD 540M 

1024x768 3.055 

VALUE LINE 2 4/50E 210 - 486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 210M 

1024x768 2.285 

VALUE LINE 2 4/66 540 - 486dx2 66MHz 8M FD 1.44M HD 540M 

1024x768 3.180 

VECTRA M2 4/100 540 - 486dx4 100MHz 8M FD 1 44M HD 540M 

1280x1024 4.130 

VECTRA M2 4/50 270 - 486dx2 50MHz 8M FD 1,44M HD 270M 

1280x1024 3.040 

VECTRA M2 4/66 540 - 486dx2 66MHz 8M FD 1 44M HD 540M 

1280x1024 3.440 

VECTRA N2 4/50 270 - 486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 270M 

1280x1024 2.925 

VECTRA N2 4/66 540 - 486dx2 66MHz 4M FD 1.44M HO 540M 

1280x1024 3.325 


VECTRA XM2 4/066 360 - 486dx2 66MHz 8M FD 1 44M HD 360M 

1280x1024 3.880 

VECTRA XM2 4/100 360 - 486dx4 100MHz 8M FD 1 44M HD 360M 

1280x1024 4.405 

VALUE LINE 2 5/075 420 - Pentium 75MHz 8M FD 1.44M HD 420M 

1024x768 3.980 

VALUE LINE 2 5/090 420 - Pentium 90MHz 8M FD 1.44M HD 420M 

1024x768 4.855 

VALUE LINE 2 5/100 420 - Pentium 100MHz 8M FD 1,44M HD 420M 

1024x768 5 245 

HP OMNIBOOK 4000C 4/050 340 - 486dx2 50MHz 8M FD 1 44M HD 

340M tìispl. col. 6.070 

HP OMNIBOOK 4000C 4/100 340 • 486dx2 100MHz 8M FD 1 44M HD 

340M displ. col. 7190 

HP OMNIBOOK 600C 4/50 170 - 486dx2 50MHz 4M FD 1 44M HD 

170M displ. col. 4.580 

HP OMNIBOOK 600C 4/75 260 • 486dx2 75MHz 4M FD 1 44M HD 

260M displ. col. 6.275 

MONITOR COLORE 14" • 1024x768 ergonomico 788 

MONITOR COLORE 14" - 800x600 ergonomico 546 

MONITOR COLORE 15" - 1280x1024 ergonomico 998 

MONITOR COLORE 17“ - 1280x1024 ergonomico 1.900 

MONITOR COLORE 21" - VGA ris. 1600X1200 4 775 

MONITOR MONOCROMATIC014" - 640x480 410 

HP DESKJET 320 - stampante getto d’inchiostro 600x300 dpi 625 

HP DESKWRITER 540 - st g./inch. mono 600x300dpi Ini Centronics 780 

HP PAINTJET XL 300 -A3/A4 5 795 

HP PAINTJET XL 300 PS - A3/A4. PostScript 9 450 

HP LASERJET 4L - stampante laser, 4 ppm, 1 Mb, 300 dpi 1.270 

HP LASERJET 4SI • stampante laser, 16 ppm, 600 dpi 7 900 

HP LASERJET 4SI MX • stampante laser, 16 ppm, 600 dpi, PostScript 11 000 

HP SCANJET 3P - scan 300dpi 256 toni/gr.+lnt. PC IBM/AT o M.Channel 1 200 

HP SCANJET IICX - scan. 400dpl 16.7M toni/gr.+lnt PC IBM/AT 

o M.Channel 2.290 

HP DESIGNJET 220 A4/A0 - plottcr/g. Inch. 2M 600 dpi formalo 

A4/A0 mono 6 800 

HP DESIGNJET 220 A4/A1 - plotter/g. inch. 2M 600 dpi formato 

A4/A1 mono 5 150 

HP DESIGNJET 600 A4/A0 - plotter/g. Inch. 4M 600 dpi formato 

A4/A0mono 11450 

HP DESIGNJET 600 A4/A1 - plotler/g. inch 4M 600 dpi lormato 

A4/A1 mono 9,495 

HP DESIGNJET 650C A4/A0 - plot./g Inch 4M 600dpi/b-n 300dpi/col. 

A4/A0 col. 15 750 

HP DESIGNJET 650C A4/A1 - plot./g Inch 4M 600dpi/b-n 300dpi/col. 

A4/A1 col 13.250 


HP DRAFTPRO PLUS A4/A0 - plotter/penna. lormato A4/A0.8 penne, loglio 9 500 
HP DRAFTPRO PLUS A4/A1 - plotter/penna, formato A4/A1,8 penne, foglio 6.990 


HYUNDAI 


Data Pool S.r.l. - Via Casal Morena, 19 - 00100 Roma 
Tel. 06/7231331 


APC HY 4000 DK CHIP-UP - slim RAM 4M C 128K FDD 1 44M scheda video 
VESA mouse tast. D0S6.X 1,263 

PC HY 4000 SGL SL CHIP-UP - slim RAM 4M FDD 1 44M scheda video 
VESA mouse tast. DOS6.X 1122 

PC HY 4000E DK CHIP-UP - slim RAM 4M C.256K FDD 1.44M scheda video 
VESA mouse tast. D0S6.X 1 288 

PC HY 5000PE DK CHIP-UP - desk RAM 8M C.256K FDD 1.44M sch. video 
PCI mouse tast. D0S6.X 3 811 

PC HY 5000PTE TW CHIP-UP - tower RAM 8M C.256K FDD 1.44M sch video 
PCI mouse tast. DOS6.X 2.059 

NB HY N400 425S MONO 170 - n.book RAM 4M FDD 1 44M LCD 10" 
mono trackball 1.934 

HCM 428 E -14" colori 1024x768 449 

HL 5864 - 15” colori 1280x1024 722 

HMM 413-monocromatico 640x480 217 

PINOVIA 2480 - stampante 24 aghi 136 col. 300 cps parall./seriale 662 
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GUIDA COMPUTER 


IBM Seme,! - Circonvallazione Idro Scalo - 20090 Segrale (MI) - Tel. 02/59621 
Lexmark International S.r.l. - Via Rivoltana, 13 E diti ciò/A Milano S. Felice 
20090 Segrale (MI) - Tel 02/281031 


PS/2 MOD 56-DE9 ■ 486slc3 75/25MHZ RAM 8M HD I70M 3.690 

PS/2 MOD 56-OEB - 486slc3 75725MHz RAM 8M HO 270M 3.960 

PS/2 MOD 56-DEG - 486slc3 75/25MH? RAM 8M HD 540M 4 700 

PS/2 MOD 57-DEB - 486slc3 75/25MH/ RAM 8M HO 270M 4,200 

PS/2 MOD 57-DEG - 486SIC3 75725MHz RAM 8M HD 540M 5.100 

PS/2 MOO 76-149 - 486s«2 25/50MH/ RAM 8M HD 170M 3 590 

PS/2 MOO 76-ILB - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M HD 250M 4.210 

PS/2 MOO 76-INB - 486dx2 33/66MH/ RAM 8M HD 270M IDE 4 750 

PS/2 MOD 76-IIB - 486(1x4 100MHz RAM 8M HD 270M IDE 5 710 

PS/2 MOO 76-SIB - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M cache 128K HD 270M 4.880 

PS/2 MOD 76-SNB - 486dx2 33/66MH? RAM 8M cache 128K HD 270M 5.420 

PS/2 MOD 77-I4B - 486sx2 25/50MH/ RAM 8M HD 250M 3.960 

PS/2 MOD 77-IND - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M cache 128K HD 360M 5.510 

PS/2 MOD 77-SLB - 486dx2 25/SOMHz RAM 8M cache 128K HD 270M 5 180 

PS/2 MOD 77-SLG - 486dx2 25/50MHZ RAM 8M cache 128K HD 540M 5.740 

PS/2 MOD 77-SND - 486dx2 33/66MH? RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 5.980 

PS/2 MOD 77-SNG - 486dx2 33/66MH? RAM 8M cache 128K HD 540M SCSI 6.280 

PS/2 MOD 77-STG - 486dx4 100MHz RAM 8M cache 128K HD 340M SCSI 6.940 

PS/2 MOD 77-STG - 486(1x4 100MHz RAM 8M cache 128K HD 540M SCSI 7 240 

THINKPAD 360 2620-M01 - 486SX 33MHz HD 4/170M IT DOS/W.LOT 4.210 

THINKPAD 360P 2620-PE2 - 486SX 33MHz HD 4/340M IT PenOOS/Wi 7.534 

THINKPAD 755C 9545-TF6 - 486dx4 75MHz HD 4/540M IT OOS/W.LOT 13.205 

THINKPAD 755C 9545-TF7 - 486dx4 75MHz HD 4/810M IT OOS/W-.LOT 14.978 

THINKPAD 755CS 9545-DS1 - 486dx2 50MHz HO 4/17QM IT OOS/W+LOT 7.665 

VP 6381-K4I - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 1.990 

VP 6381-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 2.337 

VP 6381-MCW - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 364M 2.651 

VP 6381 -VAW - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 270M 2.684 

VP 6381-W4I - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 170M 2.967 

VP 6381 -WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 364M 3.281 

VP 6382-M4I - 486dx 33MHz RAM 4M F01 44M HD 170M 2.546 

VP 6382-MCW - 486dx 33MHz RAM 4M cache 128K FD 1 44M HD 364M 2.966 

VP 6382-VBW - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 270M 2.913 

VP 6382-WBS - 486dx2 33/66MHZ RAM 8M C.128K FD 1 44M HD 270M 3.883 

VP 6384-W4I - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 170M 3.365 

VP 6384-WCW - 486dx2 33/66MH/ RAM 4M C 128K FD 1 44M HD 364M 3.785 

VP 6384-WCW - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M cache 128K FD 1,44M HD 364M 3.595 

VP 6472-H2W - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 270M 2.966 

VP 6472-L3W - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 364M 3.738 

VP 6472-X7W - 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 72BM 5 102 

VP 6492-LFW - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HO 540M 4 474 

VP 6384-P8I - Pentium 60MHz RAM 8M FO 1 44M HD 424M 5 149 

VP 6384-PCW - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 364M 5 109 

VP 6384-PEW - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 527M 5.443 

HARD DISK IDE 170M 516 

HARD DISK IDE 270M 587 

HARD DISK IDE 360M 841 

HARD DISK IDE 527M 1,295 

HARD DISK SCS11 OG 2.309 

HARD DISK SCSI 170M 564 

HARD DISK SCSI 2.0G 4 168 

HARD DISK SCSI 270M 635 

HARD DISK SCSI 340M 888 

HARD DISK SCSI 540M 1.184 


1 I.P.S. : 

Logic System Hardware e Software S.r.l. ■ 
Tel 030/2007920 

Via Triumpiina, 189-25136 Brescia 

ASX 340 MVGA 

1.540 

ASX 340 VGA 

1.900 

ATC 433BE MVGA 

2.680 

ATC 433BE VGA 

3.110 

ATC 433LBD MVGA 

2.240 


ATC 433LBD VGA 2.670 

ATC 566 MVGA 4 790 

ATC 566 VGA 5.160 

ATX433LBMVGA 1.965 

ATX 433LB VGA 2.395 

CDR 430 VGA CD-ROM 2 695 


INTERCOMP 


Intercomp S.p.A. - Via della Scienza, 27-37139 Verona - Tel 045/8510533 


EXPLORER 486DX2 50 270 - 80486dx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1 44M HD 270M SVGA 1.667 

EXPLORER 486DX2 50 420 - 80486dx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44M HD 420M SVGA 1.759 

EXPLORER 4860X2 66 270 - 80486dx2 66MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44M HD 270M SVGA 1.782 

EXPLORER 4860X2 66 420 - 80486dx2 66MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44M HD 420M SVGA 1.874 

EXPLORER 486SX 33 270 - 80486sx 33MHz RAM 4M cache 128K FO 
1 44M HD 270M SVGA 1.518 

EXPLORER 486SX 33 420 - 80486sx 33MHz RAM 4M cache 128K FD 
1 44M HD 420M SVGA 1.610 

EXPLORER 486SX2 50 270 - 80486sx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44M HD 270M SVGA 1.569 

EXPLORER 486SX2 50 420 - 80486sx2 50MHz RAM 4M cache 128K FD 
1.44M HD 420M SVGA 1661 

MONITOR 14" COLORE - S.VGA L.E. 0.28 414 

MONITOR 15" COLORE - S.VGA L.R. 0.28 MPRII 58kHz 1024x768 N.l. 768 
HARD DISK 270M - 310 

HARD DISK 420M - 401 

HARD DISK 540M - 477 


LEMON COMPUTERS 


Jen Elettronica S.r.l. - Zona Ind.le E. Fermi - 62010 Montelupone (MC) 
Tel. 0733/586423 


433/SLC - 80486slc 33MHz RAM 2M FD 1 44M 656 

440/DLC - 80486dlc 40MHz RAM 4M Cache 8K FD 1 44M 979 

486DX2 66 PCI - 80486dx2 66MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 2.730 

VL-BUS 486DX 33 - 80486dx 33MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1.540 

VL-BUS 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1 870 

VL-BUS 486SX 25 - 80486sx 25MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1.070 

VL-BUS 486SX2 50 - 80486sx2 50MHz RAM 4M Cache 256K FD 1 44M 1 430 

VL-BUS EISA 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FD 

1.44M 2.660 

PENTIUM 60 • Pentium 60MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 3.890 

PENTIUM 66 - Pentium 66MHz RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 4 170 

NOTEBOOK 320/SX - 80386sx 20MHz RAM 4M FD 1.44M HD 40M 

display 9” LCD 1900 

NOTEBOOK 320/SX*LEGATO - 80386sx 20MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD 40M display 9” LCDtsoltware LEGATO 2.210 

NOTEBOOK 425/SLC 120 - 80486slc 25MHz RAM 4M FO 1 44M 

HO 120M display 10" LCD 2.750 

NOTEBOOK 425/SLC 340 - 80486slc 25MHz RAM 4M FD 1 44M 

HD340M display 10" LCD 3.080 

NOTEPRO 486DX 33 - 80486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M display 10“ LCD 3.610 

NOTEPRO 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M display 

10" LCD 3.940 

NOTEPRO 486SX 25 - 80486sx 25MHz RAM 4M FD 1 44M display 10" LCD 3.140 

MONITOR COLORE -14“ super VGA ris. 1024x768 colori 464 

MONITOR 15MCLR -15" multiscan ris. 1280x1024 schermo piatto 

antiriflesso 856 

MONITOR 1777A -17" multiscan ris. 1280x1024 schermo pialto 

anllriflesso 1770 

MONITOR 2055 - 20“ multiscan ris. 1280x1024 schermo piallo 

antiriflesso 2.170 

MONITOR MONOCROMATICO -14" VGA fosfori bianchi ris. 1024x768 213 
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GUIDA COMPUTIR 


HARD DISK 1,0G • lOms SCSI/II 1.900 

HARD DISK 1.0G -12ms AT bus 1.640 

HARD DISK 2.0G - lOms SCSI/II 4.270 

HARD DISK 252M -14ms AT Bus 500 

HARD DISK 340M - 12ms SCSI/II 650 

HARD DISK 420M-12msAT bus 664 

HARD DISK 543M • 12ms SCSI/II 957 

NOTEPRO DISCO FISSO 120M - 565 

NOTEPRO OISCO FISSO 250M ■ 757 

NOTEPRO DISCO FISSO 340M - 893 

FLOPPY DISK DRIVER 3"1/2 -1 44M 84 

FLOPPY DISK DRIVER 5''1/4-1,2M 110 


MANNESMANN TALLY 


Mannesmann Tally - Via Borsini, B - 20094 Corsico IMI) 
Tel. 02/486081 


MT 150 9-stamp. ser/matrice punti 9 aghi 80/136 col. 12cpi360cps 1 005 
MT 150 9 F - slamp. ser./malrice punii 9 aghi 80/136 col 12cpi 360cps 
colore 1.072 

MT 151 9-stamp. ser./matricepunti9aghi80/136col. 12cpi360cps 1.101 
MT 151 9 F - stamp. ser ./matrice punti 9 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 
colore 1.201 

MT 83 - stamp. seriale matr /punti 24 aghi, 80 col. vel. 216cps 510 

MT 83 C - stamp. seriale matr ./punti 24 aghi, 80 col. vel. 216cps colore 579 
MT 83 CARICATORE - logli singoli 1 vasca 69 

MT 84 - stamp. seriale matr./punti 24 aghi, 136 col. veloc. 216cps 637 

MT 84 C - stamp. ser. matr./punti 24 aghi, 136 col. veloc. 216cps colore 717 
MT 84 CARICATORE - logli singoli 1 vasca 81 

MT 150 24 - stamp. scrematrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 1.244 
MT 150 24 F - stamp. ser./matrice punti 24 aghi 80/136 col 12cpi 360cps 
colore 1.339 

MT 151 24 - stamp. ser,/matrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 1.471 
MT 151 24 F - stamp. ser ./matrice punti 24 aghi 80/136 col. 12cpi 360cps 
cotore 1.595 

MT 93 • stamp getto/inchiostro 64 ugelli 300/150cps 360dpi 13 font 1.128 
MT 93 CARICATORE - logli singoli 1 vasca 206 

T 7018 - stamp. getto/inchiostro 50 ugelli 180cps 13 lont 480 

T 7018 CARICATORE - logli singoli 1 vasca 76 

MT 9005PS - stamp di pagina 5ppm PostScript 43 lont 3000 pag./mese 2.547 
T 9005 - stamp. di pagina 5ppm 3000 pag /mese 24 Ioni 1.169 


MICRA 


FCH S.r.l, - Via L. Kossuth, 20/30 - 57127Livorno ■ Tel. 0586/863300 


BUSINESS 486 - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M rem 
Ethernet mouse 1 950 

PARTNER 486 - 486dx2 50MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 365M rem CD-ROM 
sk-audio mouse 1.990 

STARTER 486 - 486SX 33MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 270M removlbile 
mouse 1680 

BUSINESS PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 420M rem 
Ethernet mouse 2.900 

PARTNER PENTIUM • Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1 44M HD 365M rem 
CD-ROM sk-audlo mouse 2.990 

PERFORMACE 486 - 486dx4 100MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 540M rem. 

Ethernet mouse 2.590 

PERFORMACE PENTIUM - Pentium 90MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 540M 
rem. Ethernet mouse 3.890 

STARTER PENTIUM - Pentium 75MHz RAM 8M FDD 1.44M HD 3400M 
removlbile mouse 2.780 

MONITOR 14" L.E. - 1024x768 low emission 398 

MONITOR 14" NI - 1024x768 NI MPR2 445 

MONITOR 15" - 1024x768 NI digitale MPR2 669 

MONITOR 17" - 1024x768 NI digitale MPR2 1.349 


MICROMAR COMPUTER 


Pubblimar System - Via Canova, 20 - 92016 Ribera (AG) - Tel. 0925/540286 


ELITE 486DX/100 PCI - 80486dx 100MHz RAM 16M HD 980M FD 1.44M 

mon. 17" colore 4.000 

ELITE 486DX/100 VESA - 80486dx 100MHz RAM 16M HD 980M FO 1.44M 

mon. 17” colore 3 650 

MAX 486DX2/66 4 - 80486dx2 66MHz RAM 4M HD 350M FD 1.44M 

mon. 14'' colore 2.000 

TOP 486DX2/66 8 - 80486dx2 66MHz RAM 8M HD 480M FD 1 44M 

mon, 14" colore 2.650 

MONITOR 14" - colore multisincronismo 1024x768 0.28 595 

MONITOR 14" - colore multisincronismo 1024x768 0 28 649 

MONITOR 19" - monocromatico + scheda 1280x1024 spedi per DTP 2 295 

MONITOR 20" - colon schermo piatto * scheda 1024x768 1.720 

PLOTTER - A3 A4 loglio mobile 1250 

DIGITIZ - 12’’x12" con stilo e centratore 650 

DIGITIZ • 12"x18" con stilo e centratore 850 


MICROTEK 


Modo S.r.l. - Via Masaccio. 11 - 42100 Reggio Emilia - Tel 0522/512828 


MSII SHEETFED SCANNER MAC - per MAC risoluzione 300x300dpi 1.318 

MSII SHEETFED SCANNER PC/AT DOS - per DOS 1.318 

MSII SHEETFED SCANNER PC/MCA DOS - per DOS 1.318 

SCANMAKER 35T - area massima 36x36mm 3.500 

SCANMAKER 45T - area massima 5"x5" 13.400 

SCANMAKER II - area massima 8.5"x13.5" 2.143 

SCANMAKER II ER - area massima 8.5"x13.5'' 3.538 

SCANMAKER II G - 8 bit a toni di grigio area massima 216x297mm 1.295 

SCANMAKER II HR - 24 bit colori e b/n area max 216x330mm*A. 

Photoshop 2.5 3.495 

SCANMAKER II HR - 24 bit colon e b/n area max 216x330mm+A. 

Photoshop2.5LE 2.995 

SCANMAKER II SP - 24 bit in b/n area max 216x297mm*Adobe 

Photoshop 2.5 2.795 

SCANMAKER II SP - 24 bit in b/n area max 216x297mm* Adobe 

Photoshop 2.5LE 2.095 

SCANMAKER II XE - area massima 8.5"x13.5" 2,990 

SCANMAKER III - 36 bit a colori area max 211x356mm*Adobe 

Photoshop 2.5 7.495 

AUTOMATIC DOCUMENT FEEDER - per ScanMaker II 964 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.11 IE - per DOS 2 105 

OMNIPAGE PROFESSIONAL 2.11 IE - per MAC 2.274 

TRASPARENCY OPTION - per ScanMaker II 1 700 


MIROCOMPUTER PRODUCTS 


Ziegler Intormatics - Via Filadellia. 232/12 - 10137 Torino - Tel. 011/355009 


MONITOR C2085 - 20" Sony blacktrinitron 5.170 

MONITOR MAG MDX 15F -15" llatscreen 920 

MONITOR MAG MDX 17F -17" llatscreen 1.840 

MON ITOR MAG MX 17FG -17" llatscreen 1.840 

MONITOR MAG MX 17S -17" trinltron 2.050 

MONITOR MAG MX 21F - 21" llatscreen 4.510 

MONITOR MAG MXE 15F • 15" llatscreen 1 180 

MONITOR MAG MXP 17F -17" llatscreen 2.310 

SOUND PCM1 PRO - scheda audio 510 

CRYSTAL 10AD/PCI - scheda pratica 1M DRAM 1280x1024 PCI 300 

CRYSTAL 20SD 1MB - scheda grafica 1M DRAM 1280x1024 VESA/PCI 480 

CRYSTAL 20SD 2MB - scheda grafica 2M DRAM 1280x1024 VESA/PCI 620 

CRYSTAL 20SD TWIN - scheda grafi doppio proc. doppio schermo 
2+1M DRAM VESA/PCI 1.650 

CRYSTAL 20SV - scheda grafica 2M VRAM 1280x1024 VESA/PCI 900 

CRYSTAL 20VP AVI/PCI - scheda grafica 2M VRAM PCI 1.250 

CRYSTAL 40PV/VIDEO/PCI - scheda grafica 4M VRAM PCI 3.300 

CRYSTAL 40SV - scheda grafica 4M VRAM 1280x1024 VESA/PCI 1.650 
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MAGIC 20SV TWIN - scheda gralica doppio schermo 2M VRAM.1M 

DRAM VESA/PCI 3,100 

MAGIC 40SV TWIN - scheda gralica doppio schermo 4M VRAM-tIM 

DRAM VESA/PCI 4,200 

VIDEO DI - scheda acquisizione/compressione video JPEG 750 

VIDEO DC1 CLIP - scheda acqulslztone/compressione/output 1.350 


M3 INFORMATICA 


M3 Informatica - Via Forlì, 82 ■ 10049 Torino - Tel. 011/7397035 


80386SX ■ 40MHz RAM 2M FD 1 44M HO 210M VGA 770 

80486DX2 50 - 50MHz RAM 4M Cache 128K FD 1.44M HD 420M VGA 1.320 

80486DX2 66 - 66MHz RAM 4M Cache 128K FD 1 44M HD 420M VGA 1 420 

NOTEBOOK 486SLC - 486slc 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 200M 2.100 

SCHEDA MUSICALE 16 BIT - compatibile Sound Blasler 150 

SCHEDA DIGITALIZZATRICE VIDEO • 500 

SCHEDA VGA - acceleratnce di Windows 16 milioni di colon 150 

MODEM - 2400/lax pockel 220 

GRUPPO CONTINUITÀ - 500W con ballerie e (litro 450 

STREAMER -120Mb esterno su parallela 300 


NEC 


NEC Italia S r l - Via L Da Vinci , 97 - 20090 Trezzano S/N (MI) 
Tel. 02/484151 


VERSA M-M/100C540 - n.book modulare 486dx4 100MHz RAM 8M 

C.128K HD 540M LCD colori TFT 9.800 

VERSA M-M/75C540 - n.book modulare 486dx4 75MHz RAM 8M HD 

540M LCD colori TFT 8.900 

VERSA M-M/75D340 - n.book modulare 486dx4 75MHz RAM 8M HD 

340M LCD colon O.Scan 7.500 

VERSA S-S/33D - n.book leggero 486SX 33MHz RAM 4M HD 210M 

LCD col. Dual Scan 3.490 

VERSA S-S/50C - n.book leggero 486dx2 50MHz RAM 4M HD 260M 

LCD col TFT 4 990 

VERSA V-V/50C340 - n.book modulare 486dx2 50MHz RAM 4M HD 

340M LCD colori TFT 6.490 

VERSA V-V/50D250 - n.book modulare 486dx2 50MHz RAM 4M HD 

250M LCD colori O.Scan 4.950 

VERSA P-P/75C810 - n.book Pentium 75MHz RAM 8M HD 810M 

LCD colori TFT 12.500 

VERSA P-P/75H810 - n.book Pentium 75MHz RAM 8M HD 810M 

LCD colori TFT S VGA 13.400 

MONITOR 2V -14" colore rls. 1024x768 690 

MONITOR XE15 -15" colore ris. 1024x768 Multlsync 1 360 

MONITOR XE21 - 21" colore tlat screen ris 1024x1024 4.190 

P20 - stamp. 24 aghi 80 col. 192 cps 8 Ioni residenti 390 

P3Q ■ stamp 24 aghi 136 col. 53 cps 8 Ioni residenti 630 

P520 - stamp 24 aghi 136 col 216 cps 8 toni residenti 860 

P62 - stamp 24 aghi 80 col. 300 cps 8 toni residenti 1.130 

P72 - stamp. 24 aghi 136 col 300 cps 8 toni residenti 1.350 

SUPER SCRIPT 610 PLUS - stamp. 6 ppm 300x300 dpi Interi parallela 1 040 

SUPER SCRIPT 660 - stamp 6 ppm 600x600 dpi interi, parallela 1.350 

SUPER SCRIPT COLOR 3000 - stamp. termica A4 1 ppm/colori 3 

ppm/monocr 300x300 dpi 2.290 

CDR-401 ESTERNO PORTATILE - CD-ROM 680Mb Multispin 240ms 

trans! rate 500Kb/sec. 930 


CDR-501 INTERNO - CD-ROM 680Mb Multispin 220ms trans! rate 600Kb/sec. 880 
CDR-601 ESTERNO - CD-ROM 680Mb Multispin 220ms Iransl. rato 600Kb/sec. 1 150 


OKI 


Oki Systems (Italia) S.p.A - Centro Commerciale "Il Girasole" Lotto 3.05/B 
20084 Lacchiarella (MI) - Tel. 02/90076410 

ML 280 - 9 aghi, 80 colonne. 300 cps. int. parallela 630 

ML 320 ELITE - 9 aghi, 80 colonne, 360 cps, int. parallela 1.150 


ML 321 ELITE - 9 aghi, 136 colonne, 360 cps, Int. parallela 1.280 

ML 3410-9 aghi 136 colonne 550 cps int. par/ser. RS232 3.560 

ML 520 - 9 aghi, 80 colonne, 433 cps, ini. parallela 1.250 

ML 521 - 9 aghi, 136 colonne, 433 cps, int parallela 1.450 

ML 380 - 24 aghi, 80 colonne, 180 cps. Int. parallela 880 

ML 385 - 24 aghi, 80 colonne, 270 cps, int. parallela 1.280 

ML 386 - 24 aghi, 136 colonne, 270 cps, int. parallela 1.480 

ML 390 FLATBED - 24 aghi, 106 colonne, 270 cps, int. parallela 2.400 

ML 395 B - 24 aghi 136 colonne 486 cps int. par/ser RS232 2.850 

ML 395 C - 24 aghi 136 colonne 486 cps int, par/ser RS232 
stampa colori 3,190 

ML 590 - 24 aghi, 80 colonne, 360 cps, int. parallela 1.540 

ML 591 - 24 aghi, 136 colonne, 360 cps, Ini. parallela 1.740 

OL 400 EX - stampante 4 ppm. RAM 512K, ini. parai, o ser RS232 1.080 

OL 410 EX - stampante 4 ppm, RAM 1.5M, ini. parai, o ser RS232 1.450 

OL 810 - stampante 8 ppm. RAM 1M, int. parallela 2.790 

OL 830 - stampante 8 ppm, RAM 2M, int. parallela PostScript ADOBE 2.790 

OL 850 - stampante 8 ppm, RAM 2M, Ini. parallela PostScript ADOBE 3,790 

OL 870 - stampante 8 ppm, RAM 4M. Int. parallela PostScript ADOBE 4.250 


OLIVETTI 


Ing. C. Olivetti 8 C. S.p.A. - Via Meravigli, 12 - 20123 Milano 
Tel. 167/012587 (numero verde) 


ENHANCED M4-424S - 486SX 33MHz RAM 4M HD 540M SW precarie 2.390 

ENHANCED M4-434S - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW precarie. 2.656 

ENHANCED M4-454S - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW precarie. 2.725 

ENHANCED M4-464S - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 420M SW precarie. 3.250 

ENHANCED M4-484S - 486dx4 100MHz RAM 8M HD 420M SW precarie 3.990 

ENTRY D.TOP CASE M4-432 - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW 

precarie. 2.310 

ENTRY SLIM CASE M4-432S - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 420M SW 

precarie. 2.180 

NEW SUPREMA D TOP M6-750 270 - 486dx2 50MHz RAM 8M HD 270M 

VISION SW precarie. 4.220 

NEW SUPREMA D.TOP M6-750 1050 - 486dx2 50MHz RAM 16M HD 1050M 

VISION SW precarie. 6.450 

NEW SUPREMA D.TOP M6-760 540 - 486dx2 66MHz RAM 8M HO 540M 

VISION SW precarie. 5.103 

NEW SUPREMA D.TOP M6-760 1050 - 486dx2 66MHz RAM 8M HO 

1050M VISION SW precarie. 6.103 

NEW SUPREMA D.TOP M6-770 540 - 486dx4 100MHz RAM 16M HD 

1050M VISION SW precarie. 5 753 

NEW SUPREMA D.TOP M6-770 1050 - 486dx4 100MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.753 

NEW SUPREMA S.CASE M6-750S 270 - 486dx2 50MHz RAM 8M HD 270M 

VISION SW precarie. 4.090 

NEW SUPREMA S.CASE M6-750S 1050 ■ 486dx2 50MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.320 

NEW SUPREMA S.CASE M6-760S 270 - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

270M VISION SW precarie. 4.393 

NEW SUPREMA S.CASE M6-760S 1050 - 486dx2 66MHz RAM 8M HD 

1050M VISION SW precarie. 6.623 

NEW SUPREMA S.CASE M6-770S 270 • 486dx4 100MHz RAM 8M 

HD 270M VISION SW precarie. 5.043 

NEW SUPREMA S.CASE M6-770S 1050 - 486dx4 100MHz RAM 16M HD 

1050M VISION SW precarie. 7.273 

PCS 42 P VESA 142128 - 486dx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW 

prec. video 0.28 LE 3.210 

PCS 42 P VESA 142131 - 486dx2 66MHz RAM 4M HD 540M SW 

prec. video 0.28 LE 3.310 

PCS 42 P VESA 142134 - 486sx2 50MHz RAM 4M HD 540M SW 

prec. video 0.28 LE 2.825 

PCS 52 152002 - Pentium 60MHz RAM 8M HD 540M SW prec 

video 0.28 LE 4.550 

PENTIUM M4-82 AT 210 - 60MHz RAM 8M HD 21OM AT software 

precarlcalo 4.020 

PENTIUM M4-82 AT 420 - 60MHz RAM 8M HD 420M AT software 

precaricato 4.290 
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PENTIUM M4-82 AT 540 - 60MHz RAM 8M HD 540M AT sollware 
precaricato 4.420 

PENTIUM M4-82 AT 1050 - 60MHz RAM 8M HD 1050M AT software 
precaricato 5.420 

ECHOS 42 4/120 B/W - note hook RAM 4M HD 120M bianco/nero 2.990 

ECHOS 43 4/170 COLOR - note Book RAM 4M HD 170M colori (DSNT) 4,390 

ECHOS 44 4/240 COLOR - note book RAM 4M HD 240M colori (DSNT) 4.990 

PHILOS 20 486 SL 120 B/W- note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 1.890 

PHILOS 33 486 SL 84 COLOR - note book RAM 4M HD 84M colori 2.380 

PHILOS 44 486 SL 120 B/W - note book RAM 4M HD 120M bianco/nero 3.080 

PHILOS 45 486 SL 170 B/W - note book RAM 4M HD 170M bianco/nero 3.930 

PHILOS 45C 486 SL 240 COLOR - note book RAM 4M HD 240M 
colori (TFT) 6.490 

MONITOR DSM 27-039 • 500 

MONITOR DSM 27-117- 2.250 

MONITOR DSM 27-514/MS - 930 

MONITOR DSM 27-615 • 1.200 

MONITOR DSM 28-143/PS2 - 680 


OMB COMPUTERS 


Computer Industry S.r.l. - Via Bricito, 29/A - 36061 Bassano Del Grappa (Vi) 
Tel. 0424/523628 


T386DX/40A - 386dx 40MHz RAM 4M C.128K HD 250M FD 1.44M 

S.VGA14" 1.200 

T386SX - 386sx 40MHz RAM 4M HD 250M FD 1 44M S VGA 14" 1.370 

T486DX/66I - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K HD 425M FD 1.44M 

S. VGA 14" 1.670 

T486DX2/80A - 486dx2 80MHz RAM 4M C.256K HD 420M FD 1,44M 

SVGA 14" 1.770 

T486DX4 - 486dx4 100MHz RAM 4M C.256K HD 425M FD 1.44M 

S. VGA 14" 1.950 

PEN 601 - Pentium 60MHz RAM 8M cache 256K HD 425M FD 1.44M 

SVGA 14" 2.620 

PEN 901 - Pentium 90MHz RAM 8M cache 256K HD 425M FD 1.44M 

S.VGA 14" 3.300 

MONITOR 14" - S VGA 1024x768 0.28 D.P. int. MPRII 450 

MONITOR 14" LR - S VGA 1024x768 0.28 D.P. low radiation 370 

MONITOR 17" - S.VGA 1280x1024 1.270 

MONITOR 21"-S.VGA 1600x1280 3.200 

HDD 250MB - IDE 280 

HDD 425MB - IDE 320 

HDD 540MB - IDE 370 

FDD 1.2MB- 98 

FDD 1.44MB- 53 

MODULI SIMM 1MB-3 chip 70 

MODULI SIMM 4MB - 3 chip 220 


PHONIC 


Phonic Computers Italia S.r.l. - Vìa A. Volta. 10/t ■ 42024 Castelnovo Sotto (RE) 
Tel. 0522/688334 


NOTE BOOK 486DX2 50 - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD HD 

250M LCD monocromatico 3.986 

NOTE BOOK 486DX2 50C - 80486dx2 50MHz STN RAM 4M FD HD 

250M LCD colore 4.815 

NOTE BOOK 486DX2 66 - 80486dx2 66MHz TFT RAM 4M FD HD 

340M LCD colore 7.915 

NOTE BOOK 486DX2 100 - 80486dx2 66MHz TFT RAM 4M FD HD 

540M LCD colore 9.058 

NOTE BOOK 486SX 33 - 80486sx 33MHz RAM 4M FD HD 

250M LCD monocromatico 3.500 

PH 430 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 264M S.VGA 2.836 

PH 532 - 80586 Pentium/PCI 60MHz RAM 4M FD 1.44M HD264M S.VGA 3.118 

PH 533 - 80586 Pentium/PCI 90MHz RAM 4M FD 1 44M HD 264M S.VGA 3.968 

MONITOR 1439 - 14" S. VGA 1024x768 colore 470 

MONITOR 1428 -14" S.VGA 1280x1024 NI MPRII ISO 9000 600 


SC200S - st sound st. prò 8bit comp. S.BIaster Pro/Disney Source 225 

S1414XA - modem/fax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 346 

S1414XB - modem/lax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax interno 312 

S1414XM - modem/fax 14400/14400BPS V23 MNP5 SW Bit Fax esterno 295 
S2442ME • modem 2400BPS MNP5 SW Bit Fax esterno 185 

S2442XA - modem/fax 2400/2400BPS V23 MNP5 SW 8it Fax interno 226 


PRIDE CORPORATION 


Centro HL - Vìa Luca Landucci. 5/R - 50136 Firenze 
Tel. 055/669024 

CHORUS DARK GREEN - 486dx/2/4 Cache 256K esp 512K Award Bros 

4 banchi 72 pìn 229 

PCI/ISA DARK GREEN - Pentium 75/90/100 Cache 256K esp 512K 

New Chip Intel Triton 448 

CONTROLLER EIDE MULTI I/O PCI - 2 ser, 16550 1 parali bidirez 

SPP/ECP/EPP 1 porta game 68 


QMS SARL INC. 


Modo S.r.l. - Via Masaccio. 11 - 42100 Reggio Emilia - Tel. 0522/512828 
Océ - Via Cassanese. 120 - 20090 Segrate (Mi) - Tel. 02/21631 
Sispac - Via Mecenate, 90 - 20128 Milano - Tel. 02/50851 


PS 410 - stampante laser 4 ppm 300 dpi RAM 2M PostScript 3.850 

PRINT SYSTEM - stampante laser 8 ppm 600 dpi RAM 12M PostScript 10.450 

MAGICOLOR 12M - stamp. laser 8 ppm/b-n 2 ppm/colore 600x600 dpi 

56 font P.Script 21.670 

MAGICOLOR 24M - stamp. laser 8 ppm/b-n 2 ppm/colore 600x600 dpi 

56 font P Script 24.347 

PS 815 - stampante laser 8 ppm 300 dpi RAM 4M PostScript 4.750 

1060 - stamp. laser 10 ppm A4 600x600 dpi 39 font interi, par./ser, 5.748 

1660 12M - stamp. laser 16ppm A4/9ppm A3 600x600 dpi 

interi, pariser. L.Talk 8.810 

1660 24M - stamp. laser 16ppm A4/9ppm A3 600x600 dpi 

interi, par ./ser. L.Talk 11.013 

PS 1700 - stampante laser 17 ppm 300/600 dpi RAM 8M PostScript 15 750 

PS2000 - stampante laser 20 ppm RAM 16M PostScript 29.950 

PS3200 - stampante laser 32 ppm RAM 16M PostScript 46.950 

COLORSCRIPT 210 - stampante a trasf. termico 300 dpi RAM 8M 11.990 

COLORSCRIPT 230 - stampante a trasf. termico 300 dpi RAM 13M 19.740 


QUASAR 


Quasar S.r.l. - Via Diagonale. 319 ■ 13050 Pratrivero Trivero (VC) 

Tel 015/7388804 

486DX2 50 VESA - 80486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M SVGA Case Slim 1.100 
4860X2 80 VESA - 80486dx2 80MHz RAM 4M FD 1 44M SVGA Mmltower 1.440 
486DX4 100 VESA -80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M SVGA Mmitower 1.670 
PENTIUM 100 PCI - Pentium 100MHz RAM 8M FD 1.44M SVGA Mlnitower 3.350 


MONITOR 14“ COLORI-VGA 430 

MONITOR 14" MONOCROMATICO - VGA 210 

STAMPANTE • 9 aghi 136 colonne 330 cps 800 

STAMPANTE • 9 aghi 80 colonne 192 cps 300 

HARD DISK 250 - at bus da 250M 290 

HARD DISK 520-at bus da 520M 420 

FLOPPY DISK DRIVER - 3” 1/2 (1.44M) 89 

FLOPPY DISK DRIVER - 5" 1/4 (1.2M) 129 

ESPANSIONE DI MEMORIA -1Mb 93 


RADIUS INC. 


Modo S.r.l. - Via Masaccìo, 11-42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522/512828 

PRECISION COLOR DISPLAY 17" - diametro pixel 0.26mm tubo catodico 

17" schermo piatto MAC 3 400 
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PRECISION COLOR DISPLAY 20" - risoluz. 1600*1200 63Hz MAC e PC 4 352 

PRESS VIEW 21-T - risoluzione 1600 7.172 

MONITOR I COLOR DISPLAY • per DOS e per MAC 6.768 

MONITOR P COLOR DISPLAY • per DOS e per MAC 4 536 

MONITOR FULL PAGE DISPLAY -15” ris 640*870 pixel reir. video 

75Hz MAC 1.209 

MONITOR PIVOT BUILT-IN V -15" ris 640*870 pixel reir video 75Hz 

MAC 1.517 

MONITOR TWO PAGE DISPLAY 19" -19" rei video 71Hz 

per MAC vis, 2 pag A4 affiancate 1.723 

MONITOR TWO PAGE DISPLAY 20" - 20" rei. video 71 Hz 

per MAC vis. 2 pag. A4 affiancate 2.137 

LE MANS GT - scheda accell MAC risoluz. 1152*870 30 bit VRAM 3Mb 4 700 

PHOTO ENGINE - scheda accell. per A Photoshop 4 proc a 32 bil 

66MHz RAM 128Mb 2.254 


ROLAND EUROPE 


Roland Europe S.p.A. ■ Via Leonardo Da Vinci, 11 - Zona Industriale - 63030 Ac¬ 
quaviva Picena (AP) - Tel 0735/583590 


PN-105 - server di rete 10 base 5 2.500 

PNC-1050 - plotter per l'intaglio 33 cm 7.500 

PNC-1200 - plotter per rimaglio 61 cm 8.790 

PNC-1610 • plotter per l'intaglio piano Al 15.900 

PNC-1850 - plotter per l'Intaglio 120 cm 18 990 

PNC-1900 - plotter per l'intaglio piano AO 24.000 

SCP-85G - plotter da intaglio "STIKA” grigio 1.350 

SCP-85W - plotter da intaglio "STIKA" bianco 1.350 

DPX-2700 - plotter piano A2 con accessori penna/matita 11.500 

DPX-3700 - plotter piano Al con accessori penna/matita 12.600 

DPX-4600A - plotter piano AO con accessori penna/matita 17.000 

DXY-1150 - plotter da tavolo XY A3 magnetico con accessori 1.990 

DXY-1250 - plotter da tavolo XY A3 elettrostatico con accessori 2.290 

DXY-1350 - plotter da tavolo XY A3 1 Mb con accessori 2.990 

LTX-2121 - plotter termico A3 200dpi taglio automatico 2.900 

LTX-2141 - plotter termico A3 400dpi taglio automatico 5.600 

LTX-2441 - plotter termico A0 400dpi taglio automatico 38.000 

GRX-3500 - plotter verte loglio mobile 8 penne Al 4.990 

GRX-4500 - plotter vertic. foglio mobile 8 penne A0 6.490 


SAATEL SISTEMI 


Saatel Sistemi Snc. - Via Romaonosi, 14 - 50019 Sesto Fiorentino (FI) 

Tel 055/4201437 

SCHEDA AUDIOTEX 2 LINEE - Powerline II 2.300 

SCHEDA AUDIOTEX 4 LINEE - Dialogic 4.000 

ECO MULTILINEA • sistema vocale fax on tiemand 3.800 


SEIKOSHA 


Mail System S.p.A ■ Str Provinciale Monza Melzo. 74 - 20049 Concorezzo (MI) 
Tel 039/6040639 


SP-1900 PLUS - stampante 9 aghi 80 col. 192/160 cpi par. 300 

SP-2400 - stampante 9 aghi 80 col 240/200 cpl par/ser 500 

SP-2415 - stampante 9 aghi 136 col 240/200 cpl par/ser 680 

BP-5780 II • stampante 18 aghi 136 col. 780/520 cpi par/ser 3.700 

SBP-10 - stampante 18 aghi 136 col. 960/800 cpi par/ser 6 300 

BP-7800 II - stampante 24 aghi 136 col. 780/520 cpl par/ser 4 000 

LT-20 - stampante 24 aghi 80 col. 144/120 cpi par 550 

SL-150 - stampante 24 aghi 136 col. 240/200 cpi par. 680 

SL-210 - stampante 24 aghi 110 col. 324/270 cpi par/ser 1.040 

SL-270 - stampante 24 aghi 136 col 324/270 cpi par/ser 1.300 

SL-90 PLUS - stampante 24 aghi 80 col 192/160 cpi par. 390 

SL-96 COLOR - stampante 24 aghi 80 col. 192/160 cpi par 500 

SPEED JET-330 - stamp. getto/inch 128 ug. A4 Lett. Leg 300 cpi par 640 

OP-400 - stamp. laser A4 Lett. Leg 4 ppm par. bidirez. 1.090 


SHR 


S.H.R. S.r.l. - Via Faentina, 175/A - 48010 Fornace Zarattini (RA) 
Tel. 0544/463200 


FLEX LIGHT SLX.4233 - 486SX 33MHz RAM 4M FD t 44M slot 3(ISA) 1 060 

FLEX LIGHT SLX.4650 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M slot 3(ISA) 1 150 

FLEX LIGHT SLX.4666 - 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M slot 3(ISA) 1.240 

FLEX MASTER XM 4850 VLI - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 6(ISA)/3(VL) 1.390 

FLEX MASTER XM 4966 VLI - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 8(ISA)/3(VL) 1550 

FLEX POWER SPX 4850 VLI - 486dx2 50MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 6(ISA)/3(VL) 1290 

FLEX POWER SPX 4866 VLI - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 

slot 6(ISA)/3(VL) 1450 

FLEX POWER SPX 5860 P - Pentium 60MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M 

slot 4(ISA)/3(PCI) 2.770 

FLEX POWER SPX.5890 P - Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M 

slot 4(ISA)/3(PCI) 3.470 

FLEX SERVER XS 4866 VL - 486dx2 66MHz RAM 4M C 128K FD 1 44M 

Slot 6(ISA)/3(VL) 1900 

FLEX BOOK STATUS.4850 340 - n.book 486dx2 50MHz RAM 4M FD 

1 44M HD 340M VGA LCD 9.5" monocr. 2.890 

FLEX BOOK STATUS.4850D 340 - n hook 486dx2 50MHz RAM 4M FD 

1 44M HD 340M VGA LCD 9.5" colore 3.950 

FLEX BOOK STATUS.4866 340 - n.book 486dx2 66MHz RAM 4M FD 

1 44M HD 340M VGA LCD 9.5" monocr. 3.030 

FLEX BOOK STATUS.4866D 340 - n.book 486dx2 66MHz RAM 4M FD 

1 44M HD 340M VGA LCD 9.5" colore 4.100 

MCX.1435 - monitor 14“ colori risoluzione 1024X768,30-38kHz, 

plcht 0.39mm 430 

MCX1438 LR - monitor 14" colori risoluzione 1024X768.30-38kHz, 

picht 0.28mm 510 

MM.1431 - monitor 14” monocrom ris. 1024X768. tosfori bianchi, 

orientabile 200 

HARD DISK DRIVE 270MB- 3.5" 14ms 380 

HARD DISK DRIVE 420MB-3.5" 14ms 440 

HARD DISK DRIVE 540M8 - 3.5" 12ms 520 

HARD DISK DRIVE 1000MB - 3.5" 9ms 1.370 

HARD DISK DRIVE 2000M8 - 3.5" 9ms 2.600 


SIEMENS NIXDORF 


Siemens Nixdorf Informatica S.p.A - Centro Direz. Lombardo, Via Roma. 108 
20060 Cassina de 'Pecchi (MI) - Tei 02/951211 


D.TOP PCD-4G/66-1 EISA 520M - 486dx2 33/66MHz RAM 8M FD 1.44M 

HD 520M 8.840 

D. TOP PCD-4Hsx/33 170M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 

E. VGA3 3190 

D TOP PCD-4HVL/50 170M - 486dx2 25/50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 

170MS3 4 020 

D TOP PCD-4HVL/50 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 

340M S3 4.320 

D. TOP PC0-4L/33 170M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M 

E. VGA2 3.930 

D. TOP PCD-4L/33 340M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 340M 

E. VGA2 4.280 

D.TOP PCD-4LDX2/50 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M 

HD I70M E.VGA3 3.690 

D.TOP PCD-4LDX2/50 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1.44M 

HD 340M E.VGA3 4.040 

PCD 4HVL/33 EPA 21OM - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 21OM 

S3 LB 3.790 

PCD 4HVL/33 EPA 340M - 486dx 33MHz RAM 4M FD 1.44M HD 340M 

S3 LB 4.090 


PCD 4L/VL SX 170M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M S3 LB 3 420 
PCD 4L/VL SX 340M - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M S3 LB 3.620 
PCD 4LSX/25 170M - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 170M E.VGA 3 2 680 
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PCD 4LSX/25 340M - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44M HD 340M E VGA 3 3.030 


PCD 4LVU50 EPA 170M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 170M 

S3 LB 3.890 

PCD 4LVL/50 EPA 340M - 486dx2 25/50MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 340M 

S3 LB 4.520 

PCD 4LVL/50 EPA 520M - 486dx2 25/50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 520M 

S3 LB 5 020 

PCD 4LVL/66 EPA 170M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD I 44M HD 170M 

S3LB 4 120 

PCD 4LVL/66 EPA 340M - 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 340M 

S3 LB 4 750 

PCD 4LVL/66 EPA 520M • 486dx2 33/66MHZ RAM 4M FD 1 44M HD 

520M S3 LB 5 250 

PCD 4NE 120M • 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 120M S VGA 3 390 

PCD 4NE 250M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M S VGA 3 790 

PCD 4NEC 120M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HO 120M S. 

VGA colore 4.690 

PCD 4NEC 250M - 486sl 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M S. 

VGA colore 5 090 

PCD 5H 340M • Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 340M AH 

68800LB 6470 


PCD 5H 520M - Pentium 60MHz RAM 8M FD t 44M HD 520M Ati 68800LB 7.020 
PCD 5T/60 EISA - Pentium 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 520M Cirrus GD5422 9 100 
PCE 5S EISA 1G - Pentium 90MHz RAM 16M FD 2.88M HD 1G Cirrus GD5422 22.820 
PCE 5S EISA 520M - Pentium 90MHz RAM 16M FD 2.88M HD 520M Cirrus 


GD5422 18.320 

PCE 5S/100 EISA 1G - Pentium 100MHz RAM 16M FD 2 88M HD 1G 

CD-ROM 540M, Cirrus GD5422 23120 

PCE 5S/100 EISA 520M - Penlium 100MHz RAM 16M FD 2.88M HD 520M 

CD-ROM 540M, Cirrus GD5422 18.620 

TOWER PCE-5S/60 EISA 520M - Pentium 60MHz RAM 16M FD 2.88M 

HO 520M EVGA2 15.770 

TOWER PCE-5S/60 EISA 1000M - Pentium 60MHz RAM 16M FD 2.88M 

HD 1 Gb stream. 525M EVGA2 20.070 

N.BOOK PCD-4NCSX/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1.44M HD 80M 

S.VGA LCD col. 4.700 


SILICON VALLEY COMPUTER 


Com.lnt. S.a.s. - Via Cavallotti, 22 - 42100 Reggio Emilia 
Tel. 0522/513240 


386SX/40 - 386sx 40MHz RAM 2M FD 1 44M HO 270M 14" col. 0.39 1.610 

486DX2/50 - 486dx2 50MHz RAM 4M FO 1.44M HD 270M14" col 0.28 2 400 

4860X2/66 - 486dx2 66MHz RAM 8M FD 1.44M HD 270M 14" col. 0.28 3 180 

486DX4/100 - 486dx4 100MHz PCI RAM 8M FD 1 44M HD 420M 14“ col 028 3 920 
486SX/33 - 486SX 33MHz RAM 4M FD 1 44M HD 270M 14" col. 0.39 2 070 

PENTIUM 1 - 60MHz RAM 8M FD 1 44M HD 420M 14" col 0.28 4 720 

PENTIUM 2 - 90MHz RAM 8M FD 1 44M HD 420M 14" col. 0.28 5 220 


SONY 


Sony Italia S.p.A. - Via Galileo Galilei, 40 - 20092 Cinisello Balsamo IMI) 

Tel. 02/618381 

CPD 15SF1 - Monitor 15" 1280x1024 Multiscan 995 

CPD 1730/2 - Monitor 17" 1024x768 Multiscan 2.460 

GDM 17SE1 - Monitor 17" 1280x1024 Multiscan 2 990 

GDM 20SE1 - Monitor 20" 1280x1024 Mulllscan 4 980 

RMO S350 - Drive magneto-ottico 3.5" 128Mb esterno»medio da 128Mb 2 990 
RMO S570 - Drive magneto-ottico 5.25" 1,3Gb multilunzion. esterno 5 490 

SMO F301 - Drive magneto-ottico 3.5" 128Mb Interno 1 530 

SMO F521 - Drive magneto-ottico 5.25" 1.3Gb multilunzion. esterno 4.990 

CDU 561 81 - CD-ROM SCSI2 interno Doublé Speed compatib. Kodak Ptioto-CD 850 
CDU 33A-81 - CD-ROM AT-BUS interno Doublé Speed compatib. Kodak Photo-CD 439 
CDU 7305 03/N - CD-ROM AT-BUS esterno Doublé Speed compatib 
Kodak Photo-CD 850 

CDW 900E - CD mastering System 15 900 

SDK 4000 - Drive DAT esterno da 8Gb 2.990 

SDK 5000 - Drive DAT DDS-2 esterno da 16Gb 3 220 


SDT 5010 - Drive DAT DDS-2 da 16Gb con adattatore da 5 25" 2.720 

SDT 5210 - Drive DAT DDS-2 da 4Gb con adattatore da 5.25“ 2 390 


SPEA V1DEOSEVEN 


Ziegler Inlormatics - C.so Lombardia, 75 - 10099 S. Mauro T.se ITO) 
Tel. 011/2239266 


SPEA-SHOWTIME PLUS - scheda multimediale 1.100 

V7-MEDIA FX - scheda audio 400 

V7-MERCURY P-64 2MB - scheda gral S3 934 Vison 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 850 

V7-MIRAGE P-32 1MB - scheda orai S3 TRI032 1M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 300 

V7-MIRAGE P-64 2MB - scheda gral S3 834 Vison 2M DRAM 1280x1024 
VESA e PCI 600 

V7-ST0RM PRO - scheda gral Weitek 9100.VideoPower 9130 4M VRAM PCI 2.200 
V7-VEGA PRO - scheda gral A, Logic 1M DRAM 1280x1024 VESA e PCI 250 


STAKAR 


Microsys Electronics - Via Piermartni s.n.c - S. Andrea delle Fratte (PG) 
Tel. 075/5270448 


386SXA - 80386sx 33MHz RAM 2M FD 1 44M HD 420M VGA OS/2 WARP 1.077 
486DX2-661420 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M acc. 

S VGA OS/2 WARP 1.670 

486DX2-66I 850 - 80486dx2 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 850M acc. 

S VGA OS/2 WARP 1.876 

486DX4-1001420 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 420M acc. 

S VGA OS/2 WARP 1.926 

486DX4-100I 850 - 80486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 850M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 2.132 

486SX-40U - 80486sx 40MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M VGA OS/2 

WARP 1.371 

PEN 601420 - Penlium 60MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M acc. S VGA 

OS/2 WARP 2 203 

PEN 601850 - Penlium 60MHz RAM 4M FD 1 44M HD 850M acc. S VGA 

OS/2 WARP 2.410 

PEN 6011280 - Pentium 60MHz RAM 4M FD 1 44M HD 1280M acc S VGA 

OS/2 WARP 2.556 

PEN 661 420 - Pentium 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M acc. S VGA 

OS/2 WARP 2.226 

PEN 661 850 - Pentium 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 850M acc. S VGA 

OS/2 WARP 2.432 

PEN 6611280 - Penlium 66MHz RAM 4M FD 1 44M HD 1280M acc S VGA 

OS/2 WARP 2.578 

PEN 751420 - Pentium 75MHz RAM 4M FD 1.44M HD 420M acc. S VGA 

OS/2 WARP 2.232 

PEN 751850 - Penlium 75MHz RAM 4M FD 1 44M HD 850M acc. S VGA 

OS/2 WARP 2.438 

PEN 751 1280 - Pentium 75MHz RAM 4M FD I 44M HD 1280M acc S VGA 

OS/2 WARP 2.584 

PEN 901 420 - Pentium 90MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M acc. S VGA 

OS/2 WARP 2.488 

PEN 901850 - Penlium 90MHz RAM 4M FD 1 44M HD 850M acc S VGA 

OS/2 WARP 2.694 

PEN 9011280 - Pentium 90MHz RAM 4M FD 1 44M HD 1280M acc S VGA 

OS/2 WARP 2.841 

PEN 1001420 - Pentium 100MHz RAM 4M FD 1 44M HD 420M acc S VGA 

OS/2 WARP 2.743 

PEN 1001 850 - Pentium 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 850M acc S VGA 

OS/2 WARP 2.950 

PEN 10011280 - Pentium 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 1280M acc. 

S.VGA OS/2 WARP 3 096 

NB 486DX2 661 340 - n.book 486dx2 66MHz RAM4M FD1 44M HD 340M 

acc S VGA OS/2 WARP 3.140 

NB 486DX2 661 540 - n.book 486dx2 66MHz RAM4M FD1 44M HD 540M 

acc. S VGA OS/2 WARP 3.474 
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NB 486DX4 1001 340 - n.book 4860*4 100MHz RAM 4M FD1.44M HD 340M 

acc S.VGA OS/2 WARP 3.383 

NB 486DX4 1001 540 - n.book 486dx4 100MHz RAM 4M FD1 44M HD 540M 

acc S VGA OS/2 WARP 3.718 

NB 4860X2 501 340 - n.book 486dx2 50MHz RAM4M F01 44M HD 340M 

acc. S VGA OS/2 WARP 3 054 

NB 486DX2 501 540 • n.book 486dx2 50MHz RAM4M FD1.44M HD 540M 

acc. S.VGA OS/2 WARP 3.390 

NB PEN-1001340 - n.book Pentium 100MHz RAM 8M FD1 44M HO 340M 

acc. S VGA OS/2 WARP 6.024 

NB PEN-1001 540 - n.book Pentium 100MHz RAM 8M FD1 44M HD 540M 

acc S VGA OS/2 WARP 6 360 

NB PEN-901 340 - n.book Pentium 90MHz RAM 8M FD1.44M HD 340M 

acc. S VGA OS/2 WARP 5.770 

NB PEN-901 540 - n.book Pentium 90MHz RAM 8M FD1.44M HD 540M 

acc. S VGA OS/2 WARP 6.104 

MONITOR 14" NI - colore rls 1024x768. non interlacciato. pitch 0.28 480 

MONITOR 15" NILR - colore rls. 1280x1024. non mterlacciato, pitch 0.28 656 

MONITOR 17" NILR - colore rls 1280x1024. non mterlacciato. pitch 0.26 1.375 


SYTEK 


Data Pool S.r.l. - Via Casal Morena, 19 - 00100 Roma - Tei 06/7231331 


PC SY JUNIOR 340S - Sllm 386sx 40MHz RAM FD 1 44M mouse tastiera 608 
PC SY GREEN 486DK CHIP-UP - desk RAM 8M Cache 128K FD 1 44M 
mouse tastiera DOS6.X 1.010 

PC SY GREEN 486MT CHIP-UP - tower RAM 8M Cache 128K FD 1 44M 
mouse tastiera D0S6.X 999 

PC SY JUNIOR SL CHIP-UP - slim RAM FD 1 44M mouse tastiera 777 

PC SY PENTAPRO DK CHIP-UP - desk RAM 8M Cache 256K FD 1 44M 
mouse tastiera D0S6. x 1.543 

PC SY PENTAPRO MT CHIP-UP - tower RAM 8M Cache 256K FD 1.44M 
mouse tastiera DOS6.X 1.662 


TEN TECHNOLOGIES 


Cronodata S.r.l. - Via Diaz. 30 - 28010 Cavaaho DAgonga {NOI 
Tel 0322/806629 


LT6 80386/40DX-A - 386dx 40MHz RAM 2M Cache 1K FDD 1 44M HD 
170M VGA 1180 

LT6 80386/40SX-D - 386sx 40MHz RAM 2M FDD 1 44M HD 170M VGA 1.110 
LT6 80486/33DX-LB-I - 486dx 33MHz RAM 4M Cache 128K FOD 1.44M 
HD 260M VGA V L.Bus 1.970 

LT6 80486/40DX-LB-A - 486dx 40MHz RAM 4M Cache 128K FDD 1 44M 
HD 260M VGA V.L.Bus 1.935 

LT6 80486/66DX-LB-A - 486dx2 66MHz RAM 4M Cache 256K FDD 1 44M 
HD260M VGA V L-Bus 2.250 


TEXAS INSTRUMENTS 


Texas Instruments Italia Portable Computer Printer Div. ■ C.D.Colleom 
PPerseo Via Paracelso 12 - 20041 AB riama (MI) - Tel. 039/68421 

T MATE 4000E WIN DX2/40 - 486dx2 40MHz RAM 4M FD 1.44 HD 200M 


LCD col colore 8.2" STN 3.990 

T.MATE 4000E WIN DX2/50 DS - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 

HD 340M LCD col. 9,4" D.Scan 4.990 

T.MATE 4000E WIN DX2/50 TFT • 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 

HD 200M LCD col 8,4" TFT 5.290 

T.MATE 4000E WIN DX4/75 - 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1.44 

HD 455M LCD col. 9.5" TFT 8.990 

T MATE 4000E WIN SX/25 - 486SX 25MHz RAM 4M FD 1 44 

HD 120M LCD col. 8.2" STN 3.290 

T.MATE 4000M 50 340 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1 44 HD 340M 

LCD col. 9.5“ D.Scan 4.990 

T MATE 4000M 50 455 - 486dx2 50MHz RAM 4M FD 1.44 HD 455M 

LCD col. 8.4" TFT 6.490 


T.MATE 4000M 75 455 - 486dx4 75MHz RAM 4M FD 1 44 HD 455M 

LCD col. 9,5" D.Scan 7.990 

T.MATE 4000M 100 525 - 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1 44 HD 525M 

LCD col. 9.5" TFT 9.990 

T.MATE 5000M 500 525 - Pentium 75MHz RAM 8M FD 1 44 HD 500M 

LCD col. 10.5" D.Scan 10.990 

T MATE 5000M 500 772 - Pentium 75MHz RAM 8M FD 1.44 HD 772M 

LCD col. 10.4" D.Scan 12 490 

MICRO MARC COLOR - stampante getto/inchiostro 300x300dpi 300cps 

colore 799 

MICRO LASER 600 - stampante laser 600x600dpi 5ppm RAM 2M 

PostScript 23 Ioni 1.990 

MICRO LASER PRO 600 23 - stampante laser 600x600dpi 8ppm RAM 6M 

PostScript 23 toni 2.892 

MICRO USER PRO 600 65 - stampante laser 600x600dpi Bppm RAM 6M 

PostScript 65 toni 3.290 

MICRO USER POWER PRO - slampante laser 600x600dpi 12ppm RAM 6M 

PostScript 67 toni 3.990 

MICRO USER PRO E - stampante laser 600x600tìpi 12ppm RAM 3M 

PostScript 23 Ioni 3 490 

MICRO WRITER - stampante LED 300x300dpi 5ppm RAM 512K 1 090 

MICRO WRITER PS 23 - stampante LED 300x300dpi 5ppm RAM 2M 

PostScript 23 Ioni 1490 

MICRO WRITER PS 65 - stampante LED 300x300dpi 5ppm RAM 2M 

PostScript 65 tont 1.690 


UNIDATA 


Unidata S.r.l. - Via San Damaso. 20 - 00165 Roma - Tel. 06/39387318 


DESK TOP PL450S250D - 486sx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 250M 
SVGA 1990 

DESK TOP PL466/540W - 486dx2 66MHz RAM 4M C. 128K FD 1 44M 
HD 540M S VGA 2.580 

POWER DESK PD466/540W - 486dx2 66MHz RAM 4M C.128K FD 1 44M 
HD 540M S.VGA 2.700 

POWER DESK PD475/540W - 486dx4 75MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M 
HD 54 OM VGA PCI S3 3.600 

POWER DESK PD499/540W - 486dx4 100MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M 
HD 540M VGA PCI S3 3.700 

TOWER MD499/F - 486dx4 100MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M U.VGA PCI 
S3 2.930 

POWER DESK PD566/750W - Pentium 66MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M 
HD 750M VGA PCI S3 4.350 

POWER DESK PD590/750W - Pentium 90MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M 
HD 750M VGA PCI S3 5.200 

TOWER MD575/F - Pentium 75MHz RAM 8M C.256K FD 1 44M VGA PCI S3 3.500 
TOWER MD590M/F - Pent. 90MHz RAM 16M C.512K FD 1 44M VGA PCI S3 
biprocess 5.480 

TOWER MD599/F - Pentium 100MHz RAM 8M C 256K FD 1 44M VGA PCI S3 4 800 
NOTE BOOK NP450S330W • 486sx2 50MHz RAM 4M FD 1 44M HD 330M 
estraib LCD 3.950 

NOTE BOOK NP466/330W • 486dx2 66MHz RAM 4M FD 1.44M HD 330M 
estraib LCD 4.200 

NOTE BOOK NP499D500W - 486dx4 100MHz RAM 4M FD 1.44M HD 500M 
estr LCD col. 6.200 

MONITOR MCVGA17 • 17" colori S VGA 1080x1024 trinllron microproc. 1.800 
MONITOR MCVGA15H -15" colori S VGA 1024x768 basse radiazioni 690 

MONITOR MCVGAH -14" colori S VGA 1024x768 basse radiazioni 550 

H.DISK DRIVE HD0250IDE - 250Mb IDE 440 

H.DISK DRIVE HD0500S - 500Mb SCSI 580 

H.DISK DRIVE HD1000IDE - 1000Mb IDE 1.000 

H.DISK DRIVE HD1000S - 1000Mb SCSI 1.500 

H.DISK DRIVE HD4000S - 4000Mb SCSI 5.500 

CDROM - IDE interno doppia velocltà(2x) 350 

CDROM S - SCSI interno quadrupla velocità(4x) 550 

CDROM SV- 1.100 

ARMADIO RACK25 - da 19" altezza 25 unità rack elettri! ventilato 1.300 

DISK ARRAY MRC1 - contenit. alim.200W accetta 1-5/9 moduli unità 5.25" 

SCSI 1.000 
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DISK ARRAY MRC2 - contemt 2 alim.200W accetta fino a 9 moduli unità 
5,25" SCSI 1 200 

MODULO MESA 1000 - modulo hard disk SCSI esterno con alimentatore 1Gb 1 800 
MODULO MESA 4000 - modulo hard disk SCSI esterno con alimentatore 4Gb 5.800 


UNIWARE SISTEMI 


Uniware Sistemi S.r.l. - Via Matera, 3 - 00182 Roma - Tel. 06/7024544 


PC WIN 386DX/40 - 386dx 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 260M 

SVGA 1M 1-135 

PC WIN 386SX/40 - 386sx 40MHz RAM 2M FDD 1 44M HD 260M 

SVGA 256K 846 

PC WIN 486DLC/40 - 486dlc 40MHz RAM 4M FDD 1.44M HD 420M SVGA 1M 

1.249 

PC WIN 486DX/40 VESA - 486dx 40MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1.526 

PC WIN 4860X2/50 VESA - 486dx2 50MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1515 

PC WIN 486DX2/66 VESA - 486dx2 66MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA !M 1.616 

PC WIN 486DX2/80 VESA - 486dx2 80MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1670 

PC WIN 486DX4/100 VESA - 486dx4 100MHz RAM 4M FDD 1 44M HD 420M 

SVGA VESA 1M 1.945 

PC WIN PENTIUM/60 - Pentium 66MHz PCI RAM 8M FDO 1 44M HD 420M 

PCI SVGA 1M 2.995 

PC WIN PENTIUM/90 • Pentium 90MHz PCI RAM 8M FDD 1 44M HD 420M 

PCI SVGA 1M 3 450 

MONITOR 14" - SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 460 

MONITOR 14" - SVGA colore 0.28 pitch 1024x768 low emission 480 

MONITOR 14" - SVGA colore 0.39 pitch 1024x768 374 

MONITOR 15" - SVGA colore 0.28 pitch 1280x1024 low 

emission digitale 775 

MONITOR 17" - SVGA colore non interi 1024x768 low 

emission stereo 1595 


U.S. ROBOTICS 


Com Tech S.r.l. - Via Michelangelo Peroglio. 15 - 00144 Roma - Tel. 06/5294181 


COURIER HST - modem Dual Standard omologato 1.270 

COURIER V 32 BIS • modem interno 1 050 

COURIER V.32 BIS CCITT- modem 1.250 

COURIER V.32 TERSO - modem 1.250 

COURIER V.32 TURBO - modem HST Dual Standard 1.570 

SHARED ACCESS COMM. - Server 386 4.300 

SHARED ACCESS LAN MODEM - 3.600 

SHARING KIT - modem 1 990 

SPORTSTER 2400 - modem esterno 350 

COURIER V.32 DUAL STD.TERBO - modem con fax V.34 1 400 

PCMCIA 144 FAX/MODEM- 750 

PCMCIA 24/96 FAX/MODEM CCITT - 650 

SPORTSER 14.4 FAX - modem con lax 590 

SPORTSER 2400 - modem con fax 350 

SPORTSTER 14.400 FAX - modem esterno 560 

SPORTSTER 14.400 PC CARDFAX - modem 560 

WORLDPORT POCKET MODEM WP14.4 - modem con fax MNP5 V.42bis 
TERBO CCITT 850 

WORLDPORT POCKET MODEM WP2496 - modem con fax MNP5 V.42/42bis 
fax 9600 send/rec. Gr.lll 490 


V1DEOLOGIC 


Noax Multimedia Italia S.r.l. - P.zza di Villa Fiorelli. 1 - 00182 Roma 
Tel. 06/7012818 


P.Stream 590 

CAPTIVATOR PRO TV - scheda acquisiz. immagini e filmati anche 
da segnale TV 750 

DVA 4000 - scheda overlay/acquisiz. immagini alta risoluzione 2.850 

MEDIASPACE - scheda playback filmati M-JPEG alta risoluzione 2.990 

MEDIASPACE/DVA - scheda acquisizione/compressione filmati M-JPEG 4.990 

RAPIER 24 - scheda grafica accell. risoluz. max 1152x882 24bit 5.490 

MEDIATOR - scan converter da SVA XGA MAC a video PAL 3.800 


V1SJONET1CS 


Noax Multimedia Italia S.r.l -Pzza di Villa Fiorelli. I - 00182 Roma 
Tel 06/7012818 


TUNER TV - scheda sintomzzatrice televisiva per PC 210 

VIGA GENLOCK - scheda VGA genlock con uscita PAL 1.390 

VIGA GENLOCK YUV - come mod' VIGA GENLOCK ma con uscita PAL 
component 2180 

VIGA VGA*PAL - scheda SVGA con uscita diretta in video PAL 990 

VIGA WINDOWI - scheda video overlay ed acquisizione 

immagini 680 

VIGA WINDOW II • scheda video overlay alla ris ed acquisiz 

immagini 990 

VIGA PACKER - scheda compressione/decompressione JPEG 1 080 

PORTASHOW - convertitore esterno sw-hw VGA-PAL 370 

PORTASHOW PLUS - come mod PORTASHOW con ris. fino a 

800x600 RGB PAL 450 


WESTERN SYSTEMS 


Western Systems - P ira Marsala. 4 -16122 Genova 
Tel 010/8318361 

WS 425D2B - 486d2 50MHz RAM 4M C 256K FDD 1 44M mouse DOS 


6.2 Wind. 3.1 1.580 

WS 425XB - 486SX 25MHz RAM 4M C 128K FDD 1 44M mouse DOS 

6 2Wmd 3.1 1200 

WS 433XB - 486SX 33MHz RAM 4M C 128K FDD 1 44M mouse DOS 

6.2 Wind. 3.1 1.250 

WS PT60B - Intel Pentium 60MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6 2 

Wind. 3.1 3.300 

WS PT66B - Intel Pentium 66MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 62 

Wind. 3.1 3 600 

WS PT90B - Intel Pentium 90MHz RAM 8M C. 256K mouse DOS 6 2 

Wind. 3.1 3.990 

WS 14 SVGA - monitor 14" SVGA 1024x768 0 28tìp 60Hz MPRII 560 

WS 17 SVGA • momiot 17" SVGA 1280x1024 0.28dp Multiscan 

379MPRII non inter 1560 

WS PC11 - Scheda VGA 1M PCI 420 

WS PCI 2-Scheda VGA2M PCI 510 

HD 525S - Hard Disk SCSI 525M 1 090 

HO 2000S-Hard Disk SCSI 2000M 3.350 

HD 200A - Hard Disk IDE 200M 400 

HO 340A - Hard Disk IDE 340M 490 

HD500A-Hard Disk IDE 500M 700 

WS 120-Floppy Disk Drive 12M 5.25" 110 


ZYXEL COMMUNICATTON 


SIDIN Società Italiana di Inlormalica S.r.l. ■ Via A. Canova. 25 
10126 Torino - Tel 011/6633863 


ELITE 2864 - modem V34 28800 bps. fax. voce esterno 1,339 

ELITE 28641 - modem V34 28800 bps. fax. voce esterno 1.588 

U1496 B - modem 16800 bps. lax. voce - Uart 16550 565 

U1496 B* - modem 19200 bps, fax, voce - Uan 16550 740 

U1496 E - modem 16800 bps. lax. voce - esterno 656 

U1496 E+ - modem 19200 bps. fax, voce - esterno 756 

U1496 P • modem portatile 16800 bps. fax. voce 661 

U1496 S* - modem 19200 bps, fax, voce - LCD esterno 1.218 

MS 


928 MOVIE - scheda graf. accell per grafica/filmati AVI con VESA 
M.Channel 690 

928 MOVIE-S - come mod. 928MOVIE ma con suono a 16 bit 830 

CAPTIVATOR - scheda acquisizione/compressione filmati AVI digitali 590 

CAPTIVATOR PRO - scheda acquisizione con VESA M.Channel e 
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Il PD-software dei lettori di 





Lo spazio tradizionalmente dedicato al software dei lettori 
e quello occupato dal PD-software sono stati unificati 

In queste pagine parleremo di programmi di Pubblico Do¬ 
minio (FreeWare o Shareware) disponibili in Italia attraver¬ 
so i vari canali PD Tutti i programmi presentati saranno 
reperibili anche attraverso il canale MCmicrocomputer, sia 
su supporto magnetico sia su MC-Lmk 

Saranno recensiti sia programmi già nei circuiti PD, sia 
quelli che i lettori stessi vorranno inviarci affinché, se rite¬ 
nuti meritevoli dalla redazione, siano resi dì Pubblico Do¬ 
minio, 

/ lettori di MCmicrocomputer autori dei programmi dei qua¬ 
li si parlerà in queste pagine (e i cui programmi saranno 
distribuiti come PD dalla rivista) saranno ricompensati con 
un «gettone dì presenza» di 100.000 lire. 

È necessario attenersi ad alcune semplici regole nell'in- 
viare i programmi in redazione 

1 ) Il materiale inviato deve essere di Pubblico Dominio 
(o Shareware) e prodotto dallo stesso lettore che lo invia, 

2) Il programma inviato deve risiedere su supporto ma¬ 
gnetico (non saranno presi in considerazione listati), 

3) I sorgenti eventualmente ac¬ 
clusi devono essere sufficientemen¬ 
te commentati. 

4) Per ogni programma inviato 
l’autore deve includere due file 
(«readme» e «manuale»), il primo 
contenente una breve descrizione 
del programma ed il secondo una ve¬ 
ra e propria guida all'uso per gli uten¬ 
ti, con tutte le informazioni necessa¬ 
rie per un corretto impiego (se il pro¬ 
gramma e particolarmente semplice 
può essere sufficiente il solo read¬ 
me, mentre saranno particolarmente 
apprezzati fra i programmi piu com¬ 
plessi quelli dotati di help in linea). In 
calce ad entrambi i file deve essere 
apposto il nome, l’indirizzo ed even¬ 
tualmente il recapito telefonico del¬ 
l'autore. 

5) Al lancio, il programma deve 
dichiarare la sua natura PD (o Sha¬ 
reware), nonché nome e indirizzo 
dell'autore. E ammesso, alternativa¬ 


mente, che tali informazioni siano richiamabili da program¬ 
ma con un metodo noto e indicato nelle istruzioni 

6) Saranno presi in considerazione solo i lavori giunti in 
redazione accompagnati dal talloncino riprodotto in questa 
pagina (o sua fotocopia) debitamente firmato dall’autore. 

/ programmi classificati non come FreeWare ma come 
Shareware (quindi non propriamente di Pubblico Dominio, 
anche se consideratine generalmente parte) comportano 
da parte dell’utente l’obbligo morale di corrispondere al¬ 
l'autore un contributo a piacere o fisso secondo quanto in¬ 
dicato dall’autore e conformemente a quanto appare al lan¬ 
cio del programma. MCmicrocomputer non si assume al¬ 
cuna responsabilità od obbligo riguardo a questo rapporto 
intercorrente tra autore ed utilizzatore del programma A 
titolo informativo precisiamo che l’obbligo morale alla cor¬ 
responsione del contributo scatta non nel momento in cui 
si entra in possesso del programma, ma nel momento in 
cui si passa a fame uso dichiarando implicitamente di ap¬ 
prezzarne le caratteristiche. 

In nessun caso (per ragioni organizzative) sara reso noto 
all’autore l’elenco o il numero delle persone che hanno 
eventualmente deciso di entrare in possesso del program¬ 
ma attraverso il canale MCmicrocomputer 


Compilare e spedire a MCmicrocomputer - Via Carlo Perder 9, 00157 Roma 

Questo tagliando io fotocopia o equivalenteI deve essere inviato ad MCmicrocom 
puter, unitamente al materiale da selezionare, da parte degli autori di software che 
presentano i propri lavori per la recensione sulla rivista e l'inserimento nei canali PD 

Il sottoscritto 

Cognome e Nome ... 

nato a .. ..il . 

Codice Fiscale .. 

Eventuale Partita IVA I I I I I I I I I I I I 

residente in ... — Via 

. Tel 

invia il programma .... . . 

dichiarando di esserne l'autore ed autorizzando MCmicrocomputer alla distribuzione 
secondo le regole ed / canali consueti del Pubblico Dominio 

Data . Firma .. 
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MICRO MARKET 


ATTENZIONE. Per gli annunci a carattere commerciale - speculativo è stata istituita la rubrica MCmicrotrade. Non inviateli a 
MCmicromarket, sarebbero cestinati. Le istruzioni e il modulo sono a pag. 383. Per motivi pratici, si prega di non lasciare co¬ 
municazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati. 


Annunci gratuiti per vendita o scambio di 
materiale usato o comunque in unico esem¬ 
plare fra privati. Vedere istruzioni e modulo a 
pag. 383. Per motivi pratici, si prega di non 
lasciare o chiedere informazioni Itelefoniche 
o scritte) riguardanti gli annunci inviati 



Vendo OS/2 V 2.0 su floppy disk completo di n 
originali a l 100 000 • spese trasporlo. Inoltre Kickstart 
X A500 a L 50 000 Davide, tei 0142/782197 ore 13-15 

Portatile 286 1 HB RAM 20 HD cedo prono simbolico a 
miglior offerente MCmicrocomputer dal n 54 119851 in 

poi a pieno straccialo Dr. Tonon Francesco - Coneglia- 
no ITVI Tol. 0438/64211 

Vendo Streammer Archive XI 250 Mb ausa doppio re 
gaio completo di manuali, software originale * due tape 
120 Mb. ancora imballalo. I 220 000 Tel 0733/281430 
(sabato e domenica - Gabriele 

Vendo in blocco softwaie PD Amiga Byte n. 47/49 » Ami¬ 
ga Magazine 46/49/5a'-'5/56/5 7/58 59/60/61/62/64/05 . 
Amiga User n 2/3 » Amiga Developer Update 3 1 n 5 diselli 
por progr., totale di n 25 dischi a L 65 000 Vendo inoltre 
Frontier CD32 e Simon Sorcerei a 30000 i nno Tel ore so¬ 
rali 0171/691742 IWalterl 

Programma per fatturatone Winfet vers. 2.0 l 400 000 
compresa Iva Lettore CDTV con tastiera, drive pei Arin¬ 
ga 500 con onciclopodia universale Groliei. anatomia 
umana, dizionari inglese, francese, tedesco, spagnolo 
tutto su CD a L 2 500 000 Telefonare a Barbieri Mauro 
0584/93004 ore 18.00 

Vendo Amiga 1200 . Blizzard 1220 U8020 28 MHz - 4 

Mb Fast Rami ♦ HD Overdrive PCMCIA Dieno il- prg d 
grafica, PD, giochi, ecc Tel. ore serali 119/21) 
0171/691742 Waltor 

Palmtop Sharp PC3100 CPUB0C88A 10 MHz. SRAM 
128 Kb. RAM 2 Mb. ROM I Mb. display 640.200 
Ouerty 77 Tasi 22.112.25 erti, 480GR MS-DOS33, ru 
buca Spieadsneet. agenda, editor testi, calcolatrice, oro¬ 
logio, adattatole corrente, cavo Laplmk a L 600 000 ce 
do (pagato I 650 0001 Tel. 089/794796 dopo ore 20 

Modem Breand B-244 VFast 12700 Bytes-sec V42Bis 
MNPS-10. upgradabile voice e 28800 V34. Fa. 240001 L 

650 000 Campionatore 8-blt per Amiga Megalosound 
L 70.000 Hard 3.5* IDE 120 Mb e 420 Mb 470 000, 
730 MB Eide Quantum L 570 000 CPU Intel DX4-100 
L 610 000 Simm 4M 8M 16M i 340 000-560 000 
880 000 Tel. 0187/713840 Renato 

Fast Movie Machino digitalizzatore tunei tv. tele-video, 
overlay, tv in Windows, garanzia da spedire Vendo a L 
480 000 loppure permuto con scanner 841 Tel. 
0541/771545 Francesco 

Scheda di rete Ethernet Eisa Olivetti RJ45 _on dove' e 
manuale vendo a L 250 000 Tel. 02/4880139 Pino 

Vendo E.tended Basic in cartuccia per TI-99/4 a 

50.000, scambio programmi per Amiga Inviare lista Tel. 

059/536477 ore pasti 

Vendo arretrati MC dal n 103 al 138 n blocco causa 
spazio. Ottimo stato Prezzo mimmo Canobbio Luca - 
Via Caravaggio 18 - 24062 C Volpino IBGl Tel 
035/971678 

CD-Rom Technet Vendesi a solo L 50.000 2 tduei CD¬ 
ROM per programmatori I due CD-ROM sono in versio¬ 
ne originale Microsoft con licenza d'uso e custodia ongi 
naie Contattare solo se seriamente interessai il 

0862/23803 chiedendo di Bruno 

Vendo pacchetti software originali completi di io'0 
confezione e manuale d'uso (versioni in inglese! Norton 
Commander 4.0, Norton Utility 7 0. Oemm 7.0, Staker 


3 0. PC Cillm 4 0, Corel SCSI2, Flight Simulator 5 0 De- 
scent, Turbo Pascal Borland 1 5 l. Windows). Win Speed 
Accelerato! « Windows Ischede iSAr Prezzo da concor 
dare Tel 06/9994824 Vittorio Idopo le ore 21.301 

Vendo stampante termica Hermes P820 come - uova 
138 col 160 CPS programmabile, 5 emulazioni altissima 
definizione grafica a L 350 000 trattabili Tel. 
0935/29699 chiedere di Andrea 

Vendo n 137. 140, 141. 147 di MCmicrocomputer 
bocci Beltramini Luigi - V delle Allodole 40 - 04017 
S Felice Circeo (LT). Tel 0773/541141 

Vendo 600 dischi -n blocco da t Mb ingn t 44i ..sai, a L 
300 000 Itrecentomilalirel spese di spedizione incluse 
Vendo anche gioco . PC su CD Microcosmi L 60 000 

Telefonare ore pasti. Gabriele. 0577/270370 

Vend Hewlett Packard Vectra VL2 486DX2 66 Mb 

RAM 256 K cache HD 340 Mb monitor HP 14 SVGA 2 
anni garanzia on site DOS 6 2 Windows per workgroup 
3 11 scanner manuale colore rrust Anna Carfora - Cor¬ 
so Europa, 80 - 83010 S Angelo a Scala IAVI. Tel 
0825/902626 dopo le ore 17.00 

Verni per Amiga controller SCSI No.us espandibili' 8 
Mb RAM SIMM . A2000-4000 L 200 000 compreso HD 
Nec 110 Mb L 360 000. Gentock A2301 per tutti i model¬ 
li Amiga L 180 000. S O 3 1 originale da'iano Kick 
40 632 175 000 stesso kit ma con K.cl software 40 70 L 
75 000. cerco scheda mega Agnus 2 Mb-Superagnus. 
cerco RAM 4 Mb 4 VP 32 bit. cerco disk drive HD per 
Amiga Michele, tei 080/5019956 

Vendo molli giochi e programmi per PC MS Dos V. - 

dowsi Per informazioni telefonare allo 0964/380131 
chiedere d- Alessandro (ore pa,'oppure scrivere a Si¬ 
ciliano Alessandro • Via Leonardo da Vinci 36 • Sider¬ 
eo IRCI 

Vendo anche separatamente Stampante HP deskjet 
550 C L 450 000. coppia casse Lobteclt L 30 000. 
Trackman Logitech L 80 000 memoria Cache 128 K 

per Dell 433 S/L t 50.000. Drive da 5 1/4 : 20 0» Tel 

019/823793 dalle 7 alle 14 

Vend Xeni. 386 "Danaio 3 ll'oi vo . d > ' •■ti 

System V Lue 600 000 iottoceniom.iai trattai, Tel 

0336/872879 

Vend Banco RAM da 1 Mbyte 14.256 kbl 80 ns de a 
Noe ottimo prezzo Tel 0360/965514 lanche ore seralil 

Vendo Toolkit • noe'azioni velo a ' omputer .. re 
scheda miniposll con licenza d'uso e fattura ad un prezzo 
impebbiio L 800 000 (trattabili! compresa Iva Info: 
0831/854710. Vito 

Vendo anche separatamenti IBM contabilita con mo¬ 
dulo vendite 40 000. IBM OS/2 Warp CD -0 000 
Coreldraw 2.0 90 000 i re Borland quattro prò 4.0 
40 000 Borland Parados 4 0 L 100 000 Microsoft Vi¬ 
sual Basic 1.0 L. 80 000 CDrom great 201h artist L 
80 000 Tel 019/823793 dalle 7 alle 14 

Midifiles proless-onai- GS/standa'O (anche pe' PC ka 
raokel enea 4 000 svendo causa -"utilizzo con 1600 testi 
(formato TXTt anche su CD-Rom Soundbiaster compati- 
bilil Tel. 0575/911460 

Stampante Inkjet MPS 1270 Commodore L 150 000 

Inoltre tl numeri della rivista inglese -Amigatormat-- con 
dischi or-g-nali. tra cui versioni funzionanti di Am. bori. 
Music-X. Adorage Imagme, Bntz Base Page Setter ecc 
in blocco soese posta- incluse L 60 000 Tel. 
0577/49196 (lasciare un messaggio in segreteria te¬ 
lefonica) 

Vend i PC IBM 355X 386 monitor VGA. HD 40 Mb - 4 Mb 
di RAM - FD 3't/2 1 44 Mb e stampante ad aghi IBM 
proprinte* 80 colonne a L 1 400 000 trattao-i Tei 

0331/502154 dopo ore 14.00 IRiccardoI 

Amiga 500 ’ Mb RAM - -ion»tor Commodore 1084/S - 
mouse ♦ 2 joystick * numerosi grocb* e program- van * 


m„- ,a - vendo a : 500 000 trattaci Tel. 0336/503487 
o 0438/83572. chiedete di Bruno 

386 DX-40 MHz 8 Mb RAM. 128 k HD 120 (sta*enzzato 
2201. scheda SVGA Cirrus 1 Mb 16 milioni, monitor low 
t-r -5S-0-- a L 1.500 000 Tel. 019/742052 ore pasti. 
Chiedere di Lorenzo 

BDSee 4 0 A S E Clipper! e BlGBo' Clipper 5 2 vendo 
insieme o separatamente a prezzo stracciato causa cam¬ 
bio lavoro Software originale non regolare licenza, ma- 

. Zattini Stefano, Via Castel Latino 
5 - Forti. Tel 0543/83782 

P»:-. netto - ’tvi.v- Ability 1.0 -g-naie con manuale -la 

vi . i-i_e- za d- Tel. 0360/965514 lanche ore se¬ 
rali) 

Vendo hard disk Fujitsu da 160 MOyto salo buone 
condizioni prezzo opimo Teielonaio ol seguente numero 

0360/965514 (anche ore serali) 

Vendo seguenti giochi originali compiali di tulio a sole i 

■ « Rules of Engagement 2, 
F1GP. Mortai Kombat, Zool, Dune, Arma Latale, Tho 
Manager, Cisco Heat e Indiana Jones 4, Vendo anche 
Game Gear con Columns e Mortai Kombat. a L 155 000 
i Telefonare allo 0968/724476 a chiedere 

di Giuseppe 

- stampante 9 aghi, Olivetti D99 
i 120000 Tel 0935/29699, chiedere di Androa 

Vendo modem Us-Robotics 16.8 Bps -Coline'<* HST 
Dual Stano tutti i lormati compatibile 100% Amiga o PC 
in comprensione d- dall Imo a 5/600 Bps con Videotel o 
imitai'- originai ammirarli L 400 (100 Tol 02/4985336 
Jacopo 

Veni) annate 1992-93-94 come nuove di MCmicro- 

computer a l 120 000 • speri motti* vondo prog di 
p.ibbr dc-m-n-o Per ra -nv-a-e i-ancoDo Salvato¬ 
re Pompilio - Via Viti Veneto, 49 ■ 97011 Acato IRGI 

KickStart 1.3X Am-ga 500 f --./A600/A2000 con -.eletto¬ 
ri, s -.nor.iiivn esteu Tol 0824/47217 Enzo 

1 Mbyte RAM 4.256 «byte- 80 r- -, Nei. Ott-mO prezzi. 

Telefono 0824/47217 Enzo 

cosse Acustiche Sound Blaster S BS38 Isunn 
nuove» (vezzo oli,ro Tel 0824/47217 (Enzo) 

" -' i I" ..- Fonls, Clip AH, Musica, 

ecc Richiedere i-sm allegando |. 1 000 in francobolli a 

Turri Ugo, via Campania, 29 - 37138 Verona 

Vo- do AST DX-2/66 . n u-t'anz -i HD 425 Mli RAM 8 
Mb Se video Vesa LB 2 Mb monitor 14' mouse Dos 6 t 
Win 3 1-OS/2 Warp 3 0 a I. 3 500 000 Sound Blaster 
SCSI 2 Asp.CD-Rom NEC SCSI ?■.Joystick.2 CD a 
scella L 500 000 modem/ta. I4 4X/14 4K GVCkSblwn 
roncavi l 250 000 blocco L 4 100 000 . 3 CD ROM 
Trattabili:- Maurizio, tei. 0131/892854 

Mi da 486SX a DX2 e Pentium Overdrive 3 e 5V con 

256K cache ND CPU a L 120 000 e 4 Mb RAM a L 
220 000 14.32 pini e SVGA L B ET4000/W32P a L 
130000 rutto a l 460 000 Tel. 0721/740314 
Francesco 

Vendo computer 486 DX 33 MHz 256 KB SRAM, 4 Mb 
RAM. HD 260 Mb. FD 1 44 Mb. 2 ser. 1 par. 1 game, te¬ 
stiera. mondo' >4' SVGA colon scheda video SVGA 1612 
Kbl case desktop con display, mouse, manuali a L 
i 600 000 solo zona Roti a Paolo, tei 2413298 

Vende Amiga 1200 con clock- • HD 40 Mb Icon molli 
programmtl * monitor multisync Microvitec ipitch 0 28! + 
drive esterno a L I 200 000 ballati- Tel 0935/691136 
Filippo 

Vend., Scanner B/N 256 g- : A4 a nazione compatibile 
MP ScanJet Plus 2 anni L 400 000 Modem/Fa. pollatile 
9 600/2400 zc - ic-ttware L 140000 Lorenzi Enrico, tei 
0376/737161 
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Amiga 2000 S O 2 1 - 68040 30 MHz Hardltal con 4 
Mh 32 Oli leso, a 32 Mbl . Ctil 6VP con 2 MB 16 BH » 
HD maxtor 120 MB * monitor 1084S L 3.000 000 Tal. 

02/67074546. Pomeriggio. Filippo 

.. mothorboard Intel DX50 MHz 256 kb di cache 
RAM mualS Matteo, tei 0784/202459 ore 

paco 

'/ondo computer 8088 XT Macro B Ergo System nuovis¬ 
simo mai usato scheda grafica Hercules Prezzo I. 
600 000 chiamale ore serali Orlandi Nazzareno, tei. 
0774/822497 Subisco IRMI 

Voi'il over drivo Intel DX4 75 MHz, 169 pm a L 

.ino 000 narrabili Iole' ore Uffici 0332/511489 e chio¬ 
dini li RnHaole Coleo 

CD ROM per MS DOS . orlo causa inutilizzo vario colle¬ 
zioni di giochi e programmi Richiedi lista gratuita Di¬ 
sponibili moine - manuali In italiano di Imagino 3.0 e di 
Pro 3.0 Per Informa (ioni tei. 02/9960597 (ore 21- 
22.301 

Vendo c -iinputer 486 DX 33 Intel. 4 Mb RAM SK video 
Tndent l Mh VRAM. HD 120 Mb WD monitor SVGA 

14 0 28 1 I 600000 Luca, tot 06/9135074 ore se¬ 
rali 

Scanner da tavolo A4 ProScan colore P3000 L 
450 000 PilzOO D RO L 750 000 perfetti Schoda video 
16 MC VLB 8500 Genoa XE 2 Mb I. 235 000 Mother- 
board 486 I. 50 000 Alba VLB DX 2/66 . FAN l 
550 000 Riccardo, tei 0584/617735 

Verni' Microsoft Office Word 6 0. Excel 5 0, Power 
Pomi 4.01 versione inglese Completo di licenza, ma¬ 
nuali e disketti originali ILire 500 0001 Ventura 4 I for 
Windows lingle5Bl L 200 000 Tel. 0422/330691 ore 
pasti 

Lottobase v. 4.0 programma shareware per Amiga che 
gestisce archivio dai 1939 ad oggi con ricerche statistiche 
e previsioni richiesta solo registrazione a L 25.000 • spo¬ 
se postali. Russo Massimo, str. Montafia 2 - 14010 S. 
Paolo - Solbrito (ATI Tel. 0141/936318 

Vene . PC-386SX20 case slim. 1 Mb RAM. HD 52 Mb, 
FD 1 44 Mb. VGA. LPT COM on board. 2 slot ISA. tastie¬ 
ra. L 500 000. no monitor Cerco software per traccia¬ 
mento curve lupo Maihcad ecc t Contattare Giovanni 
Aprea, V. Valentino 21 - 80073 Capri INAI. Tel. 
081/8377350 

Vendo stampante Olivetti TH760 S ancora imballata 

Tel 0824/948582 ore pasti. Paolo 

Veni. Modem ACEEX 2400 esterno, sei di comandi 
standard Hayes - Protocolli V2 !. V22. V22bis, V23, Video- 


Tei. correzione errori, V42bis e compressione dall MNP5 
- velocita 270 BPS - in perfette condizioni con alimentato¬ 
re, i avo. manuale Guglielmo, tei. 0881/752337 

Vendo campionatore 8-bit per Amiga Megalosound L 

70 000. Hard 3.6" IDE 120 Mb e 420 Mb L 470 000 Mo¬ 
dem Breand B-244 VFast (2700 Byles-sec V42bis 
MNP5-10, upgradabile a voice e 28.800 V34, lo» 24 000) 
L. 650 000 Hard 3.6' EIDE Quantum 730 Mb L 570 000 
CPU Intel DX-4 100 L 610 000 SIMM 8M L 580 000 
Tel. 0187/713840 Renato 

Interfaccia Casio pormene il salvataggio dei dati da qual¬ 
siasi dala-bonk Casio su PC IBM comp o Macimosh 
Possibilità di modifica o stampa dei dati L 75 000 lulto 
compreso Carlo, tei 06/5013821-0336/878340 

Scheda Ethernet Eisa RJ45 Olivetti come nuova vendo 
m 250 000 Pino, tot. 02/4880139 

Per PC CD-ROM vendo Under a Fallitici Moon IL. 90.000) 
e Dragan Loie la l 70 0001 Tel 0383/45740 ore serali, 
Chledore di Paolo 

Vendo scheda sonora Ultrasound della Gravis, espansa 
a l Mb. 44 l kHz, 16 bil. compatibile Adlib e SoundBla 
sier, nuova, con una valanga di soliw. e documentazione 
Imballo e manuali originali Renato. HP. tei. 049/703542, 
Padova 

Vendo computer uCommodore 64n completo di moni 
lor colore IMod 1701), disk drive Imod 15701, registrato- 
re. stampante Imod. MPS 803 80 coll, n 2 loystick. tulio 
a L 500.000 Icinquecenlomilal Telefonare ore pranzo e 
serali, tei. 0825/981248 

Vendo Amiga 4000/040 HD200 6 MORAM.monitor 
1960 a L 3 400.000 N I Simone Simonclnl. Volterra 
IPII. tei. 0588/88013 

Vendo ottimo Compaq Prolinoa DX2/66 - 8 Mb RAM 
HD 240 - monitor SVGA colori 14" - scheda video ET4000 
on board - un mucchio di ottimi programmi - tutto a L 
2 200 000 trattabili Tel. 0322/93359 Umberto 

Vendo Vobis 386 DX-40. 4 MbRAM, HD 210 Mb. FDD 
1.44 Mb. monitor colori 14" VGA. tastiera, mouse * 
software applicativo DOS&Windows IDOS 6.0. Windows 
3.1, Norton Utilities 7.0. Winword 2.0 etc ì * vari giochi. L. 
I 200 000 trattabili Roberto Doandrea, tei. 0142/466570 
(ore cena) 

Cedo programmi per PC 8088-80486 da me creali Ge¬ 
stione archivi, malemalica, tolto, e tanti altri di ogni ge¬ 
nere. escluso grafica Tel. ore pasti 0881/746200 ISte- 
fanol 

Vendesi Sony MSX2 HB-F700 P. drive 3 1/2 monitor 
monocromatico Philips, mouse . circa 100 programmi e 


giochi, li tuffo perfettamente funzionante a sole L 
400.000 Alessandro, tei. 0360/505232 

Causa passaggio sistema Mac. vendo scheda Vga (chip 
Tseng Lab Et-4000) To Pai Aver 1000 ♦ scheda Imago 
Grabber Aver 2000 con imballi, manuali o sotlwaie Tut 
to perfettamente funzionante L 700 000 ore serali, tei. 
081/5884031 

Vendo Mb 286 1 Mb RAM a L 100 000 MB 386 sx 16 
no RAM L 160 000 - scheda VGA 256 Kb L 80 000 - 
Controllei 2HD-2 Fd L 30.000 ■ Hard Disk Seagate 41 Mb 
L 160 000 • I seriale I parallela 1 |oy a L 10 000 cadau¬ 
na Tel, 0383/61964 Roberto oro serali 

Vendo Norton desktop per Dos Icon relativi manuale a 

L 60 000 Gianluca Gobbi, tei. 071/888860 

Vendo scheda video S3C94 (Pus ISA) a I 90 000 Gian¬ 
luca Gobbi, tot, 071/888860 

Vendo HD da 160 Mbyte monitor coloro. 1 mega RAM, 
cesse SBS Tel, 0360/965614 lanche ore seralil 

Vendo causa Inutilizzo n. 3 software originali, tulli com¬ 
pilili di manuali Document Archivlng Recollect i L 
500.000 Lantastic por Dos vors. 4 1 12 nodi) a L 
200 000 loi Corel Ventura 4,2 (CD-ROM * floppy! a L 

200 000 Tel. 015/811566 

Vendo A4000/040 6 Mb HD 200 . I960 prezzo da con 
cordare Simone Simoncini, tei, 0588/88013 Volterra 
IPII 

Vendo causa inutilizzo una stampante Star Multlfont 
FR 15 e una stampante Mlcrolino 3910X1 a L 200 000 
cadauna Tel. 02/58303930 ore 14/17, chiedere di Pa¬ 
trizia 

Vendo Model CDC 2400 (MNP 4 e 51 completo di imballo 
e manuali a L. 100.000, compuier Amiga 2000 con 2FD. 
I Mb RAM, HD 20 Mb e controller autoboi originali Com¬ 
modore a L 500.000. monitor 1084 a colori e sinto TV 
Philips 7300 a L 200 000 Tel. 0734/901506. Marco 

Vendo programma originale di calcolo di telai piani col 
metodo ad elementi finiti compreso il calcolo di cemen 
lo armalo dello strutture secondane Tutto a L 100 000 

Tel. (ora pranzo) 0873/342022 

Vendo pacchetti software originali (versioni in inglese! 
completi di loro manuali d'uso e confezioni originali Nor¬ 
ton Commendar 4.0, Norton Utility 7.0, Staker 3,0, 
Winspeed Accelerator (acceleratore Windows per sche¬ 
de ISA). Turbo Pascal Borland 1.5 (per Windows' Tel 
06/9994824 a Vittorio Idopo le ore 21,301 

Vendo arretrati di MCmicrocomputer dai n 107 ai ri 135 
tutti in buono stato alla mela del prezzo di copertina 
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Giancarlo Caputo, tal. 06/5037652 loro 20.00-22.001 

Vendo monitor VGA coloro 14" Olivetti per informalo 
ni, tol. 0360/965514 (anche ore seralil 

Vendo Scanman Logitech 256 » Logitech Catchword 

Pro Stampante Nec P2 Plus 24 aghi a L 250.000, CD 
ROM Robol Assault, Goblins 2, XwingCD a L 40.000 
ciascuno Tutto il materiale é originalo, pottettamente 
funzionante e compreso di manuali e cavi Mattina, tol. 
0464/573264, chiedere di Carlo 

Vendo in blocco Amiga 2000 V2.1 con dischi o manuali 
originali, 3 Mb di RAM * controllai Hardital SCSI 2 + HD 
Quantum 85 Mb pieno di programmi « monitor colori 
Commodore I084S stereo a L l 400 000 trattabili Te 
Istoriare ore pasti allo 0884/706869 o chiedoro di Mi¬ 
chele 

Geometri, programma MS-Dos per compilazione per- 

colla prolessionalo 'piativa olla progettazioni», direziono, 
misuro e contabilita dei lavori. Stampa su video o tabula¬ 
to Tel. 0973/662172 

Vendo monitor monocromatico x PC-IBM compatibile 
Tel. 0360/965514 (anche ore serali) 

Lotto Fobia 6.65 Programma Shareware por PC Win 
dows Amiga e Mac che gestisce archivio estrazioni dal 
1939 (oppure dal 18711 con statistiche, previsioni, sistemi 
solo L 35 000. Chiales Massimo, via Roma 123 - Villano- 

va (ATI Tel. 0141/948015 

Vendo numeri arretrati d< MCmicrocomputer dal 103 al 
109 e dal II 1 al 144 a L. 200.000 in blocco a L 5000 
l’uno Salvatore Petratta, via Antonio Citariello 12 - 
00139 Roma, tei. 06/87149783 

Vendo Supra tax modom v.32 bis 14.400 bps fax - MNP 
2-5x10 - modello esterno per qualsiasi computer - L 

200 000 Tel. 0331/593358 Luca 


COMPRO 


Cerco programmi per MS-DOS anche Ludici, preferibil¬ 
mente su supporlo CD. a prezzi contenuti. Contattare Gi¬ 
rard o Luca, via Sangro 8 - 20132 Milano, tei. 
02/26149444 o 0471/916812 

Cerco per portatile Compaq 8086 LTE un hard disk origi¬ 
nale (Hat) da 20 mega a prezzo ragionevole Tel. 
0171/697489 Francesco, ore pasti 

Corcasi disperatamene librerie per la programmazione 
delle schede musicali su PC (Sound Blasier, Roland, 
eie I Telefonare ore serali a Adriano Doralo, tei. 
011/747063 

Cerco pei IBM 386. monitor colo» 14 memoria espansa 
o disco fisso mezzo giga circa da 300 A500 solo se occa¬ 


sioni inviare offerte dettagliate con costi e stato d'uso so¬ 
lo tier l'Umbria a Casella Postale 13 - 06053 Pontenuo¬ 
vo di Deruta IPG) 

Compro programmi di ogni gonere shareware, treewa- 
re e PD sia su floppy disk che su CD-ROM. per MS-DOS 
e Windows Sono gradili anche liste con programmi vec¬ 
chi. e mini lisi*- Bevilacqua Gesualdo - via Roma 667 - 
04020 Marino di Minturno (ITI. 

Pei Alari ST mega 4 cerco informazioni su programmi di 
scrittura musicale Iprofossionalil Rizzato Rino, via Peru¬ 
gino 2 - 35133 Padova. Tei 049/702950 

Movie Machine * MJPEG * Adobe Premiere Acquisto 
usati preferibilmente Liguria o regioni limitrofe Telefo¬ 
nare oro pasti, tei. 010/261195 



Sc i iBio motherboard 4860X50 256 Kb -I- cache con 
SVGA o scheda musicale 16 bit stereo Mattoo, tol. 

0784/202459 ore pasti 

Cambio orologio Lucien Rochat vai L I 090 000 nuovo 
imballato, con PC 386 oppure 486 mimmo 4 Mb RAM. 
minimo 40 MHz, 120 Mb HD, floppy disk da 3 1/2, mone 
tor monocromatico da 14" VGA Cambio alla pan o ag¬ 
giungo eventuale conguaglio Enzo, tei 0360/277078 

Scambio software per DOS e Windows Massima se¬ 
rietà Scambio lista anche via modem Lombardo Giu¬ 
seppe - Via Vittorio Emanuele, 148 - 98037 Letoianni 
(MEI. tei. 0942/36205 

Re» MS-Dos cambio programmi di ogni genere, sono par¬ 
ticolarmente interessato alla grafica (Rav Ttacmgl e ai gio¬ 
chi Scrivete a Adriano Catapano - Piazza Lucania, 7 • 
56124 Pisa 

Scambio le ultimissime novità per Atari ST/STE/TT/Fal- 
con Massima serietà Lullo Cosimo, telefonare possibil¬ 
mente dopo le 20.30 (PTI Tol. 0573/837740 

Basi General Midi e Gem WS1-2 se ben fatte cerco 
scambiando, realizzo basi per WS2 modifico basi Midi 
converto da Midi 1 a 0 per Yamaha Tel. 0330/742566 

Fotografia digitale proiezioni diapositive sppasionato 
cerca foto/computer amaton in tutta Italia pei scambi co- 
noscenze/esponenze (amatoriali e/o piotessionalil 
software centraline dissolvenza/sicronizzazione proletari 
Kodak/Zeiss regolate da PC, archiviazioni elaborazioni 
Tel, 010/3628285 o scrivere: Enrico Pelos, via Pozzo 
11/6-16145 Genova 

Per anibieru. Windows & MS-Dos scambio programmi 
di qualsiasi genere Inviare la propria lista a Salvatori 
Antonio - Viole Caduti per In Resistenza 724/c - 00128 
Roma 



Mercurio BBS barca dati telem,it„., , . t ita - - 

rali, basata sul software Excalibur pei Windows, 100% 
multitasking, offre servizi locali per la provincia di Mace 
rata o non solo, notiziari e Informazioni, servizi pubblici 
aree files. annunci o conferenze telematiche aree pro¬ 
fessionali e commen iati BBS tol. 0733/237632 optimi- 
per informazioni lelofonaro -i 0733/235209 

Night Star BBS o Fido Cassino BBS . i i 

Fresinone. Aree messaggi Fidonet, Amiganet Scoutnet 
od altre. CD-Rom on Ime. biblioteca di CD-Rom sha 
rowore. filo & software por PC-MS Dos • Win Amiga 
Presto nodo Internet Tel 0776/871607/23838 
(24/24hl 

Power-Link BBS la puma-el Muii-.i: '.,i-.,n■ a -uitih,, 
avrai a disposizione diverso alee messaggi o files Sho 
reware per tutti i gusti, musica, grafica, giochi, piogiam- 
mozione Ti aspettiamo tei. 0875/705057 (20 00-8 001 

20 gigobyto di shareware -- iitini-nu- , 1 . i,it!-.i :.oryi.-ht> 
per programmatori, utility tosti, immagini di tutu i tipi 
Per sistemi Dos. Windows. OS/2. Unix Distribuiamo su 
dischi da I 44. pieni e zippati, al costo di L 5 000 al di 
sco Per avere il catalogo completo su disco inviaci L 
10 000 Inlo.con. - Via Oreglia, 19 00167 Roma Tel 
06/6626769 

Pei programmatori Clipper 'ii-.thtiuia'ni- ■ uio::ìli 
shareware di librar le, utility suigenti di applicativi, 
esempi e documentazione varia In totale caca 70 me¬ 
gabyte su dischi da I 44 al costo di l 100 000 

Info.con, - Via Oreglia, 19 - 00167 Roma. Tel 
06/6626769 

Selezione di programmi di intelligenza artificiale m 

terpreti e sorgenti Prolog, Liso e Logo, sistemi espelli 
ceti neurall, algoritmi genetici, logica fuzzy e documenta 
zione variai shareware e PD 213 titoli, circa 20 rilega su 
dischi 1 44 3i prezzo di L 40.000 Info.con. - Via Ore¬ 
glia 19 - 00167 Roma. Tel, 06/6626769 

Doom Club BBS la ."augurato nuove aree file dedicate 
a. Heretic, Dark Forces, Roti, Descent. Troverete nuovi 
livelli Editor. Patch, etc Chiama subito ai 02/57408581 
Entra col nome visitatore Doom Demo. 

Video Smile BBS Incontriamoci insieme su una banca 
dati amatoriale con oltre 250 aree messaggi in italiano m 
linea Fidonet, Amiganet, OS2net. scoutnet peacelink 
Oltre 2 giga di software shareware in linea e tutti gli ag¬ 
giornamenti per OS/2 e Linux Telafe 080/8954582- 
8958033 

MacPort BBS per Macintosh liov m a nhn.ta i 
software shareware per Mac e nativo per Power Mac 
serrare aggiornato e prolovabile 24 ore su 24 Intentai :ia 
grafica tolefinder Tel. 02/1598559 


microMARKET* microMEETING • microTRADE 


MC 153 

Desidero che il preferite annuncio venga pubblicato nella rubrica: 

U Micromarket 

U vendo (J compro u cambio 

Annunci gratuiti per vendita o scambio di materiale usato o comunque in unico esemplare fra privati 

U Micromeeting 

Annunci gratuiti per richiesta di contatti e scambio di opinioni ed esperienze tra privati. 

□ Microtrade 

Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo tra privato e/o ditte; vendita e realizzazione di materiali hardware e 
software originale, offerte varie di collaborazione e consulenza, eccetera Allegare L 50 000 (in assegno) per ogni annuncio (lun¬ 
ghezza massima: spazio sul retro di questo modulo). Non si accettano prenotazioni per più numeri, ne per piu di un annuncio 
sullo stesso numero 


Per molivi pratici si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scnttel riguardanti gli annunci inviati 
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Club amatoriale e > ; 

rj programmi shareware per MS-Dos Inviando L 10 000 
riceverete il disco catalogo con spiegatone programmi in 
Italiano, e. solo pei questo mese, alcune Git rappresen¬ 
tanti Star dello spettacolo nude 1 Infotec Club - C P 
233 - 21100 Varese 

Qltaly Club, club italiano per utenti di Sistemi Ql con ri¬ 
vista bimestrale Oltaiv Magagne, su disco 720 Kb e a dif¬ 
fusione libera c e anche Qlialv BBS, banca dan Fidonet 
dedicata al QL che risponde con uno ZyXel 19200 allo 
0342/590451 24h e oltre oltre 500 programmi PD (40 
Mbytesl Per informazioni Eros Forenzl. via Valeriana 
44 23010 Berbenno (SOI Tel 0342/590450 Roberto 
Orlandi, via Brescia 26 - 25039 Travagliato IBSI. Tel. 
030/6863311 


Selezione di shareware PD - Demo Lipn e articoli su 
Clipper. Visual Basic e C». vendo su floppy 1 44 Ceico 
anche m fotocopie, riviste e ubr. sulla programmazione 

15 , J| C e Bas e Calogero Bonasia - Corso Sicilia 63 - 
94100 Enna. Tel 0360/531285 Fas 0935/26105 

Ditta Informatica cerca Hardware per Up-grade cesso 
copri clienti Pei contatti tal 0360/965514 lancne ore 
serali). 

M/B8S a Cosenza su due ' ee 241 14400 K Hi-Expert 
System - Top Programmmg - Cracking 0984 - 74 907. 
0984 - 74 058 Ansi - Sysop Juhan £ Spina - Voice 

0984/74350 

Sei un programmatore? Realizzi 0 h p aceiebbe realizza¬ 


re VideoGiochi programmi grafici ed altro’ ZGS 6 una li- 
orena grafica 320x200x256 pei >1 linguaggio C che h per¬ 
metterà di fare questo c mollo, molto piu Pei ulteriori 
ntof azion :h-ama Sergio Zimmerhofer ano 
0360/657247 o scrivi n Via E. Aristippo 6 - 90135 Pa¬ 
lermo. Sorgenti disponibili 

Full Communication BBS! ! La BBS con dtrt- tó CD¬ 
ROM continuamente aggiornali on-line per ♦ di 9 Gb di 
software PD & SH per MS-DOS/Wmdows/OS/2/HAM 
ecc Se non conosci l’inglese no problem Tutte le funzio¬ 
ni sono in Italiano con Help on-line Chiama da 1200 a 
28 000 Bps HST V 34 a .. 080/5041995 24 h 365 gg T 
aspeinamol 

«E 


MI 


Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculativo Ira privati e/o ditte; vendita e realizzazione di materiati hardware e software, offer¬ 
te vane di collaborazione e consulenze, eccetera Allegare L. 50.000 (in assegno) per ogni annuncio. Vedere istruzioni e modulo in 
calce. Non si accettano prenotazioni per più numeri, né per più di un annuncio sullo stesso numero. MCmicrocomputer si riser¬ 
va il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e senza spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro restituzione della somma 
inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie palesemente contraffatte di software di produzione com¬ 
merciale. Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni (telefoniche o scritte) riguardanti gli 
annunci inviati. 



La Mythos Srl presenta Mythos BBS Una 
banca dati estremamente utile a chi per 
passione o per professione voglia conosce¬ 
re i prezzi all'ingrosso del mondo informati¬ 
co Tutta m italiano compreso il commento 
ai files 1024x768x256 colori in modo grafi¬ 
co - 7CD in linea Tel. 0322/836266 

PC Access-Security Card La scheda per 
PC che protegge i tuoi dati e il tuo lavoro 
L. 140.000 + Iva Si cercano rivenditori. 

Lab Tel. e fax 080/6969037-0336/ 
821376 

WWW. Azzurra.IT (Banche Dati Azzurrai 


Internet Provider. Fidonet. Multine!, Multi 
CD-Rom x18 in lmea+20gb! di software, 
servizi telematici per Aziende; Borsa, Visure. 
News in linea, tei 0323/404455 su 28 linee 
R A Per informazioni tei. 0323/403585 

Cerchiamo programmatore molto esperto 
in ambiente Windows e linguaggi Visual C, 
C++. Visual Basic Prevista assunzione o 
anche collaborazione a distanza General 
Processor Sud - Lamezia Terme - Tel. 
0968/29486 - Fax 0968/443041 

Dialoga in italiano con il tuo PC Amici¬ 
zia, Amore, Salute, Lavoro, Sport. Sesso, 
Informatica, Politica, Poesia, Filosofia, Re¬ 
ligione, Sogni, Soldi senza limitazioni di 


sintassi! Eloisa(R) entra nel tuo PC e diventa 
la tua amica virtuale Grazie a sofisticati al¬ 
goritmi di IA, comprende le tue domande e 
ti risponde in modo coerente (quasi sem¬ 
pre!) Programma Ms-Dos per tutti i PC, 
adattato anche all'uso di non vedenti e ipo- 
vedenti Download it from Agorà (Files Sha¬ 
reware) or e-mii i |io f.lentim(a>agora.stm~iD 
or phone 0965/43336 We look for serious 
dealers 

WWW.Azzura.it (Banche Dati Azzurra), In¬ 
ternet Provider, Fidonet, Multmet, Multi 
CD-Rom x18 in linea 20gb! di software, 
servizi telematici per Aziende, Borsa, Visu¬ 
re, News in linea Tel 0323/401214 su 28 
linee r a , e per Informazioni Tel. 0323/ 
403585 r.a. 

KE 


mÌcroMARKRT«mlcroMIETING« mlcroTRADE 


MC 153 

Testo dell'annuncio (max circa 350 caratteri! 


Attenzione - gli annunci inviati per le rubriche Micromarket e Micromeelmg il cui contenuto Sara ritenuto commerciale-specu/a- 
tivo e gli annunci Microtrade mancanti dell'importo saranno cestinati senza che sia data alcuna specifica comunicazione agli au¬ 
tori Per gli annunci relativi a Microtrade. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e sen¬ 
za spiegazioni, qualsiasi annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata In particolare saranno respinte le offerte di 
vendila di copie palesemente contraffatte di software di produzione commerciale 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere informazioni Itelefoniche o scritteI riguardanti gli 
annunci inviati. Scrivere a macchina. Per esigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 
Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier n. 9 - 00157 Roma. 
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TAGLIANDO DA COMPILARE E SPEDIRE PER QUALSIASI ORDINE 


MC 153 


Vogliate consegnare a: 


Nome, cognome o Ragione sociale 
Indirizzo - via/p.zza 

C.A.P.:.Città. Prov 

Telefono - pref: .n. 


Abbonamenti 

□ Nuovo abbonamento a 11 numeri (I anno) Decorrenza dal n j Rinnovo abbonamento n 


□ L. 64.000 

Italia 


_] L. 165.000 

Europa e bacino Mediterraneo 


j L. 230.000 

USA, Asia, Africa 


j L. 285.000 

Oceania 


Articoli richiesti 


Q.ta 

Codice 

Descrizione 

Prezzo unitario Prezzo totale 

l|Mn/20 un • otnintifAl 




























Nota: per l'elenco degli articoli disponibili vedere il retro di questo modulo 


Totale 


Scelgo una delle seguenti forme di pa 


□ Allego assegno intestato a Techmmedia s r l 

□ Versamento sul c/c postale n. 14414007 intestato a Techmmedia srl -ViaC Pemer, 9 - 00157 Roma 

□ Versamento a mezzo vaglia postale intestato a: Techmmedia s r i. - Via C Perner. 9 - 00157 Roma 

□ carta di credito 

□ CartaSl □ Diners □ American Express N 1 I I I I I I I I I I I I I I I I Scad LL_ / .1. I 


Intestata a. 

Indirizzo dell'intestatario via/p zza: 


C.A.P.Citta. . Prov, 

Firma . 


Vi fornisco anche le seguenti indicazioni 


- Versamento effettualo da: 

Nome, cognome o Ragione soeiale: 

Indirizzo - via/p.zza: . . 

C.A.P.Città. Prov, 


Telefono - pref n 

- Desidero ricevere una fattura od una ricevuta valida ai fini fiscali (a seconda di quanto disposto dalla normativa vigente) vi fornisco pertanto 
il numero di 


Partita IVA: I I I I I I I 1 II I I 


2 * 
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COMPILARE IL RETRO DI QUESTO MODULO E INVIARE A: 


Technimedia srl - MCmicrocomputer - Ufficio Diffusione 
Via Carlo Perrier 9 
00157 Roma 

Per ulteriori informazioni e chiarimenti: 

Tel. 06/41892477 - Fax 41732169 


Elenco degli articoli disponibili: 


Descrizione 

codice 

prezzo 

Arretrato 

M 1 1 I 1(1) 

Ut. 

9 000, 14.000 Europa e Mediterraneo, 

20 000 altri (via aerea) 

MCmicrocomputer CD-ROM set. '93/lug -ago '94 
(compreso floppy con software per l'uso con Macintosh) 

MCDR93 

Lit. 

65 000 (abbonati 35 000) 

Software per l'uso di MC CD-ROM , 93/'94 con Macintosh 

SCDR93 

Lit. 

15 000 

MC Software 

MCS 1 1 1 1(2) 

Lit 

24 500 

Monografia OOP 

MCM001 

Lit 

24 500 

CD Abend musik 

CD/MC01 opp CD/MC02 

Lit 

25 000 

PD Software 

codice (vedi elenco interno) 

Lit 

8.000 (ordine mimmo tre titoli) 

Cataloqo Bit Movie 

BITM94 

Lit. 

15 000 

Argomenti & Eventi • Sulla Luna 

A&E lOlOllI 

Lit 

29 000 


l II Es. Giugno 94 = MI41 
(21 Es Giugno 94 = MCS 029 


Nota: pei ulteriori informazioni sui singoli prodotti consultare le pagine pubblicitarie nella rivista. 
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“Quando il gioco si fa buio... 



...entra in gioco Revolution” 


Prima che un Black-Out distrugga il Ino lavoro o il tuo hobby, proteggi il tuo computer con qualcosa ili veramente 
rivoluzionario, lai entrare in gioco un Gruppo di Comi unità Revolution e per il buio sarà veramente dura, 

Garanzia di .‘5 aiuti, assistenza On-Site per il primo anno, prezzi da L. 269.000 

Questi i unsi ri ideali 

Pallile 

l inalmenli- un Gruppo di Continuila alla pollala di nuli. 

Per avere il massimo della proiezione per i limi dati con mi minimo 

investimento. 

I"nitrii lite 

Il primo Cruppo di Continuità per lelerniminirazioni. 

Accende il Conijinier aiilmiinlieainenie. 
lo protegge ed a eoininiieazioiie eonelnsa lo -.pegni'. 

I il «té 

I.'unici» Cruppo di Cmithliiiin realizzalo per Window s, 

Dolalo del Software I lappi Kml clic in caso ili Itlark imi prolungalo, 

salva aiiiomalieanwiiie i file aperti. 



Richiedi il nome del rivenditore Ircnmvare più vicino telefonando al 



TEGNO 

WARE 


| 

■f 

5 

f 

I 

i 


« '••scile in sic Itiv/.I 


studio Armami imito:1 (<*>•' I- Morii» 







Dopo aver %»ttnpo\ta I unto a scansione et »i HP Sauijei te. ron Panfilio rii Corri PMOTÒ-R\fNT 5 fóno urne aggiunte r manipoline pani rii immagini Corel Pmfessiónaì Photo* e è onenuiu punta immagine iMxatthvnte. 


Insieme, Corel PHOTO-PAINT 5 e lo scanner HP ScanJet 3c liberano il potere della fantasia nella creazione di 
documenti, volantini e brochure di grande effetto. D'ora in avanti con l'acquisto dello scanner HP ScanJet 3c 
riceverete anche Corel PHOTO-PAINT 5. 


HP ScanJet 3c 

• Software di scansione semplice da usare 
sia per i principianti che per gli esperti 
Digitalizza le immagini con una 
risoluzione avanzata di 2400 dpi 
(risoluzione a 600 dpi) 

• Un miliardo di colori (interni a 30 bit) 
per una migliorata definizione delle 
ombre e passaggi tra i vari colori più 
graduali 

• Scala di grigi interna a 10 bit con 1.024 
livelli di grigio 

• Vengono inoltre forniti Calerà 
Wordsean OCR e l'utility HP ScanJet 
Copy per eseguire copie a colori e in 
bianco e nero , 

• Una soluzione per la digitalizzazione 
pienamente accessibile ad un prezzo di 
listino di sole L. 2.290.000 (IVA esclusa) 


TtiS% HEWLETT 
mL'HM PACKARD 


PtìOIOPAINI 

^ M mrgHmptt ai UmmtlumrMh MNljM Maiys 



*> Fotoritocco di precisione: modifica, 
ritaglio e sostituzione dei colori 

• Effetti speciali sorprendenti: 
deformazione reticolo, vortice, pizzico, 
prospettive 3D 

• Oltre 50 filtri di arricchimento delle 
immagini: vortice, vernice fresca, blocco 
di vetro, psichedelico 

^ Accurato sistema di calibrazione del 
colore 

• Inserimento del testo direttamente sullo 
schermo fino a 32.000 caratteri 
Caricamento e modifica di parti di 
immagine 

• Interfaccia utente intuitiva: facile da 
usare e divertente 



Per avvalersi di questa incredibile offerta, 
e sapere il nome del rivenditore 
autorizzato HP piu' vicino, chiama il numero 

02-2610993 


&COREL 

1678 7491 


KUR-012B-I 






